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INTISARI 

Beasiswa Program Indonesia Pintar (PIP) merupakan program pemerintah 

kerja sama tiga kementerian yaitu Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 

Kementerian Sosial, dan Kementerian Agama berupa pemberian bantuan tunai 

pendidikan kepada anak usia sekolah (usia 6-21 tahun) untuk mendukung 

suksesnya program wajib belajar 12 tahun, mencegah peserta didik dari 

kemungkinan putus sekolah, menarik siswa putus sekolah agar kembali 

melanjutkan pendidikannya. Terdapat empat kriteria yang digunakan untuk 

menentukan penerima beasiswa yaiu surat keterangan, status siswa, kondisi 

keluarga, dan kondisi pendukung.  

Untuk mempermudah petugas dalam menentukan penerima Beasiswa 

Program Indonesia Pintar maka diperlukan sebuah sistem yang dapat membantu 

proses pemilihan penerima Beasiswa berdasarkan kriteria-kriteria yang telah 

ditentukan. Oleh karena itu, dibangun sebuah sistem pemilihan penerima Beasiswa 

Program Indonesia Pintar dengan menerapkan algoritma Multiple Attribut Decision 

Making (MADM) dan metode Simple Additive Weighting (SAW) untuk 

menyelesaikan masalah dan membantu petugas menyeleksi calon penerima 

Beasiswa Program Indonesia Pintar.  

Hasil penelitian ini berupa urutan perangkingan berdasarkan hasil akhir 

nilai preferensi masing-masing siswa. Siswa dengan peringkat tertinggi adalah 

siswa dengan kode G1 yang memiliki total nilai hasil preferensi adalah 0.70. Urutan 

perangkingan yang dihasilkan oleh sistem inilah yang akan dijadikan acuan dalam 

pemilihan penerima beasiswa Program Indonesia Pintar di Dinas Pendidikan, 

Pemuda, dan Olahraga Kabupaten Bantul. 

 

 

Kata Kunci: Beasiswa Program Indonesia Pintar (PIP), Multiple Attribut Decision 

Making (MADM), Simple Additive Weighting (SAW) 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF THE ‘PROGRAM INDONESIA 

PINTAR (PIP)' SCHOLARSHIP GRANTEE SELECTION SYSTEM 

USING SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING (SAW) METHOD FOR 

DEPARTMENT OF EDUCATION, YOUTH AND SPORTS, BANTUL 

DISTRICT 

 

Aprilia Nuryanti 

17106500001 

ABSTRACT 

‘Program Indonesia Pintar (PIP)’ Scholarship is a government program in 

collaboration with three ministries, namely the Ministry of Education and Culture, 

the Ministry of Social Affairs, and the Ministry of Religion in the form of providing 

educational cash assistance to school-age children (aged 6-21 years) to support the 

success of the 12-year compulsory education program. , prevent students from the 

possibility of dropping out of school, attracting dropouts to return to continue their 

education. There are four criteria used to determine scholarship recipients, namely 

a certificate, student status, family conditions, and other supporting conditions. 

To make it easier for officers to determine the recipients of ‘Program 

Indonesia Pintar (PIP)’ Scholarship, a system is needed that can assist the process 

of selecting scholarship recipients based on predetermined criteria. Therefore, a 

system for selecting the recipients of  ‘Program Indonesia Pintar (PIP)’ Scholarship 

was built by applying the Multiple Attribute Decision Making (MADM) algorithm 

and the Simple Additive Weighting (SAW) method to solve problems and assist 

officers in selecting candidates for ‘Program Indonesia Pintar (PIP)’ . 

The results of this study are in the form of a ranking order based on the final 

result of the preference value of each student. The student with the highest rank is 

the student with code G1 which has a total preference score of 0.70. The ranking 

order generated by this system will be used as a reference in selecting the recipients 

for ‘Program Indonesia Pintar (PIP)’ at the Department of Education, Youth and 

Sports, Bantul District. 

 

 

Keywords: ‘Program Indonesia Pintar (PIP)’ Scholarship, Multiple Attribut 

Decision Making (MADM), Simple Additive Weighting (SAW) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Sistem Pendukung keputusan merupakan suatu sistem berbasis komputer yang 

bertujuan membantu pengambil keputusan dengan memanfaatkan data dan model 

tertentu untuk memecahkan pesoalan yang bersifat semi terstruktur. Begitu banyak 

sisem pendukung keputusan yang dibangun untuk membantu manusia dalam 

memecahkan masalah pemilihan yang memiliki banyak kriteria dan alternatif dalam 

proses pemilihannya (Munthafa & Mubarok, 2017).  

Pada bidang pendidikan untuk mendukung suksesnya wajib belajar 12 tahun, 

maka pemerintah mengalokasikan dana untuk operasional sekolah atau disebut 

BOS, selain itu pemerintah juga memberikan berbagai beasiswa untuk siswa kurang 

mampu dengan tujuan agar mereka tetap bisa bersekolah melalui beasiswa Prestasi 

Akademik maupun Non Akademik, seperti pemberian beasiswa melalui Program 

Indonesia Pintar (PIP) (Andrianto et al., 2017).  

Sekolah dasar yang berada dibawah naungan Dinas Pendidikan Kabupaten 

Bantul selalu mendapatkan kuota Beasiswa Program Indonesia Pintar dari Dinas 

Pendidikan Dasar dan Menengah (PIP DIKDASMEN) untuk siswa yang kurang 

mampu. Beasiswa PIP selalu rutin didaptkan maksimal satu tahun tiga kali. Kuota 

penerima beasiswa PIP yang terbatas menjadikan daftar siswa yang telah di seleksi 

dan di ajukan oleh pihak sekolah masih harus melalui tahap verifikasi berkas dan 

validasi data oleh Dinas Pendidikan setempat. Hal ini menjadikan Dinas Pendidikan 
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harus selektif dalam menentukan siswa calon penerima beasiswa PIP agar tidak 

terjadi salah sasaran. 

Masalah tersebut yang melatar belakangi penelitian ini dengan mengangkat 

tema sistem pendukung keputusan maka diharapkan penelitian ini dapat membantu 

pihak Dinas Pendidkan Kabupaten Bantul dalam menentukan penerima beasiswa 

PIP sehingga dapat dengan mudah menyesuaikan dengan kuota yang tersedia. 

Penulis menggunakan metode Simple Additive Weighting (SAW) untuk mencari 

alternatif terbaik dari beberapa alternatif berdasarkan pada kriteria tertentu yang 

telah ditetapkan sehingga akan menghasilkan keputusan calon penerima beasiswa 

PIP dalam bentuk perangkingan yang mulai dari siswa yang paling berhak 

mendapatkan beasiswa PIP, sehingga membantu pihak dinas pendidikan Kabupaten 

Bantul  dalam efisiensi waktu pemilihan (Andriyanto, 2016).  

Metode Simple Additive Weighting (SAW) dipilih karena sesuai dengan proses 

seleksi beasiswa PIP. Pada dasarnya metode SAW merupakan penjumlahan 

terbobot dari rating pada setiap alternatif di semua kriteria, dimana telah ditentukan 

bobot untuk setiap kriteria dan nilai/rating dari setiap subkriteria hingga kemudian 

didapatkan hasil perangkingan yang dapat menunjukkan urutan alternatif dimulai 

dari alternatif terbaik (Dewanti, 2020). Hal tersebut sesuai dengan proses seleksi 

beasiswa PIP yang tertulis dalam buku Petunjuk Program Indonesia Pintar tahun 

2020 bahwa dalam seleksi beasiswa PIP berdasarkan pada kriteria-kriteria yang 

telah ditentukan bobot dari masing-masing kriteria dan tingkat kepentingan dari 

masing-masing subkriterianya. Dengan menggunakan metode SAW dapat 

menghasilkan perangkingan yang dapat mempermudah pihak Dinas Pendidikan 
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dalam menyesuaikan dengan jumlah kuota beasiswa yang ada karena hasil 

perangkingan sudah berurutan dimulai dari siswa yang paling berhak dan harus di 

utamakan mendapat beasiswa PIP. Dengan menggunakan metode tersebut, 

diharapkan hasil pemilihan bisa lebih tepat sasaran karena didasarkan pada bobot 

dari setiap kriteria dan nilai dari setiap subkriteria. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasar latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana merancang sistem pemilihan penerima beasiswa Program 

Indonesia Pintar (PIP) dengan menggunakan metode Simple Additive 

Weighting (SAW)? 

2. Bagaimana membangun sistem pemilihan penerima beasiswa Program 

Indonesia Pintar (PIP) dengan menggunakan metode Simple Additive 

Weighting (SAW)? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, agar pembahasan tidak melebar dan 

terfokus pada tujuan yang diinginkan, maka batasan masalah dalampenelitian 

adalah sebagai berikut: 

1. Data alternatif yang digunakan adalah data siswa yang di ajukan menerima 

beasiswa PIP oleh sekolah dasar wilayah Kecamatan Sewon dibawah naungan 

Dinas Pendidikan Bantul tahun pelajaran 2020-2021. 

2. Metode yang digunakan adalah metode Simple Additive Weighting (SAW). 
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3. Kriteria yang digunakan mengacu pada buku Petunjuk Program Indonesia 

Pintar tahun 2020 yang meliputi surat keterangan, status siswa, kondisi 

keluarga, dan kondisi pendukung. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada latar belakang dan rumusan masalah yang telah dibahas, 

maka tujuan penelitian ini adalah merancang dan membangun sistem pemilihan 

penerima Beasiswa Program Indonesia Pintar (PIP)  tingkat sekolah dasar dengan 

menggunakan metode Simple Additive Weighting (SAW) yang menghasilkan 

perangkingan siswa sehingga memudahkan Dinas Pendidikan, Pemuda, dan 

Olaraga Kabupaten Bantul dalam proses seleksi dan menyesuaikan dengan jumlah 

kuota beasiswa yang tersedia. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat bagi semua 

pihak yang berkepentingan. Manfaat dari penelitian ini yaitu: 

1. Bagi pihak Dinas Pendidikan Kabupaten Bantul, dapat membantu efisiesi 

waktu dalam menentukan siswa yang berhak menerima Beasiswa Program 

Indonesia Pintar (PIP) yang sesuai dengan jumlah kuota yang tersedia. 

2. Bagi siswa yang tidak mampu, dapat membantu agar bisa mendapatkan haknya 

untuk menerima Beasiswa Program Indonesia Pintar (PIP), sehingga tidak 

terjadi salah sasaran. 



5 
 

 

 

1.6 Kebaruan Penelitian 

Berdasarkan studi pustaka yang telah dilakukan belum pernah ada penelitian 

tentang rancang bangun sistem pemilihan penerima Beasiswa Program Indonesia 

Pintar (PIP) tingkat sekolah dasar menggunakan metode Simple Additive Weighting 

(SAW) di Dinas Pendidikan, Pemuda dan Olahraga Kabupaten Bantul. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Laporan penelitian ini disusun secara sistematis dan termasuk dalam penelitian 

pengembangan sistem, maka laporan ini tersusun atas 7 bab yaitu sebagai berikut:  

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, keaslian penulisan, dan sistematika penulisan 

skripsi. 

BAB II: TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI 

Bab ini berisikan tinjauan pustaka sebagai referensi atau bahan acuan dari 

penelitian yang telah dilakukan sebelumnya dan landasan teori yang berhubungan 

dengan penelitian penulis. 

BAB III METODE PENGEMBANGAN SISTEM 

Bab ini menjelaskan tentang proses penelitian yang dilakukan oleh penulis, 

dimulai dari studi pendahuluan, pengumpulan data, metode pengembangan sistem, 

serta kebutuhan pengembangan sistem. 
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BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Bab ini membahas tentang proses analisis dan perancangan sistem yang 

mencangkup Flowchart, Data Flow Diagram, Entity Relationship Diagram, 

perancangan Database, Relasi Antar Tabel, hingga perancangan antarmuka sistem. 

BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bab ini membahas tentang implementasi sistem yang dibuat, hingga pengujian 

sistem menggunakan pengujian alpha dan pengujian beta. 

BAB VI HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini membahas tentang deskripsi sistem, data input, data output, uji akurasi, 

hingga hasil dari pengujian sistem yang telah dilakukan. 

BAB VII PENUTUP  

Bab ini membahas tentang kesimpulan dan saran dari seluruh tahapan 

penelitian. Sehingga dapat menjadi bahan pertimbangan oleh pihak yang 

berkepentingan dan bagi peneliti selanjutnya.
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian sistem pemilihan penerima 

beasiswa Program Indonesia Pintar di Dinas Pendidikan, Pemuda, dan Olahraga 

Kabupaten Bantul dapat disimpulkan bahwa peneliti telah berhasil merancang dan 

membangun sistem rekomendasi penerima beasiswa PIP menggunakan algoritma 

Multiple Attribute Decision Making (MADM) dengan metode Simple Addictive 

Weighting (SAW) di Dinas Pendidikan, Pemuda, dan Olahraga Kabupaten Bantul. 

Multiple Attribute Decision Making (MADM) dengan metode Simple Addictive 

Weighting (SAW) menggunakan empat kriteria yang telah ditentukan oleh pihak 

terkait dan telah sesuai dengan aturan pada buku Petunjuk Program Indonesia Pintar 

tahun 2020 diantaranya yaitu: surat keterangan, status siswa, kondisi keluarga, dan 

kondisi pendukung. Sistem yang dibangun telah berhasil memberikan rekomendasi 

penerima beasiswa berupa perangkingan siswa dimulai dari siswa yang paling 

berhak dan diutamakan mendapatkan beasiswa PIP. Hasil perangkingan 

berdasarkan pada besarnya hasil akhir nilai preferensi masing-masing siswa. Siswa 

yang memiliki total nilai preferensi paling tinggi akan mendapatkan rangking 

pertama dan lebih diutamakan dalam mendapatkan beasiswa PIP. Sistem dapat 

mencetak urutan hasil perangkingan seluruh siswa sesuai dengan aturan yang 

ditentukan oleh pihak terkait. Hasil perhitungan yang dilakukan oleh sistem telah 

sesuai dengan hasil seleksi manual yang dilakukan oleh dinas terkait. 
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Hasil pengujian sistem didasarkan pada pengujian alpha dan pengujian beta. 

Dari pengujian alpha dapat diketahui bahwa sistem pemilihan penerima beasiswa 

Program Indonesia Pintar (PIP) ini telah berjalan dengan baik serta tidak ditemukan 

adanya kesalahan atau kegagalan dalam sistem. Sedangkan hasil pengujian beta 

dapat disimpulkan berdasarkan pengujian fungsionalitas dan pengujian usabilitas. 

Pada pengujian fungsionalitas menujukkan bahwa sistem telah berfungsi 100% 

yang artinya sistem telah berjalan dengan baik. Sedangkan pada pengujian 

usabilitas menunjukkan bahwa 82,14% responden memilih sangat setuju dan 

17,86% responden menyatakan setuju. 

7.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, penulis memberikan saran yang 

dapat dijadikan bahan pertimbangam untuk penelitian pengembangan sistem 

selanjutnya, yaitu sebagai berikut: 

1. Sistem pemilihan penerima beasiswa Program Indonesia Pintar ini dapat 

dikembangkan oleh peneliti selanjutnya menjadi sistem yang memiliki 

antarmuka yang lebih menarik dan mudah dipahami 

2. Fitur-fitur didalam pengembangan sistem ini masih sangat terbatas, diharapkan 

peneliti selanjutnya dapat menambah fitur-fitur yang belum tersedia agar 

sistem dapat berfungsi secara maksimal. 

3. Penentuan dan pemilihan kriteria dapat disesuaikan dengan kebutuhan dan 

aturan yang ditetapkan oleh pihak terkait. Diharap peneliti selanjutnya dapat 

menyesuaikan dengan aturan terbaru yang ditetapkan oleh Kementrian 

Pendidikan. 
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