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INTISARI 

 

Industri pandai besi merupakan usaha pertukangan besi, di mana industri ini 

pada awalnya hanya membuat senjata tradisional saja. Seiring dengan berjalannya 

waktu, perkembangan pembuatan pandai besi ini mulai mengubah bentuk usahanya 

dengan mengembangkan pembuatan pandai besinya dengan berbagai jenis seperti, 

pisau dapur, sabit cangkul dan lain sebagainya. Produk pandai besi sendiri memiliki 

berbagai macam jenis yang kadang membingungkan para pembeli untuk memilih 

produk mana yang sesuai. Oleh karena itu diperlukan sebuah sistem yang tidak 

hanya memberikan informasi saja melainkan juga dapat memberikan rekomendasi 

produk pandai besi sesuai dengan parameter yang diinginkan pengguna.  

 

Metode rekomendasi yang dapat digunakan adalah basis data fuzzy model 

Tahani. Metode ini memungkinkan penanganan data secara alami dengan 

mengikuti pikiran manusia. Parameter yang digunakan adalah harga produk, ukuran 

produk, dan daya tahan produk. Hasil rekomendasi produk pandai besi berdasarkan 

pada nilai keanggotaan atau fire strength kemudian hasil rekomendasi akan 

diurutkan dari fire strength tertinggi hingga terendah. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan adalah metode waterfall. Model waterfall ini melakukan 

pendekatan secara sistematis dan urut mulai dari level kebutuhan sistem lalu 

menuju ke tahap analisis, desain, coding, testing/verification, dan maintenance  

 

Hasil percobaan kasus yang telah dilakukan dengan cara perhitungan 

manual dan perhitungan sistem memberikan hasil yang sama atau 100 % akurat. 

Perbedaan himpunan fuzzy dari masing-masing pengguna akan memberikan nilai 

rekomendasi yang berbeda antara satu pengguna dengan pengguna lainnya. Secara 

keseluruhan, sistem yang dibangun mampu memberikan rekomendasi produk 

pandai besi kepada pengguna.  

 

Kata Kunci : Sistem Rekomendasi, Logika Fuzzy, Basis Data Fuzzy, Basis Data 

Fuzzy Model Tahani, Rekomendasi Produk Pandai Besi. 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF BLACKSMITH PRODUCT  

SELECTION RECOMMENDATION SYSTEM USING FUZZY 

DATABASE METHOD MODEL TAHANI  

(Case Study: Sanggrahan Wage Market) 

 

Muhammad Ilham Auliaul Fahmi 

NIM.17106050037 

ABSTRACT 

 

The blacksmith industry is a blacksmith business, where this industry 

initially only made traditional weapons. Over time, the development of the 

blacksmith's manufacture began to change the form of his business by developing 

the manufacture of blacksmiths with various types such as kitchen knives, sickles, 

hoes and so on. Blacksmith products themselves have various types which 

sometimes confuse buyers to choose which product is suitable. Therefore we need 

a system that not only provides information but can also provide recommendations 

for blacksmith products according to the parameters desired by the user. 

 

The recommendation method that can be used is the fuzzy database model 

Tahani. This method allows the natural handling of data by following the human 

mind. The parameters used are product price, product size, and product durability. 

The results of the blacksmith product recommendations are based on the 

membership value or fire strength, then the recommendation results will be sorted 

from the highest to the lowest fire strength. he system development method used is 

the waterfall method. This waterfall model takes a systematic and sequential 

approach starting from the level of system requirements and then moving on to the 

analysis, design, coding, testing/verification, and maintenance stages. 

 

The results of the case experiments that have been carried out by manual 

calculations and system calculations give the same results or are 100% accurate. 

The difference in the fuzzy set of each user will provide a different recommendation 

value from one user to another. Overall, the system built is able to provide 

recommendations for blacksmith products to users. 

 

Keywords: Recommendation System, Fuzzy Logic, Fuzzy Database, Fuzzy 

Database of the Tahani Model, Product Recommendation of Blacksmiths. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

I.1. Latar Belakang 

Industri pandai besi merupakan usaha pertukangan besi, di mana industri ini 

pada awalnya hanya membuat senjata tradisional saja. Seiring dengan berjalannya 

waktu, perkembangan pembuatan pandai besi ini mulai mengubah bentuk usahanya 

dengan mengembangkan pembuatan pandai besinya dengan berbagai jenis seperti, 

pisau dapur, sabit cangkul dan lain sebagainya. Industri pada bidang pandai besi ini 

merupakan usaha yang dibangun oleh perorangan dan kelompok yang bergerak 

dibidang pertukangan besi. Yang di mana industri ini menunjukkan peranan 

seseorang terhadap keahliannya yang di akui para pakar dibidang pandai besi. 

Keahlian pandai besi berawal pada pembuatan senjata tradisional misalnya: keris, 

parang, pedang yang di mana keahlian ini diturunkan secara turun temurun. Dengan 

perkembangan di jaman sekarang mulailah adanya peralihan yang awalnya hanya 

membuat senjata tradisional di tumbuh kembangkan dengan pembuatan alat-alat 

pertanian atau perkebunan. 

Kabupaten Magelang merupakan daerah yang dikelilingi berbagai gunung 

sehingga  banyak masyarakatnya yang berprofesi sebagai petani. Tak terkecuali di 

Kecamatan Pakis. Masyarakat Magelang terutama di lereng gunung Merbabu 

mayoritas mengetahui daerah yang terkenal dengan produk pandai besinya. 

Terletak di Desa Rejosari, terutama di Dusun Sanggrahan yang di sana terdapat 

pasar yang menjual produk-produk Pandai Besi. 

Produk pandai besi sendiri memiliki 76 macam jenis yang sering kali  

membingungkan para pembeli untuk memilih produk mana yang sesuai. Salah satu 
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solusi yang bisa dilakukan untuk memberikan kemudahan dalam memilih produk 

pandai besi yang memiliki berbagai jenis adalah dengan membuat sistem 

rekomendasi dan melakukan perhitungan menggunakan metode fuzzy basis data 

model Tahani.  

Sistem rekomendasi dibuat untuk memudahkan pembeli dalam memilih 

produk. Karena kondisi manusia yang tidak menentu, sedangkan sistem komputer 

itu pasti.  Fuzzy basis data model Tahani masih tetap menggunakan relasi standar, 

hanya saja model ini menggunakan teori himpunan fuzzy untuk mendapatkan 

informasi query-nya.(Ismaredah, 2017) 

I.2. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana menerapkan metode fuzzy basis data model tahani untuk 

merekomendasikan pemilihan produk pandai besi?  

2. Bagaimana merancang dan membangun sebuah sistem berbasis web yang 

dapat digunakan untuk merekomendasikan pemilihan produk pandai besi?  

I.3. Tujuan Penelitian 

1. Menerapkan metode fuzzy basis data model tahani dalam pembuatan sistem 

berbasis web yang mampu untuk merekomendasikan pemilihan produk pandai 

besi?  

2. Merancang dan membangun sebuah sistem berbasis web yang dapat digunakan 

untuk merekomendasikan pemilihan produk pandai besi?  

I.4. Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih fokus, maka perlu adanya batasan masalah penlitian. 

Adapun batasan masalah penelitian ini adalah: 
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1. Keluaran dari sistem ini berupa hasil rekomendasi pemilihan produk pandai besi 

berdasarkan variabel-variabel yang telah ditetapkan 

2. Parameter rekomendasi produk pandai besi terdiri dari 4 parameter yaitu 3 

parameter fuzzy dan 1 parameter non-fuzzy. Parameter rekomendasi produk 

pandai besi tidak dapat ditambahkan. 

I.5. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat penelitian sebagai berikut:  

1. Mempermudah konsumen dalam memilih produk pandai besi 

2. Manfaat untuk peneliti, dapat menambah wawasan peneliti dan pengalaman 

peneliti dalam mengembangkan sistem. 

3. Manfaat untuk penjual produk pandai besi, hasil dari sistem ini juga dapat 

menjadi sarana menambah jumlah konsumen. 

I.6. Kebaruan Penelitian 

Berdasar studi pustaka yang telah dilakukan, belum adanya penelitian tentang 

topik ini dan menggunakan metode fuzzy basis data model tahani sebagai metode 

penyelesaianya.
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BAB VII   

KESIMPULAN DAN SARAN 

VII.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan hasil pengujian sistem rekomendasi produk 

pandai besi menggunakan metode basis data fuzzy model Tahani, dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut :  

1. Penelitian ini dapat merancang suatu sistem yang dapat digunakan untuk 

untuk menentukan produk pandai besi dengan menggunakan basis data 

fuzzy model Tahani di pasar wage Sanggrahan.  

2. Sistem ini dapat menerapkan basis data fuzzy model Tahani dalam sistem 

rekomendasi produk pandai besi dengan output perankingan dari nilai 

rekomendasi.  

3. Setelah diuji coba perhitungan fuzzy model Tahani dengan perhitungan 

manual dan perhitungan sistem memiliki keakuratan 100%.  

VII.2. Saran 

Penelitian yang dilakukan tidak lepas dari banyaknya kekurangan dan 

kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan sistem lebih lanjut, maka perlu 

diperhatikan beberapa hal, yaitu ;  

1. Perlu adanya pengembangan sistem ini berbasis mobile, karena pada zaman 

sekarang ini pengguna lebih banyak menggunakan aplikasi berbasis 

mobile. 
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2. Diperlukan adanya pengembangan lebih lanjut. Guna sistem yang 

dikembangkan menjadi lebih baik sehingga pengguna lebih mudah dan 

tertarik dalam menggunakan sistem. 
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