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INTISARI 

Saat ini pengembangan Ikatan Keluarga Alumni UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta (IKASUKA) pada fakultas Saintek dirasa masih sangat minim dan 

belum banyak media formal yang dapat menjadi wadah bagi para alumni untuk 

menjaga hubungan dan komunikasi. Selain itu masih banyak alumni dan mahasiswa 

pada suatu daerah yang tidak mengetahui bahwa sebenarnya mereka memiliki 

almamater yang sama. Apabila mahasiswa dan alumni mengetahui bahwa mereka 

adalah mahasiswa dan alumni yang memiliki almamater sama, akan dapat 

membangun relasi yang membuat ikatan alumni semakin kuat. 

Sistem Informasi Alumni dikembangkan menggunakan pemrograman PHP 

berbasis web dan menggunakan database MySQL. Metode pengembangan sistem 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah Extreme Programming. Metode ini 

mengutamakan project owner sebagai seorang narasumber yang mengerti tentang 

sistem yang akan dibuat. Dari wawancara dengan project owner akan diperoleh 

kebutuhan pengembagan sistem (user story). Tahapan-tahapan dalam metode ini 

antara lain: planning, designing, coding, dan testing. 

Pada penelitian ini diperoleh kesimpulan bahwa perancangan proses 

pengelolaan layanan yang baik pada Sistem Informasi Alumni Saintek UIN Sunan 

Kalijaga menggunakan metode Extreme Programming berhasil dilakukan. Hasil 

tersebut didasarkan pada pengujian yang dilakukan oleh project owner terhadap 

aplikasi. Pada pengujian siklus pertama, terdapat 2 koreksi dari project owner 

terhadap aplikasi. Kemudian pada pengujian siklus kedua, hanya terdapat satu 

koreksi dari project owner terhadap aplikasi. Sedangkan pada pengujian siklus 

ketiga tidak ada koreksi dari project owner terhadap aplikasi. 

Kata Kunci : Rancang Bangun, Sistem Informasi, Alumni, Extreme programming 

(XP), Website. 

  



 

 

 

 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF INFORMATION SYSTEM FOR 

ALUMNI FACULTY OF SCIENCE AND TECHNOLOGY (SAINTEK) UIN 

SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA BASED ON WEBSITE USING 

EXTREME PROGRAMMING METHOD 
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ABSTRACT 

Currently, the development of the Alumni Family Association of UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta (IKASUKA) at the Science and Technology faculty is 

still considered very minimal and there are not many formal media that can become 

a forum for alumni to maintain relationships and communication. In addition, there 

are still many alumni and students in an area who do not know that they actually 

have the same alma mater. If students and alumni know that they are students and 

alumni who have the same alma mater, they will be able to build relationships that 

make alumni bonds stronger. 

The Alumni Information System was developed using web-based PHP 

programming and using a MySQL database. The system development method used 

in this research is Extreme Programming. This method prioritizes the project owner 

as a resource person who understands the system to be created. From the interview 

with the project owner, the system development needs (user story) will be obtained. 

The stages in this method include: planning, designing, coding, and testing. 

In this study, it was concluded that the design of a good service management 

process at the Alumni Information System of UIN Sunan Kalijaga Saintek using 

the Extreme Programming method was successfully carried out. These results are 

based on tests conducted by the project owner on the application. In the first cycle 

of testing, there were 2 corrections from the project owner on the application. Then 

in the second cycle of testing, there is only one correction from the project owner 

to the application. While in the third cycle of testing there was no correction from 

the project owner to the application. 

Keywords: Design and Development, Information Systems, Alumni, Extreme 

programming (XP),Website.  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Alumni adalah lulusan dari sebuah sekolah, perguruan tinggi atau universitas. 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia alumni adalah orang-orang yang telah 

mengikuti atau tamat dari suatu sekolah atau perguruan tinggi. Keberadaan alumni 

sangatlah berpengaruh pada peningkatan kualitas dari suatu instansi. Ketika alumni 

bekerja disuatu perusahaan alumni akan membawa nama baik dari sekolah atau 

universitas alumni berasal. Selain itu alumni juga dapat membantu almamater 

mereka dengan memberikan masukan yang bermanfaat atau dengan memberikan 

informasi lowongan pekerjaan. 

Namun saat ini masih banyak alumni yang tidak mengetahui alumni lain yang 

berasal dari universitas mereka sehingga peran dari alumni tidak berjalan maksimal, 

salah satunya pada alumni Saintek UIN Sunan Kalijaga. Banyak manfaat yang 

didapat apabila ikatan alumni dapat terjalin dengan baik, diantaranya seperti 

mempererat hubungan antara alumni, memudahkan dalam mencari info lowongan 

kerja, penawaran proyek dari alumni untuk juniornya dan jual-beli barang yang 

bermanfaat serta yang lainnya. 

Hubungan antara sesama alumni sangat penting, karena dapat berbagi 

pengalaman tentang bidang yang dijalani dan saling berbagi ilmu dengan yang lain. 

Alumni sebagai lulusan dari suatu instansi juga diharapkan mampu membangun 

jaringan dan citra yang baik di luar. Dengan baiknya jaringan dan citra yang 
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dibangun oleh para alumni nantinya akan memudahkan junior alumni yang lain 

untuk mencari pekerjaan. Kurangnya akses informasi tentang alumni pada 

universitas menjadi salah satu faktor yang membuat peran dari alumni tidak 

berjalan dengan baik. 

Saat ini pengembangan ikatan alumni pada Fakultas Saintek UIN Sunan 

Kalijaga dirasa masih sangat minim dan belum banyak media formal yang dapat 

menjadi wadah bagi para alumni untuk menjaga hubungan dan komunikasi. Selain 

itu masih banyak alumni pada suatu daerah yang tidak mengetahui bahwa 

sebenarnya mereka memiliki almamater yang sama. Apabila alumni mengetahui 

bahwa mereka adalah alumni yang memiliki almamater sama, akan dapat 

membangun relasi yang membuat ikatan alumni semakin kuat. 

Melihat belum tercapainya hal tersebut, penulis mengembangkan sebuat 

aplikasi berbasis web yang dapat mempermudah komunikasi dan dapat menjaga 

hubungan antara alumni Saintek UIN Sunan Kalijaga. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yang akan 

diselesaikan dalam penelitian ini adalah Bagaimana Rancang Bangun Sistem 

Informasi Alumni Fakultas Sains dan Teknologi (Saintek) UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta Berbasis Website Menggunakan Metode Extreme Programming. 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih fokus, maka perlu adanya batasan penelitian. 

Adapun batasan penelitian ini adalah :  



3 

 

 

 

1. Pengguna aplikasi adalah pengurus Ikatan Keluarga Alumni UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta (IKASUKA) Saintek dan alumni fakultas Saintek 

UIN Sunan Kalijaga. 

2. Metode pengembangan aplikasi yang digunakan adalah metode Extreme 

Programming. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Merancang dan membangun sebuah sistem yang dapat menjadi wadah 

atau rumah untuk para alumni Saintek UIN Sunan Kalijaga. 

2. Merancang dan membangun sebuah sistem yang dapat digunakan alumni 

Saintek UIN Sunan Kalijaga berbagi informasi dan tetap terjalinnya 

silaturahmi. 

3. Merancang dan membangun sebuah sistem yang dapat digunakan 

pengurus Ikatan Keluarga Alumni UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

(IKASUKA) Saintek untuk mendapatkan informasi terkait alumninya. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Dengan dilakukannya penelitian, adapun manfaat yang diperoleh dari 

penelitian ini antara lain: 

1. Membantu alumni fakultas Saintek UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

berbagi informasi dan tetap terjalinnya silaturahmi. 

2. Membantu pengurus Ikatan Keluarga Alumni UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta (IKASUKA) Saintek untuk memperoleh informasi terkait 

alumninya. 
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1.6 Kebaruan Penelitian 

Berdasarkan studi pustaka yang telah dilakukan, belum adanya penelitian 

mengenai rancang bangun sistem informasi alumni fakultas Sains dan Teknologi 

(Saintek) UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta berbasis website menggunakan metode 

Extreme Programming.
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BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan Sistem 

Informasi Alumni Saintek UIN Sunan Kalijaga, maka dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Perancangan proses pengelolaan layanan yang baik pada Sistem 

Informasi Alumni Saintek UIN Sunan Kalijaga menggunakan metode 

Extreme Programming berhasil dilakukan. Hasil tersebut didasarkan pada 

pengujian yang dilakukan oleh project owner terhadap aplikasi. Pada 

pengujian siklus pertama, terdapat 2 koreksi dari project owner terhadap 

aplikasi. Kemudian pada pengujian siklus kedua, hanya terdapat 1 koreksi 

dari project owner terhadap aplikasi. Sedangkan pada pengujian siklus 

ketiga tidak ada koreksi dari project owner terhadap aplikasi. 

2. Dalam membangun proses pengelolaan layanan yang baik pada Sistem 

Informasi Alumni menggunakan metode Extreme Programming berhasil 

dilakukan dengan beberapa catatan. Hal tersebut didasarkan pada 

pengujian yang dilakukan kepada 11 orang responden. Pada pengujian 

fungsionalitas sistem menunjukkan persentase 100% dari semua fitur di 

setiap hak akses berfungsi, yang berarti sistem sudah dapat menjalankan 

fungsinya dengan baik. Sedangkan pada pengujian usability admin 

menunjukkan persentase 100% menjawab setuju. Pada pengujian 
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usability user alumni menunjukkan persentase 26.67% menjawab setuju, 

53,33% menjawab netral dan 20% menjawab tidak setuju. 

7.2 Saran 

Sistem Informasi ini tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan. 

Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem selanjutnya maka penulis 

menyarankan beberapa, diantaranya: 

1. Optimalisasi performansi sistem sehingga sistem dapat berjalan dengan 

lebih baik. 

2. Perlu untuk mempelajari framework aplikasi yang digunakan lebih 

dalam agar dapat mengembangkan aplikasi menggunakan fitur dan 

library framework yang disediakan dengan maksimal. 

3. Perlu pengembangan lebih lanjut untuk perangkat smartphone sehingga 

sistem informasi dapat diakses dengan lebih mudah.
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