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INTISARI 

Seiring dengan kemajuan dan perkembangan teknologi informasi dan 

komputer yang dapat memberikan manfaat untuk menunjang segala aktivitas 

masyarakat di dalam segala bidang, dunia pendidikan dan pelayanan administrasi 

mengalami perubahan system yang cukup signifikan. Salah satu aspek yang 

memerlukan pemanfaatan teknologi informasi adalah pelayanan administrasi dan 

monitoring Kuliah Kerja Nyata (KKN) di UIN Sunan Kalijaga yang menjadi tugas 

dari Lembaga Pelayanan dan Pengabdian Masyarakat (LPPM). 

 

Metode pengembangan system informasi ini menggunakan metode Extreme 

Programming (XP). Extreme Programming (XP ) merupakan salah satu metode 

pengembangan software yang termasuk dalam Agile Software Development. XP 

menggunakan pendekatan object-oriented. Dalam XP, terdapat 5 nilai yang menjadi 

pondasi yaitu communication, simplicity, feedback, courage, dan respect. 

 

Sistem informasi yang dibuat mempunyai fitur-fitur untuk mengolah data 

Kuliah Kerja Nyata (KKN) mahasiswa UIN Sunan Kalijaga. Diharapkan dengan 

adanya sistem informasi ini dapat mempermudah Lembaga Penelitian dan 

Pengabdian Masyarakat (LPPM) UIN Sunan Kalijaga dalam menjalankan salah 

satu tugasnya, yaitu manajemen dan monitoring Kuliah Kerja Nyata (KKN) 

mahasiswa UIN Sunan Kalijaga. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Extreme Programming, WEB, Manajemen  

          Kuliah Kerja Nyata, KKN 
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ABSTRACT 

Along with the progress and development of information technology and 

computers that can provide benefits to support all community activities in all fields, 

the world of education and administrative services has undergone significant 

system changes. One aspect that requires the use of information technology is 

administrative services and monitoring of the Student Study Service (KKN) at UIN 

Sunan Kalijaga which is the task of the Institute of Research and Community 

Service (LPPM). 

The method used for the development of this information system is the 

Extreme Programming (XP) method. Extreme Programming (XP) is one of the 

software development methods included in Agile Software Development. XP uses 

an object-oriented approach. In XP, there are 5 values foundation namely 

communication, simplicity, feedback, courage, and respect. 

The information system that has been created has features to process the 

Student Study Service (KKN) data for UIN Sunan Kalijaga students. It is hoped 

that this information system can facilitate the Institute of Research and Community 

Service (LPPM) of UIN Sunan Kalijaga for carrying out one of its duties, the 

management and monitoring of Student Study Service (KKN) of UIN Sunan 

Kalijaga students. 

 

Keywords: Information Systems, Extreme Programming, WEB, the management  

       of Student Study Service, KKN 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

I.1 Latar Belakang 

Universitas Islam Negeri (UIN) Sunan Kalijaga adalah salah satu 

universitas (perguruan tinggi) negeri yang berada di Provinsi Yogyakarta yang 

beralamat di Jl. Marsda Adisucipto, Yogyakarta, Indonesia. Didalam 

Universitas Islam Negeri (UIN) terdapat sebuah Lembaga Penelitian dan 

Pengabdian Masyarakat (LPPM). Salah satu tugas LPPM untuk melaksanakan 

Tridharma adalah mengadakan Kuliah Kerja Nyata (KKN). Kuliah Kerja 

Nyata (KKN) adalah kegiatan yang dilakukan untuk mengaplikasikan ilmu 

yang dimiliki oleh mahasiswa dan pengabdian kepada masyarakat. (Widarma 

dkk, 2020). 

Seiring dengan kemajuan dan perkembangan teknologi informasi dan 

komputer yang dapat memberikan manfaat untuk menunjang segala aktivitas 

masyarakat di dalam segala bidang, dunia pendidikan dan pelayanan 

administrasi mengalami perubahan system yang cukup signifikan. Salah satu 

aspek yang memerlukan pemanfaatan teknologi informasi adalah pelayanan 

administrasi dan monitoring Kuliah Kerja Nyata (KKN) di UIN Sunan Kalijaga 

yang menjadi tugas dari Lembaga Pelayanan dan Pengabdian Masyarakat 

(LPPM). Didalam Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM)  

UIN Sunan Kalijaga, Kuliah Kerja Nyata (KKN) pada masa sekarang ini masih 

secara manual yang menyebabkan beberapa permasalahan seperti kurang 

akuratnya pembentukan dan pembagian kelompok Kuliah Kerja Nyata (KKN), 

belum adanya monitoring secara intens pada mahasiswa yang sedang menjalani 
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Kuliah Kerja Nyata (KKN), sistem manajemen dokumen yang tidak sistematis. 

Efektivitas pada manajemen dokumen KKN dan monitoring secara berkala 

adalah dua kendala yang menjadi permasalahan bagi Lembaga Penelitian dan 

Pengabdian Masyarakat (LPPM) UIN Sunan Kalijaga dalam melayani 

mahasiswa. 

Oleh sebab itu, dibutuhkan sebuah sistem informasi manajemen KKN 

yang dapat menyelesaikan masalah tersebut. Diharapkan nantinya Lembaga 

Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) UIN Sunan Kalijaga dapat 

mengakses sistem ini untuk menunjang pekerjaan mereka dalam manajemen 

dan monitoring Kuliah Kerja Nyata (KKN) mahasiswa UIN Sunan Kalijaga 

secara sistematis. 

 

I.2 Rumusan Masalah 

Berdasar latar belakang di atas, masalah penelitian ini adalah bagaimana 

merancang dan membangun sistem informasi manajemen Kuliah Kerja Nyata 

(KKN) menggunakan metode extreme programming.  

 

I.3 Batasan Penelitian 

Adapun Batasan masalah penelitian ini adalah: 

1. Sistem ini dibuat pada tingkat universitas atau lembaga pendidikan. 

2. Sistem ini berbasis web dengan menggunakan bahasa PHP, MySQL, dan 

Laravel Framework. 

3. Sistem ini dikembangkan dengan metode extreme programming. 
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4. Monitoring dilakukan pada kegiatan mahasiswa selama masa KKN 

berlangsung yang mencakup kegiatan harian, program kerja, dan tugas 

akhir. 

 

I.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang dan membangun sistem informasi manajemen untuk 

membantu Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) UIN 

Sunan Kalijaga dalam manajemen dan monitoring Kuliah Kerja Nyata 

(KKN). 

2. Menerapkan metode extreme programming dalam sistem informasi 

manajemen Kuliah Kerja Nyata (KKN). 

I.5 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat penelitian sebagai 

berikut: 

1. Memudahkan Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) 

dalam mengolah dan monitoring data mahasiswa yang sedang menjalani 

Kuliah Kerja Nyata (KKN). 

2. Memudahkan mahasiswa UIN Sunan Kalijaga dalam mencari informasi 

tentang Kuliah Kerja Nyata (KKN). 

 

I.6 Kebaruan Penelitian 

Penelitian yang berkaitan dengan Rancang Bangun Sistem Informasi 

Manajemen Kuliah Kerja Nyata (KKN) menggunakan Metode Extreme 
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Programming, sejauh pengetahuan penulis, penelitian ini belum pernah 

dilakukan 
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BAB VII 

PENUTUP  

VII.1 Kesimpulan 

Dari penelitian ini yang berjudul “RANCANG BANGUN SISTEM 

INFORMASI MANAJEMEN KULIAH KERJA NYATA (KKN) BERBASIS 

WEB MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING (Studi 

Kasus: Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat UIN Sunan Kalijaga, 

Yogyakarta)” penulis menggunakan metode Extreme Programming dalam 

pengembangannya. Dipilihnya metode tersebut karena kemudahan untuk 

implementasi pada sistem yang akan dibuat serta mempunyai alur yang 

berurutan sehingga dapat membantu bagi pihak pengembang. Digunakannya 

Framework Laravel bertujuan untuk memudahkan dalam proses 

pengembangan sistem karena banyaknya library yang disediakan untuk 

memenuhi kebutuhan sistem. Tujuan dibuatnya sistem ini adalah sebagai 

media untuk manajemen data mahasiswa KKN dan juga monitoring mahasiswa 

selama melakukan kegiatan KKN secara digital yang akan digunakan oleh 

entitas yang bersangkutan. 

Berdasrakan hasil dari pengembangan sistem informasi manajemen 

KKN yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan bahwa penulis 

telah berhasil dalam merancang dan membangun sistem informasi manajemen 

kuliah kerja nyata berbasis web dengan menggunakan metode Extreme 

Programming. Diharapkan nantinya sistem ini dapat bermanfaat bagi semua 

entitas UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta dan khususnya LPPM UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta. 
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Kesimpulan ini berdasar pada hasil dari pengujian fungsionalitas yang 

telah dilakukan yang menunjukkan bahwa sistem yang telah dikembangkan 

dapat berfungsi 100%. Selain itu sistem yang telah dibuat mampu mebantu 

pihak LPPM UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta dalam melakukan monitoring 

kegiatan KKN mahasiswa berdasarkan hasil wawancara peneliti setelah sistem 

yang telah dibuat dapat diimplementasikan dan dirilis. Hasil wawancara 

tersebut dengan rincian sebagai berikut: 

1. Mempermudah dalam melakukan pengawasan terhadap kegiatan harian 

yang dilakukan mahasiswa KKN. 

2. Mempermudah dalam melakukan penjadwalan pada kegiatan KKN. 

3. Dapat melakukan manajemen berkas program kerja, laporan akhir, 

penilaian, dan juga data mahasiswa KKN. 

4. Proses laporan kegiatan harian berjalan secara online sehingga dapat 

diakses kapan saja. 

 

VII.2 Saran  

Penulis menyadari bahwa dari penelitian yang telah dilakukan masih 

terdapat kekurangan dan jauh dari kata sempurna. Oleh sebab itu, penulis 

memberikan saran pengembangan sistem agar dapat memberikan manfaat yang 

lebih optimal. Adapun saran dalam penelitian ini antara lain: 

1. Menambahkan hak akses atau fitur pada user Superadmin. 

2. Integrasi dengan API yang berkaitan dengan data mahasiswa. 

3. Menambahkan fitur matching data mahasiswa dengan pihak PTIPD UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta. 
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