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ADMISI UIN SUNAN KALIJAGA DENGAN METODE 
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TSABIT ARUBAYA 

NIM. 18106050039 

 

INTISARI 

Admisi UIN Sunan Kalijaga memiliki sistem ujian masuk daring berbasis 

komputernya yang sudah berjalan, namun masih banyak kekurangan pada sistem 

tersebut. Suatu perangkat lunak tidak ada yang berjalan dengan 100%, akan terus 

ada pengembangan dan perbaikan terhadap perangkat lunak tersebut. 

Ditemukannya bug atau penambahan fitur menjadi hal biasa pada proses 

pengembangan sistem, maka dari itu akan selalu dilakukan perbaikan sistem, 

diantaranya dengan rekayasa ulang sistem. Pihak Admisi UIN Sunan Kalijaga 

membutuhkan sistem ujian masuk miliknya dapat berjalan dengan baik, nyaman, 

dan juga terdapat fitur perhitungan analisa soal. 

Sistem pada penelitian ini dibuat menggunakan metode pengembangan 

sistem Extreme Programming. Pemilihan metode ini dikarenakan sifatnya yang 

sangat fleksibel dan juga kemungkinan besar kurang lengkapnya permintaan 

kebutuhan sistem di awal diskusi. 

Hasil pengembangan sistem pada penelitian ini adalah berfungsinya setiap 

unit di dalam sistem pada pengujian unit dan dapat diterimanya sistem ini oleh 

pihak Admisi UIN Sunan Kalijaga pada pengujian penerimaan (acceptance test). 

 

Kata Kunci : Rekayasa Ulang Sistem, Analisa Soal, Metode Extreme 

Programming 



COMPUTER BASED TEST WEBSITE SYSTEM REENGINEERING 

ADMISSION OF UIN SUNAN KALIJAGA WITH METHODS 

EXTREME PROGRAMMING 

 

TSABIT ARUBAYA 

NIM. 18106050039 

 

ABSTRACT 

Admission UIN Sunan Kalijaga has a computer-based online entrance exam 

system that is already running, but there are still many shortcomings in the system. 

There is no software that runs with 100%, there will continue to be development 

and improvement of the software. The discovery of bugs or the addition of features 

is common in the system development process, therefore system improvements will 

always be made, including system reengineering. The Admissions Party of UIN 

Sunan Kalijaga requires its entrance examination system to run well, comfortably, 

and there is also a question analysis calculation feature. 

The system in this study was made using the Extreme Programming system 

development method. The choice of this method is due to its very flexible nature 

and also the possibility of incomplete system requirements requests at the beginning 

of the discussion. 

The results of the system developed in this study are the functioning of each 

unit in the system in unit testing and the acceptance of this system by the 

Admissions of UIN Sunan Kalijaga in the acceptance test. 

 

 

Kata Kunci : System Reengineering, Question Analysis, Extreme Programming 

Method 



BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1. Latar Belakang 

Sejak mewabahnya pandemi COVID-19 yang menyebabkan kegiatan 

untuk mengumpulkan orang dalam jumlah besar menjadikan admisi UIN 

Sunan Kalijaga merubah pola seleksi masuk perguruan tinggi menjadi serba 

daring. Menurut Alfain (2020), beberapa pola seleksi penerimaan mahasiswa 

baru di UIN Sunan Kalijaga, diantaranya yaitu Paper-Based Test (PBT), 

Computer-Based Test (CBT), Portofolio, dan Prestasi. Admisi UIN Sunan 

Kalijaga terpaksa harus meniadakan seleksi dengan jalur PBT dan 

mengoptimalkan penggunaan jalur seleksi CBT. Sistem ujian CBT di admisi 

UIN Sunan Kalijaga pada beberapa tahun terakhir berjalan baik dengan terus 

dilakukannya perbaikan sistem. Namun, pada website admin pengelolaan CBT 

masih terdapat kekurangan yang membuat penggunannya kurang optimal. 

 Pada penggunaan website admin pengelolaan CBT masih belum dapat 

dilakukan oleh pihak admisi itu sendiri. Developer sebelumnya masih harus 

secara langsung mengelola dan menggunakan website admin. Hal ini membuat 

tidak optimalnya penggunaan website tersebut. Beberapa kekurangan pada 

website admin tersebut, diantaranya masih banyak fungsi dari API back-end 

server yang belum terdapat tampilan antarmuka hingga proses penambahan 

suatu data mengharuskan langsung dimasukkan melalui database.  Proses itu 



tentu saja akan sangat menyulitkan seorang admin yang awam dalam 

pemrograman. 

Pihak admisi UIN Sunan Kalijaga juga mengutarakan ingin 

menambahkan beberapa fitur diantaranya adalah laporan analisis soal. Admisi 

UIN Sunan Kalijaga dengan sistem ujian masuk CBT pun memerlukan analisis 

setiap soal untuk keperluan evaluasi. Namun, dalam praktiknya pada sistem 

website  admin ujian masuk tersebut masih menggunakan cara manual dalam 

menganalisa setiap soal. Tim pembuat soal ujian harus mengunduh data mentah 

dan jawaban siswa secara manual, lalu melakukan perhitungan analisis soal 

menggunakan Microsoft Office Excel. 

Berdasar dari beberapa permasalahan yang didapatkan pada website 

admin ujian masuk CBT UIN Sunan Kalijaga tersebut, maka penulis ingin 

memperbaikinya dengan melakukan proses rekayasa ulang sistem dan 

penambahan beberapa fitur sesuai dengan permintaan. Metode yang digunakan 

dalam pengembangan sistem ini adalah metode Extreme Programming. 

Pemilihan metode ini didasari dari sifat fleksibilitas dari metode tersebut dan 

juga kemungkinan besar dari requirement pihak admisi yang kurang lengkap 

saat diskusi di awal. Harapannya penelitian ini dapat bermanfaat untuk pihak 

terkait dan dapat mengoptimalkan penggunaan dari suatu sistem. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasar dari latar belakang masalah yang sudah dijelaskan maka 

menghasilkan rumusan masalah, yaitu bagaimana cara menerapkan code 

refactoring menggunakan metode extreme programming. 



1.3. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah code refactoring pada website admin 

computer based test (CBT) Admisi UIN Sunan Kalijaga yang sudah berjalan 

dan mengimplementasikan analisis butir soal pada sistem. 

1.4. Batasan Masalah 

Batasan penelitian dibuat untuk membatasi penelitian agar tidak terlalu 

meluas dalam pembahasan pokok permasalahan sehingga tujuan penelitian 

dapat tercapai. Batasan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Sistem yang sudah berjalan akan direkayasa ulang sistem sesuai dengan 

permasalahan yang ada dan berdasar permintaaan tambahan dari 

stackholder 

b. Sistem yang sudah berjalan akan ditambahkan fitur laporan analisis butir 

soal 

c. Code refactoring hanya pada website admin. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan memiliki manfaat yang dapat 

diperoleh baik dari peneliti maupun pengguna sistem, di antaranya sebagai 

berikut: 

a. Manfaat yang didapatkan bagi peneliti adalah dapat mengimplementasikan 

ilmu yang sudah didapat dengan baik. 

b. Pengguna dapat dimudahkan dalam membuat analisis butir soal. 



c. Pengguna dapat merasa nyaman dan mudah dalam mengelola sistem ujian 

masuk berbasis komputer. 

1.6. Keaslian Penelitian 

Penelitian yang diajukan ini mengenai “Rekayasa Ulang Sistem 

Computer Based Test Website Admisi UIN Sunan Kalijaga Dengan Metode 

Extreme Programming”, sepengetahuan peneliti belum pernah dilakukan. 

 

  



BAB VII 

PENUTUP 
 

7.1. Kesimpulan 

Pada penelitian ini yang berjudul “Rekayasa Ulang Sistem Computer 

Based Test Website Admisi UIN Sunan Kalijaga Dengan Metode Extreme 

Programming”, penulis menggunakan metode Extreme Programming dalam 

mengembangkan sistem. Penulis memilih metode ini karena sifatnya yang 

sangat fleksibel dan juga cerita atau kebutuhan sistem dari klien yang 

kemungkinan besar akan kurang lengkap dalam pendiskusian di awal membuat 

metode ini mudah diimplementasikan. Tujuan dari dibuatnya penelitian ini 

untuk memperbaiki permasalahan yang dihadapi klien pada sistem yang 

berjalan dan untuk menambahkan fitur analisa soal. 

Pada hasil dari pengembangan sistem yang sudah dilakukan oleh peneliti, 

dapat disimpulkan bahwa penulis sudah berhasil dalam memperbaiki 

permasalahan yang dihadapi klien dan berhasil mengimplementasikan fitur 

laporan analisa soal ke dalam sistem. Harapannya, sistem ini akan terus 

digunakan dan dapat membantu pekerjaan dari klien dalam mengelola ujian 

masuk daring berbasis komputer. 

Kesimpulan pada penelitian ini berdasar dari hasil pengujian, baik 

pengujian alpha maupun pengujian beta yang terbilang berhasil. Pada 

acceptance test oleh klien menghasilkan bahwa sistem baru dengan 

perbaikannya dapat diterima. 



7.2. Saran 

Pada penelitian ini, penulis menyadari bahwa dalam pengembangan 

sistem masih banyak kekurangan dan kelemahan. Maka dari itu, penulis 

memberikan saran untuk pengembangan selanjutnya sehingga penggunaan 

sistem ini lebih mudah dan bermanfaat. Beberapa saran dalam penelitian ini 

berupa: 

a. Perbaikan pada informasi ujian sedang berlangsung masih belum bisa 

menampilkan informasi jika terdapat ujian yang berlangsung lebih dari 

satu secara bersamaan. Untuk perbaikan selanjutnya, dapat merubah 

antarmuka pada halaman dashboard agar dapat lebih informatif dalam 

menampilkan data. 

b. Alur pembuatan jadwal yang baru lebih mudah dan terurut, namun 

memiliki kekurangan ketika akan menambahkan data baru pada komponen 

dari jadwal ujian menjadi tidak bisa. Saran perbaikan selanjutnya dengan 

menambahkan fitur menambah data pada setiap komponen jadwal di 

halaman detail jadwal. 
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