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ABSTRAK 

Teknologi REST API sekarang sudah banyak digunakan untuk 

menghubungkan beberapa aplikasi yang menggunakan teknologi 

berbeda, agar beberapa aplikasi tersebut bisa terhubung. Pengembang 

aplikasi menggunakan rest api untuk menghubungkan beberapa 

teknologi berbeda. Jenis teknologi yang digunakan untuk 

mengembangkan REST API yaitu Javascript dan Golang, tentu masing-

masing teknologi memberikan kinerja yang berbeda. Golang dan 

Javascript popular untuk megembangkan aplikasi web dan REST API. 

Golang merupakan Bahasa pemrograman yang terbilang masih mudah 

jika di bandingan dengan Bahasa pemrograman Javascript. Untuk itu 

diperlukan penelitian yang dapat memberikan gambaran tentang 

perbedaan dampak pemakaian sumber daya memory pada penggunaan 

dua teknologi yang berbeda. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kuantitatif eksperimental, dimana peneliti mengembangkan dua REST 

API menggunakan dua teknologi yang berbeda. Kedua REST API 

tersebut selanjutnya diukur pemakaian sumber daya memory 

menggunakan dua jenis dataset yang sama persis yang bersumber dari 

console.cloud.google.com. Setelah dilakukan uji ekuivalensi, uji t untuk 

data yang tidak berpasangan, dan uji Mann-Whitney, diperoleh hasil 

bahwa terdapat perbedaan dalam penggunaan sumber daya memory 

antara Javascript dan Golang, tetapi perbedaan tersebut tidak signifikan. 

Kata kunci: Golang, Javascript, Memory, REST API 
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MOTTO 
 
Ilmu itu lebih baik daripada harta, ilmu menjaga engkau dan 

engkau menjaga harta. Ilmu itu pengukum sedangkan harga 

terhukum. Harta akan berukurang jika dibelanjakan tetapi 

ilmu akan bertambah jika diamalkan. 

  



vii 
 

PERSEMBAHAN 
 
Tugas Akhir ini dipersembahkan: 

Kepada Ayah, A. Roni Ibrahim, dan Ibu, Rosnani. Semoga tugas 

akhir ini merupakan awal dari kesempatan untuk bisa membalas jasa dan 

pengorbanan yang kalian berikan, meskipun dengan seumur hidup tidak 

akan cukup untuk membalasnya. 

Kepada Abang Pertama, Yos Agussetiawan Semendawai, Abang 

Kedua, Tris Febrica Sulistio, dan Abang Ketiga, Muhammad Iqbal 

Reza, yang memberikan motivasi dan memberikan dukungan dalam 

menyelesaikan pembuatan tugas akhir ini dari awal hingga akhir. 

Untuk Almamater Universitas Islam Neeri Sunan Kalijaga 

Yogyakarta dan teman-teman Magister Jurusan Informatika Angkatan 

2019. 

 
  



viii 
 

KATA PENGANTAR 

Dengan menyebut nama ALLAH yang maha pengasih dan lagi 

maha penyayang. Yang selalu melimpahkan hidayahnya kepada penulis. 

Proses penyelesaian laporan ini tentunya tidaklah mulus dan banyak 

rintangan yang dihadapi. Banyaknya dukungan memberikan motivasi 

dan semangat. Oleh sebab itu penulis berterima kasih kepada: 

1. Dekan Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga 

beserta staf yang telah membantu menyelesaikan studi Program 

Magister Informatika. 

2. Ketua dan Sekertaris Prodi Magister Informatika, yang banyak 

memberikan masukan, nasehat dan fasilitas selama menempuh 

Program Magister Informatika. 

3. Dr. Agung Fatwanto, S.Si., M.Kom. selaku dosen pembimbing 

tesis yang melalu mencurahkan waktu, nasehat, dan pikiran 

serta kemudahan dalam bimbingan. 

4. Bapak, Ibu, Abang, terima kasih untuk selalu memberikan 

semangat dan bantuan untuk segera menyelesaikan penelitian 

ini. 

5. Dan teman-teman yang membantu dalam penelitian. 

Peneliti menyadari penelitian ini belum sempurna. Oleh sebab itu, 

mengharapkan kritik yang membangun dari berbagai pihak. 

Semoga penelitian ini bermanfaat bagi pembaca. 

Yogyakarta, 20 Desember 2021 

Penelitian 

 

Hafizd Ardiansyah, S.Kom. 

NIM. 19206050002 



ix 
 

DAFTAR ISI 
PENGESAHAN..................................................................................... ii 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN ................................................ iii 
SURAT PERSETUJUAN TUGAS AKHIR......................................... iv 

ABSTRAK............................................................................................. v 
MOTTO ................................................................................................ vi 

PERSEMBAHAN ............................................................................... vii 
KATA PENGANTAR ........................................................................ viii 
DAFTAR ISI ........................................................................................ ix 

DAFTAR TABEL ............................................................................... xii 
DAFTAR GAMBAR .......................................................................... xiv 

DAFTAR LAMPIRAN ...................................................................... xvi 
DAFTAR SINGKATAN ................................................................... xvii 

BAB I PENDAHULUAN ..................................................................... 1 
A. Latar Belakang ............................................................................ 1 

B. Rumusan Masalah....................................................................... 5 
C. Batasan Masalah ......................................................................... 5 

D. Tujuan Penelitian ........................................................................ 5 
BAB II  KAJIAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI .................. 6 

A. Tinjauan Pustaka......................................................................... 6 

B. Landasan Teori ......................................................................... 17 
1. Memory ................................................................................ 17 

2. JSON ..................................................................................... 18 
3. API ........................................................................................ 19 

4. Dataset .................................................................................. 23 
5. Javascript .............................................................................. 24 

6. Golang .................................................................................. 25 
7. Nilai Rata-Rata ..................................................................... 27 



x 
 

8. Standar Deviasi ..................................................................... 28 

9. Margin Of Error .................................................................... 28 
10. Hipotesis ............................................................................... 29 

11. Uji Ekuivalensi ..................................................................... 29 
12. Uji Normalitas ...................................................................... 30 

13. Uji T ...................................................................................... 31 
14. Uji Mann-Whitney ................................................................ 31 
15. Database................................................................................ 32 

BAB III  METODE PENELITIAN ..................................................... 34 
A. Metode Penelitian ..................................................................... 34 

1. Studi Literatur ....................................................................... 35 
2. Dataset .................................................................................. 35 

3. Membuat Database dan Tabel .............................................. 36 
4. Membuat Rest API ............................................................... 36 

5. Proses Pengujian ................................................................... 37 
6. Analisis Data......................................................................... 37 

B. Alat penelitian........................................................................... 38 
C. Dataset ...................................................................................... 40 
D. REST API ................................................................................. 42 

E. Pengujian .................................................................................. 43 
F. Analisis Data............................................................................. 44 

G. Pengambilan Kesimpulan ......................................................... 44 
BAB IV  HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................ 45 

A. Dataset ...................................................................................... 45 
B. REST API ................................................................................. 48 

C. Pengujian .................................................................................. 52 
a) Tahapan Pengujian ............................................................... 54 

b) Pengujian Kondisi Offline .................................................... 59 



xi 
 

c) Pengujian Kondisi Online ..................................................... 59 

D. Analisis Data............................................................................. 60 
a) Mencari Nilai Rerata ............................................................ 60 

b) Mencari Nilai Standar Deviasi ............................................. 62 
c) Mencari Nilai Margin of Error ............................................. 63 

E. Hasil .......................................................................................... 65 
a) Uji Ekuivalensi ..................................................................... 65 
b) Uji T ...................................................................................... 71 

c) Uji Mann-Whitney ................................................................ 73 
F. Analisis Hasil ............................................................................ 74 

BAB V  PENUTUP ............................................................................. 76 
A. Kesimpulan ............................................................................... 76 

B. Saran ......................................................................................... 76 
DAFTAR PUSTAKA .......................................................................... 77 

LAMPIRAN 1 – Pengujian Kondisi Offline ....................................... 84 
LAMPIRAN 2 – Pengujian Kondisi Online ........................................ 88 

CURRICULUM VITAE...................................................................... 92 
 

  



xii 
 

DAFTAR TABEL 

Tabel 1. Penelitian Terdahulu ..........................................................  9 

Tabel 2. HTTP Method ....................................................................  20 

Tabel 3. Respon status code ............................................................  22 

Tabel 4. Spesifikasi laptop...............................................................  38 

Tabel 5. Spesifikasi browser ...........................................................  39 

Tabel 6. Ukuran dataset ...................................................................  39 

Tabel 7. Spesifikasi hosting .............................................................  39 

Tabel 8. Link dataset .......................................................................  40 

Tabel 9. Spesifikasi dataset .............................................................  40 

Tabel 10. Link dataset .....................................................................  45 

Tabel 11. Spesifikasi dataset ...........................................................  46 

Tabel 12. Rata-rata memory kondisi offline.....................................  61 

Tabel 13. Rata-rata memory kondisi online .....................................  61 

Tabel 14. Standar deviasi memory kondisi offline ...........................  62 

Tabel 15. Standar deviasi memory kondisi online ...........................  63 

Tabel 16. Margin of error memory kondisi offline ..........................  64 

Tabel 17. Margin of error memory kondisi online...........................  64 

Tabel 18. Hasil uji normalitas penggunaan memory pada kasus 

load data usa person dan wikipedia secara offline ..........................  71 

Tabel 19. Hasil uji normalitas penggunaan memory pada kasus 

load data usa person dan wikipedia secara online ...........................  71 

Tabel 20. Hasil uji t untuk data yang tidak berpasangan 

penggunaan memory pada kasus load data usa person dan wikipedia 

secara offline ....................................................................................  72 



xiii 
 

Tabel 21. Hasil uji t untuk data yang tidak berpasangan 

penggunaan memory pada kasus load data usa person dan wikipedia 

secara online ....................................................................................  72 

Tabel 22. Hasil uji Mann-Whitney penggunaan memory pada 

load data usa person dan wikipedia secara offline ..........................  73 

Tabel 23. Hasil uji Mann-Whitney penggunaan memory pada 

load data usa person dan wikipedia secara offline ..........................  74 

  



xiv 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 1. Format file JSON .........................................................  19 

Gambar 2. Sintaks Golang .............................................................  26 

Gambar 3. Uji Ekuivalensi ............................................................  30 

Gambar 4. Metode Penelitian ........................................................  35 

Gambar 5. Contoh dataset usa person ...........................................  41 

Gambar 6. Contoh dataset wikipedia .............................................  42 

Gambar 7. Contoh format JSON ...................................................  46 

Gambar 8. Program insert JSON ke Database ..............................  47 

Gambar 9. REST API Javascript usa person .................................  48 

Gambar 10. REST API Javascript wikipedia.................................  49 

Gambar 11. REST API Golang usa person ...................................  50 

Gambar 12. REST API Golang wikipedia .....................................  51 

Gambar 13. Arsitektur pengujian offline .......................................  53 

Gambar 14. Arsitektur pengujian online .......................................  54 

Gambar 15. Grafik rata-rata penggunaan memory pada kasus  

load data usa person yang dilakukan secara offline ......................  67 

Gambar 16. Grafik rata-rata penggunaan memory pada kasus  

load data usa person yang dilakukan secara online ......................  68 

Gambar 17. Grafik rata-rata penggunaan memory pada kasus  

load data wikipedia yang dilakukan secara offline ........................  69 

Gambar 18. Grafik rata-rata penggunaan memory pada kasus  

load data wikipedia yang dilakukan secara online ........................  70 

Gambar 19. Lampiran REST API Javascript usa person offline ...  84 

Gambar 20. Lampiran REST API Golang usa person offline .......  85 

Gambar 21. Lampiran REST API Javasctipt wikipedia offline .....  86 



xv 
 

Gambar 22. Lampiran REST API Golang wikipedia offline .........  87 

Gambar 23. Lampiran REST API Javascript usa person online ...  88 

Gambar 24. Lampiran REST API Golang usa person online .......  89 

Gambar 25. Lampiran REST API Javascript wikipedia online .....  90 

Gambar 26. Lampiran REST API Golang wikipedia online .........  91  



xvi 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

LAMPIRAN 1 – Pengujian Kondisi Offline .................................  84 

LAMPIRAN 2 – Pengujian Kondisi Online ..................................  88 
  



xvii 
 

DAFTAR SINGKATAN 

PHP : Hypertext Preprocessor 

HTML : Hypertext Markup Language 

JSON : JavaScript Object Notation 

API : Apllication Proframming Interface 

JS : JavaScript 

REST : Representational State Transfer 

Go : Golang 

Sig : Signifikansi 



 

1 
 

BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang terus berkambangan setiap 

hari dan kebutuhan dalam internet terus bertambah. Hampir semua 

perusahaan membutuhkan internet untuk terhubungan dengan sistem 

informasi baik berupa aplikasi website ataupun aplikasi mobile. Pada 

zaman sekarang aplikasi website dan aplikasi mobile saling terhubung 

untuk bertukar informasi ataupun data dari aplikasi website ataupun dari 

aplikasi mobile dimana kedua aplikasi tersebut saling terhubung melalui 

internet(Matjik and Andry, 2019). 

Pertukaran data ataupun informasi secara multiplatform 

dimungkinkan karena dibangun dengan menggunakan environment 

yang berbeda dengan aplikasi lainnya. Aplikasi yang multiplatform 

menggunakan atau memanfaatkan protocol hypertext transfer protocol 

(HTTP) karena HTTP mendukung pertukuran data secara multiplatform 

seperti aplikasi website yang bisa diakses dari semua perangkat yang 

ada(Bahauddin, Fatmawati and Permata s, 2021). Dengan adanya HTTP 

memungkinkan pengembang aplikasi untuk menghubungkan aplikasi 

website dengan aplikasi mobile agar pertukaran data yang dilakukan 

kedua aplikasi tersebut bisa dilakukan secara cepat dan tepat, dengan 

adanya HTTP pengembang aplikasi website dapat memanfaatkan API 

untuk menghubungkan kedua aplikasi tersebut dengan menggunakan 

HTTP method seperti get, post, put, dan delete. Setiap REST API yang 

dikembangkan mengkonsumsi penggunaan sumber daya memory. 
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REST API dapat dikembangkan dengan menggunakan berbagai macam 

bahasa pemrograman yang ada, salah satunya adalah Javascript dan 

Golang. 

Untuk membantu dalam pertukaran data secara multiplatform 

melalui aplikasi website dibutuhkan Bahasa pemrogramman yang 

mendukung untuk pengembangan aplikasi website seperti JavaScript, 

Golang, dan masih banyak lagi Bahasa pemrogramman yang 

mendukung pengembangan aplikasi website(Syach and Ramadhan, 

2020). Javascript merupakan salah satu bahasa pemrogramman yamg 

bisa berjalan pada dua sisi yaitu pada sisi client dan juga pada sisi server, 

untuk berjalan pada sisi server javascript membutuhkan node.js agar 

bisa berjalan pada sisi server(Sahi, 2020), sedangkan golang merupakan 

bahasa pemrograman yang berjalan pada sisi server(Juliansa hengki and 

Sumijan, 2017). 

JavasScript merupakan salah satu Bahasa pemrogramman scripting 

yang digunakan pada sisi client atau client side. Javascript sendiri 

merupakan bahasa yang digunakan pada website agar website yang 

dibangun menjadi lebih dimanis. Javascipt pertama kali di kembangkan 

hanya berjalan pada sisi client, semakin berkembangnya zaman 

membuat javascript bisa berjalan pada sisi server dengan bantuan 

node.js(Sahi, 2020). Node.js pertama kali muncul pada tahun 2009, 

node.js sendiri bersifat non-blocking dengan basis event (event-driven), 

dengan adanya node.js pengembang aplikasi website bisa menggunakan 

HTTP agar bisa diakses oleh user dengan perangkat yang mereka 

gunakan(Manuhutu and Otniel, 2021).  Golang adalah salah satu bahasa 

pemrograman bersifat open source yang membuat pengembangan 
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aplikasi menjadi lebih produktif, bahasa go sendiri lebih sederhana dan 

efisien dalam penulisan kode-kode program(Juliansa hengki and 

Sumijan, 2017). Go sendiri memiliki fitur garbage collection, berjalan 

secara konkuren, terstruktur dan lain-lain. Golang bisa digunakan untuk 

mengembangkan berbagai macam aplikasi salah satunya adalah aplikasi 

website yang bisa menggunakan HTTP agar bisa diakses oleh user 

dengan perangkat yang mereka gunakan(Chandra et al., 2020)(Wagiu 

and Warasiwa, 2020). Dengan menggunakan bahasa pemrograman yang 

berjalan pada sisi server pengembang bisa memanfaatkan protokol 

HTTP dalam membuat aplikasi website REST API, untuk bisa diakses 

oleh aplikasi website dan aplikasi mobile untuk melakukan pertukaran 

data, dimana REST API sebagai jembatan untuk aplikasi aplikasi 

website dan aplikasi mobile saling terhubung satu sama lain(Bahauddin, 

Fatmawati and Permata s, 2021). Golang merupakan Bahasa 

pemrograman yang terbilang masih mudah jika di bandingan dengan 

Bahasa pemrograman Javascript. Untuk itu diperlukan penelitian yang 

dapat memberikan gambaran tentang perbedaan dampak pemakaian 

sumber daya memory pada penggunaan dua teknologi yang berbeda. 

Beberapa penelitian yang telah dilakukan dalam pembuatan REST 

API dengan menggunakan bahasa pemrograman Javascript dan Golang. 

Penelitian yang dilakukan oleh A. Kristanto., dkk 

mengimplementasikan bahasa pemrograman golang dan new simple 

queue pada sistem sandbox berbasis REST API(Kristanto, Harjoseputro 

and Samodra, 2021). Penelitian yang dilakukan oleh H. Brar., dkk 

melakukan komparasi kinerja dari ketiga bahasa pemrograman yang 

digunakan yaitu PHP, Python-web, dan Node.js (Brar, Kaur and Rajoria, 
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2021). Beberapa penelitian lainnya juga melakukan komparasi performa 

dari RESTful dengan menggunakan Java dengan spring boot dan C# 

dengan .net core (Dhalla, 2020b). Masih banyak lagi bahasa 

pemrograman yang digunakan untuk mengembangkan REST API. 

Salah satu suvery yaitu stack overflow pada tahun 2020 bahasa 

pemrogramman yang popular digunakan untuk mengembangkan 

aplikasi web atau REST API adalah Javascript dan Golang mendapatkan 

persentase sebanyak 18,5% dan 17,9. 

Perkembangan aplikasi pada zaman sekarang memungkinkan untuk 

setiap aplikasi yang dikembangkan bisa saling berinteraksi satu sama 

lain melalui REST API dengan menggunakan protokol HTTP. REST 

API sendiri seperti jembatan yang bisa menghungkan beberapa aplikasi 

lainnya. REST API sendiri sudah banyak digunakan untuk 

mengembangkan aplikasi salah satunya adalah aplikasi e-commerce 

yang sudah memanfaatkan REST API untuk membuat aplikasi website 

dan aplikasi mobile bisa saling terhubung melalui REST API, dimana 

jika ada perubahan data pada aplikasi website maka pada aplikasi mobile 

akan terjadi perubahan data yang sama pada aplikasi website. 

Pada penelitian ini bertujuan untuk melakukan bagaimana 

komparasi kinerja dari REST API yang dibangun dengan menggunakan 

bahasa pemrograman Javascript dan Golang dalam penggunaan sumber 

daya memory. Pengukuran penggunaan memory dilakukan dengan 

menggunakan browser yaitu dengan fitur dari browser yaitu inspect, 

dimana semua browser memiliki fitur tersebut. Untuk menunjang 

penelitian ini menggunakan dataset dari google cloud yang 

menyediakan berbagai macam dataset yang diperlukan. Protokol HTTP 
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yang digunakan pada penelitian ini hanya menggunakan protokol GET 

dimana protokol GET hanya digunakan untuk mengambil data dari 

database. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, penelitian ini 

untuk mengetahui bagaimana perbandingan penggunaan sumber daya 

memory antara REST API yang dikembangkan menggunakan teknologi 

Javascript dan REST API yang dikembangkan menggunakan teknologi 

Golang. 

C. Batasan Masalah 

Adapun beberapa batasan masalah pada penelitian ini adalah untuk 

mengetahui perbedaan penggunaan sumber daya memory pada REST 

API yang dikembangkan menggunakan dua teknologi berbeda yaitu 

Javascript dan Golang. 

D. Tujuan Penelitian 

Adapaun tujuan dari penelitian adalah unutk mengetahui perbedaan 

penggunaan sumber daya memory pada REST API yang dikembangkan 

menggunakan dua teknologi yang berbeda yaitu Javascript dan Golang. 
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BAB V  

PENUTUP 

 
A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapatkan setelah dilakukan uji ekuivalensi, uji 

t untuk data yang tidak berpasangan, dan uji Mann-Whitney, diperoleh 

hasil bahwa terdapat perbedaan dalam penggunaan sumber daya 

memory antara Javascript dan Golang, tetapi perbedaan tersebut tidak 

signifikan. 

B. Saran 

Untuk mengkonfirmasi hasil dari penelitian ini perlu dilakukan 

lanjutan melalui uji coba dengan menggunakan objek sampel data yang 

lebih besar atau dengan skenario uji coba yang berbeda.  
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