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INTI SARI

PENGEMBANGAN MEDIA CROSSWORD PUZZLE PADA MATERI
HIDROKARBON KELAS XI SMA/MA

Oleh:
Malikhatul Karimah
17106070014

Pembimbing: Khamidinal, S.Si., M.Si.

Crossword puzzle merupakan salah satu media pembelajaran yang dapat
mengasah otak peserta didik dalam mempelajari kosa kata pada suatu mata
pelajaran. Salah satu materi pokok ilmu kimia yang diberikan di kelas XI SMA
adalah hidrokarbon. Materi hidrokarbon berisi fakta-fakta istilah yang jumlahnya
banyak dan harus dihafalkan oleh peserta didik. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan media Crossword puzzle pada materi hidrokarbon
kelas X1 dan menganalisis kualitas media berdasarkan penilaian ahli materi, ahli
media, guru kimia, dan respon peserta didik.

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research &
Development) dengan model 4-D yang terdiri atas empat tahapan yaitu define,
design, develop, dan disseminate. Penelitian ini dilakukan sampai pada tahap
develop. Produk divalidasi oleh dosen pembimbing dan tiga peer reviewer. Kualitas
produk dinilai oleh satu ahli materi, satu ahli media, lima guru kimia, dan direspon
oleh sepuluh peserta didik. Penilaian kualitas dilakukan dengan metode expert
judgement yaitu produk dinilai oleh ahli sesuai bidangnya. Penilaian kualitas
produk dilakukan menggunakan lembar angket skala Likert, sedangkan respon
peserta didik dilakukan menggunakan angket skala Guttman.

Produk yang telah divalidasi merupakan media cetak B5 yang berisi materi
hidrokarbon kelas X1 yang memuat soal-soal crossword puzzle yang disertai kunci
jawaban. Hasil penilaian kualitas produk oleh ahli materi mendapatkan persentase
90% dengan kategori Sangat Baik (SB). Penilaian oleh ahli media mendapatkan
persentase 96% dengan kategori Sangat Baik (SB). Penilaian produk oleh guru
kimia SMA/MA mendapatkan persentase 90,4% dengan kategori Sangat Baik (SB)
dan produk ini mendapat respon positif dari peserta didik dengan persentase sebesar
100%.

Kata kunci: Penelitian Pengembangan, Media Pembelajaran, Crossword puzzle,
Hidrokarbon
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

IImu Kimia merupakan salah satu pelajaran umum pada jenjang
SMA/MA yang menuntut keaktifan dan kreativitas tinggi dari siswa sebagai
pihak pembelajar dan dari guru sebagai fasilitator (Aritonang, 2013). Salah
satu pokok bahasan ilmu kimia yang diberikan di kelas XI SMA adalah
materi hidrokarbon. Materi hidrokarbon membahas tentang kekhasan atom
karbon, tatanama senyawa alkana, alkena dan alkuna, isomer serta sifat-sifat
alkana, alkena dan alkuna (Ginayah, Mashuri, & Wardhani, 2018). Materi
hidrokarbon dirasa cukup sulit oleh peserta didik (Pratiwi, D., Sugiharto, S.,
dan Mulyani, 2013). Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru
kimia di MAN 3 Bantul yaitu ibu Siti Nuroniyah pada tanggal 13 Februari
2021 mengungkapkan bahwa materi hidrokarbon merupakan salah materi
yang dirasa cukup sulit. Hal tersebut dibuktikan dengan kurang
maksimalnya pembelajaran dikelas pada saat materi tersebut. Menurut
Pratiwi (2013) materi hidrokarbon berisi fakta-fakta istilah yang jumlahnya
banyak dan harus dihafalkan oleh siswa. Selain itu, istilah-istilah dalam
materi hidrokarbon umumnya berupa nama-nama senyawa dan sangat asing
bagi siswa karena tidak ditemukan dalam kehidupan sehari-hari. Istilah-
istilah dalam hidrokarbon akan lebih mudah dipelajari dengan adanya media

pembelajaran.



Media pembelajaran adalah suatu alat yang dapat digunakan untuk
menyampaikan informasi berupa isi materi pengajaran, yang terdiri dari
buku, tape recorder, kaset video kamera, video recorder, film, slide
(gambar bingkai), foto, gambar, grafik, televisi dan computer (Arsyad,
2013). Penggunaan media dalam proses pembelajaran merupakan upaya
untuk menciptakan pembelajaran yang lebih bermakna dan berkualitas
(Purbasari, 2013). Namun pada kenyataannya, media yang tersedia masih
memiliki keterbatasan dalam pemanfaatannya di kelas, mengingat kondisi
siswa, guru, dan sekolah yang berbeda-beda. Dengan demikian, media
pembelajaran perlu dikembangkan supaya dapat dimanfaatkan oleh guru
maupun siswa secara keseluruhan (Suryani, Nunuk, 2018).

Menurut (Rayandra, 2012) pengembangan media pembelajaran
merupakan kegiatan yang terintegrasi dengan penyusunan dokumen
pembelajaran lainnya, seperti kurikulum, silabus, dan rencana pelaksanaan
pembelajaran (RPP). Pentingmya mengembangkan media pembelajaran
merupakan salah satu faktor penentu keberhasilan pembelajaran.
Penggunaan media hasil pengembangan yang disesuaikan dengan
kebutuhan siswa dan guru di kelas, diharapkan dapat meningkatkan
efektivitas pembelajaran yang berujung pada meningkatnya hasil belajar
siswa (Suryani, Nunuk, 2018). Namun kenyataannya keterbatasan waktu
untuk membuat persiapan mengajar, sulitnya mencari media yang tepat,
tidak tersedianya biaya, dan lalin-lain masih sering menjadi alasan dalam

pemanfaatan media pembelajaran. Sebenarnya banyak jenis media yang



bisa dipilih, dikembangkan dan dimanfaatkan sesuai dengan kondisi, waktu,
biaya maupun tujuan pembelajaran yang dikehendaki karena setiap jenis
media memiliki karakteristik tertentu, sehingga kita dapat memilih media
yang sesuai dengan kebutuhan dan kondisi yang ada di lapangan
(Wiratmojo, 2002). Crossword puzzle merupakan salah satu media
pembelajaran yang dapat mengasah otak peserta didik dalam mempelajari
kosa kata pada suatu mata pelajaran (Riantika, 2016).

Crossword puzzle atau TTS (Teka-teki silang) adalah suatu
permainan dengan cara mengisi ruang-ruang kosong berbentuk kotak putih
dengan huruf yang membentuk suatu kata dan merupakan jawaban atas
suatu pertanyaan (Heni, 2013). Crossword puzzle merupakan salah satu
strategi pembelajaran yang menyenangkan dan melibatkan partisipasi siswa
secara aktif tanpa kehilangan esensi belajar yang sedang berlangsung
(Franco Pefia et al., 2010). Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu
guru kimia di SMA N 1 Prambanan yaitu ibu Mia pada tanggal 17 Februari
2021 yang pernah menggunakan media crossword puzzle dalam
pembelajaran, mengungkapkan bahwa dengan menggunakan media
crossword puzzle siswa merasa lebih senang karena memberikan tampilan
yang baru/fresh bagi siswa sehingga siswa lebih tertarik dan tidak jenuh.
Selain itu, media crossword puzzle juga dapat membantu siswa dalam
belajar karena siswa tetap mempelajari konsep dan mengerjakan latihan soal
hanya saja dalam bentuk yang berbeda. Namun media crossword puzzle

yang digunakan masih cukup sederhana karena hanya memuat beberapa



butir soal dan masih berbentuk selembaran tanpa diberi materi yang
berkaitan.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Ginayah, Mashuri,
& Wardhani, (2018) terkait “Pengaruh Media Teka-Teki Silang (TTS)
Kimia 3D terhadap Kemampuan Kreatif Siswa pada Materi Hidrokarbon
Kelas X SMA Negeri 12 Banjarmasin” diperoleh hasil bahwa terjadi
perkembangan kemampuan berpikir kreatif siswa yang menggunakan
media teka-teki silang (TTS) kimia 3D. Penelitian lain yang dilakukan oleh
Mardhiah & Akbar, (2017) terkait “Kerjasama Siswa Dalam Pembelajaran
Melalui Media Game Edukasi (TTS Kimia)” diperoleh hasil bahwa dengan
menggunakan TTS Kimia pada materi hidrokarbon ternyata sangat
berpengaruh terhadap kerjasama siswa dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, peneliti tertarik
melakukan penelitian dan pengembangan dengan judul “Pengembangan
Media Crossword Puzzle pada Materi Hidrokarbon untuk SMA/MA Kelas
XI”. Pengembangan media crossword puzzle ini diharapkan dapat dijadikan
sebagai media alternatif dalam kegiatan pembelajaran serta memotivasi
guru dalam mengembangkan media pembelajaran. Selain itu, diharapkan
juga dapat membangkitkan minat dan motivasi belajar serta sebagai solusi

dalam belajar diluar kelas.



B. Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari pengembangan ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana karakteristik produk pengembangan media pembelajaran
crossword puzzle pada materi hidrokarbon untuk SMA/MA kelas XI?

2. Bagaimana kualitas produk pengembangan media pembelajaran
crossword puzzle pada materi hidrokarbon untuk SMA/MA kelas XI
berdasarkan penilaian dari ahli media, ahli materi dan reviewer (guru
kimia SMA/MA)?

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran crossword
puzzle yang dikembangkan pada materi hidrokarbon untuk SMA/MA

kelas XI

C. Tujuan Pengembangan

Tujuan dari pengembangan ini adalah sebagai berikut:

1. Menganalisis karakteristik produk pengembangan media pembelajaran
crossword puzzle pada materi hidrokarbon untuk SMA/MA kelas XI

2. Menganalisis kualitas produk pengembangan media pembelajaran
crossword puzzle pada materi hidrokarbon untuk SMA/MA kelas XI
berdasarkan penilaian dari ahli media, ahli materi dan reviewer (guru
kimia SMA/MA).

3. Menganalisis respon peserta didik terhadap media pembelajaran
crossword puzzle yang dikembangkan pada materi hidrokarbon untuk

SMA/MA kelas XI.



D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk dalam penelitian ini adalah:

1. Produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran Crossword
puzzle pada meteri hidrokarbon untuk SMA/MA kelas XI.

2. Crossword puzzle disajikan dalam bentuk buku/media cetak yang
didesain menggunakan software crossword maker.

3. Buku ini berisi materi pembelajaran kimia hidrokarbon SMA/MA kelas
X1 dan informasi yang berkaitan dengan hidrokarbon.

4. Produk yang dikembangkan merupakan hasil studi pustaka dari berbagai
sumber referensi, antara lain buku kimia perguruan tinggi, buku kimia

SMA/MA, hasil penelitian dan berbagai jurnal.

E. Manfaat Pengembangan

Adapun manfaat dari produk yang akan dikembangkan adalah:

1. Bagi peneliti: menambah wawasan, pengetahuan dan keterampilan dalam
mengembangkan media pembelajaran yang layak dan menarik bagi
peserta didik.

2. Bagi peserta didik: membangkitkan minat dan motivasi belajar serta
sebagai solusi dalam belajar diluar kelas.

3. Bagi guru: dapat dijadikan sebagai media alternatif dalam kegiatan
pembelajaran serta memotivasi guru dalam mengembangkan media

pembelajaran.



F. Asumsi dan Batasan Pengembangan

Asumsi dan keterbatasan pengembangan pada penelitian pengembangan ini

adalah sebagai berikut:

1. Asumsi Pengembangan

a.

Crossword puzzle dapat menjadi media pembelajaran bagi peserta
didik yang ingin mendalami materi hidrokarbon kelas XI.
Crossword puzzle belum banyak dikembangkan khususnya pada
ilmu kimia materi hidrokarbon.

Ahli materi adalah dosen kimia yang memiliki pemahaman yang
baik mengenai kebenaran konsep kimia pada materi hidrokarbon.
Ahli media dalah dosen kimia yang memiliki pemahaman baik
mengenai tata penulisan crossword puzzle yang baik dan benar.
Reviewer (guru kimia SMA/MA) dan dosen pembimbing memiliki
pemahaman tentang standar kualitas crossword puzzle yang baik.
Peer reviewer adalah mahasiswa pendidikan kimia yang memiliki

pengetahuan tentang media pembelajaran.

2. Batasan Pengembangan

a.

Crossword puzzle memuat soal dan materi hidrokarbon kelas XI
semester 1.

Crossword puzzle divalidasi oleh satu ahli materi, satu ahli media,
tiga peer reviewer (mahasiswa pendidikan kimia) dan lima

reviewer (guru kimia SMA/MA).



c. Crossword puzzle dinilai oleh satu ahli materi, satu ahli media, dan
lima reviewer (guru kimia SMA/MA).

d. Crossword puzzle direspon oleh sepuluh peserta didik SMA/MA
yang pernah mempelajari materi hidrokarbon kelas X1 semester 1.

e. Crossword puzzle yang dikembangkan ini tidak dilakukan uji coba
dalam proses pembelajaran.

f. Metode pengembangan yang digunakan adalah 4-D dimana hanya
dibatasi pada tahap develop saja.

G. Definisi Istilah

Untuk menghindari kesalahan penafsiran dalam penelitian, peneliti

menguraikan beberapa kata istilah yang digunakan dalam penelitian ini,

antara lain sebagai berikut:

1. Penelitian dan pengembangan atau Research and Development (R&D)
adalah rangkaian proses atau langkah-langkah dalam rangka
mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk
yang telah ada agar dapat dipertanggungjawabkan (Trianto, 2010).

2. Media pembelajaran adalah suatu alat yang secara fisik dapat digunakan
untuk menyampaikan informasi berupa isi materi pengajaran, yang
terdiri dari buku, tape recorder, kaset video kamera, video recorder,
film, slide (gambar bingkai), foto, gambar, grafik, televisi dan kompoter
(Arsyad, 2013). Penggunaan media dalam proses pembelajaran
merupakan salah satu upaya menciptakan pembelajaran yang lebih

bermakna dan berkualitas (Purbasari, 2013).



3. Buku meupakan bahan tulis yang menyajikan ilmu pengetahuan buah
pikiran dari pengarang yang bersumber dari penelitian, hasil
pengamatan, hasil aktualisasi pengalaman atau hasil imajinasi
seseorang yang disebut sebagai fiksi (Prastowo, 2011)

4. Crossword puzzle (teka-teki silang) merupakan sebuah permainan yang
cara permainannya yaitu mengisi ruang-ruang kosong yang berbentuk
kotak dengan huruf-huruf sehingga membentuk sebuah kata yang
sesuai dengan petunjuk (Khalilullah, 2012).

5. Hidrokarbon adalah senyawa hidrokarbon merupakan senyawa organik
yang terdiri atas hidrogen dan karbon, contohnya benzene, toluene,
ethylbenzene dan isomer xylema, yang dikenal dengan BTEX

(Nugroho, 2006).



BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan Produk

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa:

1. Karakteristik media pembelajaran crossword puzzle pada materi
hidrokarbon kelas XI dikembangkan menggunakan model 4-D (define,
design, develop, dan disseminate) yang dibatasi sampai pada tahap develop
saja. Produk merupakan media cetak berukuran B5 yang berisi materi
hidrokarbon kelas XI dan soal-soal crossword puzzle, serta dilengkapi

dengan informasi tambahan yang berkaitan dengan materi hidrokarbon.

2. Hasil penilaian kualitas media pembelajaran crossword puzzle pada materi
hidrokarbon kelas XI dari dosen ahli materi memperoleh skor 45 dari skor
maksimal 50 dengan persentase keidealan 90% dan termasuk kategori
sangat baik (SB). Hasil penilaian dari dosen ahli media memperoleh skor
24 dari skor maksimal 25 dengan persentase keidealan 96% dan termasuk
kategori sangat baik (SB). Hasil penilaian dari lima guru kimia SMA/MA
memperoleh skor 339 dari skor maksimal 375 dengan persentase keidealan
90,4% dan termasuk kategori sangat baik (SB).

3. Hasil respon sepuluh peserta didik terhadap media pembelajaran crossword
puzzle pada materi hidrokarbon kelas XI mendapatkan respon positif
dengan memperolen skor 100 dari skor maksimal 100 sehingga

memperoleh persentase 100%

83



84

B. Keterbatasan Penelitian

Keterbatasan pada penelitian ini adalah:
1. Media yang dikembangkan hanya terbatas pada materi hidrokarbon kelas

XI.

2. Media hanya direspon oleh sepuluh peserta didik.

3. Media yang dikembangkan tidak dilakukan disseminate

C. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih

Lanjut

Peneliti memberi saran sebagai berikut:

1. Saran Pemanfaatan
Media pembelajaran crossword puzzle pada materi hidrokarbon kelas XI
yang telah dikembangkan perlu diuji cobakan dalam proses pembelajaran
kimia kelas X1 sebagai media untuk melatih peserta didik lebih aktif dan
berpikir kreatif serta untuk mengetahui kekurangan, kelebihan, dan
manfaat media tersebut.

2. Disseminate
Media pembelajaran crossword puzzle pada materi hidrokarbon kelas XI
yang telah dikembangkan, dilakukan uji coba kepada peserta didik. Setelah
diuji cobakan dan dikatakan layak, maka media pembelajaran dapat disebar

luaskan.
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3. Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Media pembelajaran crossword puzzle pada materi hidrokarbon kelas XI
dapat dikembangkan pada soal dan bentuk crossword puzzle. Perlu adanya
pengembangan terhadap instrumen yang memenuhi karakteristik
crossword puzzle yang baik. Selain itu, perlu dilakukan penelitian yang

sejenis dengan materi pokok kimia yang berbeda.
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