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INTISARI 

PENGEMBANGAN MEDIA PENGEMBANGAN BERBASIS AUGMENTED REALITY 

PADA MATERI HIDROKARBON KIMIA SMA/ MA KELAS XI 

Oleh: 

Hubaila Azmi 

17106070042 

Pembimbing: Retno Aliyatul Fikroh, M.Sc.  

Ilmu kimia banyak memberikan manfaat dalam kehidupan manusia, tetapi banyak fakta 

yang menunjukan bahwa ilmu kimia sulit dan tidak menarik untuk dipelajari. Materi kimia yang 

sering ditemukan di kehiduan sehari-hari adalah hidrokarbon. Materi hidrokarbon dianggap sulit 

karena materinya yang abstrak. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

media pengembangan berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon khusunya bentuk 

molekul seyawa hidrokarbon. Materi senyawa hidrokarbon memuat materi senyawa yang terdiri 

atas unsur atom Carbon (C) dan hydrogen (H) dimana memiliki rantai karbon (C) dan atom-atom 

hidrogen (H) yang saling berkaitan. 

Penilitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan (R&D) dengan modul 

pengembangan ADDIE menurut Thiagrajan. Penelitian ini terdiri dari 5 tahap yakni Analysis, 

Design, Development, Implementation dan Evaluasi. Namun, penelitian ini hanya dibatasi hinggap 

tahap development (pengembangan). Produk yang telah dibuat ditinjau oleh dosen pembimbing 

dan tiga peer rivewer. Sedangkan kualitas produk dinilai oleh satu dosen ahli materi, satu dosen 

ahli media dan empat reviewer (guru kimia) serta direspon oleh sepuluh peserta didik kelas XI 

MIPA SMA/MA di Yogyakarta. Kualitas produk dinilaikan menggunakan lembar angket skala 

Likert, sedangkan respon peserta didik menggunakan lembar angket skala Guttman. 

Media yang dikembangkan berupa media cetak (modul) dan aplikasi ARhid (aplikasi 

augmented reality). Hasil penilaian kualitas produk oleh ahli materi mendapatkan persentase 

92,72% (Sangat Baik), penilaian kualitas produk oleh ahli media mendapatkan persentase 95,00% 

(Sangat Baik),  penilaian kualitas produk oleh reviewer mendapatkan persentase 91,73% (Sangat 

Baik), dan penilaian respon peserta didik mendapatlan persentase 98,00% (Sangat Baik).  

 

Kata Kunci: Penelitian Pengembangan, Augmented Reality¸ Senyawa Hidrokarbon 

 

 

  



1 
 

BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Kurikulum 2013 dalam Permendikbud No. 69 Tahun 2013 Tentang Kerangka Dasar dan 

Struktur Kurikulum Sekolah Menengah Atas/Madrasah Aliyah yaitu bertujuan untuk 

mempersiapkan manusia Indonesia agar memiliki kemampuan hidup sebagai pribadi dan warga 

negara yang beriman, produktif, kreatif, inovatif, dan afektif serta mampu berkontribusi pada 

kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan peradaban dunia. Implementasi 

pembelajaran pada kurikulum 2013 yaitu tidak berpusat pada guru, tetapi pembelajaran 

berpusat pada siswa (student center). Akibat dari pembelajaran berpusat pada siswa 

pembelajaran tidak lagi menjadi satu arah tetapi lebih interaktif. Hal ini  harus memperhatikan 

pendekatan dan metode yang tepat agar menarik minat dan membangun kemampuan peserta 

didik pada setiap mata pelajaran, khususnya mata pelajaran sains yaitu kimia.  

Menurut Yakini,dkk (2017) dalam penelitianya belajar kimia adalah salah satu bagian dari 

bidang studi Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) yang konteksnya sangat dekat dalam kehidupan 

sehari-hari. Masalah yang menarik untuk diperhatian tentang ilmu kimia adalah meskipun ilmu 

kimia banyak memberikan manfaat dalam kehidupan manusia, tetapi banyak fakta 

menunjukkan bahwa ilmu kimia dipandang ilmu yang sulit, tidak menarik untuk dipelajari.1 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru SMA 1 Piri2 dan SMA 1 Banguntapan3 menyatakan 

bahwa hasil nilai siswa dalam belajar kimia hanya berada pada nilai rata-rata atau KKM. Belajar 

kimia siswa lebih banyak dituntut untuk memahami konsep-konsep dan prinsip kimia. Salah 

                                                           
1 Pidato pengukuhan prof. Ashadi Universitas Sebelas Maret 
2 Wawancara dilakukan kepada Bapak Sidiq Premono pada tanggal 26 April 2021 di SMA 1 Piri Baciro. 
3 wawancara dilakukan kepada Ibu Bekti Mulatsih pada tanggal 21 April 2021 dan Ibu Sri pada tanggal 

23 April 2021.  
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satu materi kimia yang cukup abstrak tetapi banyak ditemukan di kehidupan sehari dan harus 

memahami konsep adalah materi hidrokarbon (Ngain dkk, 2019). Karena pokok bahasan materi 

hidrokarbon bersifat abstrak sehingga sulit diajarkan jika tidak disertai media dalam kegiatan 

belajar mengajar. Dalam penelitian (Reski.dkk, 2020) materi hidrokarbon tidak bisa dilakukan 

haya dengan menghafal, karena dalam materi ini peserta didik harus bisa menggolongkan 

senyawa hidrokarbon berdasarkan kejenuhan ikatan, menjelaskan sifat fisik dan kimia, 

memberikan nama senyawa, dan menentukan isomer senyawa hidrokarbon. Untuk 

mewujudkan itu semua guru dan siswa membutuhkan media pembelajaran sehingga terjadi 

interaksi yang saling mempengaruhi. 

Dalam pemilihan media pembelajaran guru harus cermat dan sehingga dapat menarik dan 

memotivasi siswa dalam belajar, serta menjadi pusat perhatian pada topik yang sedang dibahas 

(Ratna.dkk, 2014). Berdasarkan hasil wawancara di SMA 1 Piri dan SMA 1 Banguntapan 

menyatakan bahwa media pembelajaran yang digunakan dalam kegiatan belajar mengajar 

materi kimia adalah modul, video animasi dan LKPD tetapi hal itu masih kurang dipahami oleh 

siswa. Melihat kondisi tersebut diperlukan bahan ajar atau media pembelajaran kimia yang 

inovatif dalam proses belajar mengajar di kelas. Keberadaan media cetak atau modul sangat 

dibutuhkan karena mampu membantu belajar peserta didik, mengingat mata pelajaran kimia 

merupakan materi yang sukar. Melihat kondisi tersebut dibutuhkan bahan ajar berupa modul 

yang menarik dan interaktif bagi peserta didik. Hal ini sesuai dengan penjelasan Celiklel (2010) 

bahwa modul merupakan salah satu jenis alat bantu berupa perangkat belajar yang digunakan 

peserta didik untuk sumber belajar mandiri dengan sifat self instructional. Penggunaan modul 

yang dikembangkan dapat membantu peserta didik berperan aktif dan membantu mereka dalam 
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memahami konsep pembelajaran kimia.  Selain media cetak berupa modul pendukung lain 

sebagai media pembeajaran adalah media yang berbasis teknologi.  

Salah satunya adalah menggunakan sistem pembelajaran berbasis teknologi informasi dan 

komunikasi (Andriani, 2015). Penggunaan teknologi informasi sebagai media pembelajaran 

merupakan suatu tuntutan, walaupun perancangan media tersebut memerlukan keahlian yang 

khusus (Muhson, 2010). Salah satu teknologi yang berkembang pesat saat ini adalah 

smartphone atau handphone. Menurut data Kementrian Komunikasi dan Informatika 

penggunaan smartphone di Indonesia saat ini mencapai 167 juta orang atau 89% dari total 

penduduk Indonesia. Solusi yang dapat ditawarkan dari permasalahan tersebut yaitu 

mengembangkan media pengembangan berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon 

dengan aplikasi smartphone android. Menurut Haller, Billinghurst dan Thomas (2007) 

augmented reality  berfungsi untuk memvisualkan gambar 2D (dua dimensi) menjadi gambar 

3D (tiga dimensi). Penggunaan augmented reality dalam pembelajaran diharapkan dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. Berdasarkan hasil penelitian Dyah dan Mardiana (2017) 

dalam jurnalnya bahwa penggunaan AR dalam proses pembelajaran memiliki hasil evaluasi 

98% dibandingkan kelas yang tidak menggunakan AR dalam proses pembelajaran hanya 89%. 

Penggunaan media augmented reality berguna untuk pembelajaran yang interaktif dan nyata 

secara langsung oleh peserta didik, serta dapat meningkatkan minat peserta didik. Hal ini dapat 

meningktakan imajinasi peserta didik dalam belajar dan dapat merangsang pola pikir peserta 

didik dalam berfikir kritis terhadap suatu masalah (Ilmawan,2016).  

Pengembangan modul pembelajaran kimia menggunakan teknologi augmented reality 

terutama pada materi senyawa hidrokarbon sangat diperlukan dalam pembelajaran di kelas, 

karena materi tersebut memiliki kecocokan karakteristik dengan media yang akan 
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dikembangkan. Materi senyawa hidrokarbon memuat materi tentang senyawa yang terdiri atas 

unsur atom Carbon (C) dan hydrogen (H) dimana memiliki rantai karbon (C) dan atom-atom 

hidrogen (H) yang saling berkaitan, disamping itu memuat penggolongan hidrokarbon seperti 

alkana, alkena dan alkuna (Arsyad, dkk., 2020). Sub-materi tersebut dapat divisualkan dari 

bentuk dua dimensi menjadi tiga dimensi melalui aplikasi augmented reality, sehingga 

membuat modul lebih menarik untuk dipelajari peserta didik.  

Berdasarkan permasalahan diatas, media pembelajaran yang akan dikembangkan adalah 

media pengembangan berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon kimia SMA/MA. 

Pengembangan media ini memungkinkan hal-hal abstrak yang tidak tampak dapat 

disimulasikan secara 3D (tiga dimensi) atau 2D (dua dimensi) secara real time dan terkesan 

nyata.  

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran media pengembangan berbasis augmented 

reality pada materi hidrokarbon SMA/MA? 

2. Bagaimana kualitas media pembelajaran media pengembangan berbasis augmented reality 

pada materi hidrokarbon yang telah dikembangkan berdasarkan ahli materi, ahli media, dan 

reviewer (guru kimia SMA/MA)? 

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran media pengembangan 

berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon yang dikembangkan? 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut : 
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1. Mengembangkan media pembelajaran media pengembangan berbasis augmented reality 

pada materi hidrokarbon SMA/MA. 

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran media pengembangan berbasis augmented reality 

pada materi hidrokarbon yang telah dikembangkan berdasarkan ahli materi, ahli media, dan 

reviewer (guru kimia SMA/MA)? 

3. Mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran media pengembangan 

berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon yang telah dikembangkan. 

D. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk yang ada dalam penelitian pengembangan media pembelajaran media 

pengembangan berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon SMA/MA ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Materi yang dirancang pada pengembangan media ini adalah materi hidrokarbon. 

2. Materi yang disesuaikan dengan KD, KI, dan indikator pada silabus serta kurikulum 2013.  

3. Modul ini dibuat dalam bentuk media cetak dengan ukuran kertas B5 disertai desain gambar 

molekul hidrokarbon menggunakan corel draw X7. 

4. Modul yang dikembangkan terdiri dari: 

1) Bagian pembuka berisi judul halaman, kata pengantar, daftar tabel, daftar gambar dan 

daftar isi.  

2) Bagian inti yang berisi pendahuluan, daftar istilah, KI, KD, materi, dan soal evaluasi.  

3) Bagian penutup berisi riwayat penulis dan daftar pustaka. 

5. Aplikasi yang digunakan berupa animasi 3D pada android. 

6. Aplikasi berbasis augmented reality dibangun dengan menggunakan software unity. 

7. Halaman depan aplikasi berupa . 
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8. Modul ini membuat konsep bentuk senyawa hidrokarbon sesuai kurikulum 2013 dan 

dilengkapi dengan gambar 3D dari aplikasi android.  

9. Modul ini merupakan hasil studi pustaka dari berbagai sumber referensi, seperti jurnal, hasil 

penelitian, buku kimia SMA/MA, dan buku kimia Perguruan Tinggi.  

E. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat antara lain:  

1. Bagi peneliti, penelitian ini dapat menambah ketrampilan, pengalaman, dan wawasan 

dalam pembuatan media pembelajaran berupa media pengembangan berbasis augmented 

reality. 

2. Bagi guru, penelitian ini dapat menambah referensi untuk menyampaikan materi 

hidrokarbon terutama bentuk senyawa molekul hidrokarbon sebagai alternatif sumber 

belajar untuk mendukung proses pembelajaran.  

3. Bagi siswa, penelitian ini dapat membantu siswa dalam memahami materi, dan menjadi 

sumber belajar mandiri.  

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Asumsi dari penelitian pengembangan media pembelajaran media pengembangan berbasis 

augmented reality pada materi hidrokarbon SMA/MA adalah sebagai berikut: 

1. Asumsi Pengembangan 

1) Modul pembelajaran berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon SMA/MA 

sampai saat ini belum banyak dikembangkan.  

2) Media pengembangan berbasis augmented reality ini disusun agar dapat menumbuhkan 

kesadaran siswa bahwa belajar kimia itu mudah. 
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3) Ahli materi memiliki pemahaman yang baik mengenai materi hidrokarbon. 

4) Ahli media memiliki pemahaman yang baik mengenai kualitas media pembelajaran 

terutama media pengembangan berbasis augmented reality. 

5) Pendidik kimia SMA/MA memiliki pemahaman yang baik mengenai materi kimia 

hidrokarbon dan kualitas media pengembangan berbasis augmented reality. 

6) Peer reviewer memiliki pemahaman yang baik tentang kualitas media pengembangan 

berbasis augmented reality.  

2. Batasan Pengembangan 

Penelitian ini diberi batasan agar tetap terfokus dalam jangkauan peneliti. Adapun 

batasan masalah penelitian pengembangan ini sebagai berikut:  

1) Modul ini hanya berisi materi bentuk senyawa hidrokarbon alkana, alkena dan alkuna.  

2)  Aplikasi augmented reality berupa pengoperasian gambar 3D pada beberapa bentuk 

senyawa hidrokarbon.  

3) Kualitas modul ini dinilai dari satu ahli media, satu dosen ahli materi, dan empat 

pendidik kimia SMA/MA (reviewer).  

4) Modul ini diberi masukan oleh tiga teman sejawat (peer reviewer). 

5) Modul ini direspon oleh 10 peserta didik SMA/MA.  

6) Pengembangan modul ini tidak dilakukan uji coba dalam proses pembelajaran.  

7) Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE  dimana hanya dibatasi sampai 

tahap development.  

G. Definisi Istilah 
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1. Metode penelitian dan pengembangan (Research and Development) adalah metode 

penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan 

produk tersebut (Sugiyono, 2013:297). 

2. Modul merupakan salah satu bentuk bahan ajar yang dikemas secara utuh dan sistematis, 

didalamnya memuat seperangkat pengalaman belajar yang terencana dan didesain untuk 

membantu peserta didik menguasai tujuan belajar yang spesifik (Rahdiyanta, 2008). 

3. Augmented reality merupakan Augmented Reality (AR) adalah istilah untuk lingkungan 

yang menggabungkan dunia nyata dan dunia virtual yang dibuat oleh komputer sehingga 

batas antara keduanya menjadi sangat tipis. Sistem ini lebih dekat kepada lingkungan nyata 

(real). Reality lebih diutamakan pada sistem ini. Sistem ini berbeda dengan Virtual Reality 

(VR) yang sepenuhnya merupakan Virtual Environment. 
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BAB V SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan  

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian yang telah dilakukan adalah sebagai berikut: 

1. Media pengembangan berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon untuk 

SMA/MA kelas XI dikembangkan menggunakan model ADDIE (analysis, design, 

develop, implementation, dan evaluation) yang dibatasi sampai tahap develop 

(pengembangan). Media ini dilengkapi dengan aplikasi ARhid yang menampilkan 

beberapa senyawa hidrokarbon dalam bentuk 3D (tiga dimensi).  

2. Media pengembangan berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon untuk 

SMA/MA kelas XI dinilai oleh dosen ahli materi, dosen ahli media, dan reviewer (guru 

kimia SMA/MA). Penilaian dari dosen ahli materi diperoleh hasil dengan skor rata-rata 

51 dengan skor maksimal ideal 55, persentase keidealannya 92,72%, dan termasuk 

kategori Sangat Baik (SB). Penilaian dari dosen ahli media diperoleh hasil dengan skor 

rata-rata 57 dengan skor maksimal ideal 60, persentase keidealannya 95,00%, dan 

termasuk kategori Sangat Baik (SB). Sedangkan penilaian dari reviewer (empat guru 

kimia SMA/MA) diperoleh hasil dengan skor rata-rata 105,5 dengan skor maksimal 

keidelannya 110 persentase keidealannya 91,73% dan termasuk kategori Sangat Baik 

(SB).  

3. Media pengembangan berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon untuk 

SMA/MA kelas XI direspon oleh peserta didik kelas XI MIPA SMA/MA di 

Yogyakarta. Respon dari sepuluh peserta didik diperoleh hasil dengan skor rata-rata 98 

dengan skor keidealannya 100 sehingga diperoleh persentase keidealannya 98,00% dan 

termasuk kategori Sangat Baik (SB).   
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B. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan pada penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Media pengembangan berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon ini hanya 

terbatas materi hidrokarbon.  

2. Hanya menampilkan beberapa senyawa hidrokarbon dalam media 3D (tiga dimensi).  

3. Modul hanya dinilai oleh satu ahli materi,satu ahli media, empat guru kimia SMA/MA, 

dan direspon oleh sepuluh peserta didik kelas XI MIPA SMA/MA di Yogyakarta.  

4. Media yang dikembangkan hanya terbatas pada tahapan develop (pengembangan).  

C. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan diperoleh saran pemanfaatan, diseminasi, dan 

pengembangan produk lebih lanjut yang dijabarkan sebagai berikut: 

1. Saran pemanfaatan 

Media pengembangan berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon untuk 

SMA/MA kelas XI yang dikembangkan dapat digunakan sebagai bahan ajar untuk guru 

dan sumber belajar mandiri bagi siswa.  

2. Media pengembangan berbasis augmented reality pada materi hidrokarbon untuk 

SMA/MA kelas XI dapat dikembangkan lebih lanjut pada seluruh komponen materi 

hidrokarbon.  
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