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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN

Sesuai dengan SKB Menteri Agama RI, Menteri Pendidikan dan KebudayaanRl
N0.157/1987 dan N0.0593b/1987Tertanggal 22 Januari 1988

A. Konsonan Tunggal

Huruf Arab | Nama Huruf Latin Keterangan
i Alif | Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
< Ba B Be
o Ta N Te
< sa § es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
z ha h ha (dengan titik dibawah)
& Kha Kh ka dan ha
5 Dal D De
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ABSTRAK

Hafidzotul Azizah. 15420098. Implementasi Media Permainan Bahasa
Bithégoh al-Mufradat (Kartu kosakata) dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa
Arab Siswa Kelas V SDIT Al-Khairaat Yogyakarta. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas
lImu Ttarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga, 2020.

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui pembelajaran kosakata
bahasa Arab dengan menggunakan media permainan bahasa Bithoqoh al-
Mufradat (kartu kosakata), (2) Mengetahui penguasaan kosakata bahasa Arab
siswa setelah diterapkannya media permainan bahasa Bithogoh al-Mufradat (Kartu
kosakata), (3) Mengetahui implementasi pembelajaran dengan media permainan
bahasa Bithogoh al-Mufradat (kartu kosakata).

Penelitian ini merupakan penelitian lapangan yang bersifat kuantitatif,
yang dilaksanakan di SDIT Al-Khairaat Yogyakarta, dan jenis penelitiannya
adalah eksperimen. Dengan diterapkannya permainan ini, diharapkan dapat
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa. Pengumpulan data
dilakukan dengan tes, observasi, wawancara, dan dokumentasi. Adapun tes dalam
penelitian ini meliputi pretest dan posttest. Penelitian ini merupakan penelitian
eksperimen dengan model pretest posttest control group design. Obyek pada
penelitian ini adalah kelas V' A sebagai kelas eksperimen dan kelas V B sebagai
kelas kontrol. Sedangkan teknik analisis data menggunakan uji Independent
Samples T-Testmelalui SPSS 22.0

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Penerapan media Bithogoh
al-Mufradat (kartu kosakata) di kelas V' A diawali dengan peneliti membagikan
kartu kosakata, kemudian siswa mencocokkan kartu. Setelah siswa berhasil
mencocokkan Kkartu dilanjutkan dengan membacakan kartu dan bermain
menggunakan media kartu tersebut bersama dengan kelompoknya. (2)
Penguasaan kosakata bahasa Arab siswa setelah menerapkan media permainan
Bithogoh al-Mufradat mengalami peningkatan yaitu nilai rata-rata nilai 85,00
menjadi 93,18. (3) Tidak adanya hasil pebedaan yang signifikan penguasaan
kosakata bahasa Arab antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hal ini
berdasarkan pada analisis data melalui uji “t” yaitu uji Independent Samples T-
Testdan menunjukkan nilai signifikansi Sig. 0,137 lebih besar 0,05 maka H,
ditolak.

Kata Kunci: Media, Permainan Bahasa, Bithogoh al-Mufradat (kartu
kosakata, Kosakata
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Bahasa Arab merupakan salah satu bahasa asing yang telah lama
berkembang di Indonesia. Dalam berkembangnya bahasa Arab di Indonesia
tidak lepas dari praktek bahasa Arab. Prakteknya terdapat beberapa problem
yang ditemukan saat mempelajari bahasa Arab.®

Problem yang ada di masyarakat salah satunya ialah kesulitan dalam
memahami bahasa Arab. Disebabkan adanya perbedaan sosio-kulturil bahasa
Arab dengan bangsa Indonesia, antara lain terdapat perbedaan ungkapan-
ungkapan, istilah-istilah, dan nama-nama benda.*

Pada ranah pendidikan bahasa Arab tidak mudah dan cepat dipahami
oleh peserta didik yang sedang mempelajarinya, yang pada dasarnya belum
mengenal sedikitpun tentang bahasa Arab.

Materi pembelajaran merupakan hal yang sangatlah penting.
Diperlukan adanya penyusunan materi pembelajaran bahasa Arab secara jelas,
dengan tujuan menjelaskan gambaran isi pelajaran kepada peserta didik.
Hasilnya dapat memberikan praktek penggunaan bahasa Arab dengan baik.
Serta mempercepat pemahaman peserta didik untuk mengetahui makna,

pengertian berbagai ungkapan, istilah, nama benda menggunakan

*Wa Muna, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta: Penerbit Teras, 2011),
him. 43.

“Jurnal Problematika Pembelajaran Bahasa Arab oleh Nandang Syarif Hidayat, him. 42
diakses pada 20 Juli 2019 pada pukul 9.00 WIB.



bahasa Arab. Dalam penyampaian materi dapat didukung menggunakan
beberapa media pengajaran yang tepat.

Media pengajaran pertama kalinya disebut visual education (alat
peraga pandang), kemudian menjadi audio visual aids (bahan pengajaran),
seterusnya berkembang menjadi audio visual communication (komunikasi
pandang pendengar, dan selanjutnya berubah menjadi educational technology
(teknologi pendidikan) atau teknologi pengajaran.”

Pengajaran bahasa asing khususnya bahasa Arab terdapat tujuan utama
yaitu menumbuhkan dan mengembangkan keterampilan siswa dalam
berbahasa. Terdapat beberapa hal yang harus diperhatikan oleh pengajar
dalam mengajar bahasa Arab diantaranya upaya yang besar, kreativitas, media
pengajaran yang memadai, serta menggunakan pendekatan, metode, dan
strategi pembelajaran yang berhubungan dengan pengajaran bahasa. Oleh
sebab itu, untuk mencapai proses pengajaran bahasa, sebaiknya guru mampu
membuat pembelajaran yang menyenangkan, menarik, dapat menguatkan
pembelajaran, dijadikan sebagai alat evaluasi dan sebagainya.®

Dunia anak-anak penuh kebebasan dan kegembiraan. Bermain
merupakan kebahagiaan bagi anak-anak dan siswa. Dengan bermain, mereka
bisa mengekspresikan berbagai perasaan, serta belajar bersosialisasi dan
beradaptasi dengan lingkungannya. Dalam melaksanakan suatu pembelajaran
dengan sebuah aktivitas permainan adalah hal yang mungkin dicapai dengan

artian belajar sambil bermain. Bermain dapat dijadikan sebagai sarana untuk

M. Khalilullah,Media Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta: Aswaja Pressindo),
hlm. 23.

® Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Permainan Edukatif Pendukung Pembelajaran
Bahasa Arab, (Yogyakarta: Diva Press, 2013), him. 29.



memberikan kesempatan kepada seorang anak, siswa, atau peserta didik dalam
mengekspresikan perasaaan, bereksplorasi, menemukan, dan berkreasi yang
kemudian belajar dapat dilaksanakan secara menyenangkan.’

Oleh sebab itu permainan yang dimanfaatkan dengan baik dapat
menambah variasi, semangat, dan minat sebagian program belajar. Dan dapat
dijadikan sebagai salah satu sarana untuk mencapai tujuan, Yyaitu
meningkatkan pembelajaran. Salah satu permainan yang mendukung
pembelajaran bahasa Arab yaitu permainan edukatifBithogoh al-Mufradat.t

Permainan edukatifBithogoh al-Mufradat merupakan kartu yang berisi
kosakata atau kalimat pada bagian depan, dan pada bagian belakang berisikan
gambar yang menjelaskan kosakata kalimat tersebut. Kegunaannya adalah
untuk menjelaskan kosakata baru atau kalimat yang dianggap sulit dan
penting. Media permainan ini bertujuan agar siswa dapat dengan mudah
mempelajari kosakata bahasa Arab.’

Pengajaran kosakata hendaknya mempertimbangkan dari aspek
penggunannya bagi peserta didik, yaitu diawali diawali dengan memberikan
materi kosakata yang banyak digunakan dalam keseharian dan berupa kata
dasar, selanjutnya memberikan kata sambung. Hal ini dilakukan agar peserta
didik dapat menyusun kalimat sempurna sehingga terus bertambah dan
berkembang kemampuannya. Seperti halnya yang telah berjalan di SDIT Al-

Khairaat Yogyakarta.'?

’ Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Permainan Edukatif ..., him. 24,

8 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Permainan Edukatif ..., him. 26.

% Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, (Malang: UIN Maliki
Press), him. 71.

19 Nanang Kosim, Strategi dan Metodologi Pengajaran Bahasa Arab, (Bandung: Arfino
Raya, 2016), him. 21.



SDIT Al-Khairaat Yogyakarta mencantumkan bahasa Arab sebagai
salah satu mata pelajaran di sekolah tersebut. Berdasarkan wawancara pada
guru pembimbing mata pelajaran bahasa Arab bahwa dalam pembalajaran
bahasa Arab di kelas V belum terdapat pemanfaatan media kartu kosakata
sebelumnya, yang pernah dilakukan adalah menggunakan metode menyanyi.*

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis perlu melakukan penelitian
dengan judul “Efektivitas Media Permainan Bahasa Bithogoh Al-Mufradat
(Kartu Kosakata) dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab (Siswa Kelas V

SDIT Al-Khairaat Yogyakarta)”.

. Pembatasan Masalah dan Rumusan Masalah
Adanya keterbatasan kemampuan dan waktu bagi peneliti, maka

penelitian skripsi ini difokuskan pada penguasaan kosakata siswa kelas V

SDIT Al-Khairaat Yogyakarta dengan menggunakan media permainan bahasa

Bithogoh al-Mufradat (kartu kosakata).

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan yang
akan dikaji dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana pembelajaran kosakata bahasa Arab dengan menggunakan
media permainan bahasa Bithogoh al-Mufradat (kartu kosakata) di kelas V
SDIT Al-Khairaat Yogyakarta?

2. Bagaimana penguasaan kosakata bahasa Arab siswa setelah diterapkannya

media permainan bahasa Bithogoh al-Mufradat (kartu kosakata)?

1 Wawancara dengan guru mata pelajaran bahasa Arab pada tanggal 29 Oktober 2019.



3. Adakah perbedaan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa kelas
eksperimen dan kelas kontrol setelah diterapkan media permainan bahasa
Bithogoh al-Mufradat (kartu kosakata) dalam pembelajaran kosakata

Bahasa Arab siswa kelas VV SDIT Al-Khairaat Yogyakarta TA.2019/2020?

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Sesuai dengan masalah penelitian di atas, maka tujuan penelitian ini
adalah:

a. Untuk mengetahui pembelajaran kosakata bahasa Arab dengan
menggunakan media permainan bahasa Bithogoh al-Mufradat (Kartu
kosakata) di kelas V SDIT Al-Khairaat Yogyakarta

b. Untuk mengetahui penguasaan kosakata bahasa Arab siswa setelah
diterapkannya media permainan bahasa Bithogoh al-Mufradat (Kartu
kosakata).

c. Untuk mengetahui implementasi media permainan bahasa Bithogoh al-
Mufradat (kartu kosakata) dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab
siswa kelas VV SDIT Al-Khairaat Yogyakarta TA.2019/2020.

2. Manfaat Penelitian

a. Manfaat Praktis

1) Bagi Guru
Memberikan pengetahuan dan wawasan baru tentang
media pembelajaran Bithogoh al-Mufradat (kartu kosakata) untuk

meningkatkan kualitas pembelajaran.



2) Bagi Siswa
Meningkatkan pengetahuan kosakata bahasa Arab melalui
media permainan bahasa dan memberikan suasana baru yang
menyenangkan dalam proses kegiatan belajar mengajar.
3) Bagi Peneliti
Mengetahui kekurangan dan kelemahan bagi peneliti pada
waktu mengajar yang dapat dijadikan acuan untuk menjadi lebih
baik kedepannya.
4) Bagi Penelitian selanjutnya
Sebagai dorongan bagi peneliti selanjutnya untuk
melakukan penelitian yang lebih luas dan dapat dikembangkan
dalam meningkatkan mutu pendidikan, khususnya pengembangan
media permainan Bithogoh al-Mufradat dalam pembelajaran
bahasa Arab itu sendiri.
b. Manfaat Teoritik
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan
disiplin ilmu dalam bidang pendidikan bahasa Arab, dan dapat

dijadikan acuan bagi peneliti sejenis selanjutnya.

D. Telaah Pustaka
Sesuai dengan rumusan masalah yang akan dibahas, penelitian ini
berkaitan dengan penelitian sebelumnya. Berikut adalah beberapa penelitian

terdahulu yang dijadikan referensi:



Pertama, skripsi yang ditulis oleh Zulfia Nailatul 1zzah mahasiswa
program studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga 2018 yang berjudul “Eksperimentasi
Media Permainan Bahasa Shunduq al-4sy Ya’ (Kotak Barang) dalam
Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas V SDIT Salsabila 3
Banguntapan TA. 2017/2018”.** Skripsi tersebut menjelaskan tentang media
permainan bahasa Shunduq al-4sy Ya’ (kotak barang) yang digunakan untuk
mengefektifan pembelajaran kosakata bahasa Arab. Hasil penelitiannya
menunjukkan adanya peningkatan dalam penguasaan kosakata bahasa Arab
siswa setelah diterapkannya media permainan Shunduq al-4sy Ya’ yaitu nilai
rata-rata dari 43,74 menjadi 72,08. Terdapat perbedaan yang signifikan antara
kelas eksperimen dan kelas kontrol. Dilihat dari analisis data melalui uji
Independent Samples T-Test menunjukkan nilai signifikasi 0,003 < 0,05 maka
H. diterima. Hal ini menunjukkan media permainan bahasa Shunduq al-Asy
Ya’ (Kotak Barang) efektif dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab.
Persamaan penelitian Zulfia Nailatul Izzah dengan peneliti terletak pada
kesamaan fokus peneletian yaitu mengukur tingkat penguasaan kosakata
(mufradat). Adapun perbedaannya terletak pada jenis permainan yang
diterapkan.

Kedua, skripsi yang ditulis oleh Derry Dian Permaisari mahasiswa

program studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan

12 Zulfia Nailatul 1zzah, “Eksperimentasi Media Permainan Bahasa Shunduq al-Asy Ya’
(Kotak Barang) dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas V SDIT Salsabila 3
Banguntapan TA. 2017/2018”, Skripsi Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan UIN
Sunan Kalijaga, 2018), t.d.



Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga 2017 yang berjudul “Eksperimentasi
Media Flash Card dalam Pembelajaran Bahasa Arab Siswa Kelas IV SDIT
Jabal Nur Gamping Sleman” Skripsi tersebut menjelaskan tentang
penggunaan media flash card dalam pembelajaran bahasa Arab di kelas IV
SDIT Jabal Nur Gamping Sleman. Peneliti melakukan eksperimen untuk
mengetahui signifikansi dari penggunaan media tersebut. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Nilai rata-rata pre-test kelas eksperimen
menunjukkan 51,1 dan kelas kontrol 56,95. Sedangkan hasil post-test kelas
eksperimen mendapatkan nilai 80,35 yang mengalami peningkatan sebesar
25,25 dan kelas kontrol mendapatkan nilai 68,9 dengan mengalami
peningkatan sebesar 13,31. Dengan penghitungan menggunakan Uji “t” kelas
eksperimen dan kelas kontrol menghasilkan nilai sig. 0,000 < 0,05, yang
artinya terdapat perbedaan yang signifikan pada penguasaan mufradat antara
kelas eksperimen dan kelas kontrol, maka dapat disimpulkan bahwa H,
diterima. Hal ini menunjukkan media permainan flash card efektif dalam
pembelajaran bahasa Arab.

Persamaan penelitian Derry Dian Permaisari dengan peneliti terletak
pada media permainan kartu dalam pembelajaran. Adapun perbedaannya
terletak pada jenis media kartu yang digunakan.

Ketiga, skripsi yang ditulis oleh Ratna Yunita mahasiswa program

studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan

3 Derry Dian Permaisari, “Eksperimentasi Media Flash Card dalam Pembelajaran
Bahasa Arab Siswa Kelas 1V SDIT Jabal Nur Gamping Sleman”, Skripsi Pendidikan Bahasa
Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan UIN Sunan Kalijaga, 2017), t.d.



Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga 2016 yang berjudul “Pengaruh
Kartu Kwartet ‘Arabiyyah Terhadap Penguasaan Al-Mufradat Bahasa Arab
Siswa Kelas VIII MTs Negeri Ngemplak Sleman”.**Skripsi tersebut
menjelaskan  tentang penggunaan kartu kwartet ‘Arabiyyah dalam
pembelajaran bahasa Arab yaitu dengan model belajar sambil bermain. Hasil
penelitiannya menunjukkan tidak adanya perbedaan yang signifikan dalam
pembelajaran bahasa Arab pada kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hal ini
dilihat dari perubahan rata-rata nilai pre-test dan post-test pada masing-masing
kelas. Kelas eksperimen mendapat nilai pre-test sebesar 4,79 dan nilai post-
test sebesar 4,73, sedangkan pada kelas kontrol rata-rata nilai pre-test sebesar
5,78 dan nilai post-test sebesar 6,6. Dengan demikian dapat disimpulkan
bahwa tidak ada perubahan yang signifikan pada pembelajaran bahasa Arab
yang menggunakan kartu kwartet ‘Arabiyyah. Persamaan penelitian Ratna
Yunita dengan peneliti terletak pada media permainan kartu dalam
pembelajaran. Adapun perbedaannya terletak pada jenis media kartu yang
digunakan.

Keempat, skripsi yang ditulis oleh Rahmaya Unting Sari yang berjudul
“Eksperimentasi Pembelajaran Bahasa Arab Menggunakan Media Gambar
Pada Kelas X IPS di MAN 3 Bantul untuk Meningkatkan Penguasaan

Mufradat Tahun Ajaran 2018/2019”."° Hasil penelitian ini menunjukkan

Y Ratna Yunita, “Pengaruh Kartu Kwartet ‘Arabiyyah Terhadap Penguasaan Al-
Mufradat Bahasa Arab Siswa Kelas VIII MTs Negeri Ngemplak Sleman”, Skripsi Pendidikan
Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan UIN Sunan Kalijaga, 2016), t.d.

Rahmaya Unting Sari, “Eksperimentasi Pembelajaran Bahasa Arab Menggunakan
Media Gambar Pada Kelas X IPS di MAN 3 Bantul untuk Meningkatkan Penguasaan Mufradat



10

bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Nilai rata-rata post-test yang diperoleh dari kelas kontrol sebesar
66,312 sedangkan nilai post-test yang diperoleh dari kelas eksperimen sebesar
90,125. Dengan Uji “t” kelas eksperimen dan kontrol menghasilkan nilal Sig.
0,000 < 0,05 yang artinya terdapat perbedaan yang signifikan pada
penguasaan mufradat antara kelas eksperimen dan kelas kontrol, maka dapat
disimpulkan bahwa H, diterima. Dari hasil analisis semua data menunjukkan
bahwa media gambar dapat digunakan sebagai solusi alternatif dalam
meningkatkan belajar mufradat siswa. Persamaan penelitian Rahmaya Unting
Sari dengan peneliti terletak pada penggunaan media permainan dalam
pembelajaran. Adapun perbedaannya terletak pada jenis media yang
digunakan.

Kelima, skripsi yang ditulis oleh Sri Dewi Astuti mahasiswa program
studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga 2013 yang berjudul “Pengembangan
Media Kartu Pintar dalam Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Arab (Studi
Kasus di Kelas VIII MTs N Piyungan) 1% Dalam penelitian ini peneliti

melakukan pengembangan berupa kartu pintar bahasa Arab yang terdiri dari

dua materi atau tema, yaitu pada bab it 2sekolah danigJiprofesi. Hasil

validasi yang dilakukan oleh ahli media adalah 92% masuk dalam kategori

Tahun Ajaran 2018/209”, Skripsi Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan UIN Sunan
Kalijaga, 2019), t.d.

18 Sri Dewi Astuti, “Pengembangan Media Kartu Pintar dalam Pembelajaran Kosa Kata
Bahasa Arab (Studi Kasus di Kelas VIII MTs N Piyungan)”, Skripsi Pendidikan Bahasa Arab,
(Yogyakarta: Perpustakaan UIN Sunan Kalijaga, 2013), t.d.
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sangat baik, dan ahli materi secara keseluruhan adalah 85% yang masuk dalam
kategori baik. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa dalam uji coba skala
kecil yang dilaksanakan oleh 5 siswa secara keseluruhan mendapatkan
presentase 80% yang masuk dalam kategori baik. Sedangkan dalam uji coba
skala besar yang dilaksanakan oleh 31 siswa dilihat dari minat belajar siswa
mendapatkan presentase 76% yang masuk dalam kategori baik, dan dilihat
dari prestasi belajar siswa mendapatkan presentase 77% masuk dalam kategori
baik. Persamaan penelitian Sri Dewi Astuti dengan peneliti terletak pada
media permainan kartu dalam pembelajaran. Adapun perbedaannya terletak

pada jenis media kartu yang digunakan.

. Sistematika Pembahasan

Untuk memberikan gambaran pembahasan yang sistematis dan mudah
dipahami, maka penulisan skripsi ini disusun dengan sistematika sebagai
berikut:

BAB | berisi pendahuluan yang terdiri dari latar belakang masalah,
pembatasan masalah dan rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian,
kajian pustaka, dan sistematika penulisan.

BAB Il membahas tentang kajian teori dan metode penelitian yang
akan dilaksanakan.

BAB Il berisi tentang gambaran umum SDIT Al-Khairaat Yogyakarta
meliputi: letak geografis, sejarah berdirinya madrasah, visi dan misi, struktur

organisasi sekolah, keadaan guru dan siswa, serta sarana prasana.
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BAB 1V berisi pemaparan data tentang eksperimen permainan bahasa
Bithogoh al-Mufradat (kartu kosakata) dan pelaksanaan pembelajaran
kosakata Bahasa Arab di SDIT Al-Khairaat Yogyakarta

Bab V berisi penutup meliputi kesimpulan, saran, dan kata penutup.
Bagian akhir peneliti mencantumkan lampiran-lampiran sebagai syarat
keabsahan dan kelengkapan skripsi ini.

Bagian akhir berisi daftar pustaka, daftar riwayat hidup peneliti, dan

lampiran-lampiran yang terkait dengan penelitian.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai eksperimentasi

media permainan bahasa dalalam pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa

kelas V SDIT Al-Khairaat Yogyakarta, dapat ditarik kesimpulan:

1.

2.

Penerapan media Bithogoh al-Mufradat (kartu kosakata) di kelas VA
diawali dengan penjelasan, aturan dan langkah permainan menggunakan
media kartu. Permainan dimulai dengan peneliti membagikan kartu
kosakata, kemudian siswa mencocokkan kartu. Setelah siswa berhasil
mencocokkan kartu dilanjutkan dengan membacakan kartu dan bermain
menggunakan media kartu tersebut.

Adapun penguasaan kosakata bahasa Arab siswa kelas eksperimen yaitu
kelas VA setelah diterapkan media mengalami peningkatan dengan nilai
rata-rata 85,00 menjadi 93,18. Sedangkan kelas kontrol mengalami
peningkatan dengan nilai rata-rata 88,62 menjadi 90,34.

Berdasarkan analisis uji-T Independent-Samples T-Test dari hasil posttest
kelas eksperimen dan kelas kontrol yaitu sebesar Sig. 0,137 > 0,05,
sehingga dapat disimpulkan bahwa H, ditolak yang artinya tidak ada
perbedaan yang signifikan penguasaan kosakata bahasa Arab antara siswa

kelas eksperimen dan kelas kontrol.
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B. Saran
Dengan penerapan media Bithogoh al-Mufradat (Kartu kosakata)
peneliti menyampaikan beberapa saran yaitu:
1. Bagi guru bahasa Arab

a. Hendaknya guru mulai menggunakan dan memanfaatkan berbagai
media pembelajaran yang bervariasi, salah satunya yaitu dengan
menggunakan media Bithoqoh al-Mufradat (kartu kosakata) untuk
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab supaya pembelajaran
bahasa Arab kedepannya lebih menarik dan menyenangkan.

2. Bagi peniliti selanjutnya

a. Diharapkan untuk peneliti selanjutnya dapat membahas tentang
Pengembangan dari Bithogoh al-Mufradat (kartu kosakata) dalam
pembelajaran bahasa Arab.

b. Sebelum melakukan penelitian dengan menggunakan media tersebut
diharapkan untuk lebih mempersiapkan dengan matang dalam hal
materi serta pembuatan media, penjelasan materi di dalam kelas, serta
waktu pembelajaran di kelas.

c. Harapannya penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi untuk
peneliti selanjutnya, dengan memperhatikan kekurangan pada skripsi

ini untuk diperbaiki kedepannya.
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C. Kata Penutup

Puji syukur ke hadirat Allah SWT atas limpahan rahmat dan karunia-
Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan skripsi ini yang
berjudul “Implementasi Media Permainan Bahasa Bithogoh al-Mufradat
(Kartu Kosakata) dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas V
SDIT Al-Khairaat Yogyakarta.

Penulis menghaturkan banyak terimakasih atas semua kritik dan saran
untuk perbaikan penulisan karya ilmiah ini. Tidak lain harapan dari penulis
ialah skripsi ini dapat bermanfaat untuk karya ilmiah mendatang dan
memberikan sumbangsih ilmu pendidikan Islam khususnya pendidikan bahasa

Arab.
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