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RANCANG BANGUN APLIKASI PROGRESSIVE WEB APPS (PWA) 

UNTUK PERHITUNGAN ZAKAT MAL MENGGUNAKAN METODE 

WATERFALL 

 

Wildanun Nabil 

NIM. 16650067 

 

INTISARI 

Zakat merupakan salah satu rukun Islam yang wajib dilaksanakan bagi 

seluruh umat Muslim, namun pada kenyataanya masih banyak masyarakat yang 

belum bisa untuk melakukan perhitungan zakat mal secara mandiri. Oleh karena itu 

dengan memanfaatkan perkembangan teknologi yang semakin pesat, maka peneliti 

mengembangkan sebuah aplikasi yang bertujuan untuk membantu masyarakat 

dalam pelaksanaan ibadah zakat, khususnya untuk perhitungan zakat mal. 

Metode pengembangan yang digunakan untuk pembuatan aplikasi ini 

adalah metode Waterfall. Yang merupakan salah satu metode yang banyak 

digunakan dalam pengembangan sistem. Aplikasi ini dikembangkan dalam 

lingkungan web dengan menerapkan teknologi Progressive Web App (PWA). 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi perhitungan zakat mal yang 

berjalan dengan baik dan cukup membantu dan memuaskan bagi pengguna. 

 

Kata Kunci : Perhitungan Zakat, Metode Waterfall, Progressive Web App, PWA 
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DESIGN AND IMPLEMENTATION OF ZAKAT MAL CALCULATIONS 

PROGRESSIVE WEB APPS (PWA) APPLICATION USING THE 

WATERFALL METHOD 

 

Wildanun Nabil 

NIM. 16650067 

 

ABSTRACT 

Zakat is one of the pillars of Islam that must be implemented for all 

Muslims, but in reality there are still many people who have not been able to 

calculate zakat mal independently.  Therefore, by utilizing increasingly rapid 

technological developments, the researchers developed an application that aims to 

help the community in the implementation of zakat, especially for the calculation 

of zakat mal. 

The development method used for making this application is the Waterfall 

method.  Which is one method that is widely used in system development.  This 

application was developed in a web environment by applying Progressive Web App 

(PWA) technology. 

The results of this study is an application of the calculation of zakat that 

runs well and is quite helpful and satisfying for users.  

 

Keywords : Calculation of Zakat, Waterfall Method, Progressive Web App, PWA 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Zakat merupakan salah satu rukun Islam yang wajib dilaksanakan dan 

kedudukannya sangat penting sehingga disetarakan dengan ibadah Sholat, 

Puasa dan Haji. Namun berbeda halnya dengan ibadah lain, zakat hanya 

dilaksanakan bagi orang yang mampu untuk melaksanakannya (Qardawi, 

1973). Selain itu zakat juga berperan penting dalam mensejahterakan umat, 

karena zakat merupakan kategori ibadah yang memiliki dua dimensi 

(murakkab), yaitu dimensi ta’abudi, penghambaan diri kepada Allah SWT dan 

dimensi sosial (Subkhan, 2010), yaitu pemenuhan kebutuhan hidup orang yang 

berhak menerima zakat (mustahiq) yang mayoritas merupakan masyarakat 

ekonomi kelas bawah dan peningkatan taraf hidup mereka, supaya terentaskan 

dari kemiskinan, sejahtera kehidupannya dan tidak membutuhkan uluran 

tangan orang lain. 

Zakat mal adalah hal yang sangat penting bagi masyarakat, namun masih 

banyak masyarakat di Indonesia khususnya di desa Plemahan kecamatan 

Sumobito kabupaten Jombang provinsi Jawa Timur yang masih belum 

memahami betul tata cara perhitungan zakat mal. Dalam praktiknya selama ini 

sebelum masyarakat membayarkan zakat mal, mereka terlebih dahulu 

berbondong-bondong mendatangi tokoh agama setempat untuk menanyakan 

perhitungan zakat mal yang harus mereka bayarkan. Keterbatasan kemampuan 
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tokoh agama dan semakin sedikitnya orang yang mampu melakukan 

perhitungan tersebut menjadi masalah ketika suatu saat masyarakat ingin 

membayarkan zakatnya dan tidak dapat melakukan perhitungan sendiri, maka 

perlu adanya solusi sehingga masyarakat dapat melakukan perhitungan zakat 

kapan saja dan dimana saja. 

Di zaman serba digital seperti sekarang ini teknologi sudah merambah ke 

seluruh penjuru pelosok negeri, bahkan masyakat desa juga mayoritas sudah 

melek teknologi. Dan smartphone saat ini sudah bukan lagi menjadi gaya 

hidup, namun lebih kepada kebutuhan sehari-hari, karena fungsi smartphone 

sekarang bukan hanya untuk komunikasi saja tetapi dapat digunakan untuk 

kebutuhan apa saja sesuai layanan yang tersedia (Latief, 2019). 

Untuk itu peneliti memanfaatkan perkembangan teknologi di zaman 

sekarang ini untuk merancang dan membangun aplikasi perhitungan zakat, 

yang bertujuan untuk mengedukasi dan memudahkan masyarakat dalam 

pelaksanaan zakat. Pengembangan aplikasi ini akan dilakukan dengan 

menggunakan metode Waterfall yang merupakan salah satu metode yang 

banyak digunakan dalam pengembangan aplikasi. 

Dalam proses pembangunan dan pengembangan aplikasi terdapat 

berbagai macam metode, adapun metode yang dipilih oleh peneliti dalam hal 

ini adalah metode  Waterfall,karena metode ini mempunyai pendekatan yang 

sistematis dan berurutan sehingga akan memudahkan bagi peneliti dalam 

proses pembuatan aplikasinya (Galandi, 2019). 
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Aplikasi perhitungan zakat ini nantinya akan diimplementasikan pada 

lingkungan web, dengan teknologi Progressive Web App (PWA) ini bertujuan 

agar mempermudah user dalam pengaksesan aplikasi, hanya dengan 

bermodalkan koneksi internet pengguna sudah bisa menggunakan aplikasi 

tersebut tanpa harus melakukan instalasi terlebih dahulu. 

Dengan adanya aplikasi perhitungan zakat yang dikembangkan 

menggunkan teknologi PWA ini diharapkan dapat bermanfaat bagi masyarakat 

untuk sarana edukasi dan mempermudah dalam pelaksanaan zakat, dan juga 

bermanfaat bagi Lembaga atau tokoh masyarakat terkait karena dapat 

mengatasi keterbatasan yang mereka miliki dalam hal melayani masyarakat. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari uraian latar belakang di atas maka dapat dirumuskan 

suatu permasalahan yaitu: 

1. Bagaimana membuat aplikasi perhitungan zakat mal dengan hasil 

perhitungan yang benar? 

2. Bagaimana penerapan metode Waterfall dalam pembuatan aplikasi 

perhitungan zakat mal? 

3. Apakah aplikasi dapat membantu pengguna dalam melakukan 

perhitungan zakat mal? 
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1.3 Batasan Masalah 

Dalam proses pembuatan aplikasi ini, perlu diberikan beberapa batasan 

masalah agar mempermudah saat melakukan perancangan, batasan-batasan itu 

antara lain: 

1. Aplikasi yang dibuat berbasis web dengan teknologi Progressive Web 

App (PWA). 

2. Bahasa yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah HTML, 

CSS dan Javascript. 

3. Input yang diperlukan adalah detail rincian dari harta yang akan 

dibayarkan zakatnya. 

4. Output yang dihasilkan dari aplikasi adalah nominal besaran zakat yang 

harus dibayarkan oleh pengguna. 

5. Zakat yang dihitung adalah selain zakat perhiasan, zakat pertanian, zakat 

perdagangan, zakat barang temuan, zakat profesi, dan zakat binatang 

ternak. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dari uraian rumusan masalah di atas maka tujuan dari 

penelitian ini yaitu: 

1. Merancang dan membangun aplikasi perhitungan zakat mal dengan 

menggunakan teknologi Progressive Web Apps. 

2. Menerapkan metode Waterfall dalam proses pembuatan aplikasi 

perhitungan zakat mal. 
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3. Membuat aplikasi perhitungan zakat mal yang dapat dimanfaatkan oleh 

masyarakat untuk membantu menghitung zakat mal. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Beberapa manfaat dari tugas akhir ini antara lain: 

1. Kegunaan bagi dunia akademik  

Dapat memberikan suatu referensi yang berguna bagi dunia 

akademis khususnya dalam penelitian yang akan dilaksanakan oleh para 

peneliti yang akan datang. 

2. Kegunaan bagi pengguna 

Masyarakat sebagai pengguna aplikasi akan mendapatkan 

kemudahan dalam pelaksanaan ibadah zakat. 

3. Kegunaan bagi mahasiswa  

Meningkatkan pemahaman dan mengembangkan wawasan 

keilmuan tentang struktur dan sistem kerja dalam pengembangan aplikasi 

menggunakan teknologi Progressive Web App (PWA). 

4. Kegunaan bagi penulis 

Meningkatkan pengetahuan, wawasan serta mengembangkan daya 

nalar dalam pengembangan aplikasi dan untuk mendapatkan gelar Strata 

1 (S1). 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian tentang rancang bangun aplikasi perhitungan zakat pernah 

dilakukan sebelumnya dibeberapa tempat, dan semuanya memilih platform 
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android sebagai lingkungan aplikasinya. Dan belum ada yang mengembangkan 

dengan memanfaatkan teknologi Progressive Web App dan menggunakan 

metode Waterfall dalam proses perancangan dan pengembangannya khususnya 

di lingkungan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 
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BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1 Kesimpulan 

Proses pengembangan aplikasi perhitungan zakat menggunakan metode 

waterfall telah berhasil dilakukan, pada proses pengembangan ini metode 

waterfall memang metode yang mudah untuk diimplementasikan karena 

memiliki alur yang berurutan sehingga memudahkan bagi pihak pengembang. 

Penelitian ini berhasil mengembangkan aplikasi perhitungan zakat yang cukup 

membantu bagi masyarakat. Karena dapat menyelesaikan berbagai kasus yang 

dimiliki masyarakat yang berhubungan dengan perhitungan zakat. Kesimpulan 

ini didasarkan pada hasil pengujian bahwa sebanyak 31% responden 

menyatakan sangat setuju, 49% menyatakan setuju, 20% menyatakan netral, 

0% menyatakan tidak setuju dan 0% menyatakan sangat tidak setuju. 

7.2 Saran 

Aplikasi yang telah dihasilkan dari penelitian ini tentu masih banyak 

kekurangan dan kelemahan di dalamnya. Maka diperoleh beberapa saran untuk 

pengembangan aplikasi ini kedepannya, sehingga aplikasi ini dapat 

memberikan manfaat yang lebih maksimal. Adapun saran dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Meningkatkan tampilan aplikasi sehingga lebih baik lagi. 

2. Perlunya kerja sama dengan lembaga-lembaga penggelola zakat sehingga 

dapat menambahkan fitur membayar zakat secara online. 
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3. Perlunya menambahkan fitur tutorial untuk penggunaan aplikasi, agar lebih 

memudahkan bagi pengguna. 
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