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INTISARI 

RANCANG BANGUN SISTEM PEMBAYARAN AIR MENGGUNAKAN 

EXTREME PROGRAMMING 

M. FAUZI ROBBANI 

15650004 

Desa Giritirto, Purwosari, Gunung Kidul memiliki sumber mata air yang 

digunakan oleh seluruh warga. Pengelolaan penggunaan air disini masih 

menggunakan cara manual dimana setiap bulannya petugas akan mencatat secara 

manual pembayaran air dari warga. Namun dengan cara manual ini menyebabkan 

kurang efisiannya laporan dan penyimpanan data pembayaran. Untuk itu 

dibutuhkan suatu sistem informasi WEB dan aplikasi android pembayaran air yang 

bertujuan untuk mempermudah petugas air mengelola pembayaran dan pengelolaan 

data pembayaran air di desa Giritirto, Purwosari, Gunung Kidul. 

 Rancang Bangun Sistem Pembayaran Air Menggunakan Extreme 

Programing. Metode ini dikembangkan dengan tujuan untuk mempermudah 

komunikasi dengan pengurus, masyarakat dan petugas air, dbutuhkan adaptasi yang 

cepat dalam perubahan-perubahan yang terjadi selama pengembangan. Tahapan 

pengembangan perangkat lunak dengan extreme programming meliputi: planning, 

design, coding, dan testing. Hasil dari penelitian ini adalah membangun sistem 

informasi yang mampu mempermudah pengurus air dalam mengelola data 

pembayaran, petugas keiling melayani pembayaran dan masyarakat melihat tagihan 

pembayaran air. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Pembayaran Air, Extreme Programming,    Berbasis 

Web, Laravel,  Sistem Informasi.
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ABSTRACT 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF WATER PAYMENT SYSTEM USING 

EXTREME PROGRAMMING 

M.FAUZI ROBBANI 

15650004 

 Giritirto Village, Purwosari, Gunung Kidul has a spring that is used by all 

residents. Management of water use here still uses the manual method where every 

month the officer will manually record water payments from residents. However, 

this manual method causes less efficient reporting and storage of payment data. For 

that we need a WEB information system and an android application for water 

payments that aims to make it easier for water officers to manage payments and 

manage water payment data in the village of Giritirto, Purwosari, Gunung Kidul. 

 The design method for a WEB information system and water payment 

android application uses the extreme programming method. This method was 

developed with the aim of facilitating communication with administrators, 

communities and water officials, it requires rapid adaptation to changes that occur 

during development. The stages of software development with extreme 

programming include: planning, design, coding, and testing. The result of this 

research is to build an information system that is able to make it easier for water 

administrators to manage payment data, field officers serve payments and the public 

sees water bill payments. 

 

Keywords: Water Payment Information System, Extreme Programming, Web 

Application, Laravel, Information System.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Daerah Gunung Kidul apabila musim kemarau tiba, ada beberapa daerah yang 

mengalami kekurangan air sehingga warga jika ingin menggunakan air untuk 

keperluan sehari-hari. Penduduk setempat harus menimba sumur dan mengambil 

air di sungai yang jaraknya tidaklah dekat.  

Di desa Giritirto, Purwosari, Gunung Kidul mempunyai sumber mata air yang 

dimanfaatkan oleh warga desa Giritirto itu sendiri untuk memenuhi kebutuhan 

sehari-hari. Dimana mata air tersebut dikelola oleh kantor desa giritirto itu sendiri, 

kantor desa melakukan pengadaan pompa air yang kemudian dialirkan ke rumah-

rumah warga melalui pipa-pipa. Sehingga Warga giritirto bebas menggunakan air 

untuk memnuhi kebutuhan sehari-hari tanpa perlu takut kekeringan bila musim 

kemarau tiba seperti di daerah Gunung Kidul lain. Warga hanya perlu membayar 

tiap bulan sesuai dengan jumlah debit air yang dugunakan dalam sebulan. Dari uang 

pembayaran warga tersebut desa menggunakannya untuk perawatan pompa air 

yang digunakan untuk mengalirkan air ke rumah-rumah warga tersebut. 

Dalam penelitian ini akan membahas pengembangan Sistem Pembayaran air 

desa Giritirto. Pengelolaan air bersih sangat memerlukan Sistem yang efisien dan 

akurat untuk memperlancar manajemen dan pembayaran rekening, karena selama 

ini sistem yang dipergunakan kurang begitu efisien dikarena beberapa faktor. 

Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi, menunjukkan 

bahwa teknologi kini memberikan akses informasi yang cepat, mudah dan akurat. 



 

2 
 

Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi ini untuk mempemudah akses 

pelayanan pembayaran air desa Giritirto. 

Kantor Desa giritirto sendiri masih menggunakan cara manual untuk mendata 

dan merekap data dalam hal pembayaran air. Sebagaimana telah kita ketahui sistem 

informasi yang masih manual banyak sekali terdapat kekurangan, seperti 

memerlukan waktu yang cukup lama dalam memproses data, ke tidak akuratan dari 

proses serta keterlambatan dari memberikan informasi atau laporan. 

Pesatnya sistem transaksi atau pembayaran di era sekarang (online), sehingga 

merubah sistem pembayaran, dari konvensional atau manual ke pembayaran secara 

online yakni melalui sebuah sistem yang berbasis web. Perubahan tersebut 

membawa dampak yang sangat baik untuk masyarakat sekaligus desa itu sendiri, 

sehingga desa tersebut berkembang secara baik.  

Pengembangan sistem informasi biasanya diawali dengan proses analisis 

sehingga dapat ditentukan kebutuhan-kebutuhan dalam pengembangan sistem. 

Akan tetapi proses pengumpulan kebutuhan sistem tidak selalu ditemukan pada 

proses analisis. Seringkali pada pengembangan sistem ditemukan masalah 

setelah dilakukan proses analisis. Oleh karena itu diperlukan sebuah metode yang 

bersifat terbuka terhadap perubahan kebutuhan yang begitu cepat. Dari berbagai 

metode pengembangan perangkat lunak, metode yang dapat mengakomodasi 

perubahan kebutuhan yang begitu cepat adalah metode pengembangan extreme 

programming. Melihat latar belakang tersebut maka judul yang diambil dalam 

skripsi ini yaitu “RANCANG BANGUN SISTEM PEMBAYARAN AIR 

MENGGUNAKAN EXTREME PROGRAMMING”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan dari uraian latar belakang masalah maka permasalahan yang 

dirumuskan adalah Bagaimana merancang dan membangun sistem pembayaran 

rekening air Desa Giritirto. Sistem tersebut dapat mengolah data pelanggan, dan 

data pembayaran rekening air dengan baik dalam pembuatan laporan. 

1.3 Batasan Masalah 

 

Adapun Batasan masalah yang ditentukan dalam penelitian ini yaitu sebagai 

berikut : 

1. Penelitian ini dilakukan di Desa Giritirto, Purwosari, Gunung Kidul 

2. Sistem berupa Website dan Aplikasi Android 

3. Menggunakan Metode Extreme Programming 

4. Aplikasi dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL 

      5.   Menggunakan Software Java yaitu Android Studio 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Berdasarkan pada latar belakang dan rumusan masalah yang dibahas diatas, 

maka tujuan penelitian ini adalah meningkatkan aktifitas perkembangan desa 

dengan merancang dan membangun sistem pembayaran air. Sistem pembayaran air 

ini yang menyediakan fitur perhitungan dan penyimpanan tagihan pembayaran 

rekening air warga desa Giritirto dengan cepat dan akurat. 

1.5 Manfaat Penelitian 

 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Hasil Penelitian ini dapat membatu Kantor Desa Giritirto dalam melakukan 

perhitungan tagihan pembayaran air warga.  
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2. Hasil Penelitian ini dapat membatu Kantor Desa Giritirto dalam melakukan 

rekap data pembayaran sebagai laporan yang valid.  

3. Manfaat bagi peneliti, Dapat meningkatkan kualitas bagi peneliti itu sendiri serta 

menjadikannya sebuah pengalaman yang berharga dalam melakukan analisis 

dan perancangan sebuah sistem.  

 4.  Manfaat bagi dunia ilmu pengetahuan, Diharapkan akan memberikan sebua                   

konstribusi untuk kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

1.6 Keaslian Penelitian 

 

Penelitian yang berkaitan dengan pengembangan sistem informasi pembayaran 

rekening air Desa Giritirto menggunakan metode Extreme Programming, sejauh 

pengetahuan penulis, penelitian tersebut belum pernah dilakukan. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1.  Kesimpulan 

 Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama membangun sistem 

informasi pembayaran air, maka dapat diambil kesimpulan bahwa perancangan 

sistem pembayaran air dengan menggunakan metode extreme programming yang 

dapat memudahkan proses pembayaran air dan memudahkan dalam menyimpan 

data pembayaran sudah berhasil dilakukan. 

7.2. Saran 

 Perancangan dan membangun sistem pembayaran air ini tentunya tidak 

terlepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk perbaikan dan 

pengembangan system selanjutnya penulis menyarankan beberapa hal diantaranya: 

1. Perlu perbaikan sistem dari sisi keamanan. 

2. Perlu adanya perbaikan pada antarmuka sistem agar lebih menarik dan mudah 

digunakan 
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