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Abstrak 
 

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mengembangkan e-modul biologi 
berbasis kvisoft flipbook maker pada materi virus untuk peserta didik kelas X 
SMA/MA, 2) mengetahui kualitas e-modul biologi berbasis kvisoft flipbook 
maker pada materi virus untuk peserta didik kelas X SMA/MA. Jenis penelitian 
ini adalah  penelitian R&D (Research and Development) yang menggunakan 
model 4D (Define, Design, Develop, and Disseminate). Instrumen penelitian 
berupa lembar angket yaitu angket penilaian ahli, peer reviewer, guru biologi 
dan respon peserta didik. Data yang diperoleh dianalis menggunakan Teknik 
analisis deskriptif kuantitatif dan analisis kualitatif. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa kualitas e-modul biologi berbasis kvisoft flipbook maker 
pada materi virus secara keseluruhan memiliki kualitas penilaian sangat baik 
(SB) dengan persentase keidealan 82,67% dari ahli materi, 81,11% dari ahli 
media, 88,54% dari peer reviewer dan 90,45% dari guru biologi. Tanggapan 
peserta didik sangat setuju (SS) dengan pengembangan e-modul ini dengan 
persentase keidealan 91,2%. Hal ini menunjukkan bahwa pengembangan e-
modul biologi berbasis kvisoft flipbook maker pada materi virus yang 
dikembangkan memiliki kualitas yang sangat baik. 
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MOTTO 
 

“Bangkitlah kembali setelah kamu jatuh. Bukankah begitulah hidup? Sukseslah, 

sampai kita bau uang” 

(Joo Dan-tae) 

 

“Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu 

kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat” 

(Winston Chuchill) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Kemajuan teknologi saat ini berkembang demikian pesat, terutama 

teknologi telekomunikasi yang telah membawa perubahan besar diberbagai 

bidang pendidikan dan pembelajaran. Guru dituntut memiliki kemampuan 

merancang program pembelajaran, dan mampu mengembangkan media 

pembelajaran yang menarik, serta mampu menata dan mengelola kelas agar 

peserta didik dapat belajar dan pada akhirnya dapat mencapai tingkat 

kedewasaan sebagai tujuan akhir dari proses Pendidikan. (Suprihatiningrum, 

2014: 24).  

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin canggih 

untuk membuat proses pembelajaran yang menyenangkan dan menarik 

tidaklah sulit. Menciptakan proses pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan yaitu dapat memanfaatkan ilmu teknologi, seperti yang 

dijadikan sebagai bahan ajar untuk menunjang proses pembelajaran 

berlangsung (Wibowo, 2018:3) 

Menurut Prastowo (2012:306), bahan ajar dikelompokkan 

berdasarkan bentuk dan cara kerjanya. Bahan ajar menurut bentuknya berupa 

bahan ajar cetak, bahan ajar dengar, dan bahan ajar pandang dengar. Bahan 

ajar menurut cara kerjanya terdiri dari: bahan ajar tidak diproyeksikan, bahan 

ajar diproyeksikan, bahan ajar audio, bahan ajar video, dan bahan ajar media 

komputer. Sesuai perkembangan zaman bahan ajar tidak hanya berupa buku 
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tetapi juga dapat diambil dari internet ataupun dari sumber lain berupa jurnal, 

artikel, buku elektronik (e-book), dan modul elektronik (e-modul), sehingga 

memudahkan peserta didik untuk mengakses berbagai materi yang akan 

dipelajari (Ardiansyah, dkk, 2016: 749).  

Salah satu bahan ajar yang efektif, efisien, dan mengutamakan 

kemandirian peserta didik adalah e-modul. Menurut Vembriato modul 

adalah suatu paket pengajaran yang memuat suatu unit konsep dari bahan 

pengajaran. Pengajaran modul merupakan suatu usaha penyelenggaraan 

pembelajaran individual yang memungkinkan peserta didik menguasai 

suatu materi pelajaran sebelum dia beralih ke materi berikutnya. 

Sehubungan dengan teknologi yang semakin canggih dan mudah didapat 

dengan harga terjangkau pada saat ini modul yang pada umumnya 

disajikan dalam wujud cetakan, dapat disajikan dalam bentuk digital atau 

disebut dengan E-Modul(Fausih, dkk, 2015). 

Jadi e-modul adalah bahan ajar yang efektif, efisien, dan 

mengutamakan kemandirian peserta didik dalam melakukan kegiatan 

belajar yang disajikan dalam bentuk digital. E-modul berisi satu materi 

pelajaran untuk membantu peserta didik memecahkan masalah dan 

memahami suatu materi pelajaran sebelum beralih ke materi berikutnya 

(Fausih, dkk, 2015).  

Kelebihan dari e-modul dibandingkan dengan modul cetak biasa 

adalah E-Modullebih interaktif serta memungkinkan penampilan gambar, 

audio, video dan animasi. e-modul juga dapat dilengkapi dengan tes atau 
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kuis sebagai sarana penilaian guru kepada peserta didik. Untuk menambah 

minat belajar peserta didik terutama pada mata pelajaran Biologi 

(Permatasari, dkk, 2017:58). Selain itu, kelebihan E-Moduldapat 

mengurangi atau menghemat pemakaian kertas yang diperlukan dalam 

pembuatan sumber belajar. Pengurangan penggunaan kertas ini biasa 

disebut dengan Paperless.  Konsep paperless adalah mengurangi 

pemakaian kertas bukan meniadakan pemakaian kertas sama sekali. Karena 

idealnya hampir tidak mungkin dalam dunia pendidikan tidak memakai 

kertas. Konsep paperless ini dapat dilakukan dengan mengubah 

penggunaan kertas kebentuk digital (Dewi, 2014:62). 

Membuat e-modul dengan mudah dan menarik menggunakan 

beberapa software atau website yang telah tersedia. Salah satunya yaitu 

kvisoft flipbook maker yang merupakan salah satu aplikasi yang 

mendukung sebagai media pembelajaran yang akan membantu dalam 

proses pembelajaran karena aplikasi ini tidak terpaku hanya pada tulisan-

tulisan saja tetapi bisa dimasukan sebuah animasi gerak, video, dan audio 

yang bisa menjadikan sebuah interaktif media pembelajaran yang menarik 

sehingga pembelajaran menjadi tidak monoton. E-Moduldengan 

menggunakan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker dapat di akses secara 

offline dan tidak harus mengeluarkan banyak biaya karena berbentuk soft 

file (Edi Wibowo, 2018:149). 

Kvisoft Flipbook Maker adalah perangkat lunak yang handal yang 

dirancang untuk mengkonversi file PDF kehalaman balik publikasi digital 
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atau digital book. Kemudian Kvisoft Flipbook Maker dapat di aplikasikan 

secara offline (Edi Wibowo, 2018:149). Selain itu, Flip Book Maker 

memiliki desain template dan fitur seperti background, tombol kontrol, 

navigasi bar, hyperlink dan backsound. Peserta didik dapat membaca 

dengan merasakan layaknya membuka buku secara fisik karena terdapat 

efek animasi dimana saat berpindah halaman akan terlihat seperti 

membuka buku secara fisik. Hasil akhir bisa disimpan ke format html, exe, 

zip, screensaver dan app (Hidayatullah, 2016:84). 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan menunjukkan bahwa 

selama masa pandemi dan diberlakukannya kebijakan New Normal, SMA 

N 1 Koto Salak melaksanakan pembelajaran secara luring namun tetap 

dengan mematuhi protokol kesehatan.  Peserta didik di sekolah dibagi 

menjadi dua shift dan proses pembelajaran untuk satu mata pelajaran hanya 

45 menit untuk satu pertemuan. Dengan adanya keterbatasan waktu ini, 

guru lebih sering menggunakan metode ceramah dengan alasan agar semua 

materi bisa tersampaikan. Namun, dengan menggunakan metode ini 

pembelajaran menjadi kurang maksimal karena peserta didik pun menjadi 

kurang aktif selama proses pembelajaran disebabkan pembelajaran hanya 

terpusat ke guru (Teacher Centered Learning). 

Dalam melaksanakan pembelajaran guru lebih sering 

menggunakan buku paket sebagai bahan ajar. Namun, ketersediaan bahan 

ajar seperti buku paket, modul dan handout di perpustakaan sekolah masih 

sangat terbatas, sehingga peserta didik tidak memiliki buku pegangan 
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untuk belajar. Oleh karena itu, guru meminta peserta didik untuk 

memfotocopy per bab buku paket pegangan guru, selain itu peserta didik 

dituntut untuk mencatat materi pembelajaran selengkap mungkin. Selama 

proses belajar mengajar HandPhone boleh digunakan tetapi hanya sebatas 

mencari artikel berisi materi dan tugas saja. Guru belum pernah 

mengembangkan modul elektronik, lebih tepatnya belum memanfaatkan 

kemajuan teknologi sekarang ini. Seperti halnya mengembangkan E-

Modul dengan menggunakan aplikasi kvisoft flipbook maker. Pada materi 

virus ini masih banyak peserta didik yang mendapatkan nilai yang belum 

memenuhi standar KKM (Kriteria Ketuntasan Minimum) biologi di 

sekolah yaitu 75, hal ini disebabkan oleh kurangnya pemahaman peserta 

didik terhadap materi pembelajaran, selain itu guru menjelaskan materi 

hanya monoton menggunakan buku paket. E-modul ini diharapkan dapat 

membantu peserta didik maupun guru dalam melaksanakan pembelajaran, 

sehingga dapat mengefektifkan waktu penyampaian materi dan menambah 

sumber pembelajaran.  

Berdasarkan permasalahan tersebut, E-Modul merupakan salah 

satu alternatif yang efektif untuk pembelajaran, diharapkan mampu 

meningkatkan motivasi maupun hasil belajar peserta didik. Berdasarkan 

penelitian  oleh Umi Fathurrohmi yang berjudul Pengembangan E-Modul 

Biologi Berbasis Kvisoft Flipbook Maker Pada Materi Fungi untuk 

Memberdayakan Berpikir Tingkat Tinggi Peserta didik Kelas X di SMAN 

11 Bandar Lampung. Hasil dari penelitian ini yaitu Keefektifan e-modul 
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dapat memberdayakan berpikir tingkat tinggi peserta didik yang diperoleh 

hasil 82,7%. Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa e-modul berbasis 

kvisoft flipbook maker dengan materi fungi untuk memberdayakan berpikir 

tingkat tinggi sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran kelas 

(Fathurrohmi, 2019:76). 

Penulis dalam penelitian terfokus pada materi Virus. Materi virus 

dipilih karena bersifat abstrak. Abstrak yang dimaksud disini yaitu tidak 

dapat dipahami dengan tindakan verbal saja, terutama pada pemahaman 

struktur tubuh virus dan replikasi virus, jika hanya dijelaskan tanpa adanya 

visualisasinya, dijelaskan berulang kalipun peserta didik tetap sulit 

memahami materi. Oleh karena itu, e-modul berbasis Kvisoft Flipbook 

Maker ini dapat menjadi salah satu media untuk mempelajari virus karena 

di dalam e-modul dapat diselipkan gambar, video maupun animasi 

sehingga lebih mudah memvisualisasikan materi virus sehingga dapat 

membantu peserta didik dalam memahami materi. Tampilan dari e-modul 

ini dibuat semenarik mungkin sehingga peserta didik tidak bosan 

membacanya. 

Maka dari itu penulis bermaksud melakukan penelitian dengan 

mengembangkan sumber belajar mandiri berupa e-modul biologi, e-modul 

diharapkan dapat membantu peserta didik dalam belajar dan mendapatkan 

materi secara mandiri serta dapat meningkatkan pemahaman peserta didik 

dan menjadi referensi guru untuk keefektifan dalam proses belajar 

mengajar. Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dengan ini saya 
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melakukan penelitian “Pengembangan E-Modul Biologi Berbasis Kvisoft 

Flipbook Maker Pada Materi Virus Untuk Peserta didik Kelas X 

SMA/MA”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas dapat di 

identifikasi, yaitu sebagai berikut: 

1. Sumber belajar yang dipakai guru belum bervariasi. Guru cenderung 

menggunakan buku cetak atau buku pegangan guru, sehingga peserta 

didik kurang berperan aktif pada saat proses pembelajaran berlangsung. 

2. Peserta didik terlalu banyak mencatat materi pembelajaran karena 

kurangnya sumber belajar, sehingga peserta didik menjadi lebih mudah 

letih dan jenuh saat mengikuti pembelajaran. 

3. Masih banyak peserta didik yang belum memenuhi standar KKM 

terutama pada materi virus, dengan nilai rata-rata 68. 

4. Belum tersedianya modul elektronik (e-modul) yang dapat memfasilitasi 

peserta didik untuk belajar mandiri. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah, maka peneliti membatasi masalah agar 

penelitian lebih fokus dan tidak bertentangan atau menyimpang dari topik, 

judul dari penelitian yang telah dirumuskan oleh peneliti. Peneliti membatasi 

penelitian pada beberapa masalah, yaitu : 

1. Penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang menghasilkan produk 

berupa e-modul (Elektronik Modul) berbasis Kvisoft Flipbook Maker. 
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2. Materi pelajaran yang dikembangkan dalam produk yaitu materi Virus 

untuk kelas X SMA/MA. 

3. Kualitas e-modul yang dikembangkan dinilai berdasarkan komponen 

kelayakan materi, penyajian materi, bahasa dan kebermanfaatan bagi 

peserta didik. 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana Pengembangan E-Modul Biologi Berbasis Kvisoft Flipbook 

Maker Pada Materi Virus Untuk Peserta didik Kelas X SMA/MA? 

2. Bagaimana kualitas E-Modul Biologi Berbasis Kvisoft Flipbook Maker 

Pada Materi Virus Untuk Peserta didik Kelas X SMA/MA? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang diharapkan tercapai pada penelitian ini adalah: 

1. Mengembangkan E-Modul Biologi Berbasis Kvisoft Flipbook Maker Pada 

Materi Virus Untuk Peserta didik Kelas X SMA/MA. 

2. Mengetahui kualitas E-Modul Biologi Berbasis Kvisoft Flipbook Maker 

Pada Materi Virus Untuk Peserta didik Kelas X SMA/MA. 

F. Spesifikasi Produk yang dikembangkan 

Spesifikasi Produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini adalah:  

1. Media pembelajaran berupa modul pembelajaran berbentuk elektronik 

modul (e-modul) pembelajaran yang bermanfaat bagi guru, peserta didik. 

2. E-modul pembelajaran akan dibuat menggunakan perangkat lunak Kvisoft 

Flipbook Maker. Untuk membuat isi dari modul menggunakan Microsoft 

Word 2013. Adobe Photoshop CS6 yang digunakan untuk mendesain 
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tampilan e-modul.  

3. E-modul berisikan materi Biologi yang mengacu pada kompetensi dasar ( 

KD ) dan kompetensi inti ( KI ) biologi SMA/MA dengan berdasarkan 

kurikulum 2013 yaitu materi Virus. 

4. E-modul berisikan materi-materi dan contoh-contoh berupa gambar dan 

video yang diharapkan dapat memenuhi prinsip pokok bahan ajar pada 

kegiatan belajar mengajar, bahwa bahan ajar yang digunakan dan 

diarahkan untuk mempermudah peserta didik. 

G. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Manfaat teoritis  

Berdasarkan Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan 

dan pemahaman tentang pengembangan e-modul Biologi dalam 

pembelajaran. 

2. Manfaat praktis  

a. Bagi peserta didik: Sebagai salah satu alternatif media pembelajaran 

yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran luring/offline 

maupun daring/online. Peserta didik dapat belajar menggunakan e-

modul secara mandiri melalui laptop atau komputer di sekolah 

maupun di rumah. 

b. Bagi guru mata pelajaran: Dapat menambah wawasan dan 

merangsang kreatifitas dan inovasi untuk mengembangkan bahan ajar 

yang menarik karena seiring berjalannya waktu pembelajaran sudah 
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memakai media teknologi dalam pembelajaran.  

c. Bagi peneliti lain: Dapat dijadikan referensi dalam penelitian 

pengembangan media pembelajaran dengan produk berbeda dan 

materi yang lain.  

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Beberapa asumsi yang melandasi penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. E-modul berbasis Kvisoft Flipbook Maker pada materi Virus untuk Peserta 

didik kelas X SMA/MA dapat menjadi media pembelajaran yang ideal 

untuk peserta didik karena dikemas dalam bentuk yang lebih menarik. 

2. Kegiatan pembelajaran dengan menggunakan e-modul ini akan menjadi 

lebih efektif dalam mencapai perkembangan peserta didik baik untuk 

ranah afektif maupun ranah kognitif. 

Keterbatasan pengembangan dalam penelitian ini diantaranya : 

Pengembangan E-Modul berbasis Kvisoft Flipbook Maker pada materi Virus 

untuk Peserta didik kelas X SMA/MA memiliki beberapa keterbatasan, antara 

lain:  

a. Pengembangan e-modul biologi hanya terbatas pada materi virus yang ada 

dikelas X yang terdiri atas pokok bahasan sebagai berikut :  

1) Sejarah penemuan virus dan ciri-ciri virus 

2) Replikasi Virus dan klasifikasi virus 

3) Peran Virus dalam kehidupan  

b. Dalam penggunaan aplikasi e-modul memerlukan jaringan internet secara 

online untuk dapat mengakses link yang disediakan dalam e-modul.  
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut:  

1. Pengembangan e-modul biologi berbasis Kvisoft Flipbook Maker pada 

materi virus untuk peserta didik SMA/MA menggunakan model 

pengembangan 4D (Define, Design, Develop, Disseminate). Tetapi 

penelitian ini hanya sampai pada tahap pengembangan (Develop).  

2. E-Modul Biologi berbasis Kvisoft Flipbook Maker pada materi virus secara 

keseluruhan memiliki kualitas penilaian sangat baik (SB) dengan 

persentase keidealan 82,67% dari ahli materi, 81,11% dari ahli media, 

88,54% dari peer reviewer dan 90,45% dari guru biologi. Tanggapan 

peserta didik sangat setuju (SS) dengan pengembangan E-Modul ini dengan 

persentase keidealan 91,2%. Hal ini menunjukkan bahwa pengembangan 

e-modul biologi berbasis kvisoft flipbook maker pada materi virus yang 

dikembangkan memiliki kualitas yang sangat baik. 

B. Saran  

Saran untuk pengembangan produk lebih lanjut adalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan E-Modul biologi berbasis Kvisoft Flipbook Maker pada 

materi virus diharapkan dapat dilanjutkan hingga tahap disseminate. 

2. E-Modul biologi berbasis Kvisoft Flipbook Maker  dapat dikembangkan 

oleh guru secara berkelanjutan untuk materi yang berbeda. 
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