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MOTTO 

“Lebih baik kamu gagal berusaha dari pada gagal mencoba. Kuncinya adalah 

keberanian untuk memulai dan terus melaju. Sekali gagal tidak berarti harus 

berhenti tetapi justru mempelajari letak kesalahan atas kegagalan tersebut.1 Tidak 

ada jalan mudah menuju keberhasilan, aka ada banyak yang harus dilewati 

kegagalan pasti pernah dialami tetapi teruslah mencoba lagi dan lagi sebelum 

akhirnya kita meraih puncak keberhasilan” 

 

-Brian Adam- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                             
1 Brian Adam, SENI BERPIKIR POSITIF (Yogyakarta: Bright Publisher, 2020). 
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Pengembangan soal tematik tema 6 berbasis website dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa kelas V sekolah dasar 

 

ABSTRAK 

 

Veni Veronica Siregar, NIM 20204081001. Pengembangan Soal Tematik 

Tematik Tema 6 Kelas V di MI Ma'arif Candran Sleman. Tesis, Yogyakarta: 

Program Magister Pendidikan Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan. UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2022.  

Pengembangan soal yang dikembangkan berdasarkan persoalan yang 

dihadapi oleh guru pada pembelajaran tematik di Mi Ma’arif Candran. Kurangnya 

kemauan peserta didik untuk menyelesaikan tugas yang diberikan guru sehingga 

adanya penurunan nilai selama masa pandemik. Tujuan dari penelitian ini untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan mengembangkan media soal 

berbasis website pada pembelajaran tematik ssiswa sekolah dasar 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian yaitu R and D (Riset and 

Development) model ADDIE model pengembangan analysis, design, 

development, implementation, dan evaluation. Teknik pengambilan data berupa 

wawancara, angket, tes dan observasi. Analsisi data diuji dengan uji t (one group 

pretest-posttest) dan N-gain, dengan jumlah sampel 48 peserta didik kelas V di 

Mi’arif Candran Yogjakarta. Pengambilan sampel menggunakan Teknik sampling 

yang digunakan yaitu NonProbability. 

Penelitian ini menghasilkan media website soal pada pembelajaran 

tematik. Media yang berbentuk website dapat digunakan pada hanphone dan 

laptop dilengkapi dengan gambar-gambar background pada soal. Pengembangan 

media website soal dinilai layak digunakan berdasarkan penilaian dari ahli-ahli, 

penilaian ahli soal materi diperoleh penilaian rata-rata keseluruhan yang di 

dapakan 3,00 dikatagorikan layak. Penilaian dari ahli media diperoleh penilaian 

rata-rata keseluruhan 4,67 dikatagorikan sangat layak penilaian dari respon guru 

diperoleh penilaian rata-rata keseluruhan 4,14 dikatagorikan sangat layak 

penilaian yang didapatkan dari respon peserta didik kelompok kecil 3,75 dengan 

katagori layak. Penilaian uji kelompok besar menghasilkan nilai rata-rata 4,17 

dengan katagori layak.  Kemudian hasil uji t rata-rata yang diperoleh dari pretest 

dan posttest signifikasi 0,000 hasil ini menunjukan adanya perbedaan antara 

pretest dan posttest. Berdasarkan hasil hitung N-gain 0,59 atau 59% katagori 

cukup efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran 

tematik. Dampak pengembangan soal tematik meningkatkan hasil belajar, 

meningkatkan motivasi, menghemat waktu dan biaya, dapat diakses dihandpone 

laptope dan dapat diakses guru 24 jam.  

 
Kata Kunci: Media Soal, Pembelajaran Tematik, Hasil Belajar 
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Development of thematic problem theme 6 based website in improving the 

learning outcomes of grade V elementary school students 

ABSTRACT 

Veni Veronica Siregar, NIM 20204081001. Development of thematic problem 

theme 6 based website in improving the learning outcomes of grade V elementary 

school students in MI Ma’arif Candran Sleman Regency. Thesis, Yogyakarta: 

Master Program in Islamic Elementary School. Faculty of Tarbiyah and Teacher 

Training. UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2022. 

The development of website media problems developed based on the 

problems faced by teachers on thematic learning in Mi Ma'arif Candran. Lack of 

willingness of learners to complete tasks given by teachers so that there is a 

decrease in grades during pandemic times. The purpose of this study is to improve 

learners' learning outcomes by developing a marbel media on thematic learning of 

elementary school students. 

The method of this R and D (Research and Development) ADDIE model 

analysis, design, development, implementation, evaluation. The data collection 

techniques are interviews, questionnaires, tests and observations. The data 

analyzed was tested by t test (one group pretest-posttest) and N-gain tests, with a 

sample number of 48 V class learners at Mi'arif Candran Yogjakarta. The 

sampling technique used is NonProbability. 

This result of this research media on thematic learning. Media in the form 

of websites can be used on hanphones and laptops equipped with background 

images on the problem. The development of marbel media questions is considered 

worthy of use based on assessments from experts, expert assessment of the 

material obtained an overall average assessment of 3.00 is categorized as feasible. 

Assessments from media experts obtained an overall average assessment of 4.67 

categorized very worthy assessment of teacher response obtained an overall 

average assessment of 4.14 categorized very decent assessment obtained from the 

response of small group learners 3.75 with a decent category. Large group test 

assessments resulted in an average score of 4.17 with a decent category. Then the 

average t test results obtained from pretest and posttest signification 0.000 results 

showed a difference between pretest and posttest. Based on the results of the N-

gain count of 0.59 or 59% of the categories are quite effective in improving the 

learning outcomes of learners in thematic learning. The development impact of 

thematic problems improves learning outcomes, increases motivation, saves time 

and costs, can be accessed on laptope handlepone and can be accessed by teachers 

24 hours.  

 

Keywords: Media Problem, Thematic Learning, Learning Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Proses pembelajaran daring melanda hampir semua negara salah 

satunya Indonesia semejak wabah COVID-19 melanda. Kondisi tersebut 

memaksa terjadinya perubahan diantaranya pada proses pembelajaran 

yang awalnya pembelajaran yang bersifat tatap muka langsung (face to 

face) tidak memungkinkan untuk dilaksanakan namun pembelajaran harus 

tetap berjalan dimasa wabah COVID-19, maka pembelajaran bersifat 

daring (online) menjadi suatu kebutuhan yang didukung dengan berbagai 

macam teknologi.2 

Pembelajaran secara daring (online) menjadi suatu kebutuhan. 

Pembelajaran daring (online) merupakan salah satu bentuk pemanfaatan 

internet teknologi yang dapat meningkatkan peran dalam proses 

pembelajaran.3 Tantangan yang muncul terkait dengan pendidikan secara 

daring tersebut adalah menentukan platform yang tepat untuk 

pengembangan sistem pembelajaran daring tersebut sehingga dapat 

mencapai tujuan pembelajaran sebagaimana secara tatap muka langsung 

(face to face).  

                                                             
2 Eka Indaryani and Dwi Suliworo, “Dampak Pemanfaatan WhatsApp Dalam 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Pada Pelajaran Fisika,” Prosiding Seminar Nasional 

Quantum 25 (2018): 25–31. 
3 Arda, Sahrul Saehana, and Darsikin, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Komputer Untuk Siswa SMP Kelas VIII,” e-Jurnal Mitra Sains 3, no. 1 (2015): 69–77. 



2 
 

 

 

Pembelajaran daring dapat menggunakan video conference 

(webinar Zoom, Webex), whatsapp maupun aplikasi lainnya.4 Tuntutan 

global menuntut dunia pendidikan untuk selalu dan senantiasa 

menyesuaikan perkembangan teknologi terhadap usaha dalam peningkatan 

mutu pendidikan, terutama penyesuaian penggunaan teknologi nformasi 

dan komunikasi bagi dunia pendidikan khususnya dalam proses 

pembelajaran. 5 Tingkat integrasi teknologi atau infus di sekolah/kampus 

sebelum pandemi ini, dapat dieksplorasi dalam hal apakah teknologi 

digital telah diperkenalkan, diintegrasikan atau dimasukkan   ke   dalam   

kebijakan   dan   praktik   pendidikan. Termasuk kesiapan pengajar, 

infrastruktur internet, tingkat akses ke laptop, alat online, sumber daya dan 

penilaian, dan tingkat integrasi kedalam praktik pengajaran dan 

pembelajaran sehari-hari.6 

Dalam dunia pendidikan penilai menjadi akhir dari peoses 

pendidikan dimana didalamnya terdapat beberapa tahap dalam penilai 

yang sering kita dengar yakni penilai tertulis berupa butir-butir soal yang 

disajikan dalam bentuk lembar-lembaran kertas yang biasa kita sebut ujian 

tengah semester dan akhir semester. Hal ini sudah menjadi tradisi didunia 

pendidikan kita bukan hanya tingkat sekolah dasar bahkan pendidikan 

                                                             
4 Jessica Li, Rajashi Ghosh, and Stefanos Nachmias, “In A Time of COVID-19 Pandemic, 

Stay Healthy, Connected, Productive, and Learning: Word Form The Editorial Team Of HRDI,” 
Human Resource Development International 23, no. 3 (2020): 199–207, 

https://doi.org/10.1080/13678868.2020.1752493. 
5 Rita Komalasari, “Manfaat Teknologi Informasi Dan Komunikasi Di Masa Pandemi 

Covid 19,” Tematik-Jurnal Teknologi Informasi Dan Komunikasi 7, no. 1 (2020): 38–50. 
6 Agnes Remi Rando, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Dalam Implementasi 

Strategi Contextual Teaching Learning Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPS Pokok Bahasan 

Perkembangan Teknologi Pada Siswa Kelas IV SD,” Jurnal Pendidikan (Teori dan Praktik) 1, no. 

1 (2016): 1–11. 
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diperkuliah juga masih menggunakan sistem akhir dari penilainyan yakni 

soal-soal tugas.  

Jika didalam proses pembelajar banyak hal yang diperhatikan dan 

dilakukan misalnya saja adanya teknik, metode, pendekatan,media dan 

masih banyak lagi hal tersebut dirancang agar pencapaian pembelajar 

tercapai salah satunya tujuan dari pendidikan yakni menciptakan peserta 

didik yang memiliki pengetahuan yang tinggi serta kemampuan yang 

tinggi.7 Sedang guru pendidik profesional dengan tugas utama mendidik, 

mengajar, membimbing, mengarahkan, melatih, menilai dan mengevaluasi 

peserta didik pada pendidikan usia dini, jalur formal, pendidikan dasar dan 

pendidikan menegah.8 

Mutu pendidikan tidak hanya difokuskan kedalam bagaimana cara 

siswa memperoleh pengetahuan pada saat pembelajaran. Kita sering 

mendengar bagaimana cara untuk menciptakan memotivasi, semangat 

dalam peserta didik tanpa kita mengetahui bahwa ada hal yang tidak kalah 

penting dari proses pembelajaran yang mendukung menunjang yakni soal 

yang menarik adanya tampilan-tampilan baru dari soal-soal bukan hanya 

sekedar kertas soal tetapi bagaimana agar soal yang disajikan dapat 

menarik perhatian dan minat speserta didik sehingga mereka termotovasi 

dalam melaksanakan soal-soal.  

                                                             
7 I Wayan Cong Sujana, “Fungsi Dan Tujuan Pendidikan Indonesia,” Adi Widya: Jurnal 

Pendidikan Dasar 4, no. 1 (2019): 29. 
8 Lazuardi Dedi, “Manajemen Kurikulum Sebagai Pengembangan Tujuan Pendidikan,” Al-

Idarah: Jurnal Kependidikan Islam 7, no. 1 (2017): 99–112, 

https://doi.org/10.24042/alidarah.v7i1.1112. 
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Peserta didik yang memiliki motivasi dalam pembelajaran serta 

dalam mengerjakan soal latihan tegolong rendah faktornya rendahnya 

minat belajar siswa yaitu faktor internal (dari dalam diri siswa) maupun 

faktor eksternal (dari luar diri siswa), faktor lingkungan, orang tua, dan 

motivasi, kondisi siswa, bahkan kondisi guru pun berpengaruh.9 Hal ini 

menujukan bahwa tidak hanya cukup dengan motivasi dalam pembelajaran 

saja akan tetapi ada keterkaitan antara pembelajaran dan soal harus sama-

sama memotivasi peserta didik. Kemajuan teknologi saat ini 

mengharuskan guru untuk dapat memanfaatkan bebrabagai media. Dalam 

Undang-Undang Nomor 14/2015 tentag guru dan dosen yang mana 

didalamnya menyatakan setiap tenaga pendidik guru dan dosen harus 

dapat memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi dalam kegiatan 

pembelajaran.10 

Sudah semsitinya kita menjadikan teknologi sebagai sarana 

pendidikan dari semua aspek pendidikan guru selalu dituntut untuk 

memiliki kreatifitas tanpa batas sehingga mampu memanfaatkan semua 

aspek yang ada mampu menjadi senjata didunia pendidikan. Yang menjadi 

persoalan kita dalam pendidikan adalah kurangnya kemampuan dalam 

mengembangka teknologi dalam pendidikan, salah satu persoalan yang 

                                                             
9 Vicri Marzak, “Analisis Faktor-Faktor Yang Mempengauhi Rendahnya Minat Belajar 

Siswa Pada Mata Pelajaran Tekonologi Informasi Dan Komunikasi (TIK) (Studi Kasus SMA 

Negeri 1 Bergas),” Fakultas Teknologi Informasi (2016): 2–20. 
10 Khairinal Khairinal, Suratno Suratno, and Resi Yulia Aftiani, “Pengembangan Media 

Pembelajaran E-Book Berbasis Flip Pdf Professional Untuk Meningkatkan Kemandirian Belajar 

Dan Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi Siswa Kelas X Iis 1 Sma Negeri 2 Kota 

Sungai Penuh,” Jurnal Manajemen Pendidikan dan Ilmu Sosial 2, no. 1 (2021): 458–470. 



5 
 

 

 

sering terjadi adalah banyaknya pembelajaran yang sangat bagus tetapi 

tetap tidak dapat menjadikan pendidikan yang baik.  

Wakil sekjen PB PGRI Jejen Musfah mengatakan berdasarkan riset 

yang dilakukan Kemendikbut riset pembelajaran jarak jauh (online) 

menghasilkan hasil belajar siswa menurun 20% salah satu penyebabnya 

ialah semakin tidak terkendalinya, teratur serta meratanya penerapan 

dalam peroses pendidikan, masih terdapat guru yang kurang mampu 

memanfaatkan teknologi sebagai alat pembantu dalam pendidikan.11 

Pada konteks pendidikan, teknologi sudah seharusnya didampingi 

oleh pendidikan. Pengetahuan seseorang tidak hanya dilihat dari seberapa 

banyak mendapatkan nilai tetapi bagaiman seseorang mampu berinterkasi 

dengan perkembangan teknologi. Dengan adanya perkembangan teknologi 

akan mendorong seseorang untuk memiliki rasa ingin tahu yang tinggi. 

Peneliti menunjukan bahwa penggunaan teknologi berbasis Marbel soal 

membuat peserta didik merasa lebih menarik bersemangat dalam 

mengerjakan soal-soal yang telah diberikan.  

Penelitian lain yang dilakukan oleh M. Firman Akbar, dan Filia 

Dina Anggaraeni (2017) dari hasil yang didapatkan menunjukan bahwa 

adanya peserta didik yang secara ekstensif dan intensif dalam 

menggunakan teknologi cenderung lebih mudah dalam memhamai strategi 

                                                             
11 TV Metro, “Dampak Virus Corona Di Dunia Pendidikan,” 2021. 
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pembelajaran dengan dibantu berbagai alat teknologi dalam mendukung 

proses pembelajaran yang dilakukan.12 

 Penelitian lain yang dilakukan oleh Muhamad Taufik Aditia 

(2013) adanya hasil kenaikan nilai siswa yang didapatkan dari 

mengembangkan modul pembelajaran berbasis sains, lingkungan, 

teknologi, masyarakat dan islam (salingtemasis) bagi siswa hal ini 

ditunjukan dengan hasil sebelum pembelajaran (pretest) dan setelah 

pembelajaran (posttest). Rata-rata nilai hasil pretest sebesar 44,21 dan rata-

rata nilai posttest sebesar 59,56, sehingga ada kenaikan nilai test sebesar 

15,35.13 

Obsevasi awal yang dilakukan peneliti mendapatkan bahwa pihak 

sekolah sudah memanfaatka teknologi sebagai sarana dalam pembelajaran, 

sekolah telah memanfaatkan zoom pada saat pembelajaran jarak jauh. 

Tetapi dalam hal hasil belajar yang didapatkan terdapat penurunan nilai 

peserta didik, salah satu guru kelas V mengatakan bahwa terdapat 

penurunan dari hasil belajar yang biasanya siswa yang mendapatkan nilai 

dibawah rata-rata hanya bebrapa peserta didik saja tetapi pada saat ini 

meningkatnya penuruan hasil belajar. Dalam hal ini sistem pemberian soal 

kepada siswa masih berupa kertas uraian soal yang diterapkan oleh pihak 

sekolah belum ada inovasi-inovasi yang dikembangkan terhadap sistem 

                                                             
12 M Firman Akbar And Filia Dina Anggaraeni, “Teknologi Dalam Pendidikan : Literasi 

Digital Dan Self- Directed Learning Pada Mahasiswa Skripsi,” Jurnal Indigenous 2, No. 1 (2017): 

28–38. 
13 Muhamad Taufik Aditia, “Pengembanganmodul Pembelajaranberbasis Sains, 

Lingkungan, Teknologi, Masyarakatdan Islam (Salingtemasis) Dalammeningkatkan Hasil Belajar 

Siswa Padakonsep Ekosistem Kelas X Di Sma Nu (Nadhatululama) Lemahabang 

Kabupatencirebon,” Institut Agama Islamnegeri (Iain) Syekhnurjati Cirebon (2013): 2–25. 
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pemberian maupun pengerjaan soal yang berbasis teknologi. Salah satu 

yang menyebabkan penurunan nilai peserta didik yakni pembelajaran jarak 

jauh serta adanya rasa jenuh terhadap siswa selama dirumah dengan sistem 

pembelajaran dan pengerjaan soal-soal.  

Hasil belajar nilai dari pembelajaran mempunyai dua indikator 

keberhasilan yaitu daya serap tinggi dan tercapainya indikator tujuan 

pembelajaran baik perorangan maupun kelompok. Tugas atau soal-soal 

menjadi salah satu capaian hasil belajar. Pada pembelajaran daring, peserta 

didik mengalami kesulitan dan kurangna rasa semangat untuk 

menyelesaikan tugas-tugas.14 Dalam hal ini dapat dikatakan bahwa proses 

dalam pembelajaran sangat berkaitan satu sama lain sehingga dalam sistem 

pengerjaan soal memiliki kemenarikan sehingga siswa dapat mengerjakan 

soal dengan baik.  

Hasil wawancara yang dilakukan kepada kepala sekolah di MI 

Ma’arif Candran Sleman mengatakan bahwa sekolah menggunakan 

kurikulum 2013 yang ditambahkan dengan kurikulum keagamaan seperti 

adanya pembelajaran tahfidz al-qur’an, hadroh dan lain-lain. Didalam 

proses pembelajaran Sebagian guru sudah menggunakan media digital 

sebagai sarana pembelajaran terutama pada masa pandemik covid19 guru 

menerapkan pembelajaran jarak jauh dengan memberikan soal-soal 

melalui whatsapp tetapi ada juga guru yang masih memberikan soal 

berupa kertas tugas-tugas. Pembelajaran jarak jauh mengakibatkan nilai-

                                                             
14 Santi Utami and Pipit Utami, “Peningkatan Partisipasi Belajar Dan Hasil Belajar Peserta 

Didik Teknik Audio Video Di Masa Pandemi Covid-19 Dengan WhatsApp Group,” Elinvo 

(Electronics, Informatics, and Vocational Education) 5, no. 1 (2020): 75–88. 
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nilai hasil belajar peserta didik menurun dengan kurangnya kemauan 

peserta didik untuk mengumpulkan tugas yang diberikan guru.15 

Dari permasalahan diatas peneliti merasa perlu untuk mengkaji 

apakah pengembangan marbel soal dapat meningkatkan hasil belejar 

peserta didik. Maka peneliti mengembangkan website soal berbasis 

teknologi yang dapat guru akses dengan mudah sehingga dapat 

menjadikan salah satu solusi dalam pemecahan masalah yang ada yang 

berjudul “Pengembangan Website Soal (Marbel) Pada Pembelajaran 

Tematik Tema 6 Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V 

Sekolah Dasar”. 

B. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang masalah diatas maka peneliti dapat menarik 

tujuan dalam penulisan ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan marbel soal pada pembelajaran tematik 

tema 6 dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas v sekolah dasar? 

2. Bagaimana kelayakan marbel soal pada pembelajaran tematik tema 6 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas v sekolah dasar? 

3. Bagaimana tingkat efektifitas marbel soal dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa kelas v pada pembelajaran tematik tema 6? 

 

 

 

                                                             
15 Rohadi, Wawancara Di MI Ma’arif Candran Yogyakarta. Rabu 22 Desember 2021 Jam 

09.15 WIB.  
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C. Tujuan Masalah 

Dari rumusan masalah diatas maka peneliti dapat menarik tujuan 

dalam penulisan ini sebagai berikut: 

1. Untuk menghasilkan bahan ajar marbel soal pada pembelajaran 

tematik tema 6 dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V 

sekolah dasar 

2. Untuk mengetahui kelayakan marbel soal pada pembelajaran tematik 

tema 6 dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V sekolah dasar 

3. Untuk mengetahui efektifitas penggunaan marbel soal dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas V pada pembelajaran tematik 

tema 6  

D. Manfaat Penelitian 

Penulis mengembangkan produk marbel soal pada pembelajaran, 

dengan manfaat sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoretis  

Secara teoretis media marbel soal dapat menjadi sarana dalam 

peningkatan hasil belajar peserta didik menjadi inovasi dalam pendidikan 

khususnya terkait dengan sistem penyelesaian soal-soal bagi peserta didik.  

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Pendidik  
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Media marbel soal dapat menjadi salah satu pertimbangan 

dalam proses pengerjaan soal-soal bagi peserta didik khususnya 

dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

b. Bagi Peserta Didik 

Penelitian ini menjadi cara lain sebagai media pengerjaan 

soal bagi peserta didik khususnya untuk meningkat hasil belajar.  

c. Bagi Penelitian Selanjutnya 

Penelitian ini dilakukan untuk menjadi bahan pertimbangan 

dalam pengembangan media pengerjaan soal-soal peserta didik.  

E. Kajian Pustaka Terdahulu 

Beberapa riset terdahulu yang dilakukan berkenaan dengan 

pengembangan aplikasi soal pada pembelajaran tematik dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas V Sekolah Dasar diantaranya 

sebagai berikut: 

1. Tesis yang ditulis oleh Rumainur mahasiswa pendidikan guru agama 

islam pascasarjana Universitas Negeri Islam Maulana Malik Ibrahim 

Malang, dengan judul “Pengembangan Media Ajar Berbasis 

Multimedia Autoplay Studio 8 Dalam Pembelajaran Sejarah 

Kebudayaan Islam Kelas XI Ma Biligual Batu Malang Pada Tahun 

2016. Jenis penelitian ini menggunakan penelitian Rnd biasa disebut 

Reserch and development penelitian ini mengembangkan teknologi 

media autoplay terhadap peningkatan hasil belajar siswa dengan 

menggunakan multimetode dan multimedia. 
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Persamaan penelitian ini dengan yang peneliti lakukaan yakni dalam 

pengembangan media pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar 

peserta didik. Perbedaan dengan peneliri lakukan yakni peneliti 

mengembangkan media soal yang diberi nama marbel soal untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran tematik 

sedangkan peneliti sebelumnya menggunakan media autoplay dalam 

pembelajaran sejaran kebudayaan islam.16 

2. Tesis yang ditulis oleh Saidatul Rohmah yang berjudul “Pengembangan 

Media pembelajaran Ritatoon Dalan Pembelajaran Fikih Kelas 2 MI 

Nurul Huda 1 Medungkandang Malang Pada Tahun 2016.  

Jenis penelitian ini menggunakan penelitian Rnd atau research and 

development proses atau langkah untuk mengembangkan suatu produk 

dimana dalam hal ini produknya berupa media pembelajaran ritatoon. 

Persamaan peneliti ini dengan yang peneliti lakukan yakni 

mengembangkan media pembelajaraan. Sedangkan perbedaan dari yang 

peneliti lakukan yakni peneliti mengembangkan media marbel soal 

untuk meningkatkan hasil belajar pada mata pelajaran tematik kelas IV 

sedangkan peneliri sebelumnya media ritatoon dalam pembelajaran 

fiqih kelas II.17 

                                                             
16 Rumainur, Pengambangan Media Ajar Berbasis Multimedia Autoplay Studio 8 Dalam 

Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas Xi Ma Bilingual Batu Malang (Malang: 

Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang, 2016). 
17 Saidatul Rohmah, “Pengembangan Media Pembelajaran Ritatoon Dalam Pembelajaran 

Fikih Di Kelas 2 Mi Nurul Huda I Kedungkandang Malang,” Universitas Islam Negeri Maulana 

Malik Ibrahim Malang (2016): 1–170. 
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3. Tesis yang ditulis Musdalifah yang berjudul “Pengembangan media 

komik digital pada pembelajaran matimatika materi pengelolahan data 

dikelas V MI Darussalam Curahmalang Jombang pada tahun 2019”.  

Jenis penelitian ini adalah penelitan Research and development 

dengan menggunakan model pengembangan ADDIE. 

Persamaan pada penelitian yang dilakukan yakni menggunakan 

penelitian research and development (Rnd) dengan model 

pengembangan ADDIE. Perbedaan antara peneliri sebelumnya 

dengan peneliti lakukan yakni peneliti mengenbangkan media 

marbel soal pembelajaran tematik untuk meningkatkan hasil belajar 

peserta didik sedangkan peneliti sebelumnya mengembangkan media 

komik digital dengan keefektifan dan keunikan pada mata pelajaran 

matematika.18 

Dari kajian pustaka diatas peneliti dapat menjadikan tesis diatas 

sebagai pembanding dengan judul pengembangan soal (Marbel) dalam 

pembelajaran tematik tama 6 dalam meningkatkan hasil belajar siswa yang 

belum pernah diteliti dan dikaji. Penelitian ini dapat dilakukan sebagai 

pembaharuan penelitian dan pengembangan untuk dunia pendidikan.  

F. Sistematika Pembahasan  

Penelitian ini terdiri atas enam bab dari beberapa bab terdiri dari 

beberapa sub bab. Adapun sistematikanya sebegai berikut:  

                                                             
18 Musdalifah, Pengembangan Media Komik Digital Pada Pembelajaran Matematika 

Materi Pengolahan Data Di Kelas V Mi Darussalam Curahmalang Jombang (Malang: Universitas 

Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang, 2019). 



13 
 

 

 

Bab I yakni pendahuluan. Bab ini memberikan gambaran mengenai 

keseluruhan isi tesis ini sekaligus beberikan petunjuk untuk masuk pada 

bab-bab berikutnya dalam bab ini diawali dengan latar belakang masalah 

dan rumusan masalah. Latar belakang masalah berusaha mengungkap 

kronologi munculnya masalah yang diyakini bahwa problem tersebut 

layak diteliti. Selanjutnya tujuan dan manfaat penelitian sesuatu yang akan 

dituju dan yang dicapai oleh peneliti serta manfaat yang akan diambil 

darinya. Berikit adalah kajian pustaka menjelaskan secara rinci penelitian 

tesis ini di antara penelitian yang sudah ada.  

Bab II berisi kajian teori. Bab ini menguraikan tentang teori-teori 

yang mendukung hasil penelitian tesis ini. Ada tiga macam teori yang 

digunakan dalam penelitian tesis yaitu teori tentang pengembangan media, 

teori tentang pembelajaran tematik dan teori hasil belajar.  

Bab III metode penelitian. Bab ini menguraikan tentang cara yang 

ditempuh dalam melakukan penelitian sub ini mencakup jenis penelitian, 

pupulasi dan sample, uji coba produk, Teknik pengumpulan data, validitas 

produk, dan Teknik analisis data.  

Bab IV pengembangan media soal marbel pada pembelajaran 

tematik tema 6 kelas V sekolah dasar. Bab ini mengurai hasil dari 

pengembangan produk yang dilakukan peneliti dalam bab ini terdiri dari 

beberapa sub bab yaitu tahap analisis, tahap desain, tahap pengembangan 

dan tahap penerapan, hasil validitas ahli, tahap evaluasi, dan analisis media 

soal. 
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Bab V efektifitas media soal marbel pada pembelajaran tematik 

tema 6 untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V sekolah dasar. Bab 

ini menjelaskan efektifitas penggunaan produk yang telah dikembangkan 

peneliti. Peneliti dalam bab ini terdiri dari beberapa sub bab yaitu deskripsi 

data, pengujian prsyaratan analisis, pengujian hipotesis dan tingkat 

ketuntasan KKM.  

Bab VI penutup. Pada bab ini menjelaskan jawaba dari rumusan 

masalah yang terdapat pada bab I. Adapun sub bab pada bagian penutup 

yaitu, kesimpul dan saran. 
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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan Hasil dari penelitian yang dilakukan dalam 

pengembangan media soal berbasis website pada pembelajaran tematik 

makan dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Pengembangan media soal berbasis website yang dikembangkan oleh 

peniliti khusunya pada pembelajaran tematik yang berbentuk website 

marbel soal. Memiliki fitur yaitu gambar-gambar yang sesuai dengan 

tema, background latar sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan 

penggunaan dapat digunakan dengan mudah serta dapat langsung dilihat 

hasil nilai setelah mengerjakan soal oleh peserta didik.  

2. Media soal berbasis website yang dikembangkan oleh peneliti digunakan 

sebagai salah satu media soal dalam pembelajaraan tematik dinilai layak 

digunakan.  Hal ini dapat dilihat sebagai berikut: 

a. Hasil penilaian dari ahli soal diperoleh penilaian rata-rata keseluruhan 

yang didapatkan 3,00 dikategorikan layak. 

b. Hasil penilaian dari ahli media diperoleh penilaian rata-rata 

keseluruhan yang didapatkan 4,67 dikatagorikan sangat layak.  

c. Hasil penilaian dari respon guru diperoleh penilaian rata-rata 

keseluruhan yang didapatkan 4,14 dikatagorikan sangat layak 

d. Hasil penilaian yang didapatkan dari respon peserta didik kelompok 

kecil 3,75 dengan katagori layak. Hasil penilaian uji kelompok besar 

menghasilkan nilai rata-rata 4,17 dengan katagori layak.  
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3. Dari hasil uji t rata-rata nilai yang diperoleh dari pretest dan posttest 

dapat dikatakan bahwa pemberian soal yang juga diberikan media bagi 

peserta didik pada kelas V dalam pembelajaran tematik di MI Ma’arif 

Candran diperoleh nilai signifikasi sebesar 0,000. Hasil tersebut dapat 

dikatakan bahwa hasil pembelajaran memiliki perbedaan antara peserta 

didik yang menggunakan media soal dan peserta didik yang tidak 

menggunakan media. Sebelum peserta didik menggunakan media soal 

dengan jumlah peserta didik 48 nilai rerata yang didapatkan 49,67 

sedangkan nilai rerata peserta didik sesudah menggunakan media soal 

yaitu 79,75. Berdasarkan hasil hitung N-Gain juga terdapat perbedaan 

hasil belajar peserta didik sebelum menggunakan media soal dan sesudah 

menggunakan media soal.  

B. Saran 

1. Media soal berbasis website pada pembelajaran tematik Kelas V sekolah 

dasar dapat diterapkan pada semua kelas tidak hanya pada kelas V. 

2. Peneliti merasa bahwa sampel dalam penelitian terlalu sempit sehingga 

media pembelajaran yang digunakan di MI Ma’arif Candran Sleman 

sudah baik, akan tetapi belum tentu di sekolah lain baik. Bagi peneliti 

selanjutnya dapat memperhatikan jumlah populasi dan sampel secara 

luas. 

3. Dalam Pengembangan media soal berbasis website sangat dibutuhkan 

keahlian design, layout, coding dan sebagainya. Untuk penelitian 

selanjutnya peneliti menyarankan sebelum mengembangkan media 
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pembelajaran dapat lebih memahmi sudi keilmuan teknologi dan 

informatika agar media yang dihasilkan lebih sempurna. 
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