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ABSTRAK 

 

JONATA. Pengembangan Media Nature Smart Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPA 

(Study Pada Tema Ayo Cintai Lingkungan Kelas IV). Tesis. Yogyakarta: Fakultas 

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga, 2020.  

Pembelajaran kurang optimal karena minimnya penggunaan media pebelajaran 

dalam proses pembelajaran, suasana kelas selama pembelajaran cenderung pasif, siswa 

kurang fokus dalam mengikuti pelajaran sehingga mempengaruhi  hasil belajar siswa 

khususnya muatan IPA. Untuk itu perlu adanya pendukung media pembelajaran, agar 

hasil belajar siswa  meningkat. Tujuan penelitian ini untuk mendesain media nature 

smart kemudian mengetahui kelayakan dan mengetahui seberapa besar peningkatan 

hasil belajar IPA siswa dengan menggunakan media nature smart  pada tema ayo cintai 

lingkungan.  

Penelitian ini adalah penelitian Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan (ADDIE) Robert Maribe Brach. Pada tahap analisis (analysis) ada 

tiga bagian yaitu analisis kurikulum, kebutuhan siswa, dan materi, desain (design) yaitu 

meliputi mengumpulan bahan, perencanaan, penyusunan media dan instrumen, tahap 

pengembangan (development) yaitu berupa validasi media dan merevisi masukan dari 

validator, tahap implementasi (implementation) yaitu meliputi uji lapangan kelompok 

kecil, tahap evaluasi (evaluation) yaitu mengevaluasi media berupa analisis sumatif 

suntuk mengetahui kelayakan media berupa Uji normalitas, uji homogenitas, Uji One 

Way Anova dan Uji Effect Size. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) validasi dan penilaian yang 

dilakukan oleh ahli media memperoleh nilai 89,58, ahli materi memperoleh nilai 85,41, 

dan penilaian guru memperoleh nilai 89,70 dan 94,11. Uji coba produk memperoleh 

nilai 98,33 dan 96,66 rata-rata semua memperoleh nilai sangat baik (SB). (2) Terdapat 

perbedaan signifikan hasil belajar IPA siswa di kedua sekolah yaitu SDM Karangploso 

(kelas kontrol) dan SDN Grojogan (kelas eksperimen) pada uji One Way Anova 

diperoleh 0,002 atau kurang dari 0,05. (3) Berdasarkan hasil perhitungan, dapat 

diketahui bahwa Effect Size (ES) yang diperoleh adalah 0,784. Effect Size yang 

diperoleh berarti kurang dari 0,8 dan lebih dari 0,2 (0,2<ES<0,8) dan tergolong sedang. 

Hal tersebut dapat diartikan bahwa tingkat efektifitas media nature smart  yang 

dikembangkan termasuk kategori layak untuk digunakan dalam pembelajaran yang tak 

terbatas ruang dan waktu.  

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Nature  Smart, Hasil Belajar IPA, Siswa Sekolah 

Dasar 
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ABSTRACT 

 

JONATA. Development of Nature Smart Media to Improve Science Learning 

Outcomes (Study on the Theme Let's Love the Environment Class IV). Thesis. 

Yogyakarta: Faculty of Tarbiyah and Teacher Training at Sunan Kalijaga State 

Islamic University, 2020. 

Less optimal learning is due to the lack of use of learning media in the learning 

process, the classroom atmosphere during learning tends to be passive, students are less 

focused in following lessons so that it affects student learning outcomes, especially 

science content. For this reason, it is necessary to support learning media, so that 

student learning outcomes increase. The purpose of this study was to design nature 

smart media and then find out the feasibility and find out how much the increase in 

students' science learning outcomes by using nature smart media on the theme let's love 

the environment. 

This research is a Research and Development (R&D) research with the 

development model (ADDIE) of Robert Maribe Brach. At the analysis stage, there are 

three parts, namely curriculum analysis, student needs, and materials, design which 

includes collecting materials, planning, compiling media and instruments, development 

stage in the form of media validation and revising input from the validator, the 

implementation stage, which includes a small group field test, the evaluation stage, 

which evaluates the media in the form of a summative analysis to determine the 

feasibility of the media in the form of normality test, homogeneity test, One Way Anova 

test and Effect Size test. 

The results of this study indicate that (1) the validation and assessment carried out 

by media experts scored 89.58, material experts scored 85.41, and teacher assessments 

scored 89.70 and 94.11. The product trial obtained a score of 98.33 and 96.66 on 

average all obtained a very good score (SB). (2) There are differences in student 

learning outcomes in science in the two schools, namely HR Karangploso (control 

class) and SDN Grojogan (experimental class) in the One Way Anova test obtained 

0.002 or less than 0.05. (3) Based on the calculation results, it can be seen that the 

Effect Size (ES) obtained is 0.784. The effect size obtained means that it is less than 0.8 

and more than 0.2 (0.2<ES<0.8) and is classified as moderate. This can be interpreted 

that the level of effectiveness of the developed nature smart  category so that it is 

suitable for use in learning that is not limited by space and time. 

Keywords: Learning Media, Nature Smart, Science Learning Outcomes, Elementary 

School Students 
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MOTTO 

 

―Kerjakan. Tidak peduli bagaimana akhirnya, itu adalah 

sebuah pengalaman.‖ 

 

 

 

 

 

Hai orang-orang yang beriman, bertakwalah kepada Allah dan hendaklah Setiap diri 

memperhatikan apa yang telah diperbuatnya untuk hari esok (akhirat); dan 

bertakwalah kepada Allah, Sesungguhnya Allah Maha mengetahui apa yang 

kamu kerjakan. (QS. Al-Hasyr : 18).
1
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
1
 Kementerian Agama et al., Kementerian Agama Ri Direktorat Jenderal Bimbingan Masyarakat Islam 

Direktorat Pemberdayaan Zakat Tahun 2013 (CV Aneka Ilmu, 2013). 
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        BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 Saat ini pendidikan menjadi kebutuhan wajib bagi setiap anak 

dengan demikian  menjadi ujung tombak penerus bangsa, dalam suatu 

pendidikan adanya pembelajaran dilaksanakan secara sengaja  

menciptakan suasana pembelajaran yang aktif, kreatif, inovatif dan 

menyenangkan supaya siswa dapat mengembangkan kecerdasan, 

spiritual, keterampilannya. Pendidikan berasal dari kata ―didik‖, lalu 

kata ini mendapat awalan ―me‖ sehingga menjadi ―mendidik‖ artinya, 

memelihara dan memberi latihan.
2
 Pendidik saat ini dituntut untuk bisa 

beradaptasi dengan perkembangan IPTEK yang terus berkembang di era 

informasi dan globalisasi.
3
 Demi terwujudnya hasil belajar yang 

maksimal juga tidak bisa terlepas dari peran pendidik. Dengan demikian 

harus memiliki kemampuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran yang bermanfaat membuat siswa terlibat aktif mengikuti 

segala proses pembelajaran.    

Dalam penelitian ini terdapat desain dalam membuat media, 

menurut Richey dan Klein, adalah studi sistematis tentang bagaimana 

merancang suatu produk, membuat atau memproduksinya, dan 

menilainya dengan tujuan mengumpulkan data yang dapat dimanfaatkan 

untuk membuat produk yang dapat digunakan saat proses belajar 

berlangsung.
4
 Dimana  perencanaan dan pengembangan bertujuan untuk 

menghasilkan pengetahuan secara metodis berdasarkan data dan praktik. 

                                                           
2
 Muhibbin Syah, Psikologi Pendidikan Dengan Pendekatan Baru (Bandung: PT 

Remaja Rosdakarya, 2010). 
3
 H. E. Mulyasa, Praktik Penelitian Tindakan Kelas (PT. Remaja Rosdakarya, Cet. Ke. 

3, 2010). 
4
 Sugiyono, Metode Penelitian Dan Pengembangan (Bandung: Alfabeta, 2017). 
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Maknanya, informasi akan dibuat melalui pendekatan studi ini 

berdasarkan penerapan item tertentu untuk membantu menciptakan 

produksi media pembelajaran dengan mengembangkan produk sesuai 

prosedur, model,  strategi, dan alat yang inovatif berdasarkan 

pendekatan dan analisis pemecahan masalah. Fokus pada penelitian 

desain dan pengembangan dari konsep hingga penyelesaian, yakni 

perencanaan, produksi, dan penilaian.
5
 

Berdasarkan pemaparan di atas dapat diartikan bahwa penelitian 

pengembangan yakni sebagai cara ilmiah untuk meneliti, merancang, 

memproduksi, dan menguji kelayakan produk yang telah dihasilkan. 

Penelitian dalam pengembangan  ini terbagi menjadi empat level 

(tingkatan) yakni.
6
 Pada level 1 yakni peneliti melaksanakan penelitian 

untuk menghasilkan rancangan, namun produk tidak dibuat serta tidak 

diujicobakan. Pada level 2, yakni penelitian tidak dilaksanakan peneliti 

produk langsung diujicoba. Pada level 3, yakni peneliti melaksanakan 

penelitian untuk mengembangkan produk yang telah ada, membuat 

produk dan menguji keefektifan produk tersebut. Pada level 4, yakni 

peneliti melaksanakan penelitian untuk menciptakan produk baru 

membuat produk dan menguji kelayakan atau keefektifan produk 

tersebut. 

Adapun untuk pengembangan media pembelajaran yang dibuatkan 

peneliti ini  termasuk dalam penelitian dan pengembangan pada level 4, 

yakni peneliti melaksanakan penelitian untuk menciptakan produk baru 

membuat dan menguji  kelayakan produk pada siswa kelas IV A dan IV 

B di SD Muhaamadiyah Karagploso dan SD Negeri Grojogan. 

Hasil belajar ialah suatu kemampuan yang didapatkan siswa 

melalui prosess belajar dari pemahaman dan penerapan pengetahuan, 

                                                           
5
 Ibid. 

6
 Sugiyono, Metode Penelitian, n.d. 
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keterampilan, dan sikap berfikir kritis kreatif.
7
 Beberapa guru di sekolah 

mengatakan media pembelajaran memiliki komposisi yang dominan 

terhadap hasil belajar siswa dikelas. Sejalan dengan pendapat Sukiman 

dalam bukunya media pembelajaran ialah suatu hal yang bisa dipakai 

guna menyampaikan pesan dari pengirim dan penerima berfungsi untuk 

merangsang prasaan, pikiran, perhatian serta minat siswa sehingganya 

bisa optimal dalam menjalankan proses belajar.
8
 Tolak ukur berhasil 

atau tidaknya sebuah pembelajaran bisa dilihat dari jumlah siswa yang 

memahami pada materi yang disampaikan serta aktif mengikuti 

pembelajaran, tujuan pembelajaran bisa dikatakan berhasil dicapai 

apabila semakin banyak siswa yang menguasai  materi bisa di ukur 

dengan soal evaluasi. Teknik dan metode belajar yang dipilih untuk 

menyampaikan materi berperan penting dalam keberhasilan siswa 

mencapai tujuan pembelajaran.
9
 Sehingga peran sekolah, guru, dan 

siswa memiliki peranan yang sangat penting dalam proses 

pembelajaranya. Kolaboratif antara siswa dan guru sangat diperlukan 

guna terciptanya pembelajaran yang interaktif dan inovatif sesuai 

dengan perkembangan. Disini guru sangat dituntut untuk menciptakan 

situasi yang aktif dan menyenangkan sehingga berpegaruh pada 

pencapaian hasil belajar siswa. Peneliti menggunaakan media 

pembelajaran nature smart  ini  untuk mempengaruhi hasil belajar siswa 

untuk mencapai tujuan, termasuk dalam pembelajaran tematik 

khususnya muatan IPA di sekolah dasar. 

Pembelajaran tematik dapat didefinisikan sebagai pembelajaran 

yang menggabungkan tema atau model pembelajaran terpadu, dengan 

                                                           
7
 Mega N, Penelitian Tindakan Kelas (Bogor: CV Regina, 2009). 

8
 Sukiman, Pengembangan Media Pembelajaran (Yogyakarta: Pedagogia Pustaka 

Insan Madan, 2012). 
9
 P. Sondang Siagian, Manajemen Sumber Daya Manusia (Jakarta: Bumi Aksara, 

2006). 
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tema yang berfungsi sebagai kegiatan pembelajaran pemersatu yang 

menyatukan beberapa konten pembelajaran dalam satu sesi tatap muka 

dengan tujuan memberikan siswa pengalaman belajar yang positif. 

Setiap pelajaran yang dikomunikasikan akan lebih relevan dan lebih 

mudah diingat jika siswa praktek secara langsung.
10

 Keterpaduan tema 

pembelajaran dapat dilihat dalam tiga hal yaitu, dalam proses, dalam 

kurikulum, dan dalam penerapan pembelajaran. Aspek pelaksanaan 

pembelajaran tentunya ialah media pembelajaran yang sangat penting 

untuk menunjang pembelajaran yang menghibur dan mudah dipahami 

oleh siswa. Demi menciptakan media pembelajaran yang interaktif bagi 

generasi sekarang. 

Penunaan teknologi dalam pendidikan memungkinkan siswa 

untuk berinteraksi secara langsung satu sama lain sekaligus 

menampilkan aspek-aspek penting seperti fitur audio visual seperti 

grafik, animasi, video, dan media lainnya.
11

 Ringkasnya, teknologi 

komputer ialah salah satu media pembelajaran yang dapat mendorong 

siswa untuk menjadi mahir dan memiliki keterampilan dalam 

mengakses kekayaan pengetahuan yang dapat dimanfaatkan sebagai 

bahan pembelajaran.  

Media pembelajaran nature smart merupakan modifikasi dari 

aplikasi lectora versi 17 yang di kolaborasikan dengan tema alam dan 

lingkungan sekitar sehingga membantu siswa memahami langsung 

secara kontekstual dalam pembelajaran tatap muka maupun daring. 

Dalam mendesain media ini diharapkan bisa membuat siswa menjadi 

menarik untuk di pelajari siswa usia sekolah dasar. Keunggulan nature 

                                                           
10

 Trianto Ibnu Badar Al-Tabany, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif, Progresif, 

Dan Konteksual (Prenada Media, 2017). 
11

 Wina Sanjaya, “Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan, 
Jakarta: Kencana,” Cet. II (2007). 
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smart sebagai media pembelajaran yang sangat mudah dioprasikan 

dengan mengikuti buku panduan yang ada, hemat biaya dalam 

memproduksinya. Media ini bisa digunakan secara online ataupun ofline 

untuk mendukung kebutuhan pembelajaran mempercepat dan 

mempermudah penyampaian materi. Materi yang akan disampaikan bisa 

diletakkan didalam template yang sudah disiapkan oleh media nature 

smart ini tinggal kita yang mengkreasinya dengan tema yang sesuai 

dengan yang dijarkan. 

Berdasarkan data dan informasi yang saya dapat dari guru kelas 

IV A SD Muhammadiyah karangploso dan guru kelas IV B SD Negeri 

Grojogan, rata-rata nilai siswanya menurun dilihat dari nilai ulangan 

harian ataupun ulangan smester terjadi penurunan sekitar 30% hal ini 

terjadi karena saat pembelajaran berlangsung maupun ulangan yang 

daring siswa tidak diawasi orang tuanya sehingga ada beberapa siswa 

yang membuat proses pembelajaran menjadi tidak efektif serta metode 

yang digunakan yaitu ceramah.
12

 Hasil data yang saya peroleh dari hasil 

wawancara yaitu sebelum daring siswa kelas IV SD Muhamadiyah 

Karangploso mendapatkan nilai rata-rata 90% tuntas mata pelajaran 

tematik khususnya muatan IPA dan setelah pembelajaran daring 

siswanya hanya 70% yang tuntas ini juga terjadi pada siswa kelas IV SD 

Negeri Grojogan.
13

 Jadi dari data ini saya selaku peneliti ingin mencari 

solusi persoalan diatas dengan membuat media pembelajaran nature 

smart untuk meningkatkan hasil belajar siswa khususnya dalam mata 

pelajaran tematik muatan IPA.    

  Selain itu data yang saya dapatkan selama observasi maupun 

wawancara di SD Muhammadiyah Karangploso dan SD Negeri 

                                                           
12

 Taufik Dwi Kurniawan, No Titl (Yogyakarta, 2021). 
13

 Ita Wijiyana, Wawancara Langsung (Yogyakarta, 2021). 
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Grojogan menyatakan bahwa pembelajaran tematik telah diterapkan di 

semua kelas. Namun beragam persoalan masih ditemui selama jalannya 

pembelajaran diantaranya ketika pembelajaran berlangsung siswa 

cenderung pasif dan tidak menanggapi yang disampaikan oleh guru 

sebab memang metode ceramah masih menjadi metode utama yang 

dipakai menyampaikan materi jadi, sebagian siswanya asik main sendiri 

dan ada yang belajar sambil makan. Maka untuk menarik minat siswa 

untuk belajar memang diperlukan media yang dapat menunjang 

pembelajaran guna meningkatkan hasil belajar IPA supaya nialinya 

meningkat.   

Untuk saat ini pembelajaran sudah bisa tatap muka tetapi di buat 

menjadi 2 kelompok masuknya pagi dan siang dan tetap mematuhi 

prokes yang telah dianjurkan dari pemerintah. Di sekolah juga sudah 

memiliki fasilitas laboratorium komputer. Dengan demikian dalam 

pembelajaran perlu adanya suatu pendekatan yang tepat seperti 

menggunakan media pembelajaran berbasis computer seperti media 

nature smart. Sesuai dengan kebutuhan di sekolah yakni  masih minim 

untuk media pembelajaran berbasis komputer. 

  Hal tersebut dikarenakan sekolah dapat melaksanakan kegiatan 

pembelajaran memakai media pembelajaran berbasis komputer. 

Kemudian belum optimalnya pembelajaran yang memakai media 

pembelajaran berbasis komputer karena terhambat gurunya belum 

pernah mengembangkan atau membuat media pembelajaran yang 

dasarnya berbasis komputer misalnya membuat media nature smart. 

Berdasarkan permasalahan tersebut perlu dilaksanakan pengembangan 

produk media pembelajaran yang sesuai untuk kelas IV sekolah dasar 

yakni pengembangan media nature smart  untuk meningkatkan hasil 

belajar IPA  study pada tema ayo cintai lingkungan kelas IV SD 
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Muhammadiyah Karangploso SD Negeri Grojogan. Selain itu, 

pengembangan media pembelajaran nature smart ini bertujuan 

menciptakan pembelajaran yang interaktif, menyenangkan, untuk 

meningkatkan hasil belajar IPA siswa. 

B. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang diuraikan tersebut, maka dapat 

dirumuskan masalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana proses mendesain media nature smart  untuk 

meningkatkan hasil belajar IPA (study pada tema ayo cintai 

lingkungan kelas IV)? 

2. Bagaimana kelayakan media nature smart untuk meningkatkan 

hasil belajar IPA (study pada tema ayo cintai lingkungan kelas IV)? 

3. Seberapa peningkatan hasil belajar IPA siswa (study pada tema ayo 

cintai lingkungan kelas IV) dengan menggunakan media nature 

smart? 

C. Tujuan Pengembangan   

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan tersebut, maka 

tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian pengembangan ini ialah 

sebagai berikut. 

1. Mengetahui proses mendesain media nature smart  untuk 

meningkatkan hasil belajar IPA  (study pada tema ayo cintai 

lingkungan kelas IV). 

2. Mengetahui kelayakan media nature smart untuk meningkatkan 

hasil belajar IPA  (study pada tema ayo cintai lingkungan kelas IV). 

3. Mengetahui seberapa peningkatan hasil belajar IPA siswa (study 

pada tema ayo cintai lingkungan kelas IV) dengan menggunakan 

media nature smart. 
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D. Manfaat Pengembangan 

Melaui penelitian dan pengembangan ini harapan peneliti dapat 

memberikan kemanfaatan bagi : 

a. Bersifat Teoritik 

1. Hasil penelitian pengembangan ini yang diharapkan bisa 

menambahkan wawasan bagi siswa tingkat sekolah dasar.  

2. Hasil penelitian yang diharapkan dapat memberikan 

kontribusi dalam kajian media pengembangan bagi siswa di 

sekolah dasar.  

b. Secara praktis  

1. Hasil penelitian yang diharapkan dapat menjadikan bahan 

inovasi pembelajaran pengembangan media di sekolah serta 

alat untuk meningkatkan guru supaya menjadi kreatif dalam 

menciptakan media pembelajaran. 

2. Hasil penelitian yang diharapkan dapat sebagai alat bantu 

dalam mendukung proses pembelajaran secara tatap muka 

ataupun daring. 

E. Kajian Penelitian Relevan  

Kajian yang dibutuhkan bagi seorang peneliti untuk mencari 

titik perbedaan dari posisi penelitiannya dengan penelitian yang lain. 

Berikut disajikan hasil penelitian yang relevan dengan penelitian 

ini. 

Nama 

Peneliti 

Judul Persamaan Perbedaan 

Desy 

Nafiatul 

Rohmah, 

Pengembangan 

Multimedia Berbasis 

Lectora Pada Mata 

1. Sama-sama  

penelitian Research 

and Development. 

1. Meggunakan model 

pengembangan Borg and 

Gall, modifikasi 
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(2020)
14

 Pelajaran IPA Kelas 

5 di MI Himatul 

Ulum Trenggalek. 

Dengan menggunakan 

lectora versi 17 

dengan modifikasi 

pada templete.  

2. Kategori pada level 4 

yaitu membuat atau 

mengembangkan 

produk dan menguji 

kelayakannya.  

3. Memiliki subyek yang 

sama yaitu siswa 

tingkat kelas atas 

siswa sekolah dasar.  

sugiyono berhenti pada 

tahap ke 7. 

2. Metode penelitan 

pertama   potensi dan 

masalah, kedua  

perancangan, ketiga 

pengembangan produk 

awal, keempat validasi, 

kelima, revisi produk ke 

1, keenam, ujicoba, 

terakhir revisi prroduk 

ke 2.  

3. Strategi yang  digunakan 

adalah studi strategi 

terpancang dengan 

pendekatan kualitatif 

deskriptif . 

Ahmad 

Syawalu

din, 

(2019)
15

 

Pengembangan 

Media Pembelajaran 

Berbasis Aplikasi 

lectora inspire Pada 

mata pelajaran IPS 

Kelas V di SDN 197 

Sapolohe Kecamatan 

Bontobari 

1. Memilki kategori 

pada level 4 dan 

pengujian media 

berhenti pada tahapan 

uji kelayakan. 

2.  Memakai satu    .             

aplikasi yang sejenis 

dan mengkreasikanya 

1. Meggunakan model 

pengembangan Borg and 

Gall, berhenti pada tahap 

ke 8. 

2. Metode penelitian yang 

pertama yaitu, penelitian 

pendahuluan dan 

pengumpulan data, 

                                                           
14

 Desy Nafiatul Rohmah, ―Pengembangan Multimedia Berbasis Lectora Pada Mata 

Pelajaran IPA Kelas 5 Di MI‖ (UIN Satu Tukungagung, 2020). 
15

 Ahmad Syawaludin, ―Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi 

Lectora Inspire Pada Mata Pelajaran IPS Kelas V Di SDN 197 Sapolohe Kecamatan Bontobari 

Bulukumba,‖ jurnal Ilmiah Ilmu Kependidikan 3, no. 3 (2019). 
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Bulukumba. sesuai dengan tema 

pada materi. 

3. Menggunakan 

komposisi yang sama 

hanya memasukan 

dua pembelajaran.  

perencanaan, 

pengembangan produk, 

uji validitas, revisi I, uji 

kelompok kecil, revisi II, 

dan produk akhir.  

3. Strategi dan pendekatan 

menggunakan deskriptif 

kuantitatif. 

 

Prasetyo  

Sigit 

(2018)
16

 

Pengembangan 

Media Lectora 

Inspire dalam 

Pembelajaran Sains  

di Madrasah 

Ibtidaiyah 

1. Meggunakan model 

pengembangan 

EDDIE 5 tahapan. 

2. Materi yang di 

masukan kedalam 

media memiliki satu 

rumpun dan di kelas 

yang sama yaitu 

tingkat kelas atas 

sekolah dasar. 

3. Memiliki kategori 

yang sama pada 

pengembangan level 

4.  

1. Pendalaman materi 

mengintegrasi 

koneksikan dengan 

muatan agama di 

Madrasah Ibtidaiyah.  

2. Pada peneliti hanya 

menggunakan satu tema 

dengan muatan          

pembelajaran IPA.       

3.  Memiliki pengujian 

media yang berbeda 

pada uji kelayakan dan 

uji efektifitasnya lebih 

mendalam.                 

 Risco 

Ardian 

Pengembangan 

Media Interaktif 

1. Penelitian Research 

and Development. 

1. Peneliti saat ini 

menggunakan strategi 

                                                           
16

 S Prasetyo, ―Pengembangan Media Lectora Inspire Dalam Pembelajaran Sains Di 

Madrasah Ibtidaiyah.,‖ Jurnal Pendidikan Islam 4, no. 2 (2018): 319–337. 
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Saputro 

(2018)
17

 

 

Berbasis Lectora 

Inspire Pada Materi 

Daur Hidup Hewan 

di Kelas IV Sekolah 

Dasar 

Dengan menggunakan 

lectora versi 17 

dengan modifikasi 

pada templete.  

2. Meggunakan model 

pengembangan 

EDDIE 5 tahapan 

yaitu, analisis, desain, 

development, 

implementation, and 

evaluation. 

3. Variabel  yang sama  

pada mapel IPA dan 

siswa kelas IV 

sekolah dasar. 

terbatas karena 

terkendala situasi dan 

kondisi pandemi dan 

subyek ujicoba hanya 

seminial yang di izinkan.   

2. Pendekatan dan strategi 

pengumpulan data 

menggunakan 

wawancara, observasi, 

angket secara online dan 

ofline. 

3. Jumlah validator tidak 

sama karena pandemi 

tidak menggunakan ahli 

pembelajaran. 

Ali 

Musafa 

(2018)
18

 

Pengembangan 

Media Berbasis 

Komputer Dengan 

Lectora Inspire 

Untuk Meningkatkan 

Pemahaman Siswa 

Tentang Pengamalan 

Nilai-Nilai Pancasila 

di Kelas III Sekolah 

Dasar. 

1. Menggunakan  satu    

aplikasi sejenis dan 

mengkreasikanya 

sesuai dengan 

kebutuhan siswa  

2. Memiliki varibel yang 

sama yaitu media 

pembelajaran berbasis 

komputer dan 

meningkatkan 

1. Menggunakan model 

pengembangan 4-D, 

meliputi tahapan 

pendefinisian, 

perancangan 

pengembangan, dan 

penyebanran.  

2. Pada subjek penelitian 

menggunakan kelas 

ekpesimen dan kelas 

                                                           
17

 Risco S. A, ―Pengembangan Media Interaktif Berbasis Lectora Inspire Pada Materi 

Daur Hidup Hewan Di Kelas IV Sekolah Dasar‖ (Universitas Ahmad Dahlan, 2018). 
18

 Ali Musafa, ―Pengembangan Media Berbasis Komputer Dengan Lectora Inspire 

Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Tentang Pengamalan Nilai-Nilai Pancasila Di Kelas 

III Sekolah Dasar,‖ Jurnal review pendidikan dasar 4, no. 3 (2018). 
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kemampuan siswa. 

3. Termasuk kategori 

yang sama pada tahap  

pengembangan level 

4. 

kontrol masih sekolahan. 

3. Meggunakan uji 

efektifitas dan tingakt 

yang I gunakan kelas 

rendah yaitu kelas III 

sekolah dasar. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan diperoleh 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dari proses mendesain  telah dihasilkan sebuah media pembelajaran  

nature smart  untuk meningkatkan hasil belajar IPA  study pada 

tema ayo cintai lingkungan kelas IV di SDM Karangploso dan SDN 

Grojogan untuk memahami materi ayo cintai lingkungan. 

2. Hasil uji kelayakan dari penilaian ahli media, ahli materi,respon 

guru dan respon siswa. Berdasarkan penilaian ahli media ialah 

sangat baik (SB) dengan skor 43 dan nilai 89,58. Berdasarkan 

penilaian ahli materi ialah sangat baik (SB) dengan skor 41 dan 

nilai 85,41. Berdasarkan penilaian siswa pada tahap uji coba 

kelompok kecil di SDM Karangploso dan SDN Grojogan sangat 

baik (SB) dengan presentase skor 89,70 dan 96,66. Berdasarkan 

penilaian guru IV A dan IV B pada tahap uji coba kelompok kecil 

sangat baik (SB) dengan skor 89,70 dan nilai 94,11. Secara 

keseluruhan, hasil penilaian dari masing-masing penilai dapat 

diakumulasikan dari penilaian kelayakan media media nature smart  

memperoleh nilai rata-rata 92,29 termasuk dalam kategori sangat 

baik (SB). 

3. Besarnya peningkatan hasil belajar siswa kelas IV dapat dilihat 

pada rata-rata nilai siswa SD Muhammadiyah Karangploso. 

Terdapat perbedaan signifikan  hasil belajar IPA siswa di kedua 
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sekolah yaitu SDM Karangploso (kelas kontrol) dan SDN Grojogan 

(kelas eksperimen) pada uji One Way Anova diperoleh 0,002 atau 

kurang dari 0,05. Berdasarkan hasil perhitungan, dapat diketahui 

bahwa Effect Size (ES) yang diperoleh adalah 0,784. Effect Size 

yang diperoleh berarti kurang dari 0,8 dan lebih dari 0,2 

(0,2<ES<0,8) dan tergolong sedang. Hal tersebut dapat diartikan 

bahwa tingkat efektifitas media nature smart  yang dikembangkan 

termasuk kategori layak untuk digunakan dalam pembelajaran 

menjadi solusi alternatif untuk pendukung meningkatkan hasil 

belajar IPA siswa pada ayo cintai lingkungan. 

B. Saran  

Adapun saran untuk peneliti selanjutnya ialah sebagai berikut. 

1. Diharapkan perlunya pengembangan lebih lanjut mengemas materi-

materi pembelajaran mencangkup 1 tema atau lebih. Kemudian 

ukuran pada media seminimal mungkin agar penggunanya bisa 

menginstal di laptop atau hp versi minimal, baik secara online atau 

ofline. 

2. Bagi guru, disarankan dapat memanfaatkan media pembelajaran 

nature smart yang telah teruji kelayakannya untuk siswa kelas IV 

sekolah dasar.  
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