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Abstrak

Nurul Hidayah, 15420103, “Implementasi Aplikasi
Kahoot! Dalam Meningkatkan Minat Belajar Bahasa Arab
Siswa Kelas XI MA Al Imdad Bantul . Skripsi Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab Fakultas llmu Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2020.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui langkah-
langkah penerapan media Kahoot! dalam pembelajaran
bahasa Arab dan untuk mengetahui ada atau tidaknya
peningkatan minat belajar bahasa Arab padasiswa kelas XI
MA Al Imdad Bantul tahun ajaran 2019/2020.

Penelitian ini merupakan penelitian lapangan yang
menggunakan pendekatan kualitatif-kuantitatif dengan
metode eksperimen. Metode yang digunakan dalam
pengumpulan data menggunakan teknik wawancara,test,
observasi, dokumentasi, dan angket. Angket dalam
penelitian ini menggunakan pretest dan posttest.Uji
validitas instrumen menggunakan Product Moment Karl
Person dan untuk uji reabilitas menggunakan rumus
Cronbach Alpha. Persyaratan analisis data menggunakan
uji normalitas dengan rumus Kolmogorov-smirnov dan uji
homogenitas dengan test of homogeneity varience. Hasil
perolehan data diolah dan dianalisis menggunakan uji t.

Hasil penelitian menunjukan bahwa penerapan
media Kahoot!pada pembelajaran bahasa Arab berjalan
dengan lancar. Penerapan media Kahoot!meningkatkan
minat belajar bahasa Arab siswa. Media pembelajaran ini
berpengaruh terhadap peningkatan minat belajar bahasa
Arab siswa-Hal .ini dibuktikan dari;hasil uji;t pretets dan
posttest.Hasil™ uji~ t ‘pretest diperoleh hasil signifikansi
0,127 (> 0,05). Artinya ada perbedaan kemampuan awal
siswa, sementara hasil uji t posttest .diperoleh hasil
signifikansiy 0,000 (</0,05) artinya'terdapat perbedaan
minat belajar yang signifikan antara‘kelas eksperimen‘dan
kelas kontrol. Namun hasil uji t Gain diperoleh hasil

XV



signifikansi 0.003 (< 0,05) artinya ada perbedaan minat

belajar yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol.

Kata kunci: Eksperimentasi, Aplikasi Kahoot!,
Pembelajaran, Minat Bahasa Arab.
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Pedoman Transliterasi Arab-Latin ini merujuk pada

SKB Menteri Agama dan Menteri

Pendidikan dan

Kebudayaan RI, tertanggal 22 Januari 1988 No: 158/1987
dan 0543b/U/1987.

A. Konsonan Tunggal

Huruf

Nama | Huruf Latin Keterangan
Arab
\ Alif Tidak Tidak
dilambangkan | dilambangkan
< Ba' B Be
< Ta' T Te
) Sa' S Es (dengan titik
- di atas)
z Jim J Je
Ha' H Ha (dengan titik
< di bawah)
z Kha' Kh Ka dan ha
3 Dal D De
! Zal Z Zet (dengan titik
di atas)
3 Ra' R Er
) Zai A Zet
o Stn S Es
8= Syin Sy Es dan ye
Sad S Es (dengan titik
T di bawah)
, Dad D De (dengan titik
~ di bawah)
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L Ta' T Te (dengan titik
di bawah)

5 zZa' Z Zet (dengan titik
di bawah)

‘ain ‘ Koma terbalik

< di atas

¢ Gain G Ge

s Fa' F Ef

3 Qaf Q Qi

<l Kaf K Ka

J Lam b ‘el

B Mim M ‘em

8 Nun N ‘en

g Wawu W W

J Ha' H Ha

e Hamzah 5 Apostrof

¢ Ya Y, Ya

B. Konsonan Rangkap karena syaddah ditulis rangka
(xia Ditulis Muta’addidah
B Ditulis ‘iddah

C. Ta’ Marbutah
1. Bila dimatikan tulis h

-

4 Ditulis Hibbah

L Ditulis Jizyah

(ketentuan ini tidak dipertukan pada kata-kata yang

sudah terserap ke dalam bahasa Indonesia seperti
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zakat, salah, dan
dikehendaki lafal aslinya).

sebagainya. Kecuali bila

Bila diikuti dengan kata sandang “al” serta bacaan

kedua itu terpisah, maka ditulis dengan

AP RSN Ditulis

Karamah al-auliya

Bila ta’marbutah hidup atau dengan harakat

fathah, kasrah, atau dammah ditulis

LhdllBlS Ditulis | Zakah al-fitri
D. Vokal Pendek
Ditulis
Ditulis
Ditulis
E. Vokal Panjang
1. | Fathah + alif Ditulis | A
dlals Ditulis | Jahiliyah
2. | Fathah + ya’ mati Ditulis | A
(s Ditulis | Tansa
3. | Kasrah + mim mati Ditulis | 1
B Ditulis _| Karim
4. | Dammah + wawu mati/ | Ditulis ' | U
O A Ditulis 1} Furud
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. Vokal Rangkap

Dipisahkan dengan Apostrof

1 | Fathah + ya’ mati Ditulis Al
RSt Ditulis Bainakum
2 | Fathah + wawu mati Ditulis Au
J Ditulis Qoul
. Vokal Pendek yang Berurutan dalam Satu

aill Ditulis A’antum
e Ditulis U’iddat
A S oY Ditulis La’in syakartun

. Kata Sandan Alif+Lam

1. Bila diikuti huruf gamariah

Ol Al Ditulis Al-Qur’an
sl Ditulis Al-Qiyas
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Media pengajaran merupakan perpaduan antara
hardware (perangkat keras) software (perangkat
lunak). Dengan kata lain, media adalah hardware
yang telah diisi dengan perangkat lunak (software).!

Media pembelajaran memiliki tiga peranan, yaitu
peran sebagai penarik perhatian (attention role), peran
komunikasi (communication role), dan peran retensi
(retention role).Dalam perannya sebagai penarik
perhatian siswa, media bersifat mengundang perhatian
peserta didik, meningkatkan rasa keingintahuan siswa,
serta menyampaikan informasi. Dalam peranannya
sebagai pelancar komunikasi, media berperan dalam
mendorong dan membantu siswa dalam memahami
pesan tertentu yang ingin disampaikan oleh guru. 2

Apapun batasan yang diberikan, ada persamaan-
persamaan, diantaranya yaitu bahwa media adalah
segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan . pesan , dari .pengirim ke . penerima
sehingga .dapat , merangsang, pikiran,, perasaan,

'Umi_Machmudah dan Abdul Wahab, .Active. Learning dalam
Pembelajaran Bahasa Arab, (Malang: UIN-MalangPress, 2008), him.
96.

’Ibid., him. 97.



perhatian, dan minat serta perhatian siswa sedemikian
rupa sehingga proses belajar terjadi. Namun pada
dasarnya media pembelajaran tersebut dipakai oleh
seorang guru untuk:

a. Memperjelas informasi/pesan pengajaran

b. Memberi tekanan pada bagian-bagian yang penting
c. Memberi variasi pengajaran

d. Memperijelas struktur pengajaran

e. Memotivasi proses belajar siswa®

Dalam pembelajaran bahasa Arab terdapat
berbagai macam metode pengajaran Yyaitu salah
satunya dengan media. Peran media dijadikan sebagai
alat transfer of knowledge antara guru dengan
siswa.Sudah banyak sekali temuan jenis-jenis media
pembelajaran  bahasa ~ Arab  seiring  dengan
perkembangan zaman dari yang tradisional hingga
modern.

Terdapat beberapa -macam media pembelajaran
bahasa Arab yang cukup efektif, mudah dibuat,
namun tidak mahal. Diantara media buatan guru yang
bisa dijadikan alternatif adalah gambar guru,
guntingan gambar dari _majalah, (cut-out. pictures),
boneka jari; kartu lipat; kartu melingkar, buku-besar,

poster dinding, kartu permainan,-dan lain-lain, atau

*Umi Machmudah dan Abdul Wahab, Active Learning..., him.
98.



sesuatu yang mudah didapat di sekitar kita. Masing-
masing media tentu saja memiliki kelebihan dan
kekurangan tersendiri, namun apabila guru bisa
menyesuaikan pemilihan media dengan kondisi dan
situasi pengajaran, tentunya kekurangan tersebut bisa
diminimalkan.* Akan tetapi pada zaman ini kitatelah
memasuki zaman era digital. Hampir semua pekerjaan
terjamah digital yang mana manusianya dalam bekerja
dituntut untuk bisa mengoperasikan teknologi.Melihat
kondisi demikian, mau tidak mau pendidikan pun juga
turut berpartisipasi terhadap perkembangannya dalam
rangka meningkatkan kualitasnya.Harapannya juga
agar SDM yang dilahirkan sebagai generasi penerus
peradaban juga semakin meningkat Kkualitasnya
melalui pendidikan tersebut.

Pembelajaran berbasis media yaitu melihat dari
aspek efektif dan efisien menurut uraian di atas agar
bisa menyesuaikan media seperti apa yang cocok
digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab dan bisa
meminimalisir kekurangannya.

Penelitian ini  dilakukan =~ untuk menggali
informasi. mengenai , peranan . media- pembelajaran
yang. digunakan dalam proses jpembelajaran-bahasa
Arab di “MA" Unggulan /Al ‘Imdad /Bantul.. Dari

informasi yang diperoleh bahwa minat siswa terhadap

*Ibid.,hIm. 101.



pembelajaran bahasa Arab itu bersifat relatif.Hal
tersebut dapat dilihat dari latar belakang siswa
dulunya lulusan dari mana, karena di MA Al Imdad
siswanya lulusan dari SMP maupun MTs.?

Salah satu guru bahasa Arab di MA Unggulan Al
Imdad menyebutkan bahwa dalam penggunaan media
dalam menyampaikan materi berupa teknologi sudah
dilaksanakan. Namun untuk melibatkan siswa turut
mengaplikasikan media tersebut di Ilaboratorium
komputer belum pernah.Pembelajaran yang dilakukan
hanya di kelas.Jika ada materi istima’ guru hanya
menggunakan leptop dan speaker, Materi cerita
ditampilkan berupa video dengan leptop, layar LCD,
dan juga speaker.’Dari  pernyataan-pernyataan
tersebut, dapat dikatakan bahwa proses pembelajaran
bahasa Arab di MA Al Imdad Bantul belum
melibatkan  peserta  didik - secara  langsung
pembelajaran menggunakan teknologi.Mengingat MA
Al Imdad di bawah naungan Pondok Pesantren Al
Imdad yang juga memberlakukan peraturan yaitu
tidak boleh membawa alat elektronik salah satunya

smartphone/handphone. Jadi penelitian ini

* Yayuk Afifah, Guru Bahasa Arab MA Al Imdad, Wawancara
Pribadi, Bantul, 22 Februari 2019.
®Yayuk Afifah., 22 Februari 2019.



memanfaatkan laboratorium yang ada di MA Al
Imdad.

Salah satu aplikasi pembelajaran yang dapat
membantu dan menuju realitas pembelajaran di era
saat ini salah satunya adalah aplikasi Kahoot!.
Aplikasi Kahoot! merupakan website edukatif yang
pada awalnya dirancang oleh Johan Brand, Jamie
Brooker, dan Morten Versvik dalam sebuah joint
project dengan Norwegian University of Technology
and Science pada bulan Maret 2013.”

Berdasarkan keterangan di atas tersebut, penulis
mencoba memberikan alternatif yaitu melakukan
proses pembelajaran dengan menggunakan media
aplikasi Kahoot!.Diharapkan dengan memanfaatkan
aplikasi Kahoot! dalam proses pembelajaran bahasa
Arab tersebut siswa agar lebih terangsang dan aktif di
kelas.

Kahoot! adalah media atau aplikasi pendidikan
berbasis internet yang bisa membantu guru dalam
proses - pengajarannya. Aplikasi Kahoot! dapat
diunduh melalui fitur play store yang terdapat pada

smartphone, Selain bisa_diakses melalui smartphone,

’ Yogga.Mar Muhammad, Implementation of Kahoot-Application
to Improving of Interest of Civic Education-Learning (Experimental
Research in Class XI of SMA N 1 Garut, (Institut Pendidikan
Indonesia, 2018), him. 74-75



Kahoot! bisa diakses melalui komputer atau leptop
yang didukung dengan koneksi internet atau wifi.

Maka dari pernyataan itulah peneliti tertarik
untuk mengimplementasikan aplikasi Kahoot!dengan
memanfaatkan laboratorium komputer di MA Al
Imdad Bantul. Tujuannya adalah untuk meningkatkan
minat belajar siswa terhadap mata pelajaran bahasa
Arab. Peneliti  mencoba mengimplementasikan
aplikasi Kahoot! sebagai media pembelajaran yang
menyenangkan dan peserta didik turut merasakan
secara langsung pemanfaatan teknologi dalam
pendidikan.

Terkait dengan latar belakang tersebut penulis
memfokuskan penelitian ini pada “Implementasi
AplikasiKahoot!dalam Meningkatkan Minat Belajar
Bahasa Arab Siswa Kelas XI di MA Al Imdad
Bantul”.

Pembatasan Masalah dan Rumusan Masalah
Mengingat  keterbatasan  penulis  terhadap
penelitian  ini  serta agar pembahasan tidak
menyimpang, - dari .tujuan utama, , maka_.dilakukan
pembatasan. masalahy .dalamy penyusunan.—nhasil
penelitian'ini.
Adapun batasan yang ditetapkan dalam penulisan

dan yang akan menjadi titik fokus penelitian ini



adalah implementasi aplikasi Kahoot! dalam

meningkatkan minat belajar bahasa Arab kelas XI di

MA Al Imdad Bantul.

Berdasarkan keterangan pada latar belakang
masalah sebelumnya maka terdapat rumusan masalah
sebagai berikut:

1. Bagaimana aplikasi Kahoot!dalam pembelajaran
bahasa Arab siswa kelas XI di MA Al Imdad
Bantul?

2. Bagaimana minat belajar bahasa Arab siswa ketika
menggunakan aplikasi Kahoot!?

3. Apakah terdapat perbedaan minat yang signifikan
antara kelas eksperimen dan kelas kontrol?

Tujuan dan Kegunaan Penelitian
1. Tujuan Penelitian
a. Mendeskripsikan proses pembelajaran bahasa
Arab dengan menggunakan aplikasiKahoot!
dalam meningkatkan minat pembelajaran
bahasa Arab kelas XI di MA Al Imdad Bantul.
b. Mengetahui keadaan minat belajar siswa ketika
menggunakan aplikasi Kahoot!.
c». Mengetahui adanya perbedaan yang signifikan
mengenai minat belajar kelas eksperimen  dan

kelas kontrol.



2. Kegunaan Penelitian
a. Kegunaan Teoritis

1) Hasil penelitian dapat menjadi informasi
terkait penggunaan aplikasi Kahoot!dalam
proses belajar mengajar bahasa Arab.

2) Hasil penelitian dapat menjadi pengetahuan
atau literatur kepustakaan dalam bidang
pendidikan terutama tentang media edukatif
berbasis aplikasi yaitu Kahoot!pada mata
pelajaran bahasa Arab di kelas.

b. Kegunaan Praktis

1) Bagi lembaga, penelitian ini  dapat
memberikan informasi tentang aplikasi
Kahoot!.

2) Bagi guru, penelitian dapat memberikan
informasi tentang aplikasi Kahoot! dalam
pembelajaran.

3) Bagi siswa; — penelitian  ini  sebagai
pengalaman belajar dengan memanfaatkan
aplikasi Kahoot!.

4) Bagi peneliti, penelitian ini dapat menjadi
pengalaman .dalam menggunakan -aplikasi
Kahoot! sebagai-media,pembelajaran-bahasa
Arab.



D. Tinjauan Pustaka

Telaah pustaka merupakan penelusuran penelitian
terhadap  berbagai literatur  hasil  penelitian
sebelumnya yang relevan atau memiliki keterkaitan
dengan fokus permasalahan yang ditelitinya.® Oleh
karena itu, untuk memperkuat kerangka penelitian ini,
maka peneliti melakukan peninjauan terhadap
beberapa hasil penelitian yang mempunyai relevansi
dengan penelitian yang akan dikaji, di antaranya:

Pertama, jurnal yang ditulis oleh saudara Yogga
Mar Muhammad pada tahun 2018 Institut Pendidikan
Indonesia yang berjudul Implementation of Kahoot
Application to Improving of Interset of Civic
Education Learning (Experimental Research In Class
Xl of SMA Negeri 1 Garut. Berdasarkan hasil
pengujian Variabel X (Penggunaan Aplikasi Kahoot!)
dengan rata-rata 69.21 dan Variabel Y (Peningkatan
Minat Belajar) memiliki rata-rata 0.75 (0,70<g<1,00)
tersebut menunjukkan bahwa rata-rata peningkatan
minat belajar PKn peserta didik menggunakan
aplikasi Kahoot! berada pada hasil tinggi.
Relevansinya - dengan, penelitian , peneliti. yaitu, pada
jenis. penelitiannya yaitu-True Experimental Design,

® Tim.penyusun.dari. Fakultas Ilmu. Tarbiyah dan Keguruan UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta, Pedoman Penulisan Skripsi Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Iimu Tarbiyah dan Keguruan,
(Yogyakarta: UIN Sunan Kalijaga, 2015), him. 10.



serta jenis media yang digunakan vyaitu Aplikasi
Kahoot!.Sementara, perbedaannya terletak pada
subjek penelitian dan substansi materi yang disisipkan
dalam media di mana skripsi ini pada materi
pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan (PKn),
sedangkan peneliti pada mufradat (kosakata) bahasa
Arab.?

Kedua, skripsi yang ditulis oleh saudari Auline
Oktaria pada tahun 2013 UIN Sunan Kalijaga yang
berjudul Implementasi Lectora Inspire sebagai Media
Pembelajaran dalam Meningkatkan Minat Belajar
Bahasa Arab Siswa Kelas XI Agama di MAN Godean
Tahun Ajaran 2012/2013. Berdasarkan hasil
penelitian ini menunjukkan bahwa pembelajaran
bahasa Arab dengan media Lectora Inspire dapat
meningkatkan minat belajar siswa secara signifikan
dilihat dari pra-tindakan 64%, siklus I: 74 %, siklus II:
80%, siklus III: 86%:. Persamaannya terletak pada
penerapan media dan objek pada pembelajaran bahasa
Arab, sedangkan perbedaannya terletak pada subjek
penelitian, jenis media yang digunakan pada skripsi
ini-yaitu Lectora Inspire, sedangkan dari penelitian ini
menggunakan Aplikasiy Kahootl; dan jenis penelitian

yaitu research and development- (R&D) ‘sedangkan

®Yogga Mar Muhammad, Implementation of Kahoot..., t.d.
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dalam penelitian ini menggunakan True Experimental
Design. ™

Ketiga, skripsi yang ditulis oleh saudari Arin
Baharsati pada tahun 2017 UIN Sunan Kalijaga yang
berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa
Arab Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan
Adobe Flash untuk Meningkatkan Minat Belajar
Siswa Kelas VII MTs Negeri Wonokromo Tahun
Ajaran 2016/2017.Hasil penelitian yang telah
dikembangkan berupa media pembelajaran bahasa
Arab berbasis multimedia interaktif menggunakan
Adobe Flash.Media tersebut dikemas dalam bentuk
CD.Persamaannya terletak pada penerapan media dan
objek pada pembelajaran bahasa Arab, sedangkan
perbedaannya terletak pada subjek penelitian, jenis
media yang digunakan dari penelitian ini adalah
aplikasi yang diguanakan yaitu Aplikasi Kahoot!, dan
jenis penelitian  yaituresearch and development
(R&D).Berdasarkan hasil ~penelitian menunjukkan
bahwa respon siswa dalam uji coba lapangan secara
keseluruhan memperoleh kriteria penilaian “positif”

dengan-presentase 88% serta adanya pengaruh-media

°Auline Oktaria,Implementasi Lectora-inspire’ sebagai-Media

Pembelajaran dalam Meningkatkan. Minat. Belajar Bahasa. Arab
Siswa Kelas Xl Agama di MAN Godean Tahun Ajaran 2012/2013,
(Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2013),

11



terhadap peningkatan hasil belajar siswa yang dapat
dilihat dari hasil pre-test dan post-test.**

Keempat, Tesis yang ditulis oleh Ahmad Zubaidi
pada tahun 2019 UIN Sunan Kalijaga yang berjudul
Pengembangan Instrumen Tes Maharah Al Istima’
untuk Mahasiswa Bahasa Arab Berbasis Elektronik
menggunakan Aplikasi Kahoot Di UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta (Research and Development).
Berdasarkan hasil penelitian pada tesis ini diketahui
hasil validator ahli diketahui hasil kualitas materi
didapat dengan rata-rata 5, 37 serta kualitas media
dari aplikasi didapat dengan rata-rata 4,75 (sangat
layak). Setelah didapat dari uji terbatas kepada 20
mahasiswa ada 6 soal atau 12% yang tidak layak
karena tidak valid dan tidak memeiliki daya beda,
kemudian penulis tesis revisi dan diujikan kepada 70
mahasiswa dengan hasil 100% valid dan layak
digunakan. Relevansinya terletak pada penerapan
mediapada pembelajaran bahasa Arab yaitu Aplikasi
Kahoot!, sedangkan perbedaannya terletak pada

subjek penelitian, objek penelitian dan jenis penelitian

“Arin Baharsati,  Pembelajaran ‘Bahasa ‘Arab ‘Berbasis

Multimedia-Interaktif Menggunakan Adobe Flash untuk Meningkatkan
Minat Belajar Siswa Kelas VII MTs Negeri Wonokromo Tahun Ajaran
2016/2017,(Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan
Kalijaga, 2017), t.d.

12



yaitu True Experimental Design, sedangkan pada tesis
ini yaitu research and development (R&D).*

Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan yang ada dalam
skripsi ini dibagi menjadi lima bab dengan rincian
sebagai berikut:

BAB |, Pendahuluan, pada bab ini berisi tentang:
latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan
kegunaan penelitian, tinjauan pustaka, dan sistematika
pembahasan.

BAB II, kajian teori dan metode penelitian berisi
tentang kajian teori, kerangka berpikir, hipotesis, dan
metode penelitian. Bab ini menjelaskan tentang teori
yang berkaitan dengan penelitian untuk menyusun
kerangka teori, hipotesis, dan metode penelitian.

BAB IlI, berisi gambaran umum tentang MA Al
Imdad Bantul, hal ini-meliputi: letak geografis,
sejarah berdirinya, visi, misi dan tujuan, struktur
organisasi, keadaan guru dan siswa, sarana prasarana,

ekstrakulikuler dan prestasi yang pernah diperoleh.

2Ahmad " Zubaidai, = Pengembangan— Media Pembelajaran

Bahasa Arab. Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan Adobe
Flash untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas VII MTs/Negeri
Wonokromo Tahun Ajaran 2016/2017, (Yogyakarta: Pascasarjana-
UIN Sunan Kalijaga, 2016), t.d.
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BAB 1V, berisi laporan hasil penelitian yang
meliputi  pembahasan  hasil  penelitian terkait
penggunaan aplikasi Kahoot! dalam meningkatkan
minat belajar bahasa Arab siswa kelas XI di MA Al
Imdad Bantul.

BAB V, merupakan penutup yang berisi tentang

kesimpulan dan saran-saran.

14



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Adapun kesimpulan dari penelitian yang peneliti
laksanakan di MA Unggulan Al Imdad Bantul adalah

sebagai berikut:

1. Aplikasi Kahoot! dalam Pembelajaran bahasa Arab

Pembelajaran bahasa Arab menggunakan aplikasi
Kahoot! dalam meningktakan minat belajar bahasa
Arab siswa kelas XI di MA Unggulan Al Imdad diawali
guru dengan membuka leptop dan  siswa
mempersiapkan smartphone untuk dihubungkan

dengan internet. Masing-masing membuka laman

website google melalui link https://kahoot.com// untuk

guru dan https://kahoot.it untuk siswa. Selanjutnya

pada tahap kedua guru masuk dengan memilih tombol
log in dan sebelumnya sudah mendaftar akun dengan
mengisikan alamat email dan password lalu akan
muncul tampilan beranda berikutnya yang berisi konten
kuis yang sudah dibuat sebelumnya. Kemudian guru
memilih_kuis multiple ,choice (pilihan ganda)-tentang
mufrodat dan kuis false or-true (benar atau.salah)-pada

pertemuan - kedua ‘sesuai “dengan--materi yang. akan

126


https://kahoot.com/
https://kahoot.it/

dipelajari yaitu materi bab 2 dari buku paket bahasa

Arab kelas XI tentang i>.2)li>.2ll &le )l 5.

Sebelum memulai permainan siswa dibagi
menjadi tiga team players dan masing-masing
kelompok tersedia satu smartphone sebagi tombol
untuk memilih tombol pilihan jawaban yang ada di
Kahoot! layar dari guru. Kemudian tiap kelompok
mengisikan nomor PIN yang ada di layar Kahoot! dari
guru sebelum memulai permainan dan memberi nama
team dan menyertakan nama-nama anggotanya. Setelah
itu guru memastikan apakah semuanya sudah siap atau
masih ada yang belum siap. Jika sudah siap, maka
permainan kuis mufrodat dengan aplikasi Kahoot! bisa
dimulai. Permainan ini memberi batas waktu 20
detik/kuis, sehingga harus dimanfaatkan dengan sebaik
mungkin.Tiap kuis menampilkan gambar dan soal yang
menanyakan terkait gambar yang ditampilkan.Jawaban
kuis ini pun juga langsung dapat diketahui.

. Kondisi  minat belajar bahasa Arab siswa ketika
menggunakan aplikasi Kahoot!

Sikap siswa dalam pembelajaran dengan
menggunakan —aplikasi’ "Kahoot' cukup- antusias" dan
mereka bertanya " jika = kesulitan dalam—mengakses
Kahoot:Minat. belajar » bahasa Arab-,siswa cukup
meningkat karena permainan kuis kahoot disertakan
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gambar dalam tampilannya dan juga diberi batasan
waktu sehingga antar kelompok saling berkompetensi
untuk menjadi team terbaik.

3. Terdapat perbedaan yang signifikan antara minat
belajar bahasa Arab kelas eksperimen (XI IIK putra)
yang menggunakan aplikasi Kahoot! dan kelas kontrol
(XI 1IK putri) yang tidak menggunakan aplikasi
Kahoot!. Ini dibuktikan dengan hasil uji t nilai pretest
danposttest. Hasil uji t pretest  diperoleh nilai
signifikansi sebesar 0.127 (>0,5) dan posttest sebesar
0.000 (<0.05) yang artinya ada perbedaan signifikan
antara minat belajar kelas eksperimen dan Kkelas
kontrol. Namun hasil uji t gain diperoleh signifikansi
sebesar 0,003 (<0,05) yang artinya ada perbedaan
signifikan antara minat belajar kelas eksperimen dan

kelas kontrol.

B. Saran-Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti
lakukan di MA Ungggulan Al Imdad, peneliti- menyatakan
bahwa penelitian ini masih dapat dilanjutkan karena
melihat keterbatasan .peneliti. Kemudian,-peneliti..ingin
menyampaikan beberapa hal yaitu:
1. Pemanfaatan " aplikasi ~ Kahoot! - dengansmartphone
dapat/diterapkan jika madrasah memperbolehkan siswa

membawanya. Namun, mengingat madrasah di bawah
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naungan yayasan dan pondok pesantren terkait aturan
yang harus dipatuhi, smartphone bisa diganti dengan
penggunaan laboratorium komputer yang ada di
sekolah.

2. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini  masih
memerlukan tindak lanjut dari problematika yang
terjadi di lapangan.

3. Bagi guru, pengalaman eksperimen ini dapat dijadikan
referensi  untuk  menggunakan  Kahoot! dalam
pembelajaran.

4. Bagi siswa, belajar dengan Kahoot! sebagai
pengalaman baru yang dapat diteruskan secara offline
di laboratorium komputer madrasah maupun ketika

liburan di rumah.

C. Penutup

Alhamdulillah, puji syukur peneliti panjatkan atas
rahmat dan karinai- Allah- SWT yang telah memberi
kemudahan serta kelancaran kepada peneliti sehingga
dapat menyelesaikan skripsi ini.

Pada akhirnya peneliti sadar bahwa masih banyak
kekurangan- sertakesalahan .yang, harus diperbaiki, baik
dalam ;hal penelitian, struktur kalimat,; maupun _isi:Oleh
karena itu, peneliti sangat mengharapkan masukan' dari

semua pihak.
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Selanjutnya, peneliti berharap karya tulis sederhana
ini dapat bermanfaat terkhusus bagi peneliti sendiri, dan

bagi kalangan pendidikan pada umumnya.
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