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“Hai orang-orang yang beriman, jika kamu menolong (agama) Allah, niscaya Dia
akan menolongmu dan meneguhkan kedudukanmu

(Q.S Muhammad: 7)*

! Departemen Agama RI, Al-Quran dan Terjemahannya (Bandung: CV Penerbit Jumanatul Ali Art,
2004), him. 507.
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ABSTRAK

Sitta Novia Muyassaroh, “Pengaruh Perhatian Peserta Didik Pada Media
Pembelajaran Berbasis Aplikasi Canva Terhadap Hasil Belajar IPA Kelas V di Ml
Sultan Agung Babadan Baru Sleman”. Skripsi. Yogayakarta: Fakultas llmu Tarbiyah
dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2022

Permasalahan yang dikaji dalam penelitian ini adalah : (1) Bagaimana penggunaan
media pembelajaran berbasis aplikasi canva untuk peserta didik kelas V di MI Sultan
Agung Babadan Baru Sleman, (2) adakah pengaruh perhatian peserta didik pada media
pembelajaran berbasis aplikasi canva terhadap hasil belajar IPA kelas V di Ml Sultan
Agung Babadan Baru Sleman, (3) adakah kendala yang dihadapi dalam penggunaan
media pembelajaran berbasis aplikasi canva terhadap hasil belajar IPA peserta didik
kelas V di MI Sultan Agung Babadan Baru Sleman.

Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitaif dengan desain ex post facto.
Populasi pada penelitian ini yaitu peserta didik kelas VV MI Sultan Agung Babadan Baru
Sleman. Teknik pengambilan sampel yaitu sampling jenuh dengan jumlah 43 peserta
didik. Variabel bebas dalam penelitian ini adalah penggunaan media pembelajaran
berbasis aplikasi canva dan variabel terikatnya adalah hasil belajar IPA. Teknik
pengumpulan data menggunakan tes soal, angket, wawancara, dan dokumentasi.

Hasil penelitian menyimpulkan bahwa penerapan penggunaan media canva
memberikan kontribusi positif dalam proses pembelajaran dengan kategori sangat baik.
Setelah dilakukan analisa hasil penelitian menunjukkan tidak ada pengaruh penggunaan
media pembelajaran berbasis aplikasi canva terhadap hasil belajar IPA peserta didik
kelas V di MI Sultan Agung Babadan Baru Sleman. Adapun kendala pada saat
penggunaan media canva yaitu pada saat pembuatan desain presentasi menggunakan
canva harus online artinya harus ada ketersediaan kuota internet setiap saat. Selain itu
juga pada saat menampilkan slide canva, tidak bisa bertahap namun langsung satu slide
muncul semua tampilan materi yang hendak disampaikan.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Aplikasi Canva, Hasil Belajar
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

A. Konsonan Tunggal

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
| Alif d“an:'bdai‘;kan Tidak dilambangkan
< Ba B Be
< Ta T Te
& Sa S Es (dengan titik di atas)
d Ja J Je
z Ha H Ha (dengan titik di bawah)
d Kha Kh Ka dan Ha
3 Dal D De
3 Zal v/ Zet (dengan titik di atas)
J Ra R Er
J Za Z Zet
o Sa b Es
o Sya SY Es dan Ye
ul Sa S Es (dengan titik di bawah)
e Dat D De (dengan titik di bawah)
b Ta T Te (dengan titik di bawah)
p Za V4 Zet (dengan titik di bawah)
I ‘Ain ‘ Apostrof Terbalik
& Ga G Ge
o Fa F Ef
] Qa Q Qi
d Ka K Ka
J La L El
p Ma M Em
O Na N En
K] Wa W We
2 Ha H Ha
s Hamzah ’ Apostrof
I Ya Y Ye
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B. Konsonan rangkap karena tasydrd ditulis rangkap:

53 aia Ditulis muta“addidah
3 Ditulis ,,iddah
C. Ta' marbiitah di akhir kata.
a. Bila dimatikan, ditulis h:
YIXEN Ditulis hikmah
4o Ditulis jizyah

(Ketentuan ini tidak diperlukan terhadap kata-kata Arab yang sudah
terserap ke dalam bahasalndonesia seperti zakat, shalat dan sebagainya,
kecuali dikehendaki lafal aslinya).

b. Bila Ta" Marbatah diikuti dengan kata sandang “al” serta bacaan kedua itu
terpisah, maka ditulisdengan h

‘ dLdelh ¢ ‘ Ditulis ‘ karamah al-auliya’ ‘
c. Bila Ta* Marbatah hidup atau dengan harakat, fathah, kasrah dan dammah
ditulis t
| EEES Ditulis | zakat al-fitr |
D. Vokal Pendek
----------- fathah ditulis A
——————————— kasrah ditulis -1
----------- dammah ditulis U
E. Vokal Panjang
1. Fathah + alif ditulis A
LIV ditulis Jjahiliyyah
2. Fathah + ya’ mati ditulis A
(gl Ditulis Tansa
3. Kasrah + ya’ mati ditulis I
S Ditulis Karim
4, dammah + wawu mati ditulis U
uas A ditulis Furid
Vokal Rangkap
1. Fathah + ya’ mati ditulis Al
s ditulis bainakum
2. Fathah + wawu mati ditulis Au
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| | Js ditulis | Qaul

G. Vokal Pendek yang berurutan dalam satu kata, dipisahkan dengan apostrof

g ditulis a'antum
ey ditulis u'iddat
g0 84 4l ditulis la'in syakartum

H. Kata sandang Alif + Lam
a. Bila diikuti huruf Qamariyyah

Ol Al ditulis al-Qur'an

o ditulis al-Qiyas

b. Bila diikuti huruf Syamsiyyah, ditulis dengan huruf Syamsiyyah yang
mengikutinya sertamenghilangkan huruf | (el)-nya.

YRV ditulis as-sama’

add) ditulis asy-syams

c. Penulisan kata-kata dalam rangkaian
Ditulis menurut bunyi atau pengucapannya.

Gyl s ditulis zawi al-furid

Byl @o) ditulis ahl al-sunnah
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan dapat dijadikan sebagai salah satu aspek perubahan peserta
didik dalam keluarga dan masyarakat.? Masalah dalam hidup dapat
diselesaikan dengan mendapatkan pendidikan. Pendidikan dengan demikian
berperan dalam membentuk pola pikir, pola sikap dan pola tindakan yang
berlandaskan jati diri bangsa.> Berbagai komponen dalam penyampaian
pendidikan saling mempengaruhi, antara lain peserta didik, guru, materi, media
yang digunakan, penilaian pembelajaran, kondisi kelas, dan lingkungan belajar
peserta didik. Selain itu, terdapat faktor internal dan eksternal yang
mempengaruhi hasil belajar peserta didik. Faktor internal meliputi kemampuan
peserta didik, kondisi peserta didik, minat, bakat, dan lain-lain. Faktor
eksternal meliputi kompetensi guru, fasilitas pembelajaran, termasuk media
pembelajaran.*

Seiring berkembangnya teknologi, guru diharapkan menggunakan media
baru dan beragam dalam proses pembelajaran untuk memenuhi kebutuhan
peserta didik.> Media pembelajaran dapat digunakan sebagai penunjang untuk
meningkatkan keaktifan peserta didik selama proses pembelajaran. Media
pembelajaran juga telah mengalami evolusi dari media tradisional menjadi
media digital berbasis internet atau online.®

Di tengah pandemi COVID-19, pemerintah Indonesia menyatakan
keadaan darurat atas wabah virus corona.” Hampir semua kegiatan masyarakat
berlangsung di rumah masing-masing. Berbagai upaya telah dilakukan
pemerintah untuk mencegah penyebaran virus COVID-19. Pada tanggal 24

2 Rahmatullah Rahmatullah, Inanna Inanna, dan Andi Tenri Ampa, “Media Pembelajaran Audio Visual
Berbasis Aplikasi Canva,” Jurnal Pendidikan Ekonomi Undiksha 12, no. 2 (27 Desember 2020): 317-27,
https://doi.org/10.23887/jjpe.v12i2.30179.

3 Rahmatullah, Inanna, dan Nurdiana Nurdiana, “Ethnopedagogi Dalam Pembelajaran Ekonomi”
(Diseminasi Hasil Penelitian Melalui Optimalisasi Sinta dan Hak Kekayaan Intelektual, Ruang Teater Menara
Pinisi UNM, 2019), 28488, https://ojs.unm.ac.id/semnaslemlit/article/view/8880.

4 Rahmatullah, Inanna, dan Ampa, “Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Aplikasi Canva.”

5 Ani Rohma dan Ummu Sholihah, “Pengembangan Media Audio Visual Berbasis Aplikasi Canva
Materi Bangun Ruang Limas,” diakses 22 Januari 2022,
http://jurnal.fkip.unila.ac.id/index.php/MTK/article/view/22490.

6 Suci Rahmadika, “Efektivitas Penerapan Media Jejaring Sosial Edmodo Dalam Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa Pada Mata Diklat Sistem Komputer” (Universitas Pendidikan Indonesia, 2014),
https://doi.org/10/S_TE_0800625_Appendix.pdf.

" Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia, “Surat Edaran Nomor 4 Tahun 2020
mengenai Pelaksanaan Kebijakan Pendidikan dalam Masa Darurat Peyebaran COVID,” 24 Maret 2020.
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Maret 2020, Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia
menerbitkan Surat Edaran Nomor 4 Tahun 2020 tentang Pelaksanaan Kebijakan
Pendidikan di Masa Darurat Penyebaran Virus Corona, yang menjelaskan bahwa
penyelenggaraan pendidikan dan kegiatan belajar online atau belajar di rumah
(BDR). Kegiatan belajar di rumah memberikan pengalaman belajar bagi peserta
didik yang bermakna.® Proses pembelajaran online dapat memanfaatkan
platform yang tersedia. Platform yang digunakan guru dan peserta didik untuk
pembelajaran online antara lain Whatsapp Groups, Google Classroom, Google
Meet, Zoom Meetings, dan lain-lain.°

Berdasarkan situasi dan kondisi saat ini, penyebaran COVID-19 di
Indonesia dikatakan stabil dan terkendali, sehingga pemerintah menyesuaikan
Surat Keputusan Bersama (SKB) keempat menteri tentang pembelajaran selama
pandemi COVID-19. Keputusan Bersama Menteri Pendidikan dan Kebudayaan,
Agama, Kesehatan, dan Dalam Negeri tentang pelaksanaan pembelajaran selama
pandemi COVID-19 dengan menerapkan protokol kesehatan dan pembelajaran
tatap muka/atau pembelajaran jarak jauh terbatas.'® M1 Sultan Agung merupakan
salah satu madrasah yang melaksanakan tatap muka terbatas dengan menerapkan
protokol kesehatan untuk seluruh mata pelajaran, termasuk pada pembelajaran
IPA.L

Pembelajaran IImu Pengetahuan Alam (IPA) dinilai bisa membelajarkan
peserta didik bekerja secara ilmiah serta berinkuiri, maksudnya pemberian
pengalaman belajar secara langsung dengan pemanfaatan serta pengembangan
keahlian proses serta perilaku ilmiah. Berarti hakikat IPA ialah metode berpikir
ilmuan serta hakikat pembelajaran IPA supaya pola pikir peserta didik serupa
dengan ilmuan dalam menguasai alam serta seluruh fenomenanya.'? Pada teori
perkembangan kognitif Jean Piaget, peserta didik usia Sekolah Bawah/
Madrasah Ibtidaiyah termasuk kelompok orang yang telah mencapai tahap
operasional konkrit dengan umur 6-12 tahun. Tahap operasional konkrit anak

8 Ni Komang Suni Astini, “Pemanfaatan Teknologi Informasi Dalam Pembelajaran Tingkat Sekolah
Dasar Pada Masa Pandemi Covid-19” 11, no. 2 (1 Juli 2020): 13-25,
https://doi.org/10.47730/jurnallampuhyang.v11i2.194.

® Gita Permata Puspita Hapsari dan Zulherman Zulherman, “Pengembangan Media Video Animasi
Berbasis Aplikasi Canva Untuk Meningkatkan Motivasi Dan Prestasi Belajar Siswa,” Jurnal Basicedu 5, no. 4
(27 Juli 2021): 238494, https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i4.1237.

10 Menteri Pendidikan dan Kebudayaan dkk., “Surat Keputusan Bersama No.03/KB/2021, No.384
Tahun 2021, No.HK01.08/MENKES/4242/2021, No.440-717 Tahun 2021 mengenai Panduan Penyelenggaraan
Pembelajaran di Masa Pandemi COVID-19,” 30 Maret 2021.

1 Lilik Priani Saptaningrum, Wawancara Guru Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Sultan Agung, di Aula
MI Sultan Agung Babadan Baru Sleman, 4 Oktober 2021.

2 Tjara Melinda dan Erwin Rahayu Saputra, “Canva Sebagai Media Pembelajaran IPA Materi
Perpindahan Kalor di Sekolah Dasar,” JIPD (Jurnal Inovasi Pendidikan Dasar) 5, no. 2 (26 Juli 2021): 96-101,
https://doi.org/10.36928/jipd.v5i2.848.
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telah cukup matang untuk memakai pemikiran logika ataupun operasi, namun
hanya untuk objek wujud yang terdapat dikala ini.*?

Kegiatan belajar yang dilakukan peserta didik dalam pembelajaran IPA,
setiap peserta didik memberikan respon yang berbeda-beda terhadap materi atau
sumber informasi yang disampaikan oleh guru. Dalam materi pengaruh kalor
terhadap perubahan suhu dan wujud benda terdapat penjelasan konsep mengenai
fenomena-fenomena sehari-hari, yaitu kalor dapat mengubah wujud zat,
perpindahan kalor, dan pemanfaataan kalor dalam kehidupan sehari-hari.*
Dengan begitu dalam belajar IPA, peserta didik memerlukan objek konkrit untuk
menguasai materi sesuai dengan kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator
serta tujuan pendidikan.

Pemilihan materi pengaruh kalor terhadap perubahan suhu dan wujud
benda, dikarenakan dalam materi ini terdapat beberapa konsep yang perlu
dibantu dengan visualisasi supaya peserta didik lebih memahami konsep
tersebut. Misalnya, pada proses merebus air, dalam proses tersebut terjadi
perpindahan kalor secara konduksi, konveksi dan radiasi sekaligus. Jika
peristiwa tersebut ditampilkan dengan gambar melalui media presentasi
menggunakan canva, peserta didik diharapkan akan tertarik dan konsep yang
diajarkan membekas dan mengesan cukup lama dalam ingatan peserta didik.*®
Maka sejalan dengan penjelasan mengenai tahap operasional konkrit, peserta
didik memerlukan media pembelajaran untuk menunjang keberhasilan hasil
belajarnya. Guru dapat memanfaatkan perkembangan teknologi untuk
menciptakan media pembelajaran.*®

Ada banyak metode menjadi seseorang guru yang kreatif serta inovatif
dalam mengajar, salah satunya dengan menggunakan media pembelajaran.
Media pembelajaran ialah bagian yang tidak bisa dipisahkan terhadap tata cara
belajar yang digunakan dalam aktivitas belajar mengajar.t” Media pembelajaran
yang menarik dapat merangsang peserta didik dalam proses pendidikan.
Penggunaan media pembelajaran dapat menumbuhkan minat peserta didik untuk

13 Fatimah Ibda, “Perkembangan Kognitif: Teori Jean Piaget,” Intelektualita 3, no. 1 (30 Juni 2015),

https://www.jurnal.ar-raniry.ac.id/index.php/intel/article/view/197.

14 Ardiyanti Ulyana, Zainul Abidin, dan Arafah Husna, “Pengembangan Video Pembelajaran Kalor

untuk Siswa Kelas VIL,” JINOTEP (Jurnal Inovasi dan Teknologi Pembelajaran): Kajian dan Riset Dalam
Teknologi Pembelajaran 5, no. 2 (30 April 2019): 81-86, https://doi.org/10.17977/um031v5i22019p081.

15 Sutriyono, “Efektivitas Pembelajaran Suhu dan Kalor dengan Strategi Group Investigation

Berbantuan CD Interaktif Kelas X,” Jurnal Penelitian Pembelajaran Fisika 3, no. 1/april (17 Desember 2012),
https://doi.org/10.26877/jp2f.v3il/april.387.

16 Melinda dan Saputra, “Canva Sebagai Media Pembelajaran IPA Materi Perpindahan Kalor di

Sekolah Dasar.”

17 Joko Kuswanto dan Ferri Radiansah, “Media Pembelajaran Berbasis Android Pada Mata Pelajaran

Sistem Operasi Jaringan Kelas XI,” Jurnal Media Infotama 14, no. 1 (4 April 2018),
https://doi.org/10.37676/jmi.v14i1.467.
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mempelajari hal yang baru dalam materi pembelajaran yang disampaikan oleh
guru sehingga dapat mudah dipahami.*® Umumnya pembelajaran tatap muka di
nilai masih menggunakan dan berpedoman pada media pembelajaran buku,
LKS, maupun buku paket yang terdiri dari ratusan lembar halaman sehingga
mengakibatkan kejenuhan peserta didik dalam membaca dan memahami materi
pelajaran.’® Semakin menarik media pembelajaran yang digunakan oleh guru
maka akan semakin tinggi pula hasil belajar peserta didik.

Penggunaan media video animasi dalam pembelajaran IPA dapat membantu
konsep materi yang abstrak. Aplikasi canva dapat menampilkan video dan
gambar sehingga memudahkan peserta didik memahami peristiwa dalam
kehidupan sehari-hari.?® Sehingga guru harus berinovasi dalam menciptakan
pembelajaran yang lebih menarik dengan memanfaatkan penggunaan media
pembelajaran. Salah satunya yaitu dengan penggunaan media canva.?! Namun
seringkali dijumpai guru tidak menggunakan media pembelajaran secara
optimal, bahkan tidak menggunakan media tersebut sama sekali.?223%

Terdapat beberapa alasan guru tidak menggunakan media pembelajaran
diantaranya (1) guru menganggap bahwa menggunakan media perlu persiapan
sehingga terkesan sulit. (2) media itu hanya untuk hiburan, sedangkan belajar itu
serius. (3) media itu barang canggih dan mahal. (4) tidak terbiasa menggunakan
media (gagap teknologi). (5) guru kurang memahami arti penting penggunaan
media pembelajaran. (7) media yang digunakan tidak tersedia di sekolah dan
sekolah tidak ada peralatan untuk membuat media tersebut. (8) guru tidak
memiliki waktu luang untuk membuat media pembelajaran. (9) guru tidak
memiliki keterampilan dalam mempergunakan media pembelajaran. (10) guru
sudah biasa mengandalkan menggunakan metode ceramah dengan media teks

18 Teni Nurrita, “Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa,”
MISYKAT Jurnal llmu-limu Al-Quran Hadist Syari Ah Dan Tarbiyah 3, no. 1 (27 Juni 2018): 171-210,
https://doi.org/10.33511/misykat.v3n1.171.

19 Rofikha Nuriyanti dan Jamaluddin Jamaluddin, “Implementasi Media Pembelajaran Daring Berbasis
Android dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di Masa Pandemi,” Pedagogy : Jurnal Ilmiah Ilmu Pendidikan
7, no. 1 (10 Januari 2020): 94-99, https://doi.org/10.51747/jp.v7il.749.

20 Hapsari dan Zulherman, “Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Untuk
Meningkatkan Motivasi Dan Prestasi Belajar Siswa.”

2L Sukmawarti Siti Nurhalisa, “Pengembangan Media Interaktif Berbantuan Canva Pada Pembelajaran
IPA Dengan Pendekatan Saintifik,” Ability: Journal of Education and Social Analysis, 11 Januari 2022, 37-45,
https://doi.org/10.51178/jesa.v3i1.386.

22 Talizaro Tafonao, “Peranan Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat Belajar Mahasiswa,”
Jurnal Komunikasi Pendidikan 2, no. 2 (2 Agustus 2018): 103—14, https://doi.org/10.32585/jkp.v2i2.113.

23 Rizki Suhendar Putra, Nanik Wijayati, dan F. Widhi Mahatmanti, “Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android Terhadap Hasil Belajar Siswa,” Jurnal Inovasi Pendidikan Kimia 11,
no. 2 (3 Agustus 2017), https://doi.org/10.15294/jipk.v11i2.10628.

2 Mimik Supartini, “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Dan Kreativitas Guru Terhadap
Prestasi Belajar Siswa Kelas Tinggi Di SDN Mangunharjo 3 Kecamatan Mayangan Kota Probolinggo,” Jurnal
Penelitian Dan Pendidikan IPS 10, no. 2 (2016): 277-93.
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buku.?® Media pembelajaran dapat menggugah perasaan, emosi, rasa senang dan
tingkat penolakan atau penerimaan peserta didik sehingga menimbulkan suatu
sikap dan minat peserta didik terhadap materi pelajaran.?®

Media pembelajaran sudah sangat bervariasi dan hampir semua sekolah
terutama Madrasah Ibtidaiyah menggunakan media pembelajaran untuk
menunjang keberhasilan pembelajaran di sekolah, salah satunya Madrasah
Ibtidaiyah Sultan Agung Babadan Baru Sleman yang mana beberapa bulan
terakhir selalu menggunakan media pembelajaran.?’” Berdasarkan wawancara
dengan wali kelas MI Sultan Agung menyatakan bahwa di kelas V beberapa
pertemuan terakhir melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran seperti powerpoint, media audio visual seperti video
pembelajaran, dan media pembelajaran berbasis aplikasi canva dengan model
presentasi.”®

Berdasarkan hasil observasi juga menyebutkan bahwa media pembelajaran
berbasis canva digunakan oleh guru untuk mengatasi permasalahan belajar yang
dilakukan oleh peserta didik ditandai dengan kurangnya pemahaman peserta
didik dalam menerima materi pelajaran yang kemudian peserta didik enggan
bertanya kepada guru sehingga dalam menjawab soal atau tugas yang diberikan
guru tidak maksimal, serta peserta didik kurang semangat saat pembelajaran,
tidak aktif, nilai yang diperoleh sangat kurang dari yang diharapkan dan cepat
bosan dalam pembelajaran. Melalui pembelajaran dengan menggunakan media
canva sebagai sarana presentasi maka diharapkan nilai peserta didik menjadi
lebih meningkat dan lebih baik.2** Sebelum penggunaan media pembelajaran
berbasis aplikasi canva guru hanya menerapkan metode ceramah dalam
pembelajaran luring yang mana hal tersebut membuat semangat belajar peserta
didik menjadi berkurang serta dalam pembelajaran daring pun guru
memanfaatkan aplikasi whatsapp atau melalui google classroom akan tetapi
hanya memberikan tugas tanpa menjelaskan materi dan tanpa melakukan tatap

% Tafonao, “Peranan Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat Belajar Mahasiswa.”
% Fitrianingsih, Darsono Darsono, dan Adelina Hasyim, “Peningkatan Minat Dan Hasil Belajar Siswa

Memanfaatkan Media Audio Visual Mata Pelajaran PKn,” Jurnal Studi Sosial / Journal of Social Studies 2, no.
1 (9 Mei 2014), http://jurnal.fkip.unila.ac.id/index.php/JSS/article/view/4902.

27 Madrasah Ibtidaiyah Sultan Agung Babadan Baru Sleman, “Observasi Proses Pembelajaran Kelas

V Semester I (2021).

28 Lilik Priani Saptaningrum, Wawancara Guru Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Sultan Agung, di Aula

MI Sultan Agung Babadan Baru Sleman, 4 Oktober 2021.

29 Lilik Priani Saptaningrum, Wawancara Guru Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Sultan Agung, di Aula

MI Sultan Agung Babadan Baru Sleman, 6 Januari 2022.

%0 Aang Kurnia, “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Visual Terhadap Hasil Belajar Ekonomi

Siswa Kelas X Semester Genap SMA Negeri 1 Pekalongan,” Prosiding Seminar Pendidikan Ekonomi Dan Bisnis
1, no. 1 (7 November 2015), https://jurnal.fkip.uns.ac.id/index.php/snpe/article/view/6982.
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muka secara daring.®* Selain itu juga pembelajaran daring dilakukan dengan
waktu yang terbatas sehingga membuat peserta didik kurang dalam menerima
penjelasan guru.®?

Media pembelajaran merupakan sarana yang paling penting dalam
menunjang keberhasilan pembelajaran peserta didik. Dengan adanya media
pembelajaran peserta didik akan semakin semangat, pembelajaran akan menjadi
menarik dan memudahkan peserta didik dalam memahami pelajaran. Hal tersebut
dapat dicapai jika pembelajaran didesain dengan menarik dan efisien sehingga
efektif digunakan. Kualitas pembelajaran dapat ditentukan salah satunya dengan
menarik tidaknya media pembelajaran yang digunakan dan disusun dengan
sistematis. ** Desain pembelajaran yang menarik dapat dicapai melalui
penggunaan media pembelajaran. Melalui media tersebut, pesan yang
disampaikan guru kepada peserta didik akan tersampaikan secara efektif. Dalam
penggunaan media pembelajaran, konten audiovisual merupakan bagian
terpenting dari penyajian materi.>* Sementara itu, untuk membuat konten
audiovisual diperlukan keahlian khusus untuk membuat media pembelajaran yang
menarik. Salah satu software yang tersedia dan mudah digunakan dalam penelitian
ini adalah canva design.®®

Canva merupakan salah satu aplikasi yang memberikan alternatif
kemudahan dalam mendesain. Canva menyediakan alat seperti presentasi, poster,
resume, grafik, brosur, spanduk, infografis, sertfikat, diploma, selebaran, kartu
nama, kartu undangan, kartu pos, kartu ucapan terima kasih, logo, bookmark,
sampul buku, instagram stories, twitter posting, sampul facebook, dan template.*®
Dengan beberapa pilihan variasi desain dan cara menggunakannya sangat mudah.
Salah satu media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini yaitu media
pembelajaran menggunakan canva design.®’

Media atau bahan ajar berbasis digital yang sering digunakan oleh guru
khususnya pada pembelajaran IPA adalah video pembelajaran karena terbukti

31 Madrasah Ibtidaiyah Sultan Agung Babadan Baru Sleman, Observasi Proses Pembelajaran Kelas V

Semester I.

32 Lilik Priani Saptaningrum, Wawancara Guru Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Sultan Agung, di Aula

MI Sultan Agung Babadan Baru Sleman, 6 Januari 2022.

33 Gafur. A, Desain Pembelajaran: Konsep, Model, dan Aplikasinya dalam Perencanaan Pelaksanaan

Pembelajaran (Yogyakarta: Ombak, 2012).

34 Rahmatullah, Inanna, dan Ampa, “Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Aplikasi Canva.”
% Siwi Puji Astuti, “Pemanfaatan Canva Design Sebagai Media Pembelajaran Mata Kuliah Fisika

Listrik Statis,” Navigation Physics: Journal of Physics Education 3, no. 1 (5 Juli 2021): 8-15,
https://doi.org/10.30998/npjpe.v3il.563.

36 Rahma Elvira Tanjung dan Delsina Faiza, “Canva Sebagai Media Pembelajaran pada Mata Pelajaran

Dasar Listrik dan Elektronika,” Voteteknika (Vocational Teknik Elektronika dan Informatika) 7, no. 2 (2019):
79-85, https://doi.org/10.24036/voteteknika.v7i2.104261.

37 Astuti, “Pemanfaatan Canva Design Sebagai Media Pembelajaran Mata Kuliah Fisika Listrik Statis.”
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lebih efektif namun memerlukan waktu yang lama dalam proses pembuatannya.
Saat membuat video pembelajaran dapat menggunakan aplikasi canva dalam
bentuk audio, video, dan audiovisual.*®

Sebagai aplikasi berbasis teknologi, canva juga menyediakan ruang belajar
bagi setiap guru dengan mengandalkan media pembelajaran yaitu menggunakan
aplikasi canva untuk pembelajaran.®® Aplikasi canva adalah aplikasi gratis yang
terbuka untuk umum yang berisi alat untuk mendesain dan membuat aplikasi yang
mudah diakses. Selain itu, canva dapat membuat desain sesuai kebutuhan dan
keinginan tanpa harus mendesain dari awal atau menginstal ulang aplikasi canva.*°

Proses pembelajaran menggunakan media canva menunjukkan peserta lebih
mudah menguasai materi dengan standar sangat baik dan persentase hasil belajar
meningkat. Oleh karena itu, media yang dikembangkan dapat digunakan untuk
pembelajaran online maupun pembelajaran offline.** Produk video animasi
berbasis aplikasi canva dapat meningkatkan motibasi dan prestasi akademik
peserta didik, serta cocok digunakan dalam proses pembelajaran.*? Guru dapat
mengajarkan kepada peserta didik ilmu pengetahuan, kreativitas, dan
keterampilan yang diperoleh peserta didik sehingga media pembelajaran canva
dapat digunakan di semua bidang kehidupan.*® Memanfaatkan aplikasi berbasis
digital yang efektif dan efisien, terdapat pilihan untuk mengembangkan media
pembelajaran berupa video melalui aplikasi canva sebagai referensi media
pembelajaran yang inovatif sejalan dengan perkembangan abad 21.* Penggunaan
aplikasi canva sebagai media daring berhasil meningkatkan kemampuan
kreativitas mahasiswa dan membantu mahasiswa dalam mengerjakan tugas serta
meningkatkan persentase skor motivasi belajar, hasil belajar dan kreatifitas
mahasiswa.*®

3 Farida Rahmawati dan Idam Ragil Widianto Atmojo, “Analisis Media Digital Video Pembelajaran
Abad 21 Menggunakan Aplikasi Canva Pada Pembelajaran IPA,” Jurnal Basicedu 5, no. 6 (1 Desember 2021):
6271-79, https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i6.1717.

3 Garris Pelangi, “Pemanfaatan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bahasa Dan Sastra
Indonesia Jenjang SMA/MA,” Jurnal Sasindo UNPAM 8, no. 2 (16 Desember 2020): 79-96,
https://doi.org/10.32493/sasindo.v8i2.79-96.

40 Astuti, “Pemanfaatan Canva Design Sebagai Media Pembelajaran Mata Kuliah Fisika Listrik Statis.”

41 Rahmatullah, Inanna, dan Ampa, “Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Aplikasi Canva.”

42 Hapsari dan Zulherman, “Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Untuk
Meningkatkan Motivasi Dan Prestasi Belajar Siswa.”

43 Pelangi, “Pemanfaatan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bahasa Dan Sastra Indonesia
Jenjang SMA/MA.”

4 Rahmawati dan Atmojo, “Analisis Media Digital Video Pembelajaran Abad 21 Menggunakan
Aplikasi Canva Pada Pembelajaran IPA.”

4 Sony Junaedi, “Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Daring Untuk Meningkatkan
Kemampuan Kreatifitas Mahasiswa Pada Mata Kuliah English For Information Communication and
Technology,” Bangun Rekaprima: Majalah Ilmiah Pengembangan Rekayasa, Sosial Dan Humaniora 7, no. 2,
Oktober (1 Oktober 2021): 8089, https://doi.org/10.32497/bangunrekaprima.v7i2.

7



Perkembangan teknologi dapat dimanfaatkan oleh guru sebagai dalam
penggunaan media pembelajaran. Aplikasi canva merupakan salah satu aplikasi
editor yang dapat dimanfaatkan dalam pembuatan media pembelajaran. Media
pembelajaran dapat dibuat semenarik mungkin agar menarik minat peserta didik
di sekolah.*® Media pembelajaran canva dapat menjadi acuan untuk digunakan
oleh tenaga pendidik dalam proses pembelajaran agar terciptanya pembelajaran
yang efektif.*” Aplikasi media pembelajaran berbantuan aplikasi canva diyakini
dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. Peserta didik akan menjadi kreatif
dan mahir dalam menyajikan laporan dengan membuat desain yang menarik
melalui aplikasi canva.”® Media pembelajaran visual menggunakan canva layak
diterapkan dalam proses pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan motivasi
dan semangat belajar peserta didik.*

Hasil belajar peserta didik merupakan perubahan yang ditimbulkan berupa
perilaku dan kemampuan yang didapatkan oleh peserta didik setelah melakukan
belajar, yang wujudnya berupa kemampuan kognitif, afektif, dan psikomotor.*
Untuk mencapai hasil belajar yang baik, peserta didik harus fokus pada materi
yang dipelajarinya, jika topik pelajaran tidak menjadi perhatian peserta didik maka
akan timbul kebosanan dan peserta didik tidak menikmati dan tidak tertarik
kegiatan belajaran tersebut.®* Hasil belajar yang dimaksud dalam penelitian ini
lebih menekankan pada kemampuan kognitif setiap peserta didik, hasil belajar
yang dicapai menunjukkan seberapa baik peserta didik memahami materi yang
diajarkan oleh guru dengan menggunakan media canva.

Dari masalah tersebut maka peneliti memiliki keinginan dalam melakukan
sebuah penelitian mengenai pengaruh media pembelajaran berbasis aplikasi canva
terhadap hasil belajar IPA peserta didik kelas V di M1 Sultan Agung Babadan Baru
Sleman. Melalui kegiatan penelitian ini diharapkan dapat diperoleh informasi
mengenai pengaruh atau dampak penggunaan media pembelajaran berbasis

4 Melinda dan Saputra, “Canva Sebagai Media Pembelajaran IPA Materi Perpindahan Kalor di
Sekolah Dasar.”

47 Dela Rahmayanti dan Putra Jaya, “Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran Canva Dengan
Pendekatan Saintifik Terhadap Hasil Belajar Dasar Listrik Dan Elektronika,” Voteteknika (Vocational Teknik
Elektronika Dan Informatika) 8, no. 4 (1 Desember 2020): 107-13.

“8 Susi Agustini, “Penerapan Media Pembelajaran QR Code Berbantuan Canva Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Akuntansi,” Jurnal Nalar Pendidikan 9, no. 1 (30 Juni 2021): 1-10,
https://doi.org/10.26858/jnp.v9i1.20228.

49 Tenty Analicia dan Relsas Yogica, “Media Pembelajaran Visual Menggunakan Canva pada Materi
Sistem  Gerak,” Jurnal Edutech Undiksha 9, no. 2 (5 Desember 2021): 260-66,
https://doi.org/10.23887/jeu.v9i2.38604.

%0 Ferdiansyah Ferdiansyah dkk., “Pemanfaatan Media Pembelajaran berbasis E Learning dalam
Meningkatkan Hasil Belajar pada Matakuliah Media Pembelajaran Musik,” Komposisi: Jurnal Pendidikan
Bahasa, Sastra, dan Seni 21, no. 1 (26 Agustus 2020): 62—72, https://doi.org/10.24036/komposisi.v21i1.108082.

51 Susilo dan M. Joko, Sukses dengan Gaya Belajar (Yogyakarta: Pinus Book Publisher, 2005), him.
73.

8



aplikasi canva. Sehingga peneliti menyimpulkan dengan judul penelitian
“PENGARUH PERHATIAN PESERTA DIDIK PADA MEDIA
PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI CANVA TERHADAP HASIL
BELAJAR IPA KELAS V DI MI SULTAN AGUNG BABADAN BARU
SLEMAN”

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan, maka rumusan masalah dari

penelitian ini terdiri dari :

1. Bagaimana penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi canva untuk
peserta didik kelas V di MI Sultan Agung Babadan Baru Sleman?

2. Adakah pengaruh perhatian peserta didik pada media pembelajaran berbasis
aplikasi canva terhadap hasil belajar IPA kelas V di MI Sultan Agung Babadan
Baru Sleman?

3. Adakah kendala yang dihadapi dalam penggunaan media pembelajaran
berbasis aplikasi canva terhadap hasil belajar IPA peserta didik kelas V di Ml
Sultan Agung Babadan Baru Sleman?

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian
1. Tujuan Penelitian

Penelitian ini mempunyai tujuan sebagai berikut:

a. Untuk mendeskripsikan penggunaan media pembelajaran berbasis
aplikasi canva untuk peserta didik kelas V di Ml Sultan Agung Babadan
Baru Sleman.

b. Bertujuan untuk mengkaji pengaruh perhatian peserta didk pada media
pembelajaran berbasis aplikasi canva terhadap hasil belajar IPA kelas V
di MI Sultan Agung Babadan Baru Sleman.

c. Untuk mengetahui kendala yang dihadapi dalam penggunaan media
pembelajaran berbasis aplikasi canva terhadap hasil belajar IPA peserta
didik kelas V di Ml Sultan Agung Babadan Baru Sleman.

2. Kegunaan Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat baik dari segi

pengembangan ilmu pengetahuan ataupun dalam kehidupan bermasyarakat.

a. Aspek Teoritis

1) Penelitian ini diharapkan dapat dimanfaatkan sebagai khazanah dalam
memperkaya ilmu pengetahuan dalam penggunaan media
pembelajaran berbasis aplikasi canva kaitannya dengan pembelajaran
daring maupun luring.
9



2)

3)

Sebagai masukan bagi sekolah, guru kelas maupun guru mata
pelajaran untuk dapat memanfaatkan fasilitas berupa media
pembelajaran yang tersedia guna menunjang hasil belajar peserta
didik.

Sebagai referensi atau informasi bagi peneliti selanjutnya yang akan
mengkaji penelitian relevan dengan penelitian ini dikemudian hari.

b. Secara Praktis

1)

2)

3)

Bagi peneliti

Untuk melatih dalam pengembangan kemampuan di bidang
penelitian, wawasan, dan informasi terkait penggunaan media
pembelajaran dengan memanfaatkan aplikasi canva baik dalam
pembelajaran daring maupun pembelajaran luring.

Bagi guru

Sebagai bahan masukan atau inforasi untuk guru tentang penggunaan
dan pemanfaatan media pembelajaran berbasis aplikasi canva yang
sesuai dalam proses kegiatan pembelajaran. Harapannya, dapat
meningkatkan semangat, minat belajar dan hasil belajar peserta didik.
Bagi peserta didik

Dapat mengetahui cara untuk menumbuhkan semangat belajar dan
mengetahui cara meningkatkan minat serta bakat dalam pemanfaatan
dan penerapan media pembelajaran menggunakan aplikasi canva baik
pada proses pembelajaran daring maupun pembelajaran luring.
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

B.

Dari penelitian dan analisa yang penulis lakukan, dapat dirumuskan beberapa
kesimpulan:
1. Penerapan penggunaan media canva memberikan kontribusi positif dalam

proses pembelajaran dengan kategori sangat baik dengan persentase 84%.
Sedangkan hasil belajar IPA dengan memanfaatkan media canva memperoleh
nilai rata-rata baik dengan persentase sebesar 68%.

Penghitungan data dilakukan dengan menggunanakan software SPSS 26,
diperoleh hasil nilai F hitung ialah 0,043 sedangkan F tabel 4,07 yang berarti
nilai F hitung<F tabel, hal ini menunjukkan bahwa variabel penggunaan canva
tidak berpengaruh pada hasil belajar IPA siswa.. Hasil perhitungan regresi
dapat disimpukan bahwa variabel X memberikan sumbagan hanya 0,1% bagi
perubahan variabel hasil belajar peserta didik sedangkan 99,9% yang
tergolong besar ini dipegaruhi oleh faktor/penyebab lain diluar penelitian ini.
Variabel penerapan media canva memberikan sumbangan 0,01 terhadap hasil
belajar IPA siswa, tergolong hasil yang sangat rendah. Artinya, tingkat
penerapan media canva tidak mempengaruhi hasil belajar.

Kendala penggunaan media canva yakni pada saat pembuatan desain
presentasi menggunakan canva harus online artinya harus ada ketersediaan
kuota. Saat menampilkan slide canva, tidak bisa bertahap namun langsung
satu slide muncul semua tampilan materi yang hendak disampaikan. Oleh
karena itu, dapat mengganggu fokus siswa dalam memperhatikan penjelasan
materi oleh guru karena apabila seorang guru sedang menjelaskan materi yang
terdapat di slide bagian atas, siswa tertarik untuk membaca materi yang tertera
di slide bagian bawah.

Implikasi

Dari uraian dan kesimpulan yang sudah penulis uraikan, implikasi dari

penelitian yang sudah penulis lakukan berupa media pembelajaran berbasis
aplikasi canva. Harapannya dengan penerapan media tersebut dapat meningkatkan
hasil belaajar siswa serta mampu mengatasi kebosanan yang dialami. Dalam hal
ini, kepala MI Sultan Agung Babadan Baru Sleman yang menjadi pemegang
kekuasaan tertinggi dalam penyediaan media pembelajaran, khususnya media
pembelajaran berbasis aplikasi canva. Selain itu, seorang guru juga harus
mengusahakan dan memaksimalkan penggunaan media pembelajaran yang telah
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di sedikan oleh lembaga terkait dalam proses kegiatan belajar mengajar. Hal ini
dilakukan dengan harapkan hasil belajar peserta didik dapat tercapai sesuai target
dan harapan serta mendapatkan nilai maksimal.

. Saran

Terdapat beberapa saran/masukan terkait dengan pengaruh penggunaan
media pembelajaran berbasis aplikasi canva pada hasil belajar IPA di MI Sultan
Agung Babadan,Sleman yakni:

1. Kepada Guru

Harapannya bisa lebih maksimal dalam menggunakan media dalam proses

pembelajaran, utamanya untuk guru-guru lain yang mengampu di kelas V

agar kompak dan serentak dalam memanfaatkan media tersebut ketika proses

pembelajaran berlangsung baik dalam pembelajaran luring maupun
pembelajaran daring.
2. Untuk Peserta Didik

Harapannya bisa lebih antusias dan aktif saat proses pembelajaran

berlangsung, lebih serius dan seksama saat guru menjelaskan materi

pembelajaran, supaya hasil belajar yang diperoleh lebih optimal, karena hasil
belajar juga dipengaruhi oleh faktor eksternal atau faktor luar.
3. Untuk Penelitian Selanjutnya

a. Bagi peneliti selanjutnya, karena variabel-variabel yang diteliti dalam
penelitian ini memiliki koefisien determinasi sebesar 0,01% maka
kedepannya perlu untuk dilakukan penelitian selanjutnya dengan
memasukkan variabel-variabel lain yang tidak diteliti dalam penelitian
ini seperti motivasi belajar atau minat belajar peserta didik.

b. Hasil penelitian ini bisa digunakan sebagai bahan perbandingan dan
referensi untuk penelitian, dan sebagai bahan pertimbangan untuk lebih
memperdalam penelitian selanjutnya sehingga menghasilkan penelitian
lebih baik.

c. Penelitian selanjutnya agar melakukan penelitian dengan jumlah
populasi serta sampel yang lebih banyak lagi, sehingga data yang didapat
dapat digeneralisasikan lebih baik. Dengan demikian hasil penelitian
yang dibuat peneliti selanjutnya dapat menggambarkan kecenderungan
dari setiap variabel yang dibuat lebih akurat.
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