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MOTTO

Hidup adalah memilih, namun untuk memilih
dengan baik, Anda harus tahu siapa Anda dan apa
yang Anda perjuangkan, ke mana Anda ingin pergi

dan mengapa Anda ingin sampai di sana

(Makmun Syukri)
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk (1) Menghasilkan media pembelajaran
biologi dalam bentuk video animasi sistem pernafasan untuk siswa kelas VIII
SMP/MTs, (2) Mengetahui kualitas video animasi sistem pernafasan sehingga
dapat digunakan dalam pembelajaran biologi untuk siswa kelas VIII SMP/MTs.

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and
Development) dengan menggunakan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). Namun pada penelitian ini hanya
mencakup tahap ADDE. Instrumen penilaian yang digunakan adalah lembar
angket yang mencakup aspek kebenaran, keluasan konsep, kebahasaan, tampilan,
keterlaksanaan dan evaluasi belajar. Kualitas media pembelajaran dinilai oleh
reviewer (1 ahli media, 1 ahli materi, dan 5 peer reviewer, 2 guru biologi dan
respon dari 15 siswa kelas kelas VIII SMP Ali Maksum Yogyakarta melalui
ujicoba terbatas). Data nilai kualitas yang diperoleh dianalisis menggunakan
analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif berdasarkan kategori penilaian ideal.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa telah dihasilkan media pembelajaran
biologi dalam bentuk video animasi sistem pernafasan yang dikembangkan
dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation dan
Evaluation) yang dilakukan sampai tahap development. Berdasarkan penilaian ahli
media, ahli materi, peer reviewer, dan guru ditinjau dari keseluruhan aspek
menunjukkan kualitas media pembelajaran biologi video animasi sistem
pernafasan termasuk kategori Sangat Baik (SB), sedangkan respon siswa termasuk
kategori Sangat Baik (SB). Berdasarkan penilaian tersebut maka dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran biologi video animasi sistem pernafasan
yang dikembangkan layak digunakan dalam pembelajaran biologi.

Kata Kunci: Video Animasi, Adobe Flash Cs5, Sistem Pernafasan, Media
Pembelajaran
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Indonesia sebagai negara berkembang, pada saat ini dihadapkan kepada

tantangan dunia global. Dimana segala sesuatu dapat saja berjalan dengan

bebas. Keadaan seperti ini akan sangat mempengaruhi segala aspek kehidupan

masyarakat termasuk dunia pendidikan di Indonesia. Tantangan global dalam

dunia pendidikan sangatlah kompleks. Ditandai dengan penemuan dan

perkembangan teknologi baru di dalam dunia pendidikan yang secara

langsung maupun tidak akan berdampak pada proses pembelajaran.

Modernisasi dalam dunia pendidikan membuat segala sesuatunya menjadi

lebih lancar dan mudah. Wujud moderisasi tersebut dapat berupa

perkembangan fasilitas belajar, sumber belajar, bahan ajar, dan teknologi

pendidikan. Salah satu faktor pendukung modernisasi tersebut adalah

tersedianya fasilitas internet, Wifi, komputer dan laptop. Ketersediaan fasilitas

tersebut menuntut guru untuk lebih profesional dalam memilih dan

memanfaatkan pembelajaran.

Pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan memiliki berbagai macam

tujuan. Salah satunya adalah meningkatkan kualitas pembelajaran dan kinerja

dalam berbagai pengaturan lembaga pendidikan, serta menunjang

keterlaksanaan proses pembelajaran dengan baik. Teknologi pendidikan

meliputi analisis masalah belajar, kinerja, desain, pengembangan,

implementasi, evaluasi dan pengelolaan proses pembelajaran. Dengan
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teknologi akan diperoleh beragam jenis metode maupun media dengan desain

yang menarik. Misalnya buku teks, modul, overhead transparansi, film, video,

televisi, slide, hyperteks, web, dan sebagainya (Daryanto, 2010:4). Dengan

pemanfaatan teknologi khususnya dalam pengembangan media pembelajaran

diharapkan akan semakin memberdayakan proses belajar mengajar menjadi

lebih kreatif dan kompetitif. Menurut Trianto (2010:88) keberhasilan

pembelajaran sangat bergantung pada penggunaan sumber belajar maupun

media belajar yang dipilih. Sumber belajar dan media belajar yang tepat dapat

memenuhi tujuan pembelajaran, yaitu dengan memotivasi, menarik perhatian,

dan menstimulasi siswa melalui materi pembelajaran.

Dalam semua kajian keilmuan akhir-akhir ini telah banyak diperkenalkan

model pembelajaran berbasis teknologi, terlebih pada kajian keilmuan berbasis

sains seperti biologi. Sebagai contoh model pembelajaran berbasis teknologi

adalah pembelajaran biologi berbasis information and technology (IT).

Pembelajaran ini menggunakan informasi dan teknologi sebagai penunjang

proses pembelajarannya. Informasi dan teknologi berperan penting dalam

menyampaikan materi. Hal ini berhubungan langsung dengan semakin

tingginya kebutuhan akan ilmu pengetahuan yang selalu mengalami

perkembangan dan tidak semua perkembangan itu diperoleh dalam lingkungan

sekolah.

Pembelajaran biologi menurut Badan Standar Nasional Pendidikan

(BSNP) (2006: 451) diartikan sebagai bantuan yang diberikan pendidik agar

dapat terjadi proses pemerolehan ilmu dan pengetahuan mengenai biologi,
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penguasaan kemahiran dan tabiat, serta pembentukan sikap dan kepercayaan

pada siswa yang bertujuan agar siswa memiliki kompetensi di bidang biologi.

Proses pembelajaran biologi sebagai suatu sistem pada prinsipnya merupakan

kesatuan yang tidak terpisahkan antara komponen-komponen: raw input

(siswa), instrumental input (masukan instrument), lingkungan outputnya (hasil

keluaran). Ketiga komponen tersebut mewujudkan sistem pembelajaran

biologi dengan proses yang berada dipusatnya. Komponen masukan

instrumental, yang berupa kurikulum, guru, sumber belajar, media, metode,

dan sarana prasarana pembelajaran yang sangat berpengaruh terhadap proses

pembelajaran biologi.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada tanggal 10 Maret 2014 di

SMP Ali Maksum tahun ajaran 2013/2014, proses kegiatan pembelajaran IPA

di SMP tersebut terbagi menjadi IPA Fisika dan IPA Biologi. Pembagian ini

menyebabkan jumlah tatap muka pelajaran IPA Biologi yang tersedia di SMP

Ali Maksum hanya dua jam pelajaran dalam satu minggu. Kurangnya jumlah

waktu yang tersedia menyebabkan guru sering menerapkan pendekatan

pembelajaran tertentu dan dipadukan dengan metode ceramah. Ceramah

dipilih sebagai metode penyampaian materi dikarenakan dapat menyampaikan

materi dengan cepat dan efektif untuk menyajikan informasi dalam jumlah

banyak. Sedangkan bagi siswa, minimnya jumlah tatap muka menyebabkan

siswa kurang paham dan sukar mengingat materi pelajaran pada pertemuan

sebelumnya. Hal tersebut tentunya menjadi hambatan proses pembelajaran di

SMP Ali Maksum.
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Pada materi sistem pernafasan, penyampaian materi khususnya pelajaran

Biologi sudah cukup bervariasi yaitu dengan metode diskusi, demonstrasi,

praktikum, dan persentasi, tetapi guru belum memanfaatkan media berbasis

teknologi khususnya software animasi bergerak seperti Video Animasi. siswa

juga masih mengalami kesulitan memahami materi, karena tidak dapat melihat

visualisasi materi secara nyata dan menarik. Hal ini berdampak pada

pemahaman materi yang kurang.

Secara umum, fasilitas pendukung pembelajaran di SMP Ali Maksum

cukup lengkap. Khususnya fasilitas yang berkaitan dengan teknologi. Di

tandai dengan tersedianya fasilitas internet, laptop, proyektor, OHP, serta

laboratorium multimedia. Namun dari hasil wawancara disebutkan bahwa

pemanfaatan fasilitas tersebut belum optimal sehingga mengharuskan guru

untuk kreatif dalam pemanfaatan fasilitas dalam kegiatan pembelajaran.

SMP Ali Maksum merupakan sekolah yang berbasis pondok pesantren

dengan kegiatan keagamaan yang beragam. Hal ini menyebabkan kegiatan

siswa menjadi cukup padat. Para siswa yang belum dapat menyesuaikan diri

dengan kegiatan pesantren belum dapat mengatur waktunya dengan baik.

Padatnya kegiatan siswa berpengaruh pada aktivitas belajar. Fenomena

rendahnya aktivitas belajar dapat diamati dari perilaku siswa saat

pembelajaran berlangsung. Pada saat mengikuti pelajaran, siswa cenderung

diam, merasa bosan, posisi duduk yang bermalas-malasan, tidak

memperhatikan, menjawab pertanyaan dengan ragu-ragu, dan menunggu
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ditunjuk oleh guru dalam mengajukan pendapat. Dengan kata lain siswa

kurang aktif dalam mengikuti pelajaran.

Aktivitas belajar siswa yang kurang dimungkinkan sebagai penyebab

rendahnya hasil belajar. Hasil belajar adalah tingkat penguasaan atau

ketercapaian tujuan kegiatan pembelajaran (kompetensi dasar) suatu pelajaran.

Hasil belajar tersebut dapat digunakan sebagai indikator bagi keberhasilan

proses pembelajaran (Paidi, 2007:3). Rendahnya hasil belajar dapat dilihat dari

nilai IPA Biologi siswa SMP Ali Maksum. Dari data rekapitulasi nilai ulangan

harian, ulangan blok dan ulangan akhir semester I pada pembelajaran IPA

Biologi, sebesar 60% siswa kelas VIII belum memenuhi Kriteria Ketuntasan

Minimal (KKM) sebesar 77.

Hasil temuan dari berbagai jurnal juga mendukung pentingnya pengenalan

terhadap video animasi ini. Dalam salah satu jurnal diungkapkan bahwa

pengunaan video animasi mampu mendongkrak hasil belajar siswa,

peningkatannya sebesar 82,14% dibandingkan dengan pembelajaran

menggunakan charta yang berada pada kisaran 58,35% (Imamah, 2012:35).

Selain itu 80,9% daya ingat siswa (retensi) terhadap mata pelajaran lebih

tinggi dibandingkan dengan pembelajaran menggunakan media charta yaitu

71,89.

Video animasi merupakan alternatif untuk meminimalisir kesulitan belajar

siswa, khususnya pada materi sistem pernafasan. Media ini merupakan

multimedia, yaitu media yang melibatkan beberapa jenis media dan peralatan

secara terintegrasi dalam suatu proses atau kegiatan pembelajaran (Rayandra
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Asyhar, 2011:45). Salah satu jenis dari multimedia tersebut adalah Video

Animasi. Media jenis ini sangat menarik, dan digunakan secara mandiri oleh

siswa sesuai dengan kecepatan pemahaman masing-masing individu secara

efektif dan efisien. Pemilihan media pembelajaran juga disesuaikan dengan

karakteristik siswa SMP/MTs kelas VIII.

Penggunaan video animasi membuat penyampaian informasi dan pesan

kepada siswa menjadi lebih mudah, sehigga pembelajaran IPA Biologi akan

lebih menarik dan menyenangkan. Kelebihan media animasi adalah

penggabungan unsur media lain seperti audio, teks, video, image, grafik, dan

sound menjadi satu kesatuan penyajian, sehingga mengakomodasi sesuai

dengan gaya belajar siswa. Selain itu, dapat mengakomodasi siswa yang

memiliki tipe visual,visual,dan auditif.

Salah satu software yang dapat digunakan untuk membuat Video Animasi

adalah Program Adobe Flash CS5. Software ini merupakan salah satu software

komputer yang memiliki kapasitas untuk digunakan sebagai media

pembelajaran. Namun, masih banyak guru biologi yang belum memanfaatkan

Adobe Flash CS5 sebagai media pembelajaran. Fungsi program Adobe Flash

CS5 adalah membuat animasi. Program ini merupakan program yang paling

fleksibel untuk membuat animasi sehingga banyak yang menggunakan

program tersebut. Dengan menggunakan Adobe Flash CS5 diharapkan mampu

membuat media pembelajaran yang interaktif dan materi yang disampaikan

dapat dipahami dengan baik oleh siswa. Peneliti mencoba mengembangkan

media pembelajaran berupa video animasi dengan menggunakan program
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Adobe Flash CS5. Dengan harapan kedepannya media pembelajaran ini dapat

digunakan sebagai sumber belajar alternatif bagi siswa dan mempermudah

guru dalam menyampaikan materi sistem pernafasan.

Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka diangkat judul “

Pengembangan Video Animasi Sistem Pernafasan Menggunakan Adobe

Flash Cs5 Sebagai Media Pembelajaran IPA Biologi Untuk Siswa Kelas

VIII SMP/MTs”.

B. Identifikasi Masalah

1. Tersedianya fasilitas pendukung pendidikan seperti internet, Wifi, dan

komputer atau laptop sebagai penunjang kemajuan pada pendidikan,

tetapi belum dimanfaatkan secara optimal dalam pembelajaran.

2. Materi sistem pernafasan bersifat nyata dan berhubungan langsung dalam

kehidupan namun pada kenyataannya materi ini sukar untuk di jelaskan

sehingga dibutuhkan visualisasi yang konkrit dan menarik.

3. Siswa kesulitan memahami konsep secara teoritis bila pembelajaran

dilakukan tanpa media, melihat langsung, mengamati atau melakukan

praktikum.

4. Kurangnya media pembelajaran yang memfasilitasi siswa dalam

pembelajaran secara mandiri.
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C. Pembatasan Masalah

Dari beberapa permasalahan pendidikan yang telah diidentifikasi di atas,

maka peneliti membatasi ruang lingkup permasalahan pada penelitian ,yaitu :

1. Media pembelajaran yang dikembangkan adalah multimedia berbentuk

Video Animasi menggunakan Adobe Flash Cs5.

2. Penelitian ini memfokuskan pada pembuatan produk Video Animasi

materi Sistem Pernafasan Untuk Siswa Kelas VIII SMP/MTs

3. Produk yang dikembangkan diujicobakan secara terbatas kepada siswa

dan penilaian dari guru.

4. Penilaian produk dilakukan oleh ahli media, ahli materi serta peer

reviewer.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dan pembatasan masalah di atas dapat

dirumuskan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimanakah pengembangan Video Animasi sistem pernafasan

menggunakan Adobe Flash Cs5 sebagai media pembelajaran IPA Biologi

untuk siswa kelas VIII SMP/MTs?

2. Apakah kualitas Video Animasi sistem pernafasan yang dikembangkan

menggunakan Adobe Flash Cs5 sebagai media pembelajaran IPA Biologi

layak digunakan dalam pembelajaran untuk siswa kelas VIII SMP/MTs?
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E. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah:

1. Menghasilkan produk media pembelajaran IPA Biologi berupa Video

Animasi yang dikembangkan menggunakan Adobe Flash Cs5 pada materi

sistem pernafasan untuk siswa kelas VIII SMP/MTs.

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran IPA Biologi berupa Video

Animasi yang dikembangkan menggunakan Adobe Flash Cs5 pada materi

sistem pernafasan siswa kelas VIII SMP/MTs.

F. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai

berikut:

1. Video animasi berisi:

a. Rumusan standar kompetensi dan kompetensi dasar.

b. Petunjuk penggunaan video animasi.

c. Terdapat animasi kartun pembelajaran, organ-organ pernafasan, proses

pernafasan dada dan perut, serta gangguan sistem pernafasan

d. Materi dalam video animasi terdiri dari 2 bagian

1) Bagian awal berisi animasi tentang visualisasi kegiatan belajar

siswa di dalam kelas.

2) Bagian kedua berisi tentang visualisasi keaktifan siswa dalam

kegiatan belajar mengajar

e. Lembar latihan dan tugas, memuat pertanyaan dan masalah-masalah

yang harus dijawab oleh siswa.
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f. Soal-soal atau evaluasi yang berfungsi mengukur kemampuan siswa

dalam menguasai materi dalam video animasi.

g. Kunci jawaban dari latihan (bagi siswa) dan evaluasi (bagi guru).

2. Media pembelajaran yang dikembangkan berbentuk Video Animasi dalam

format exe file. Dapat dikemas dalam berbagai bentuk media

penyimpanan seperti Compact Disc (CD), Flash dish, Hard disc dll.

Dapat digunakan pada semua jenis computer. spesifikasi minimal

menggunakan Operating System Windows 2007

G. Manfaat Pengembangan

1. Bagi guru, sebagai masukan untuk lebih inovatif dan kreatif dalam

mengembangkan dan mengunakan media pembelajaran sehingga

pembelajaran IPA Biologi menjadi lebih menarik dan menyenangkan.

2. Bagi siswa, dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar IPA Biologi

serta dapat melihat gambaran lain dari meteri yang telah disampaikan

melalui interaksi langsung dengan media pembelajaran.

3. Bagi sekolah, dapat dijadikan refrensi dalam upaya peningkatan kualitas

pendidikan serta dapat dijadikan bahan pertimbangan untuk dikembangkan

pada mata pelajaran yang lain.

4. Bagi peneliti, sebagai subjek utama dalam melakukan penelitian agar

dapat mengetahui kualitas video animasi yang dihasilkan

5. Bagi umum, dapat mengetahui kualitas multimedia berdasarkan hasil

penelitian dan memberikan inspirasi untuk melakukan penelitian ini lebih

lanjut.
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H. Asumsi Dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi Pengembangan

1. Semua siswa dan guru yang memiliki komputer bisa menggunakan video

animasi ini.

2. Video animasi ini bisa digunakan pada semua jenis komputer yang

menggunakan Operating System Windows 2007

3. Video animasi dapat menjadi salah satu sumber belajar mandiri bagi siswa.

Keterbatasan pengembangan video animasi ini adalah:

a. Siswa dan guru tidak semuanya memiliki komputer.

b. Video animasi ini Hanya dapat digunakan pada komputer yang

menggunakan Operating System Windows 2007

c. video animasi hanya memuat materi sistem pernafasan.

I. Definisi Istilah

1. Penelitian Pengembangan

Penelitian pengembangan adalah suatu jenis penelitian yang digunakan

untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk yang

dihasilkan tersebut (Sugiyono, 2010: 407).

2. Media pembelajaran

Media merupakan salah satu komponen komunikasi, yaitu sebagai

pembawa pesan dari komunikator menuju komunikan. Dengan kata lain,

media adalah komponen sumber belajar atau wahana fisik yang

mengandung materi instruksional di lingkungan siswa yang dapat

merangsang siswa untuk belajar (Arsyad, 2009 : 3-5).
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3. Video Animasi

Penggabungan unsur media lain seperti audio, teks, video, image, grafik,

dan sound menjadi satu kesatuan penyajian, sehingga mengakomodasi

sesuai dengan modelitas belajar siswa (Sudrajat, 2010:7).

4. Adobe Flash CS5

Merupakan salah satu software animasi yang sangat populer dan sudah

diakui kecanggihannya. Adobe Flash CS5 merupakan program terbaru,

dulu lebih dikenal dengan Macromedia tapi sekarang telah diganti dengan

istilah Adobe meskipun makna keduanya sama (Madcoms, 2007: 5-9).

5. Compact disc (CD)

CD atau Compact Disc dan juga DVD atau Digital Compact Disc adalah

sebuah media penyimpanan file audio yang dibuat untuk merampingkan

system penyimpanan. Selain ramping, keduanya memiliki kemampuan

menyimpan file yang lebih banyak jika dibandingkan dengan kaset

(Daryanto, 2010: 4).

6. Sistem pernafasan

Sistem Pernafasan adalah Sistem pada manusia yang berfungsi untuk

mengambil oksigen dari udara luar dan mengeluarkan karbondioksida

melalui paru-paru. Pernapasan adalah suatu proses yang terjadi secara

otomatis walau dalam keadaan tertidur sekalipun karena sistem pernapasan

dipengaruhi oleh susunan saraf otonom. (Ville, et.al.,2006:163):
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN

1. Penelitian pengembangan ini telah menghasilkan video animasi sistem

pernafasan yang dikembangkan menggunakan Adobe Flash CS5 sebagai

media pembelajaran biologi. Model ADDIE yang di gunakan dalam

Penelitian pengembangan ini hanya terbatas sampai pada tahap

development tanpa Implementation (implementasi). Tahapan yang dilalui

yaitu (a) tahap Analysis terdiri dari analisis kompetensi, analisis

karakteristik siswa, dan analisis instruksional, (b) tahap Design yaitu

dimulai dari menentukan kerangka materi, menentukan urutan materi

sampai merancang alat evaluasi, (c) tahap Development and Production

yaitu tahap dihasilkan produk awal multimedia berbasis web kemudian

dinilai oleh reviewer I (ahli media, ahli materi, dan peer reviewer), (d)

tahap Evaluation yaitu tahap penilain setelah produk selesai. Tahap

evaluasi dilakukan disetiap tahap penelitian.

2. Kualitas video animasi sistem pernafasan yang telah dikembangkan

memiliki kualitas yang Sangat Baik (SB) berdasarkan keseluruhan

penilaian oleh ahli media, ahli materi, peer reviewer, dan guru biologi.

Respon siswa media pembelajaran biologi ini memperoleh nilai Sangat

Baik (SB). Berdasarkan penilaian tersebut maka dapat disimpulkan bahwa

penelitian pengembangan ini telah memenuhi kriteria kualitas media yang

sangat baik dan layak digunakan dalam pembelajaran biologi.
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B. SARAN

1. Saran Pemanfaatan

Mengingat hasil penilaian media pembelajaran yang telah

diperoleh, maka peneliti menyarankan agar Video Animasi Sistem

Pernafasan ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran mandiri

siswa SMP/MTs kelas VIII atau sebagai penunjang kegiatan belajar

siswa. Pemanfaatan media pembelajaran tersebut dirasa perlu karena

memudahkan siswa dalam belajar tanpa harus ada guru atau siswa

lainnya sehingga dapat belajar sesuai dengan urutan yang siswa

kehendaki sendiri dan dapat dipelajari secara berulang, dimana saja

dan kapan saja sehingga dapat menyesuaikan tingkat pemahaman

individu.

2. Saran Pengembangan Lebih Lanjut

a. Video Animasi Sistem Pernafasan ini dapat digunakan untuk

penelitian lebih lanjut, sehingga harapan peneliti akan muncul

produk-produk baru yang sejenis bahkan jauh lebih baik lagi

sehingga mampu memberikan inovasi atau pembaharuan secara

berkesinambungan.

b. Mengujicobakan secara luas dan lebih teliti lagi video animasi

sistem pernafasan ini kepada siswa SMP/MTs kelas VIII untuk

menguatkan bukti kualitas media pembelajaran biologi ini serta

mengetahui secara jauh kontribusi dalam peningkatan kualitas

pembelajaran biologi khususnya pada materi Sistem pernafasan.
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