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ABSTRAK

Shinta Melia Khorini’mah, “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa
Inggris Kvisoft Flipbook Maker Materi Things in The Classroom Untuk Kelas |
SD/MTI”. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan
Kalijaga, 2022.

Tujuan dalam penelitian ini adalah mengetahui pengembangan media
pembelajaran Kvisoft Flippbook Maker Pelajaran Bahasa Inggris materi Things in
the classroom untuk kelas I SD/MI dan mengetahui kelayakan media pembelajaran
Kvisoft Flipbook Maker Pelajaran Bahasa Inggris materi Things in the classroom
untuk kelas 1 SD/MI melalui penilaian ahli media, ahli materi dan praktisi
pendidikan.

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan atau research and
development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan Thiagarajan 4D
yaitu define (tahap definisi), design (tahap perancangan), develop (tahap
pengembangan). Penelitian ini terbatas sampai tahapan development. Data yang
diperoleh dari penelitian ini meliputi observasi, wawancara dan hasil penilaian
melalui angket validasi penilaian ahli media, ahli materi, praktisi pendidikan dan
uji coba terbatas.

Hasil dari penelitian pengembangan media pembelajaran Bahasa Inggris
Kvisoft flippbook maker materi Things in the classroom untuk kelas 1 SD/MI
menggunakan model pengembangan R&D 4D melalui tahapan define, design dan
development. Produk yang dikembangkan telah mendapatkan penilaian kelayakan
dari ahli media, ahli materi, praktisi Pendidikan melalui angket penilaian.
Pengembangan media pembelajaran Bahasa Inggris Kvisoft flipbook maker materi
Things in the classroom untuk kelas | SD/MI memiliki penilaian yang sangat layak
dengan persentase kelayakan 94% dari ahli media, 93% dari ahli materi, 89% dari
praktisi Pendidikan. Dengan demikian, media pembelajaran Bahasa Inggris Kvisoft
flipbook maker materi Things in the classroom untuk kelas I SD/MI layak
digunakan sebagai media pembelajaran yang dapat digunakan di dalam kelas.
Kata kunci: Kvisoft flipbook maker, Pembelajaran bahasa Inggris, things.
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BAB |
PEDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang sangat pesat, mengharuskan
masyarakatnya mampu mengikuri perkembangan tersebut. Dalam bidang
pendidikan salah satunya ialah belajar bahasa asing yaitu bahasa Inggis. Bahasa
Inggris merupakan alat untuk berkomunikasi secara lisan dan tulis yang telah
dipakai oleh banyak negara sebagai bahasa internasional. Kemampuan
berkomunikasi dalam pengertian yang utuh adalah kemampuan berwacana,
yakni kemampuan memahami dan/atau menghasilkan teks lisan dan/atau tulis
yang direalisasikan dalam empat keterampilan berbahasa, yaitu mendengarkan,
berbicara, membaca dan menulis. Keempat keterampilan inilah yang
digunakan untuk menanggapi atau menciptakan wacana dalam kehidupan
bermasyarakat. Oleh karena itu, mata pelajaran Bahasa Inggris mengarah pada
pengembangan keterampilan-keterampilan tersebut agar lulusan mampu
berkomunikasi dan berwacana dalam bahasa Inggris pada tingkat literasi
tertentu.’

Dalam Kurikulum 2013, pembelajaran bahasa Inggris dihapuskan tetapi
sekolah khususnya sekolah swasta diperbolehkan untuk tetap memasukkan
pembelajaran bahasa Inggris di muatan lokal. Namun, dalam Kurikulum
Merdeka belajar yang akan mulai pada tahun ajaran 2022/2023 mata pelajaran
Bahasa Inggris masuk dalam kategori mata pelajaran wajib yang diajarkan
sejak sekolah dasar (SD). Bahasa Inggris merupakan bahasa asing yang
dianggap paling penting karena bahasa Inggris adalah bahasa internasional
yang digunakan dalam tujuan pengaksesan informasi, penyerapan dan
pengembangan ilmu pengetahuan, teknologi, seni budaya dan pembinaan
bangsa-bangsa lain. Menurut Alwasilah, mengatakan bahwa tujuan

pembelajaran bahasa Inggris di Indonesia adalah untuk mempersiapkan

3 Bambang Soehendoro, Standar Isi Dan Kompetensi Dasar SD/MI (Jakarta: Badan Standar
Nasional Pendidikan, 2006), him. 136.



komunikasi abad 21 sebagai abad persaingan sehingga penguasaan bahasa
asing terutama bahasa Inggris sebagai strategi kebudayaan agar dapat bersaing
dengan bangsa lain, menyiapkan warga negara yang profesional dan memiliki
kesadaran kritis.* Melalui pengenalan bahasa Inggris dari tingkat sekolah dasar,
maka peserta didik akan mengenal dan menguasai bahasa tersebut lebih awal.
Dengan mempunyai kemampuan dasar yang baik, peserta didik dapat
melanjutkannya ke tingkat pendidikan yang lebih tinggi.®

Dalam pembelajaran bahasa Inggris memerlukan sumber belajar.
Sumber belajar dapat diartikan sebagai segala tempat atau lingkungan sekitar,
benda dan orang yang mengandung informasi yang dapat digunakan oleh
peserta didik baik dalam pembelajaran.® Sumber belajar ini dapat berguna
sebagai penunjang dalam kegiatan pembelajaran baik di kelas ataupun secara
mandiri. Dalam upaya memaksimalkan pembelajaran bahasa, terutama pada
pembelajaran bahasa Inggris di sekolah dasar, media pembelajaran dapat saja
menjadi alternatif yang bisa digunakan ketika keterbatasan seorang guru dalam
menyampaikan materi kepada peserta didik. Menurut Hamalik, pemakaian
media pembelajaran dalam proses belajar mengajar di kelas dapat
membangkitkan keinginan dan minat yang baru bagi peserta didik, dapat
membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar dan bahkan
membawa pengaruh psikologis terhadap peserta didik.’

Melalui media pembelajaran, guru dapat kreatif menciptakan
pembelajaran yang menarik dan tidak monoton di kelas. Penggunaan bahan
ajar buku sangat sering kita temui di dunia pendidikan. Buku ajar memuat

informasi tertulis yang sayangnya kurang menarik karena hanya menampilkan

4 Saipul Iman, Magfhfirotul Fatha, and Saftuni Juliyana, “Efektivitas Pembelajaran

Permainan Role-Playing Berbasis Pengalaman Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Bahasa Inggris Siswa Sekolah Dasar,” Alim Journal of Islamic Education 3, no. 1 (2021): 106,
https://doi.org/10.51275/alim.v3i1.205.

5 Achmad Fadlan et al.,, “Penerapan Metofe TPR (Total Pysical Respone) Dalam

Pembelajaran Bahasa Inggris Anak Usia Dini,” Al Athfaal: Jurnal Ilmiah Pendidikan Anak Usia
Dini 4, no. 1 (2021): 138, https://journal.trunojoyo.ac.id/pgpaudtrunojoyo/article/view/1816.

& Abdul Majid, Perencanaan Pembelajaran: Mengembangkan Standar Kompetensi Guru

(Bandung: PT. Remaja Rosda Karya, 2006), him. 170.

"Azhar Arsyad, Media Pembelajaran (Jakarta: PT. RajaGrafindo Persada, 2011), him. 5.



tulisan dan gambar. Pemilihan dan penggunaan media yang tepat dalam proses
pembelajaran dapat menarik minat belajar peserta didik dalam pelaksanaan
kegiatan dalam bidang pendidikan.® Kemajuan teknologi yang begitu pesat
mampu menyediakan ragam sumber belajar. Hal ini seharusnya dapat
memberikan pengaruh yang positif bagi pendidikan di sekolah. Salah satu
media pembelajaran yang dapat menciptakan suasanya belajar yang menarik
adalah dengan menggunakan bahan ajar teknologi audio visual.

Berdasarkan hasil observasi, melihat fakta di lapangan dalam
pembelajaran bahasa Inggris di kelas | masih kurang efektif. Peserta didik kelas
| yang notabennya masih kesulitan dalam membaca dan menulis merasa
kesulitan dalam belajar bahasa Inggris sehingga keadaan kelas tidak kondusif.
Pembelajaran yang dilakukan oleh guru bersifat monoton karena guru hanya
menggunakan buku sebagai media belajar. Sedangkan untuk kelas I sendiri
masih merasa kesulitan dalam membaca ataupun menulis. Buku ajar hanya
memuat informasi tertulis yang terkadang isinya kurang menarik karena hanya
sebatas gambar dan tulisan. Pada pembelajaran Bahasa Inggris, materi akan
lebih mengena pada memori peserta didik apabila dapat mendengarkan secara
langsung bagaimana cara pengucapannya. Peserta didik kerap Kali
kebingungan bagaimana mengucapkan sebuah kata karena dalam bahasa
Inggris apa yang ditulis berbeda dengan pengucapannya. Hal ini tentu
berpengaruh dalam pembelajaran yang diharapkan. Pemilihan media
pembelajaran harus disesuaikan dengan kondisi dan kebutuhan peserta didik
serta mendukung dengan pemanfaatan teknologi salah satunya buku digital
atau e-book.’

Hasil wawancara terhadap Guru bahasa Inggris SDIT Rabbi Raddiyah,
Ustadzah Desi bahwa pelaksanaan pembelajaran bahasa Inggris di kelas masih

bersifat konvensional. Dalam mengajar guru hanya mengandalkan metode

8 Hayatun Munawaroh, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Kfisoft Pada Materi
Ekosistem Untuk Memberdayakan Sikap Peduli Lingkungan Peserta Didik Kelas X SMA,” Skripsi
Pendidikan Biologi (VIN Raden Intan Lampung, 2017), him. 24,
https://www.oecd.org/dac/accountable-effective-institutions/Governance Notebook 2.6 Smoke.pdf.

9 Observasi, “SDIT Rabbi Raddiyah, 03 September 2021 Pukul 11.14,” n.d.



ceramah secara klasikal dan guru kurang menggunakan media pendukung
selain buku ajar. Peserta didik juga terlihat kurang bersemangat dalam belajar
di kelas. Dari wawancara yang sudah dilakukan, guru mempunyai alat untuk
digunakan sebagai media pembelajaran hanya saja guru belum bisa
memanfaatkannya dengan maksimal. Sekolah juga mempunyai alat seperti
infocus yang dapat dimanfaatkan untuk belajar bersama di kelas.

Dari permasalahan tersebut, peneliti merasa perlu pengembangan media
yang cocok untuk kelas I. Salah satu media yang dapat dikembangkan yaitu e-
book dapat diartikan sebagai buku elektronik atau buku digital. Menurut Khorat
dan Shamir, e-book merupakan buku elektronik dari sebuah buku konfensional
yang diubah menjadi buku digital guna membantu pembaca seperti video, suara
dan animasi. Sedangkan Zucker mengemukakan pendapat bahwa e-book telah
menjadi inovasi teknologi canggih yang diharapkan dapat berkembang dari
waktu ke waktu menggantikan buku berbasisi fenomena sehari-hari.'! E-book
dapat disusun dengan aplikasi multimedia dengan memadukan berbagai media
yang berupa teks, gambar, grafik, musik, animasi, video, dan interaksi menjadi
file digital. Aplikasi multimedia dapat menghasilkan media pembelajaran yang
lebih interaktif dan lebih menarik.?

Salah satu aplikasi multimedia yang dapat digunakan untuk membuat e-
book adalah Kvisoft Flipbook Maker. Kvisoft Flipbook Maker merupakan
perangkat lunak yang dirancang untuk menkonversi file PDF ke halaman buku
digital. Perangkat Ilunak Kvisoft Flipbook Maker dapat membantu
menghasilkan media pembelajaran dengan tampilan lebih variatif, tidak hanya
berupa teks namun dapat menyisipkan gambar, video, dan audio.*® E-book

dengan Kuvisoft Flipbook Maker dapat digunakan sebagai sumber belajar

10 “Wawancara Dengan Desi Oktariny, Guru Bahasa Inggris Kelas I SDIT Rabbi Raddiyah

Di Ruang Guru SDIT Rabbi Raddiyah Curup Pada 3 September 2021” (Rejang Lebong, n.d.).

11 Naimatil Jannah, Noor Fadiawati, and Lisa Tania, “Pengembangan E-Book Interaktif

Berbasis Fenomena Kehidupan Sehari-Hari Tentang Pemisahan Campuran,” Jurnal Pendidikan
Dan Pembelajaran Kimia 6, no. 1 (2017), him. 187.

12 Dony Sugianto et al., “Modul Virtual: Multimedia Flipbook Dasar Teknik Digital,”

Innovation  of Vocational Technology  Education 9, no. 2 (2017): 103,
https://doi.org/10.17509/invotec.v9i2.4860.

13 Sugianto et al., 103.



mandiri yang dapat membantu peserta didik dalam meningkatkan pemahaman
secara kognitif. Penggunaan e-book dari Kvisoft Flipbook Maker dapat
meningkatkan motivasi belajar bagi peserta didik.’* Berdasarakan fakta
lapangan dan permasalahn yang ditemukan, Peneliti ingin mengembangkan e-
book yang dikenal dengan istilah flipbook. Peneliti melakukan penelitian dan
pengembangan media Kvisoft Flipbook Maker dengan alasan: 1) Kurangnya
pemanfaatan teknologi oleh guru. 2) Kvisoft Flipbook Maker dirasa menarik
untuk peserta didik belajar di kelas. Berdasarkan pemaparan di atas,
pengembangan media yang pas dan dirasa menarik untuk dikembangkan saat
ini adalah flipbook.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, dapat dirumuskan beberapa rumusan
masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran Kvisoft Flipbook Maker
Pelajaran Bahasa Inggris materi Things in the classroom untuk kelas |
SD/MI?

2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran Kvisoft Flipbook Maker
Pelajaran Bahasa Inggris materi Things in the classroom untuk kelas |
SD/MI Dberdasarkan penilaian ahli media, ahli materi dan praktisi

pendidikan?

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian

Tujuan pengembangan pada penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran dengan
menggunakan media Kvisoft Flipbook Maker dalam pelajaran Bahasa
Inggris materi Things in the classroom untuk kelas I SD/MI melalui

penilaian ahli media, ahli materi dan praktisi pendidikan.

14 Neng Nenden Mulyaningsih and Dandan Luhur Saraswati, “Penerapan Media
Pembelajaran Digital Book,” Jurnal Pendidikan Fisika (JPF) 5, no. 1 (2017): 26,
https://ojs.fkip.ummetro.ac.id/index.php/fisika/article/view/741/599.



Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran Kvisoft Flipbook Maker
Pelajaran Bahasa Inggris materi Things in the classroom untuk kelas |
SD/MI berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi dan praktisi

pendidikan.

Kegunaan pengembangan pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

Bagi peneliti:

Peneliti  mampu menambah pengalaman, pengetahuan serta
mempersiapkan diri menjadi calon guru dalam pemanfaatan teknologi di
masa yang akan datang.

Bagi guru:

Guru dapat menjadikan referensi untuk pembelajaran yang menarik dan
guru dapat berinovasi dalam merancang media pembelajaran serta
mengoptimalisasikan memanfaatan teknologi.

Bagi peserta didik:

Peserta didik dapat memperoleh pengalaman baru dalam mengikuti proses
pembelajaran dengan media Kvisoft Flipbook Maker sehingga

pembelajaran terasa menarik dan semangat.

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk yang dikembangkan pada penelitian ini adalah sebagai

berikut.

1. Produk media pembelajaran bahasa Inggris berbentuk softfile dan diakses
secara online.

2. Gambar didesain dengan sangat menarik menggunakan aplikasi Canva.

3. Berisi materi bahasa Inggris kelas | materi Things in the Classroom.

4. Flipbook didesain dengan gambar dan suara yang diisi langsung oleh
peneliti.

5. Terdapat exercise dan games menarik yang dapat dikerjakan secara online

sesuai dengan materi.



6. Penyampaian materi pada Flipbook dikemas dengan padat, ringkas dan

jelas untuk mempemudah peserta didik memahami materi.

Isi Flipbook terdiri atas beberapa komponen seperti berikut:

a.
b.

C.
d.

@

Halaman sampul

Kata pengantar

Kompetensi dasar dan Indikator
Daftar isi

Materi pokok

Latihan dan permainan

Biodata penulis daftar pustaka

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan

1. Asumsi pengembangan pada penelitian ini yaitu:

a. Diharapkan produk ini dapat menjadi media pembelajaran yang mampu

membantu guru dalam menyampaikan materi Things in the Classroom
pada kelas I di SDIT Rabbi Raddiyah.

Pengembangan media elektronik berbasis Kvisoft Flipbook Maker pada
materi Things in the Classroom pada Kelas | SD/MI yang dapat
meningkatkan minat belajar bahasa Inggris pada Kelas I SDIT Rabbi
Raddiyah.

2. Batasan pengembangan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

a.

Produk media pembelajaran dalam bentuk media elektronik dengan
menggunakan Kvisoft Flipbook Maker pada mata pelajaran Bahasa
Inggris.

Produk media pembelajaran bahasa Inggris yang difokuskan materi kelas
I SD/MI materi Things in the Classroom.

Penelitian ini dilakukan di SDIT Rabbi Radiyyah Curup kelas 1.
Pengujian produk meliputi dosen pembimbing, ahli materi, ahli media,
dan praktisi pendidikan.

Pengujian tidak dilakukan terkait prestasi belajar peserta didik ataupun

tindak lanjut penggunaan media tersebut.



f. Pengembangan tidak sampai pada tahap penyebaran.

F. Definisi Istilah

Untuk menghindau kesalahan penafsiran, maka diberikan beberapa
definisi tentang istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu:

1. Research and Development (Penelitian dan Pengembangan) merupakan
metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu
dan untuk menguji keefektifan produk tersebut.®

2. Media pembelajaran merupakan alat atau perantara yang digunakan oleh
guru dalam menyampaikan materi pembelajaran agar lebih mudah diserap
oleh peserta didik.*®

3. Kvisoft Flipbook Maker merupakan sebuah aplikasi untuk membuat e-
book, e-modul, e-paper, dan e-magazine. Kvisoft Flipbook Maker tidak
hanya berbentuk teks, tetapi juga dapat menyisipkan gambar, grafik, suara,

link, dan video pada lembar kerja.'’

15 Sugiyono, Metode Penelitian Kualitatif, Kuantitatif Dan R&D (Bandung: Alfabeta,
2016), him. 394.

16 Mei Fita Asri Untari, Muhammad Arief Budiman, and Kusumaningrum. Dewi,
“Pengembangan Media Quiet Book Untuk Pembelajaran Tematik Keluargaku Sekolah Dasar Kelas
I, Briliant:  Jurnal Riset Dan  Konseptual 3, no. 4 (2018): 376,
https://doi.org/10.28926/briliant.v3i4.196.

17 Bagus putra hari Searmadi and Rina Harimurti, “Penerapan Inovasi Flipbook Sebagai
Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pengenalan PHP Kelas X1 RPL Di SMK
Negeri 2 Mojokerto,” IT-Edu 1, no. 2 (2016): 42—48.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapaat ditarik

kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelajaran Bahasa Inggris Kvisoft flipbook
maker materi Things in the classroom untuk kelas | SD/MI
menggunakan model pengembangan R&D 4D dengan tahapan define,
design, development. Produk yang dikembangkan telah mendapatkan
penilaian kelayakan dari ahli media, ahli materi, praktisi Pendidikan
melalui angket penilaian.

2. Media pembelajaran Bahasa Inggris Kvisoft flippbook maker materi
Things in the classroom untuk kelas I SD/MI memiliki penilaian yang
sangat layak dengan persentase kelayakan 94% dari ahli media, 93%
dari ahli materi dan 89% dari praktisi Pendidikan. Dengan demikian,
media pembelajaran Bahasa Inggris Kvisoft flipbook maker materi
Things in the classroom untuk kelas | SD/MI layak digunakan sebagai

media pembelajaran yang dapat digunakan di dalam kelas.

B. Keterbatasan Penelitian

Keterbatasan penelitian pada pengembangan produk ini diantaranya:

1. Peneliti belum mampu melaksanakan tahapan dissemination atau tahap
penyebaran secara luas guna melihat kefektifan dan efesiensi dari media
yang dikembangkan. Peneliti hanya melakukan penilaian kelayakan
dari produk yang dikembangkan.

2. Tema pembelajaran yang dikembangkan hanya terbatas pada bab
Things in the classroom untuk kelas I. Sedangkan fakta di lapangan
membutuhkan 1 buku bahkan untuk kelas 1-6 untuk dikembangkan agar

dapat menunjang pembelajarn di kelas.



3. Keterbatasan peneliti dalam mengoperasikan aplikasi yang digunakan
sehingga membuat produk yang dikembangkan belum dapat maksimal.

C. Saran

Sehubungan dengan keterbatasan dalam penelitian yang telah

dilakukan, saran yang dapat diberikan adalah sebagai berikut:

1. Pengembangan produk serupa diharapkan dapat dilakukan pada tema
lainnnya dab lebih mengeksplor materi serta menambahkan variasi lain
dalam pengembangannya.

2. Memaksimalkan dalam kemampuan mengoperasikan berbagai aplikasi
dan memahami betul bagian-bagian dari aplikasi. Sehingga produk
yang dikembangkan dapat ditampilkan dengan maksimal.

3. Menggunakan aplikasi kvisoft flipbook dengan versi yang lebih terbaru
atau menggunakan aplikasi sejenis dengan versi terbaru.

4. Melalui produk yang dikembangkan oleh peneliti ini bisa dijadikan
sebagai rujukan bagi pendidik untuk lebih kreatif dalam pemanfaatan

teknologi.
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