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menjalani beberapa kehidupan saat membaca) —William Styron.

“a good teacher can inspire hope, ignite the imagination, and instill a love
learning” — Brad Henry?

(Guru yang hebat memberi harapan, menyalakan imajinasi, dan menanamkan
cinta belajar) — Brad Henry

1
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ABSTRAK

Khoirunisa Ayuningtyas, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis E-Scrapbook Materi Bangun Ruang dan Statistika Kelas V SD/MI”,
Skripsi,Yogyakarta: Fakultas IImu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga,
2022.

Adanya pandemi Covid-19 mengakibatkan kegiatan belajar dilaksanakan
dari rumah masing-masing. Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk
mengetahui karakteristik pengembangan media pembelajaran berbasis e-scrapbook
materi bangun ruang dan statistika kelas V SD/MI serta mengetahui kelayakan
media yang dikembangkan berdasarkan penilaian dari ahli media, ahli materi, dan
ahli bahasa, serta respon dari pendidik dan peserta didik.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and
Development (R&D). Model pengembangan ini  menggunakan model
pengembangan level 1 (meneliti tanpa menguji) menurut Sugiyono. Pengumpulan
data dilakukan dengan menggunakan skala Likert untuk melakukan validasi kepada
ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa, serta respon pendidik, dan menggunakan
skala Guttman untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media yang
dikembangkan. Uji coba dilakukan kepada 22 peserta didik kelas VV SD/MI. Data
yang diperoleh yakni merupakan data kualitatif dan kuantitatif. Hasil dari
pengumpulan data kemudian di jumlahkan dan dipersentasekan berdasar kategori
kelayakan media yang dikembangkan.

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis e-scrapbook
memiliki karakteristik berbasis media digital pada ponsel yang di desain
menggunakan Canva dan dimodifikasi menggunakan Flip PFD Professional,
produk ini divalidsai oleh ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. Berdasarkan
penilaian dari ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa memperoleh rata-rata 85,1%
termasuk kategori sangat layak. Respon peserta didik terhadap media pembelajaran
yang dikembangkan memperoleh rata-rata persentase skor mencapai 93,4%
termasuk kategori positif. Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan ini
menunjukkan bahwa Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis E-
Scrapbook Materi Bangun Ruang dan Statistika Kelas VV SD/MI telah memenuhi
standar dan layak dijadikan salah satu media pembelajaran matematika.

Kata kunci: Pengembangan, E-Scrapbook, Bangun Ruang dan Statistika
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemampuan profesional guru merupakan kompetensi yang harus
dimiliki oleh seorang guru. Beberapa kompetensi guru yang dimaksud meliputi
kepribadian, sosial, pedagogik, dan profesional yang didapatkan saat
melakukan pendidikan profesi.® Pendidik juga berperan sangat penting dalam
menyampaikan dan mentransfer materi atau konsep materi pada saat
pembelajaran berlangsung. Seperti yang tercantum dalam kompetensi
profesional guru, dapat dikategorikan menjadi: a) memahami standar
kompetensi dasar, b) memilih dan mengembangkan materi, ¢) menguasai
materi, struktur, dan konsep pola pikir keilmuan, d) menguasai metode
pengembangan ilmu, e) kreatif dan inovatif, f) mengembangkan kurikulum dan
silabus, g) peningkatan kualitas pembelajaran, h) memanfaatkan teknologi
dalam pembelajaran.*

Salah satu kompetensi guru yakni mampu menyesuaikan media
pembelajaran. Media pembelajaran yakni alat yang digunakan dalam proses
pembelajaran untuk mendukung tercapainya tujuan pembelajaran. Segala
sesuatu dapat dijadikan sebagai media pembelajaran, dari sekian banyak jenis
media pembelajaran, salah satunya dapat menyajikan materi dalam bentuk
digital. Media dapat menjadi upaya untuk membangun minat peserta didik
dalam belajar dengan melalui inovasi media pembelajaran yang dijadikan
alternatif dalam membentuk pembelajaran yang menarik dan menyenangkan

sehingga dinilai dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik.>

3 Henra Saputra Tanjung and SIti Aminah Nababan, “Pengembangan Perangkat
Pembelajaran Matematika Berorientasi Model Pembelajaran Berbasis Masalah (PBM) Untuk
Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa SMA Se-Kuala Nagan Raya Aceh,” Genta Mulia:
Jurnal limiah Pendidikan 9 No.2 9 no.2 (2018), him. 56-70.

4 Muh. Ilyas Ismail, “Kinerja Dan Kompetensi Guru Dalam Pembelajaran,” Jurnal
Pendidikan Vol.13 No.1, n.d., him. 44-63.

% Hermin Tri Wahyuni, Punaji Setyosari, and Kuswandi Dedi, “Implementasi Pembelajaran
Tematik Kelas 1 SD,” Edcomtech Jurnal Kajian Teknologi Pendidikan Vol.1 No.2, 2017, him. 129—
36.



Penggunaan media dapat diterapkan dalam kegiatan belajar. Hal ini
sesuai ketika memasuki usia sekolah dasar daya pikir anak berkembangan
menjadi berpikir secara rasional dan konkret. Menurut Piaget, pada kesempatan
ini dinamakan masa operasi konkret, yakni berakhirnya masa berpikir imajinatif
dan mulai berpikir secara konkret/ sesuai kenyataan.®

Media pembelajaran berperan sangat penting, karena ketika media yang
digunakan salah atau tidak sesuai dengan materi pembelajaran, maka proses dan
tujuan dalam pencapaian pembelajaran akan mengalami kendala. Misalnya,
dalam mengukur panjang. Maka harus disiapkan beberapa alat pembelajaran
seperti meteran, penggaris, dll., dijelaskan juga alat mana yang digunakan untuk
mengukur pensil, keliling rumah, dsb. Jika media pembelajaran hanya disiapkan
hanya satu, contohnya penggaris, ketika dihadapkan dengan soal keliling rumah
masing-masing. Tujuan pembelajarannya tidak akan tercapai dengan baik
karena anak menggunakan penggaris untuk mengukurnya.’

Media pembelajaran dapat digunakan dalam mendukung pembelajaran
mandiri dan aktif pada peserta didik. Media pembelajaran menjadi jembatan
yang sangat membantu dalam kegiatan pembelajaran, dimana selain adanya
interaksi antara pendidik dan peserta didik, dibutuhkan media tambahan sebagai
perantara suatu sumber terpercaya yang sudah terancang, sehingga dapat
terbangun pembelajaran yang menarik dan kondusif.®

Beberapa mata pelajaran memang membutuhkan usaha lebih dalam
menanamkan pemahaman kepada peserta didik salah satunya matematika.
Menurut Wood, kesulitan belajar ketika pembelajaran matematika yang dialami
peserta didik diantaranya, kesulitan dalam membedakan angka, simbol, dan

bangun ruang, kelemahan anak dalam berpikir abstrak, kurangnya kemampuan

® Syamsu Yusuf LN, Psikologi Perkembangan Anak Dan Remaja (Bandung: PT. Rosdakarya,
2017), him. 179.

T “Wawancara Dengan Nabila Kurratul A, Guru Matematika Kelas V MI Jam’iyatul Khair
Tangerang Selatan, melalui Media Sosial Pada 10 Maret 2021,” n.d.

8 Arina Restian and Alfian Izar, “Pengembangan Scrapbook Tema 6 Merawat Hewan Dan
Tumbuhan Subtema Hewan Di Sekitar Pada Kelas 2 SD,” Jurnal Bidang Pendidikan Dasar (JBPD)
4 No.1, 2020, him. 30.



metakognisi (identifikasi dan menggunakan algoritma).® Kehilangan motivasi
belajar pada peserta didik tentu membuatnya tidak semangat dan tidak tertarik
dengan mata pelajaran ini. Ketertarikan peserta didik terhadap materi akan
meningkat dan materi akan lebih diingat apabila pembelajaran tidak hanya
terpaku pada teks pada buku utama, diperlukan metode atau media lain yang
dapat memancing rasa ingin tahu.

Terlebih di tahun 2020-2021 menjadi tahun yang cukup sibuk
mengingat seluruh penjuru dunia dihadapkan dengan wabah virus yang sangat
cepat menular, dikenal dengan Covid-19 atau Corona Virus.Diterbikannya
panduan pembelajaran jarak jauh oleh Menteri Pendidikan dan Kebudayaan.°
Sehingga banyak mengurangi aktivitas di luar rumah untuk menghindari
kerumunan yang dapat menularkan virus tersebut. Tanpa adanya wabah Covid-
19 pun sudah seharusnya pendidik mengikuti perkembangan teknologi di zaman
yang hampir serba digital seperti saat ini. Bisa dilakukan dengan menggunakan
media pembelajaran yang dimodifikasi menggunakan media online seperti,
penggunaan video pembelajaran, permainan edukasi berbasis online, kuis, dsb.

Dari hasil wawancara peneliti yang dilakukan pada tanggal 5 Maret
2021 kepada Ibu Supinah, S.Pd., selaku Wali Kelas V di SD Negeri Asemcilik,
Paten, Tuksono, Sentolo, Kulonprogo, secara online didapatkan permasalahan
dimana beberapa tahun terakhir menemukan kesulitan yang sama dalam
kegiatan pembelajaran. Menurut lbu Supinah, peserta didik mengalami
kesulitan dalam memahami materi bangun ruang, dibuktikan ketika evaluasi
pembelajaran masih banyak yang keliru. Sulitnya peserta didik memahami
materi bangun ruang yang diantaranya jaring-jaring kubus atau balok, mencari

volume, dsb.?

® Ummu Fauzi Saja’ah, “Analisis Kesulitan Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Dalam
Menyelesaikan Soal Pemecahan Masalah,” Jurnal Pendidikan Dasar: Eduhumaniora Vol.10, No.2,
n.d., him. 99.

10 Kemendikbud, “Panduan Pembelajaran Jarak Jauh : Bagi Guru Selama Sekolah Tutup Dan
Pandemi Covid-19 dengan Semangat Merdeka Belajar” (Jakarta: Direktorat Jendral Guru dan
Tenaga Kependidikan Kemendikbud, 2020).

“Wawancara dengan Supinah, Guru Kelas V MI SD Negeri Asemcilik, melalui Sosial
Media, 5 Maret 2021,” n.d.



Permasalahan tersebut juga dialami oleh Ibu Nabila selaku guru mata
pelajaran matematika kelas V di MI Jam’iyyatul Khoir, Tangerang Selatan.
Ketika pembelajaran dilakukan secara online atau dari rumah, pembelajaran
menggunakan media sangat terbatas. Sedangkan pada materi bangun ruang
akan banyak bentuk bangun ruang yang harus peserta didik ketahui.
Pemahaman dasar yang tidak kuat menyebabkan peserta didik sulit memahami
volume, luas permukaan, bahkan jaring-jaring kubus/balok. Misal mereka tidak
hafal perkalian, tidak memahami konsep luas bangun datar. Itu yang membuat
peserta didik merasa pusing dan sulit dalam mempelajari bangun ruang yang
dianggap terlalu banyak rumus yang harus dihafal.*2

Dari hasil kedua wawancara di atas, dapat disimpulkan bahwa materi
bangun ruang ini membutuhkan media visual yang dapat menggambarkan
secara langsung bentuk-bentuk bangun ruangnya. Baik pembelajaran secara
tatap muka di kelas maupun melalui media internet atau secara online
diperlukan media pembelajaran berbasis visual. Media visual sendiri dapat
membangkitkan minat belajar pada peserta didik karena dapat menjaid
penghubung materi yang dipelajari dengan keadaan aslinya pada dunia nyata.*®
Selain untuk meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi,
penggunaan media visual juga dapat menarik minat belajar peserta didik,
terlebih jika media yang digunakan interaktif.

Berdasarkan permasalahan yang telah dijabarkan, penggunaan media
pembelajaran berbasis e-scrapbook ini dirasa cukup sesuai dengan materi
bangun ruang. Mengingat konsep dari scrapbook sendiri merupakan buku yang
berisi tempelan-tempelan kertas, bentuk scrapbook secara digital atau e-
scrapbook nantinya tempelan-tempelan kertas berupa gambar dua dimensi pada
layar ponsel. Daya tarik visual dan interaktif dapat memancing semangat belajar
peserta didik.

12 «“Wawancara Dengan Nabila Kurratul A, Guru Matematika Kelas V MI Jam’iyatul Khair
Tangerang Selatan, Melalui Media Sosial Pada 10 Maret 2021.”

13 Yulita Pujilestari dan Adni Susila, “Pemanfaatan Media Visual dalam Pembelajaran
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan,” Jurnal llmiah Mimbar Demokrasi vo.9 no.2, him. 40-
47,



Media ini yang nantinya dapat dimodifikasi dengan keterbaruan
teknologi saat ini dengan menambahkan animasi jaring-jaring bangun ruang
dengan menggunakan software Blender dan mengadaptasi beberapa permainan
edukasi online. Peserta didik akan lebih terfokuskan, termotivasi, merasa
ingintahu pada suatu materi ketika berhadapan dengan media secara visual,
seperti penggunaan media bergambar atau foto.}* Berdasarkan pemaparan di
atas, peneliti akan melakukan penelitian skipsi dengan judul:
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
E-SCRAPBOOK MATERI BANGUN RUANG DAN STATISTIKA KELAS
V SD/MTI”.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang ditemukan, dapat dirumuskan beberapa
masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana karakteristik pengembangan media pembelajaran berbasis e-
scrapbook materi bangun ruang dan statistika kelas VV SD/MI.
2. Bagaimana kelayakan pengembangan media pembelajaran berbasis e-
scrapbook materi bangun ruang dan statistika kelas VV SD/MI.

. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan
Berdasarkan permasalahan yang ada, penelitian ini diadakan dengan
tujuan berikut:
1. Untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis e-scrapbook materi
bangun ruang dan statistika kelas V SD/MI.
2. Untuk mengetahui kelayakan pengembangan media pembelajaran berbasis
e-scrapbook materi bangun ruang dan statistika kelas V SD/MI.

. Spesifikasi Produk yang dikembangkan
Produk yang dikembangkan dari penelitian ini ialah media pembelajaran
berbasis e-scrapbook materi bangun ruang dan statistika kelas VV SD/MI, dengan

detail produk sebagai berikut:
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1. Media digital pada ponsel yang memuat mata pelajaran matematika pada
materi bangun ruang dan statistika kelas VV SD/MI.

2. Produk ini di desain menggunakan Canva dan dimodifikasi menggunakan
Flip PDF Professional, serta penambahan animasi yang dibuat dengan
Blender.

3. Produk ini menyajikan media berbasis visual dimana terdapat materi yang
dikemas dalam tulisan, gambar, foto, soal-soal, dan tombol yang nantinya
dihubungkan dengan permainan online.

4. Memuat bagian-bagian yang dapat menarik secara visual.

5. Materi disampaikan dan dikemas dengan ringkas, padat, dan jelas.

6. Isi buku terdiri dari:

a. Halaman Sampul

b. Kata Pengantar

c. Kompetensi Dasar & Indikator
d. Petunjuk penggunaan

e. Materi Pokok

f. Daftar Pustaka

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan
Adapun beberapa asumsi dan batasan dari pengembangan produk pada

penelitian ini diantaranya:

1. Asumsi
Beberapa asumsi penelitian dan pengembangan produk ini ialah:

a. Penelitian pengembangan ini berupa produk media digital interaktif
berbasis e-scrapbook yang ditujukan kepada peserta didik kelas V
SD/MI.

b. Materi yang dimuat dalam produk ini yakni mata pelajaran matematika
materi bangun ruang dan statistika kelas VV SD/MI.

c. Pengujian hasil pengembangan produk ini sebatas uji validasi dari ahli
bahasa, ahli materi, ahli media, serta penilaian dari guru kelas V, dan
respon peserta didik kelas VV SD/ML.



2.

Batasan Pengembangan
Batasan penelitian dan pengembangan produk e-scrapbook ialah:

a. Pengembangan media dan pengujian ini tidak termasuk kealam prestasi
peserta didik maupun tindak lanjut dalam penggunaan media tersebut.

b. Pengembangan media terdiri dari enam tahap sesuai dengan
pengembangan level 1 menurut Sugiyono.

c. Penelitan dilakukan di SD Negeri Asemcilik, Kulonprogo dan SD
Negeri Malangan 03, Sukoharjo.

F. Definisi Istilah

1.

Metode penelitian dan pengembangan atau Research and Development
(R&D) merupakan metode yang diterapkan untuk meneliti, merancang,
memproduksi, dan menguji validitas produk yang telah dihasilkan.'®
Belajar ialah adanya sebuah perubahan atau memperkuat kelakuan melalui
pengalaman. Belajar termasuk sebuah kegiatan yang di dalamnya terdapat
proses yang menghasilkan adanya perubahan tingkah laku seseorang.*®
Media pembelajaran ialah sebuah sarana atau alat yang dipergunakan
selama kegiatan pembelajaran guna memberikan pemahaman yang sama
dari pendidik kepada peserta didik dengan efisien.!’

Modul merupakan bahan ajar yang disusun menggunakan bahasa yang
sesuai tingkat pengetahuan peserta didik sehingga dapat melakukan
pembelajaran mandiri.*®

E-scrapbook atau scrapbook digital, merupakan modifikasi secara digital
seni menghias kertas dengan menempel foto, atau potongan kertas sisa.
Tidak hanya berisi foto, tetapi juga tulisan, video dan beberapa link kuis

online.’®

15 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 2019),

him. 396.

16 Oemar Hamalik, Kurikulum Dan Pembelajaran (Jakarta: Bumi Aksara, 2017), him. 36.
" Inesa Tri Mahardika Pratiwi and Rini Intansari Meilani, “Peran Media Pembelajaran dalam

Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa,” Jurnal Pendidikan Manajemen Perkantoran Vol.3 No.2,
2018, 33-41.

18 Andi Prastowo, Pengembangan Bahan Ajar Tematik (Jakarta: Kencana, 2016), him. 379.
19 Esti Susiloningsih and Dkk, “Pengaruh Media E-Scrapbook Terhadap Hasil Belajar IPA

Siswa Di Sekolah Dasar,” Jurnal Inovasi Sekolah Dasar Vol.2 No.1, n.d., 21-22.est



6. Flip PDF Professional merupakan sebuah software yang mampu membuat
buku digital interaktif dengan penambahan berbagai media visual maupun
audio.?

7. Pembelajaran matematika SD/MI merupakan ilmu tentang bilangan, konsep
dan struktur pembelajaran berjenjang dimulai dari konsep yang sederhana
menjadi lebih kompleks.?

8. Materi bangun ruang kelas VV SD/MI, berisi tentang pengertian bangun
ruang, rumus mencari volume bangun ruang, hingga mencari jaring-jaring
bangun ruang.??

9. Materi statistika kelas VV SD/MI, berisi tentang cara mengumpulkan data,

mengolah data, dan menyajikan data.>

20 “Flip PDF Professional,” diakses pada 23 Juli 2021, n.d., https://www.flipbuilder.com/flip-
pdf-pro/.

2L Heruman, Model Pembelajaran Matematika Di Sekolah Dasar (Bandung: PT. Rosda
Karya, 2016), him. 1.

22 Kemendikbud, Permendikbud Rl No0.37 Tahun 2018 Tentang Perubahan Atas
Permendikbud No. 24 Tahun 2016 Tentang Kompetensi Inti Dan Kompetensi Dasar Pelajaran Pada
Kurikulum 2013 Pada Pendidikan Dasar Dan Menengah (Jakarta: Menteri Pendidikan dan
Kebudayaan, 2018), him. 100-101.
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, pada

peneilitian dan pengembangan ini dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Karakteristik pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis e-
scrapbook materi bangun ruang dan statistika kelas V SD/MI berbasis
media digital pada ponsel. Media di desain menggunakan Canva dan
dimodifikasi menggunakan Flip PDF Profesisonal. Produk ini divalidasi
oleh ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa, serta penilaian dari pendidik
dan respon peserta didik.

2. Media yang dikembangkan ini memperoleh persentase Hasil dari validasi
ahli media ialah 77% yang jika dikategorikan menjadi layak. Validasi ahli
materi hasinya media ini 84% yang dikategorikan sangat layak. Hasil
validasi dari ahli bahasa adalah 94,3% yang dikategorikan sangat layak.
Dari hasil uji coba praktisi pendidikan memperoleh persentase 92 % yang
dikategorikan sangat baik dan memperoleh repon positif sebanyak 93,4%
dari peserta didik. Berdasar hasil validasi dinyatakan bahwa media
pembelajaran yang dikembangkan ini sangat layak digunakan dalam

kegiatan pembelajaran.

B. Keterbatasan Penelitian

Keterbatasan penelitian pada penelitian dan pengembangan media ini

diantaranya:

1. Keterbatasan waktu, pengembangan produk membutuhkan rancangan
dengan tingkat ketelitian dan kecermatan yang tinggi guna menciptakan
produk yang layak dijadikan media pembelajaran.

2. Pengembangan media ini juga dimaksudkan agar peserta didik mampu
belajar secara mandiri, namun tanpa menutup kemungkinan selama

penggunaan media membutuhkan pendampingan.



C. Saran
Saran yang diberikan oleh peneliti berdasarkan hasil dari penelitian dan

pengembangan di atas diantaranya:

1. Pengembangan produk dilakukan berdasarkan keterbaruan kurikulum yang
digunakan.
2. Diharapkan dapat dilakukan pengembangan produk sampai ke tahap

penyebaran.
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