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MOTO 
 

نُ ﴿ نِ إِلَّا ٱلِْْحْسََٰ ﴾٦٠هَلْ جَزَآءُ ٱلِْْحْسََٰ  
“Tidak ada balasan kebaikan kecuali kebaikan (pula).”1 
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ABSTRAK 
 

 Zaimatuz Zakiyah, Pengembangan Multimedia Pembelajaran al-Qirā’ah 
dengan Aplikasi Kotobee untuk Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa 
Kelas XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman Tahun Pelajaran 2021/2022. 

Tesis : Yogyakarta. Program Studi Magister Pendidikan Bahasa Arab, 
Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, UIN Sunan Kalijaga, 2022. 
 Penelitian pengembangan ini dilatarbelakangi oleh adanya kebutuhan 
terhadap media pembelajaran al-Qirā’ah baru di kelas XI MAN Insan Cendekia 
Padang Pariaman. Hal ini disebabkan oleh rendahnya motivasi dan hasil belajar al-

Qirā’ah siswa. Di samping itu, pembelajaran dewasa ini menuntut adanya integrasi 
dengan teknologi. Oleh karena itu, peneliti mengembangkan multimedia 
pembelajaran al-Qirā’ah  dengan aplikasi Kotobee yang bertujuan untuk: 1) 
Mendesain multimedia pembelajaran al-Qirā’ah dengan aplikasi Kotobee. 2) 
Menguji kelayakan multimedia. 3) Mengimplementasikan multimedia dan 
mengetahui respons guru dan siswa terhadapnya. 4) Mengetahui efektivitas 
multimedia dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa kelas XI MAN 
Insan Cendekia Padang Pariaman. 
 Penelitian ini merupakan Research and Development (R&D)  dengan 
menggunakan pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Untuk menguji kelayakan 
multimedia, peneliti meminta saran kepada ahli media dan ahli materi. Adapun 
untuk mengetahui efektivitas multimedia, peneliti menggunakan metode penelitian 
eksperimen tipe Non-Equivalent Control Group design. Subjek penelitian ini 
adalah siswa kelas XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman, siswa kelas XI IPA 
3 sebagai kelas eksperimen dan kelas XI IPA 2 sebagai kelas kontrol. dikumpulkan 
melalui instrumen observasi, wawancara, kuesioner, tes, dan dokumentasi. Setelah 
itu, data berupa angka dianalisis menggunakan statistik deskriptif, uji Independent 

Sample T Test dengan bantuan SPSS 23, dan N-Gain. 
 Setelah melakukan analisis kebutuhan dan merancang multimedia 
pembelajaran al-Qirā’ah dengan aplikasi Kotobee. Tahap selanjutnya adalah 
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Hasil dari tahap-tahap tersebut, antara 
lain: 1) Desain multimedia diawali dengan rendahya tingkat kepuasan dan tingginya 
tingkat kebutuhan siswa terhadap pengembangan multimedia pembelajaran. 
Kemudian, peneliti merancang produk yang memuat halaman utama hingga 
informasi pengembang dengan mempertimbangkan pendapat siswa. 2) Ahli media 
dan materi menyatakan bahwa multimedia ini sangat layak untuk digunakan dalam 
pembelajaran. Persentase rata-rata keseluruhan aspek yang dinilai oleh kedua ahli 
media adalah  97,47 %, sedangkan dari ahli materi adalah 91,31 % yang termasuk 
pada kategori sangat layak.  3) Respons guru dan siswa pada kelompok terbatas 
maupun skala luas pada multimedia adalah sangat positif. Rata-rata respons guru 
pada keseluruhan aspek yang dinilai adalah 3,83. Sementara itu, siswa pada 
kelompok terbatas memberikan penilaian sebanyak 3,75. Adapun siswa pada skala 
luas adalah sejumlah 3,45. Derajat persepsi dari ketiga skor ini adalah sangat positif. 
4)  Multimedia ini juga efektif untuk meningkatkan kedua variabel yang hendak 
ditingkatkan, yaitu motivasi dan hasil belajar. Dari persentase hasil uji N-Gain pada 
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data motivasi belajar siswa diketahui bahwa peningkatan siswa kelas eksperimen 
adalah sebesar 76,64 % dan persentase hasil belajar siswa adalah sebesar 76,23 %.  

Kata Kunci: Al-Qirā’ah, Hasil Belajar, Kotobee, Motivasi Belajar, Multimedia. 
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خصالمل  

الذكية القراءة، تطوير  زعيمة  لتعليم  المتعددة  التعلم    الوسائل  ونتيجة  الدافع  مع كتبي لترقية 
دراسية   سنة  باريامان  بادانج  سينديكيا  إنسان  الثانوية  المدرسة  من  عشر  الحادي  الفصل  لطلاب 

اللغة  .  ٢٠٢١/٢٠٢٢ التعليم  قسم  ماجستير  برنامج  يوكياكرتا:  العلوم  البحث.  العربية كلية 
 .٢٠٢٢، مية الحكومية يوكياكرتااالتربوية و تأهيل المعلمين جامعة سونان كاليجكا الْسل

جديدة للقراءة في الفصل الحادي التعليمية  الكانت خلفية البحث هي الحاجة إلى وسيلة  
الدا قلة  إلى  ذلك  ويرجع  باريامان.  بادانج  سينديكيا  إنسان  الثانوية  المدرسة  تعلم  عشر  ونتيجة  فع 

طلاب. بالإضافة إلى ذلك ، يتطلب التعلم اليوم التكامل مع التكنولوجيا. لذلك ،  الةلدى  اءالقر
( تصميم تعلم  ١المتعددة باستخدام كتبي الذي يهدف إلى:    لوسائلالباحثة تعليم القراءة با  تطور

  لوسائل ( تنفيذ ا٣لمتعددة،  ا  لوسائل( اختبار جدوى ا٢المتعددة باستخدام كتبي،    لوسائلالقراءة با
لها.   والطلاب  المعلمين  ومعرفة استجابة  فعالية ا٤المتعددة  الدافع    لوسائل ( معرفة  المتعددة في زيادة 

 ونتيجة التعلم لطلاب الفصل الحادي عشر من المدرسة العالية إنسان سينديكيا بادانج باريامان. 
وتطوير   هو بحث  البحث  نوعمباستخدام    (R&D)هذا  وكمي.لاختبار جدوى  نهج  ي 

المواد  إقترحاتال  ةالباحث  تالمتعددة، طلب   لوسائلا لية  اولتحديد فع  .من خبراء الإعلام وخبراء 
الباحثة أسلوب البحث التجريبي لتصميم مجموعة ضابطة الطرف غير    تاستخدم   ،المتعددة  لوسائلا

الثانويةإنسان   المدرسة  عشر  الحادي  الصف  طلاب  من  الدراسة  هذه  موضوعات  المكافئ. كانت 
 XIكا الفصل التجريبي والفصل    IPA 3  XIالفصل  في  طلاب  السينديكيا بادانج باريامان، و 

IPA 2  خ من  جمعها  تم  الضابط.  الفصل  والاستبيانات  كا  والمقابلات  المراقبة  أدوات  لال 
بعد ذلك ، تم تحليل البيانات في شكل أرقام باستخدام الإحصاء الوصفي  و  والاختبارات والتوثيق.  

 .N-Gain، و  SPSS 23، واختبار العينة المستقل بمساعدة 
. المرحلة التالية  بعد إجراء تحليل الاحتياجات وتصميم تعلم القراءة للوسيلة المتعددة مع كتبي

  ل يبدأ تصميم الوسائ  ( ١هي التطوير والتنفيذ والتقييم. نتائج هذه المراحل ، من بين أمور أخرى:  
المتعددة.    لالمتعددة بمستوى منخفض من الرضا ومستوى عالٍ من حاجة الطلاب لتطوير تعلم الوسائ

ات المطور من خلال النظر في  بتصميم منتج يحتوي على الصفحة الرئيسية لمعلوم  ةالباحث  تثم قام
المتعددة كانت مجدية للغاية لاستخدامها   لذكر خبراء الإعلام والمواد أن هذه الوسائ(  2آراء الطلاب.

متوسط   بلغ  التعلم.  الإعلاميين  في  خبيرين  قبل  من  تقييمها  تم  التي  الجوانب  لجميع  المئوية  النسبة 
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المواد    97.47٪ المئوية لخبراء  النسبة  بينما كانت  الفئة المجدية    91.31٪،  والتي تم تضمينها في 
  ل( كانت استجابة المعلمين والطلاب في كل من المجموعات المحدودة والكبيرة على الوسائ3للغاية. 

للغاية. كان متوسط   إيجابية  تقييمه المتعددة  التي تم  المعلم في جميع الجوانب  وفي    . 3.83ا  استجابة 
عدد الطلاب على نطاق واسع    .3.75الوقت نفسه ، قدم الطلاب في المجموعة المحدودة تقييمًا قدره  

المتعددة فعالة    ل( تعد هذه الوسائ4. درجة إدراك هذه الدرجات الثلاث إيجابية للغاية. 3.45هو  
على بيانات  N-Gainاختبار    أيضًا في زيادة المتغيرين المطلوب تحسينهما. من النسبة المئوية لنتائج

ونسبة مخرجات    ٪76.64تحفيز تعلم الطلاب ، من المعروف أن الزيادة في طلاب الصف التجريبي  
 ٪.  76.23تعلم الطلاب 

المتعددة.  لالقراءة، نتيجة التعلم، كتبي، الدافع التعلمي، الوسائ  الكلمات الرئيسية:   
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN 

 

Pada dasarnya, terdapat beberapa pedoman transliterasi Arab latin. Berikut 

ini disajikan pola transliterasi Arab latin berdasarkan keputusan bersama antara 

Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.I. No. 158 Tahun 1987 

dan No. 0543b/1987. Adapun uraiannya secara garis besar adalah sebagai berikut: 

A. Konsonan Tunggal 

Fonem konsonan bahasa Arab dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan huruf dan 

sebagian dilambangkan dengan tanda, sebagian lagi dilambangkan dengan 

huruf dan tanda sekaligus. 

Huruf 
Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

  Alif ا
Tidak 

dilambangkan Tidak dilambangkan 

  Ba  B/b Be ب

  Ta  T/t Te ت

 ṡa  Ṡ/ṡ Es (dengan titik di atas) ث

  Jim  J/j Je ج

 Ḥa  Ḥ/ḥ Ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha  Kh/kh Ka dan ha خ

  Dal D/d De د

 Żal  Ż/ż Zet dengan titik di atas ذ
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  Ra  R/r Er ر

  Zai   Z/z Zet ز

  Sin S/s Es س

 Syin   Sy/y Es dan ye ش

 Ṣad  Ṣ/ṣ Es (dengan titik di bawah) ص

 Ḍad  Ḍ/ḍ De (dengan titik di bawah) ض

 Ṭa Ṭ/ṭ Te (dengan titik di bawah) ط

 Ẓa Ẓ/ẓ Zet (dengan titik dibawah) ظ

 Ain ‘_ Koma terbalik di atas‘ ع

  Gain  G/g Ge غ

  Fa  F/f Ef ف

  Qaf  Q/q Qi ق

  Kaf  K/k Ka ك

  Lam  L/l El ل

  Mim  M/m em م

  Nun  N/n en ن

  Wau W/w W و

 Ha  H/h Ha ه

  Hamzah  ...’... Apostrof ء

 Ya  Y/y Ye ي

 

B. Ta’ Marbuṭah  
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Transliterasi Ta’ marbuṭah ada dua, yaitu: 

1. Ta’ marbuṭah hidup 

Ta’ marbuṭah yang hidup atau mendapat harakat fathah, kasrah, 

dan dhammah, transliterasinya adalah /t/. 

2. Ta’ marbuṭah mati 

 Ta’ marbuṭah yang mati atau mendapat harakat sukun, 

transliterasinya adalah /h/. Jika pada suatu kata yang berakhir dengan ta’ 

marbuṭah diikuti oleh kata yang menggunakan kata sandang al, serta 

bacaan kedua kata itu terpisah maka ta’ marbuṭah itu di transliterasikan 

dengan ha (h). 

Contoh: 

 rauḍah al-aṭfāl- رَوْضَةُ الَأطْفَال  

   -rauḍatul aṭfāl 

د يْ نَةُ الْمُنَ وَّرةَُ 
َ
 al-madῑnah al-munawwarah- الم

   -al-madῑnatul munawwarah  

 ṭalḥah-  طلَْحَة  

C. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia terdiri dari vokal 

tunggal dan vokal rangkap. 

1. Vokal Tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau 

harakat, transliterasinya sebagai berikut:  
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Tanda Nama Huruf Latin Keterangan 

 َ_ Fathah A A 

  - Kasrah I I 

 ُ_ Dammah U U 

   
Contoh:  

 yaźhabu-  يَذْهَبُ    kataba- كَتَبَ 

 źukiro-  ذكُ رَ    fa’ala- فَ عَلَ 

2. Vokal Rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan 

antara harakat dan huruf, transliterasinya sebagai berikut: 

Harakat dan 
huruf 

Nama Huruf Latin Keterangan 

 fathah dan ya Ai a dan i  يْ -َ 

 fathah dan wawu Au a dan u  وْ -َ 

 

D. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan 

huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda.  

Harakat dan 
huruf 

Nama Huruf dan tanda Keterangan 

 Fathah dan alif  ي –َ  ا -َ 
atau ya 

Ā a dan garis di atas 

 Kasrah dan ya Ī i dan garis di atas  ي-  

 Dammah dan wau Ū u dan garis di atas  و -ُ 
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E. Hamzah 

Hamzah ditransliterasikan dengan tanda apostrof. Namun, hal tersebut 

hanya berlaku ketika hamzah berada di tengah atau akhir kata. Bila hamzah 

terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan karena dalam tulisan Arab berupa 

alif. 

Contoh:  

أَكَلَض      - akala 

  ta’kulūna -  تْأكُلُوْنَ   

 an-nau’u -  الن َّوْءُ   

F. Syaddah (tasydid) 

Dalam transliterasi tanda syaddah dilambangkan dengan huruf, yaitu 

huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh:  

 rabbana - ربَ َّنَا 

 nazzala - نَ زَّلَ  

 al-ḥajju - الَحج   

G. Kata Sandang Alif dan Lam 

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah ditransliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf / diganti dengan huruf yang sama 

dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu. 
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Contoh:  

جُلُ   ar-rajulu - الرَّ

 asy-syamsu - الشَّمْسُ 

2. Kata sambung yang diikuti huruf qamariah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariah ditransliterasikan 

sesuai dengan antara yang digariskan di depan dan sesusai dengan 

bunyinya. 

Contoh: 

 al-qalamu -  الْقَلَمُ  

 al-badī’u - البَد يْعُ 

H. Huruf Kapital  

Huruf kapital digunakan untuk menuliskan huruf awal, nama diri, dan 

permulaan kalimat. Bila nama diri itu didahului oleh kata sandang. Maka yang 

ditulis dengan huruf kapital tetaphuruf awal nama diri tersebut, bukan huruf 

awal kata sandangnya.  

Contoh:  

مَا مَُُمَّد  إ لاَّ رَسُوْل  وَ     - wa mā Muhammadun illā rasūl 

I. Penulisan kata-kata 

Pada dasarnya setiap kata. Bail fi’il, isim maupun huruf, ditulis terpisah. 

Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab yang sudah 

lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harakat yang 
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dihilangkan maka dalam transliterasi ini penulisan kata tersebut dapat 

dilakukan dengan cara dipisah per kata atau dapat dirangkaikan, 

Contoh: 

 Ibrahim al-khalil- إ بْ راَه يْمُ الخلَ يْلُ  

  -Ibrāhim al-khalil 
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KATA PENGANTAR 

 

 الحمد لله رب العالمين، و الصلاة و السلام على أشرف

 الأنبياء و المرسلين، و على آله و صحبه أجمعين، أما بعد 
 Kami memuji-Mu, ya Allah, Rabb semesta alam, pencipta langit dan bumi, 

serta pembuat kegelapan dan cahaya, atas petunjuk yang Engkau berikan kepada 

kami dalam kehidupan, termasuk dalam menyusun tesis yang berjudul 

“Pengembangan Multimedia Pembelajaran al-Qirā’ah dengan Aplikasi Kotobee 

untuk meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa Kelas XI MAN Insan 

Cendekia Padang Pariaman Tahun Pelajaran 2021/2022” ini. Shalawat dan salam 

semoga tercurah kepada kekasih-Mu yang agung, Nabi Muhammad s.a.w., penutup 

seluruh nabi dan rasul, yang telah yang Engkau utus sebagai rahmat dan suri 

tauladan bagi umat manusia. 

 Peneliti sepenuhnya menyadari bahwa tesis ini tidak akan terwujud tanpa 

adanya bantuan, bimbingan, dan dukungan dari berbagai pihak. Untuk itu, dengan 

segala kerendahaan hati peneliti mengucapkan banyak terima kasih kepada 

Bapak/Ibu/Saudari: 

1. Bapak Prof. Dr. Phil. Al Makin, S.Ag., M.A, selaku Rektor UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta. 

2. Ibu Prof. Dr. Hj. Sri Sumarni, M.Pd, selaku Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta yang telah memberikan pengarahan 

yang berguna selama saya menjadi mahasiswa. 
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keberhasilan peneliti dalam studi, serta telah mencurahkan ketekunan dan 

kesabarannya dalam meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran untuk 

memberikan bimbingan dan arahan dalam penyusunan dan penyelesaian tesis 

ini. 

4. Ibu Dr. Dailatus Syamsiyah, S.Ag., M.Ag, selaku Sekretaris Program Studi 

Pendidikan Bahasa Arab yang telah banyak memberi motivasi dan arahan 

dalam menempuh perkuliahan di Program Studi Magister Pendidikan Bahasa 
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Islam Anak Usia Dini FITK UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta sebagai ahli 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Mahārah qirā’ah (keterampilan membaca) merupakan bagian dari 

mahārah istiqbāliyyah (keterampilan reseptif) yang harus dikuasai terutama 

oleh siswa non Arab karena berperan penting dalam pencapaian tujuan 

pembelajaran.2 Pada satu sisi, penguasaan mahārah qirā’ah dapat 

mengembangkan kemampuan berkomunikasi siswa, baik secara lisan maupun 

tulisan. Pada sisi lain, penguasaan mahārah qirā’ah dapat dijadikan sarana 

dalam mengkaji sumber-sumber ajaran Islam dan literatur berbahasa Arab 

lainnya.3 Di samping itu, penguasaan mahārah qirā’ah dapat memperluas 

wawasan budaya siswa.4 Ketika siswa menguasai keterampilan ini, mereka 

akan mampu melafalkan, menerjemahkan, memahami, dan mengetahui 

kedudukan, serta dapat menceritakan ulang bacaan dengan benar.5 

Sehubungan dengan itu, Omar dan Dahan menyebutkan bahwa 

mahārah qirā’ah adalah salah satu komponen kunci dalam menguasai suatu 

bahasa.6 Namun, Erlina mengutip Rahman dkk. bahwa hasil penelitian di 

 
 2Wa Muna, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta: Teras, 2011), hlm. 122. 
 3Moh Munir, “(مهارة القراءة : مُتواها وطريقة تدريسها )تجربة قسم اللغة العربية بالجامعة الإسلامية الحكومية” dalam 

El-Wasathiya: Jurnal Studi Agama, Vol. 8, Nomor 1, 20 Juni 2020, hlm. 1–28. 
 4“KMA no. 183 Tahun 2019 tentang Kurikulum PAI dan Bahasa Arab pada Madrasah”, 
(Direktorat Jenderal Pendidikan Islam Kementrian Agama RI, 2019), hlm. 35–36. 
 5Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, (Malang: UIN Malang 
Press, 2011), hlm. 162. 
 6Che Abdul Majid Bin Che Omar dan Hassan Basri Awang Mat Dahan, “The Development 
of E-Dictionary for the Use with ‘Maharah Al-Qiraah’ Textbook at a Matriculation Centre in a 
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bidang pembelajaran mahārah qirā’ah membuktikan bahwa pembelajaran 

mahārah qirā’ah belum berlangsung secara efektif dan efisien karena 

rendahnya pengetahuan siswa tentang qawā’id dan siswa kesulitan dalam 

menguasai informasi dalam suatu teks, sehingga proses pembelajaran 

berlangsung lambat.7 Dalam hal ini, Vadhilla dkk. menegaskan bahwa siswa 

tentu mengalami berbagai problematika dalam proses pembelajaran bahasa 

Arab karena merupakan bahasa asing.8 Lebih lanjut, Arifudin menjelaskan 

bahwa problematika tersebut dapat disebabkan oleh berbagai macam faktor, 

baik yang berkenaan dengan aspek linguistik maupun non-linguistik termasuk 

di dalamnya yang berkenaan dengan motivasi dan hasil belajar.9,10 Oleh karena 

itu, Ritonga dkk. menyatakan bahwa pengembangan mahārah qirā’ah bagi 

lembaga pendidikan perlu mendapatkan perhatian lebih dengan cara 

meningkatan mahārah qirā’ah siswa.11 

Sehubungan dengan itu, berdasarkan hasil observasi di kelas XI IPA 1, 

XI IPA 2, XI IPA 3, dan XI IPS MAN Insan Cendekia Padang Pariaman, 

 
University in Malaysia” dalam Turkish Online Journal of Educational Technology - TOJET, Vol. 
10, Nomor  3, Juli 2011, hlm. 255–264. 
 7Erlina Erlina, “Pengembangan Bahan Ajar al-Qirā’ah Terpadu Bagi Mahasiswa Program 
Studi Pendidikan Bahasa Arab” dalam  Jurnal Al Bayan: Jurnal Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, 
Vol. 9, Nomor 2, 8 Desember 2017, hlm. 263–280. 
 8Syukra Vadhillah, Alimin Alimin, dan Suharmon Suharmon, “Problematika Pembelajaran 
Bahasa Arab di Madrasah Aliyah Negeri (MAN) Batu Mandi Tilatang Kamang” dalam Arabia, Vol. 
8, Nomor 1, 20 Januari 2017, hlm. 47-69. 
 9Admin Admin dan Noor Amirudin, “Problematika Pembelajaran Bahasa Arab” dalam 
Tamaddun, Nomor 4, November 2017, hlm. 1–12. 
 10Nurul Hana Mustofa, “  مشكلات تعليم مهارة القراءة وعلاجها بالمدرسة الثانوية الإسلامية المعارف سينجاساري
 .dalam Abjadia, Vol. 2, Nomor 1, 30 Juni 2017, hlm. 64–80 ”مالانق

 11Apri Wardana Ritonga dkk., “E-Learning Process of Mahārahal-Qirā’ah in Higher 
Education during the COVID-19 Pandemic” dalam  SSRN Scholarly Paper (Rochester, NY: Social 
Science Research Network, 19 Februari 2021, hlm. 227-235 
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diketahui bahwa sebagian besar siswa yang belum mampu melafalkan, 

menerjemahkan, dan memahami teks al-qirā’ah dengan benar. Selain itu, 

siswa kesulitan dalam menentukan harakat dari kata-kata yang terdapat dalam 

bacaan. Ini mengindikasikan bahwa siswa belum mengetahui kedudukan kata 

dalam teks al-qirā’ah tersebut. Begitu pula dengan kemampuan dalam 

menceritakan ulang bacaan dengan bahasa mereka sendiri. Sementara itu, 

Menurut Mutofa, indikator mahārah qirā’ah adalah siswa mampu membaca, 

memahami, menerjemahkan teks bacaan dengan benar, mengetahui kedudukan 

bacaan, dan menceritakan ulang bacaan dengan bahasa sendiri. Adapun tingkat 

mahārah qirā’ah siswa menengah adalah siswa mampu menemukan ide pokok 

dan penunjang serta menceritakan kembali berbagai jenis bacaan.12 Di sisi lain, 

ada siswa yang tidak memperhatikan penjelasan guru karena melakukan 

aktivitas lain yang menunjukkan bahwa siswa kurang termotivasi dalam 

mengikuti proses pembelajaran, meskipun guru telah melakukan upaya-upaya 

tertentu.13 Menurut Kompri, siswa yang memiliki motivasi dalam proses 

pembelajaran memiliki daya konsentrasi yang lebih tinggi.14 

Menurut siswa, Bahasa Arab merupakan mata pelajaran yang kurang 

mereka minati karena termasuk ke dalam mata pelajaran yang sulit untuk 

dipelajari. Jika siswa tidak memahami materi, maka mereka akan bertanya 

langsung pada guru atau teman yang pandai dan mencari informasi tambahan 

 
 12Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif ..., hlm. 163. 
 13Kelas XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman, Observasi Partisipan, Padang 

Pariaman, 07-12 Oktober 2021. 

 14Kompri Kompri, Motivasi Pembelajaran Perspektif Guru dan Siswa, (Bandung: PT 
Remaja Rosdakarya, 2015), hlm. 247. 
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melalui internet, seperti Youtube dan Google Translate. Namun, tidak semua 

siswa yang melakukan upaya tersebut. Akhirnya, siswa merasa pesimis dan 

kurang bersemangat, terutama bagi mereka yang lulus dari Sekolah Menengah 

Pertama (SMP). Oleh karena itu, siswa menginginkan adanya metode ataupun 

media pembelajaran yang menarik sekaligus mempertimbangkan kebutuhan 

siswa secara merata, sehingga siswa dapat termotivasi dan memahami materi 

pembelajaran yang disajikan guru dengan baik.15 Terlebih sikap yang 

ditunjukan siswa sebagaimana yang telah disebutkan di atas berpengaruh 

kepada hasil belajar bahasa Arab mereka.16 

Hamdy menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran 

merupakan salah satu upaya yang dapat ditempuh agar problematika dalam 

pembelajaran dapat teratasi17 sebab media pembelajaran memiliki manfaat, 

baik dalam pembelajaran luring maupun daring. Pertama, proses pembelajaran 

menjadi lebih menarik, menyenangkan, dan interaktif. Kedua, siswa menjadi 

lebih aktif dalam pembelajaran. Ketiga, media dapat menumbuhkan sikap 

positif siswa terhadap materi dan proses pembelajaran. Keempat, media 

memungkinkan proses pembelajaran dapat dilakukan di manapun dan 

kapanpun. Kelima, media pembelajaran dapat meningkatkan kualitas hasil 

 
 15Siswa Kelas XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman, Wawancara Semi Terstruktur, 

Padang Pariaman, 08 & 12 Oktober 2021. 
 16Bapak Syahlul Munal, Guru Bahasa Arab MAN Insan Cendekia Padang Pariaman, 
Wawancara Semi Terstruktur, Kamis, 07 Oktober 2021. 
 17Mohammad Zainal Hamdy, “Pembelajaran Keterampilan Membaca (Mahārahal-

Qirā’ah) Menggunakan Koran Elektrronik (Al-Jaridhah Al-Elektroniyah)” dalam Syaikhuna: 

Jurnal Pendidikan Dan Pranata Islam, Vol. 11, Nomor 1, 26 Maret 2020, hlm. 1–15.  
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belajar.18 Azhari dan Ishbir memperkuat bahwa media pembelajaran yang 

disarankan adalah media pembelajaran yang berbasis teknologi.19 

Rahmadi menyebutkan bahwa perkembangan teknologi di abad 21 

mengubah orientasi proses pembelajaran di semua tingkat pendidikan pada 

pembelajaran berbasis teknologi.20 Hal ini tercantum pula dalam Keputusan 

Menteri Agama (KMA) Nomor 183 Tahun 2019 bahwa di antara kriteria 

pembelajaran abad 21 adalah kesempatan dan kegiatan belajar yang variatif, 

menggunakan teknologi untuk mencapai tujuan, menggunakan sarana belajar 

yang tepat, memanfaatkan media visual untuk meningkatkan pemahaman 

siswa, dan membudayakan kreativitas serta inovasi. Lebih lanjut, Ritonga 

menambahkan bahwa pemanfaatan media yang efektif merupakan salah satu 

ciri inovasi dalam pembelajaran bahasa Arab.21 

Adapun media pembelajaran berbasis teknologi digital yang digunakan 

dalam proses pembelajaran bahasa Arab khususnya pembelajaran mahārah 

qirā’ah di MAN Insan Cendekia Padang Pariaman adalah e-book, aplikasi-

aplikasi yang tersedia di internet (Youtube, WhatsApp, dan Google) laptop, dan 

 
 18Umi Hanifah, Media Pembelajaran Bahasa Arab, (Surabaya: Pura Media Nusantara, 
2011), hlm. 12. 
 19Jalaludin Faruk Azhari dan Moh. Ishbir, “Upaya Guru dalam Mengatasi Problematika 
Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Daring di Ma Al-Falah Tlanakan" dalam Jurnal Subulana, 27 
Januari 2021. 
 20Imam Fitri Rahmadi, Khaerudin Khaerudin, dan Cecep Kustandi, “Kebutuhan Sumber 
Belajar Mahasiswa yang Mendukung Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi 
di Perguruan Tinggi” dalam JTP - Jurnal Teknologi Pendidikan, Vol. 20, Nomor 2, 30 Agustus 
2018, hlm. 120–36. 
 21“KMA no. 183 Tahun 2019 Tentang Kurikulum PAI dan Bahasa Arab pada Madrasah,” 
hlm. 53–54. 
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Smart TV.22 Lebih lanjut, siswa menyebutkan bahwa mereka akan tertarik dan 

semangat jika guru menggunakan multimedia interaktif dalam pembelajaran 

karena memiliki lebih dari satu media, seperti media audio dan visual; 

interaktif. Artinya, media tersebut mampu mengakomodasi tanggapan dari 

siswa; memberikan kemudahan dan memiliki isi yang lengkap, sehingga 

pengguna dapat menggunakannya secara mandiri; siswa dapat mengetahui 

perkembangan belajarnya sendiri; siswa dapat belajar secara sistematis dan 

terkendali.23 Salah satu aplikasi yang dapat digunakan untuk mengembangkan 

multimedia pembelajaran adalah aplikasi Kotobee. 

Kotobee merupakan aplikasi yang dapat digunakan untuk penerbitan 

digital. Aplikasi ini diproduksi perusahaan asal Kairo yang didirikan pada 

tahun 2014 yang bernama Vijua. Aplikasi ini berfungsi untuk membuat dan 

menerbitkan e-book interaktif yang kompatibel dengan berbagai platform, 

seperti Android, iPad, iPhone, Hyper Text Markup Language versi 5(HTML5), 

desktop, Sharable Content Object Reference Model(SCORM), dan Learning 

Tools Interoperability(LTI). Terdapat lima produk dalam Kotobee dengan 

fungsi yang berbeda-beda, yaitu Kotobee Author, Kotobee Library, Kotobee 

Cloud, Kotobee Reader, dan Kotobee Mini-apps. Saat ini, Kotobee telah 

dipercaya oleh 200.000 kostumer dari berbagai belahan dunia termasuk King 

 
 22Ibu Roslaini Roslaini, Guru Bahasa Arab MAN Insan Cendekia Padang Pariaman, 

Wawancara Semi Terstruktur, Selasa, 12 Oktober 2021. 
 23Aulia Mustika Ilmiani dkk., “Multimedia Interaktif untuk Mengatasi Problematika 
Pembelajaran Bahasa Arab” dalam Al-Ta’rib : Jurnal Ilmiah Program Studi Pendidikan Bahasa 

Arab IAIN Palangka Raya, Vol. 8, Nomor 1, 24 Juni 2020, hlm. 17–32. 



 
 

7 
 

Saud University, Qatar University, Imam Abdulrahman Faisal University, 

Harvard University, Yale University, dan Univesity of New England.24 

Kotobee merupakan multimedia pembelajaran yang efektif karena 

memiliki fitur-fitur yang memudahkan terjadinya interaksi antara pengguna, 

buku, dan lingkungan. Misalnya, gambar, audio, video, kuis dengan berbagai 

jenis pertanyaan, dan widget buku. Selain itu, Kotobee memiliki fitur 

personalisasi seperti sorotan, penanda halaman, pencari kata, dan anotasi. Choo 

and Kwon dalam Ramadhani dan Fitrawati mengungkapan bahwa fitur-fitur ini 

dapat meningkatkan motivasi, pemahaman siswa, membawa kesenangan 

dalam proses pembelajaran, dan memberikan respons positif di kalangan 

siswa.25 Karena itu, Kotobee diyakini cocok untuk semua jenjang pendidikan. 

Tambahan pula, Kotobee telah terpilih sebagai konten terbaik dalam World 

Summit Award Mobile (WSA-mobile) 2014 dan telah mendapatkan 

penghargaan Academics’ Choice Smart Media Award pada tahun 2016.         

Berdasarkan teori dan fakta di lapangan yang peneliti temukan, peneliti 

tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran bahasa Arab, khususnya 

dalam pembelajaran mahārah qirā’ah dengan Kotobee sebagai media 

komplemen. Secara umum, penelitian pengembangan ini diharapkan mampu 

menambah wawasan tentang variabel-variabel penelitian (multimedia 

 
 24“Kotobee - Interactive Ebook Creation & Digital Publishing” dalam 
http://www.kotobee.com. Diakses Tanggal 1 Oktober 2021. 
 25Chikal Lexsti Rahmadani dan Fitrawati Fitrawati, “An Analysis Of Students’ Perception 
toward the Interactive E-Book Used in Advanced Grammar at English Department of Universitas 
Negeri Padang” dalam Journal of English Language Teaching, Vol. 9, Nomor 1, 10 Mei 2020, hlm. 
346–57. 
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pembelajaran dengan Kotobee, motivasi, hasil belajar, mahārah qirā’ah), 

memberikan pengalaman belajar yang menarik, menyenangkan, dan interaktif 

kepada siswa berbasis teknologi, serta meningkatkan motivasi dan hasil belajar 

siswa. Secara khusus, penelitian pengembangan ini diharapkan mampu 

merancang, mengembangkan, dan mengimplementasikan, serta mengevaluasi 

produk berupa multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan Kotobee untuk 

meningkatkan motivasi dan hasil belajarsiswa kelas XI MAN Insan Cendekia 

Padang Pariaman.

B. Pembatasan Masalah dan Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis membatasi masalah 

untuk lebih memperjelas fokus penelitian sebagai berikut: 

1.    Pengembangan media pembelajaran bahasa Arab ini berdasarkan

kepada analisis kepuasan dan kebutuhan terhadap pengembangan 

multimedia pembelajaran al-qirā’ah untuk siswa kelas XI MAN Insan 

Cendekia Padang Pariaman.

2.    Media pembelajaran yang dikembangkan berupa multimedia

pembelajaran al-qirā’ah dengan Kotobee.

3.    Materi yang termuat dalam multimedia pembelajaranadalah materi

pokok al-qirā’ah untuk kelas XI MA. Di samping itu, multimedia 

pembelajaranini juga ditambahkan dengan materi mufrādat dan penjelasan 

singkat tentang qawāid yang berkaitan dengan teks sebagai dua unsur 

penting dalam al-qirā’ah. Selain itu, multimedia ini juga memuat materi 

tentang jenis-jenis teks.
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Berdasarkan pembatasan masalah di atas, maka dijabarkanlah 

rumusan masalah sebagai berikut:

1.    Bagaimana desain pengembangan multimedia pembelajaran al-

qirā’ah dengan aplikasi Kotobee untuk siswa kelas XI MAN Insan 

Cendekia Padang Pariaman? 

2.    Bagaimana hasil uji kelayakan multimedia pembelajaran al-qirā’ah

dengan aplikasi Kotobee untuk siswa kelas XI MAN Insan Cendekia 

Padang Pariaman? 

3.    Bagaimana implementasi dan responss guru serta siswa kelas XI

MAN Insan Cendekia Padang Pariaman terhadap multimedia 

pembelajaran al-qirā’ah dengan aplikasi Kotobee? 

4.    Bagaimana efektivitas multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan

aplikasi Kotobee terhadap motivasi dan hasil belajar siswa kelas XI MAN 

Insan Cendekia Padang Pariaman?   

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini, yaitu: 

a. Untuk mengetahui desain pengembangan multimedia pembelajaran

al-qirā’ah dengan aplikasi Kotobee untuk siswa kelas XI MAN Insan

Cendekia Padang Pariaman.

b. Untuk mengetahui hasil uji kelayakan multimedia pembelajaran al-

qirā’ah dan mengukur kinerjanya untuk siswa kelas XI MAN Insan

Cendekia Padang Pariaman.
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c. Untuk mengetahui implementasi dan respons guru serta siswa kelas 

XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman terhadap multimedia 

pembelajaran bahasa Arab dengan aplikasi Kotobee. 

d. Untuk mengetahui efektivitas multimedia pembelajaran al-qirā’ah 

dengan aplikasi Kotobee terhadap motivasi dan hasil belajar siswa 

kelas XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman. 

2. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini memiliki manfaat teoritis dan praktis, antara lain: 

a. Secara Teoritik  

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah literatur kepustakaan 

dalam bidang pendidikan, khususnya dalam pengembangan atau 

inovasi multimedia pembelajaran al-qirā’ah. 

b. Secara Praktis  

1) Bagi Guru 

Memberikan kontribusi pemikiran dalam pengembangan media 

pembelajaran bahasa Arab, khusunya al-qirā’ah yang interaktif 

dan menambah wawasan tentang penggunaan teknologi dalam 

pembelajaran. Lebih lanjut, penelitian ini dapat dijadikan 

pedoman dalam mengembangkan multimedia pembelajaran. 

2) Bagi Siswa 

Memberikan pengalaman belajar bahasa Arab menggunakan 

multimedia pembelajaran interaktif untuk meningkatkan motivasi 

dan hasil belajar. Dengan kata lain, penelitian ini secara tidak 
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langsung memberikan literasi teknologi informasi dan 

komunikasi kepada siswa.  

3) Bagi Sekolah 

Meningkatkan mutu sekolah khususnya MAN Insan Cendekia 

Padang Pariaman melalui peningkatan kualitas proses 

pembelajaran bahasa Arab, motivasi belajar, dan hasil belajar 

siswa.   

D. Kajian Pustaka 

Untuk mengetahui posisi penelitian, peneliti mengkaji beberapa 

penelitian terdahulu yang relevan dengan topik penelitian yang akan peneliti 

lakukan, diantaranya: 

Pertama, artikel jurnal yang berjudul “Mechanical Interactive E-Book 

(Maibook) Learning Media Development in Machine Elements Course”.26 

Artikel ini ditulis oleh Hamzah dkk. pada tahun 2021. Penulisan karya tulis 

ilmiah ini dilatarbelakangi oleh penggunaan media pembelajaran yang 

membuat siswa bosan, sehingga siswa membutuhkan media pembelajaran 

dengan memanfaatkan teknologi agar pembelajaran efektif. Dalam hal ini, 

Hamzah dkk. mengembangkan media pembelajaran berbasis e-book interaktif 

dengan aplikasi Kotobee dengan model penelitian analysis, design, 

development, implementation, dan evaluation (ADDIE). Berdasarkan penilaian 

dari ahli media, media pembelajaran yang dikembangkan termasuk dalam 

 
 26Bahha Hamzah, Aam Hamdani, dan Mumu Komaro, “Mechanical Interactive E-Book 
(Maibook) Learning Media Development In Machine Elements Course” dalam Journal of 

Mechanical Engineering Education, Vol. 8, Nomor 2, 10 Desember 2021, hlm. 51–61.  
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kategori baik. Sedangkan, ahli materi menyatakan bahwa media tersebut sangat 

baik. Hasil tersebut sama dengan respons yang diberikan oleh siswa dengan 

persentase sebesar 85,3 %. Sehubungan dengan itu, artikel ini memiliki 

persamaan dan perbedaan dengan penelitian yang peneliti lakukan. Pada satu 

sisi, artikel ini mengembangkan media pembelajaran berbasis e-book interaktif 

dengan aplikasi Kotobee dan menggunakan jenis penelitian pengembangan 

ADDIE. Pada sisi lain, Mustakim dkk. mengembangakan e-book interaktif 

untuk diterapkan dalam mata kuliah Elemen Mesin, sementara e-book 

interaktif yang peneliti kembangkan menggunakan aplikasi Kotobee 

diterapkan pada mata pelajaran Bahasa Arab yang memuat materi qirā’ah 

untuk siswa MAN Insan Cendekia Padang Pariaman. 

Kedua, pada tahun 2019 Sugilar menulis artikel jurnal dengan judul 

“Multimedia Matematika di Era Digital”.27 Dalam artikel ini dinyatakan bahwa 

terdapat kebutuhan untuk menciptakan pembelajaran yang dapat membantu 

siswa dalam menghadapi era revolusi industri. Untuk itu, Sugilar meneliti 

untuk mengetahui multimedia atauaplikasiyang tepat untuk pembelajaran 

Matematika. Metode penelitian yang digunakan adalah studi pustaka. Hasil 

menunjukkan bahwa salah satu multimedia yang digunakan adalah Kotobee. 

Berkaitan dengan itu, artikel ini memiliki persamaan dengan penelitian yang 

peneliti lakukan, yaitu membahas tentang media pembelajaran (Kotobee). 

Adapun perbedaannya terletak pada materi di mana Sigular mengungkap 

 
 27Hamdan Sugilar, “Multimedia Matematika di Era Digital,” dalam Prosiding - Seminar 

Nasional Teknik Elektro UIN Sunan Gunung Djati Bandung, 20 Maret 2020, hlm. 442–51. 
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multimedia yang digunakan dalam pembelajaran Matematika, sedangkan 

peneliti mengkaji pembelajaran Bahasa Arab, khususnya pada materi al-

qirā’ah. Tambahan pula, penelitian Sigular ditempuh dengan metode 

penelitian studi pustaka, sementara peneliti menggunakan metode ADDIE.  

Ketiga, artikel yang ditulis oleh Hidayanti dkk. dengan judul 

“Pengembangan Desain Aplikasi MMQ dalam Meningkatkan Mahārah 

Qirā’ah di Masa Pandemi” dan dipresentasikan pada Seminar Nasional Bahasa 

Arab Mahasiswa V pada tahun 2021.28 Problem akademik yang berusaha untuk 

diatasi dalam penelitian ini adalah kesulitan yang dialami siswa saat 

pembelajaran tatap muka (PTM) maupun saat pembelajaran jarak jauh (PJJ). 

Misalnya, anggapan siswa terhadap sulitnya bahasa Arab untuk dipelajari, 

khususnya pembelajaran al-qirā’ah karena terkesan monoton di mana siswa 

diminta membaca teks al-qirā’ah melalui pesan suara tanpa mengetahui 

maknanya. Di pihak lain, siswa juga kerap mengalami gangguan sinyal dan 

kuota. Dengan ini, Hidayanti, dkk. melakukan pengembangan media 

pembelajaran Mobile Mufradāt Qirā’ah (MMQ) untuk memudahkan siswa 

dalam memahami  teks al-qirā’ah dengan menggunakan metode Research and 

Development (RnD) tipe Borg dan Gall. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

aplikasi MMQ dapat memudahkan siswa dalam memahami teks sebab di 

dalamnya telah tersedia mufradāt beserta artinya dan dilengkapi dengan musik 

untuk menghindari siswa dari kebosanan. Dalam hal ini, artikel ini memiliki 

 
 28Primasti Nur Yusrin Hidayanti, Miftahus Sa’diyah, dan Wildana Wargadinata, 
“Pengembangan Desain Aplikasi ‘MMQ’ dalam Meningkatkan MahārahQirā’ah di Masa 
Pandemi,” dalam Semnasbam,Vol. 5, Nomor 0, 2021, hlm 369–377. 
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persamaan dan perbedaan dengan penelitian yang peneliti lakukan. 

Persamaannya adalah media yang dikembangkan sama-sama diperuntukkan 

untuk materi al-qirā’ah. Meskipun, Hidayanti mengkhususkan untuk kelas 3 

MI.  Sementara itu, perbedaannya adalah pada basis aplikasi yang digunakan 

yang mana Hidayanti, dkk. menggunakan MMQ, sedangkan peneliti 

menggunakan Kotobee. Lebih lanjut, tipe penelitian pengembangan yang 

digunakan Hidayanti dkk. adalah tipe Borg dan Gall, sedangkan peneliti 

menggunakan tipe ADDIE.                 

Keempat, artikel jurnal yang berjudul “Interactive Android Based 

Learning Media Sebagai Inovasi Pembelajaran Membaca Bahasa Arab di 

Perguruan Tinggi: Desain Pengembangan Rekursif, Reflektif, dan 

Kolaboratif”.29 Artikel yang ditulis oleh Alfan dkk. pada tahun 2020 ini 

dilatarbelakangi oleh tampilan materi yang monoton dan terbatasnya inovasi 

media serta waktu pembelajaran di kelas pada mata kuliah qirā’ah ṡanawiyyah. 

Akhirnya, motivasi dan prestasi mahasiswa S-1 PBA UM pun menurun. Untuk 

mengatasi permasalahan ini, Alfan, dkk. melakukan penelitian pengembangan 

dengan model recursive, reflective, define, design, development, dan 

dissemination (R2D2). Penelitian ini menghasilkan media android interaktif 

yang berisi empat komponen, yaitu mufradāt, al-qirā’ah jahriyyah, fahm al-

maqru’, dan al-tadrῑb yang membantu mahasiswa dalam memahami kosakata, 

memahami pola kalimat, memahami struktur kalimat, menentukan ide pokok, 

 
 29Muhammad Alfan dkk., “Interactive Android Based Learning Media sebagai Inovasi 
Pembelajaran Membaca Bahasa Arab di Perguruan Tinggi: Desain Pengembangan Rekursif, 
Reflektif, dan Kolaboratif” dalam Jurnal Pendidikan: Teori, Penelitian, dan Pengembangan, Vol. 
5, Nomor 10, 30 Oktober 2021, hlm. 1435–1445. 
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dan menguasa isi teks. Di samping itu, berdasarkan aspek isi, bahasa, maupun 

grafis, produk ini layak digunakan. Lebih lanjut, artikel ini memiliki persamaan 

dan perbedaan dengan penelitian yang peneliti lakukan. Di satu sisi, media 

yang dikembangkan sama-sama memuat materi al-qirā’ah dan bertujuan untuk 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar. Di sisi lain, basis media yang 

dilakukan di mana dalam artikel Alfan, dkk. dengan Interactive Android, 

sedangkan peneliti menggunakan Kotobee. Tambahan lagi, metode penelitian 

yang digunakan dalam artikel Alfan dkk. adalah model R2D2, sementara 

peneliti menggunakan ADDIE. Terakhir, penelitian ini dilakukan di perguruan 

tinggi, yaitu PBA UM, sedangkan penelitian yang peneliti lakukan berlokasi di 

MAN Insan Cendekia Padang Pariaman.           

Kelima, artikel jurnal yang ditulis oleh Hapsari dan Zulherman pada 

tahun 2021 dengan judul “Pengembangan Media Video Animasi Berbasis 

Aplikasi Canva untuk Meningkatkan Motivasi dan Prestasi Belajar Siswa”.30 

Hapsari dan Zulherman tertarik melakukan penelitian ini karena diperlukan 

media pembelajaran untuk menciptakan pembelajaran yang menarik dan 

inovatif. Namun, masih banyak ditemukan bahwa guru-guru belum 

menerapkan media pembelajaran secara inovatif. Di samping itu, dengan 

menggunakan video pembelajaran diharapkan mampu membantu guru dalam 

mentransfer materi, membangun suasana belajar yang menarik, dan 

memudahkan siswa dalam memahami materi IPA yang memiliki banyak 

 
 30Gita Permata Puspita Hapsari dan Zulherman Zulherman, “Pengembangan Media Video 
Animasi Berbasis Aplikasi Canva untuk Meningkatkan Motivasi dan Prestasi Belajar Siswa” dalam 
Jurnal Basicedu, Vol. 5, Nomor 4, 27 Juli 2021,  2384–2397. 
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konsep-konsep abstrak. Karena itu, Hapsari dan Zulherman mengembangkan 

sebuah media video animasi dengan aplikasi canva menggunakan model 

pengembangan ADDIE. Perolehan rerata uji validasi ahli media, ahli materi, 

dan guru serta siswa adalah 0,56%, dengan kategori “sedang”. Artinya, produk 

video animasi berbasis aplikasi canva dapat meningkatkan motivasi dan 

prestasi belajar siswa serta layak digunakan dalam pembelajaran. Artikel ini 

memiliki persamaan dan perbedaan dengan penelitian yang peneliti lakukan. 

Pada satu sisi, variabel bebas dari artikel ini dan penelitian yang akan peneliti 

lakukan adalah motivasi dan prestasi belajar siswa. Tambahan lagi, model 

penelitian pengembangan yang digunakan pun sama, yaitu model ADDIE. 

Pada sisi lain, media pembelajaran pada artikel ini berupa video animasi 

berbasis Canva pada mata pelajaran IPA, sedangkan peneliti mengembangkan 

media pembelajaran dengan Kotobee pada pembelajaran al-qirā’ah. Lebih 

lanjut, subjek penelitian dalam artikel ini adalah sebanyak 29 siswa kelas IV 

SDN 3 Tubokarto, SDN 2 Trukan, dan SDN 3 Watangrejo. Sementara, subjek 

penelitian dalam penelitian yang peneliti lakukan adalah siswa kelas XI MAN 

Insan Cendekia Padang Pariaman.                       

Tabel 1.1 
Kajian Pustaka 

 
No Judul Penulis Variabel  Lokasi 

Bebas Terikat 
1 Mechanical 

Interactive E-Book 

(Maibook) Learning 

Media Development 

in Machine Elements 

Course 

Hamzah dkk. Maibook 

learning 

media 

Machine 

Elements 

course 

Departemen 
Pendidikan 
Teknik Mesin 
FPTK UPI 
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2 Multimedia 
Matematika di Era 
Digital 

Sigular Multimedi
a 
Matematik
a 

Pembelaja
ran 
Matematik
a 

- 

3 Pengembangan 
Desain Aplikasi 
MMQ dalam 
Meningkatkan 
Mahārah Qirā’ah di 
Masa Pandemi 

Hidayanti dkk. Aplikasi 
MMQ 

Mahārah 

qirā’ah 
Kelas 3 MI 

4 Interactive Android 

Based Learning 

Media Sebagai 
Inovasi 
Pembelajaran 
Membaca Bahasa 
Arab di Perguruan 
Tinggi: Desain 
Pengembangan 
Rekursif, Reflektif, 
dan Kolaboratif 

Alfan dkk. Interactive 

Android 

Based 

Learning 

Media 

Pembelaja
ran 
Membaca 
Bahasa 
Arab 

S-1 PBA UM 

5 Pengembangan 
Media Video 
Animasi Berbasis 
Aplikasi Canva 
untuk Meningkatkan 
Motivasi dan Prestasi 
Belajar Siswa 

Hapsari dan 
Zulherman 

Video 
Animasi 
berbasis 
aplikasi 
canva 

Motivasi 
dan 
Prestasi 
Belajar 

kelas IV SDN 3 
Tubokarto, SDN 2 
Trukan, dan SDN 
3 Watangrejo 

 

Tabel 1.1 menunjukkan ringkasan persamaan dan perbedaan antara 

penelitian-penelitian terdahulu dan penelitian yang peneliti lakukan. Dalam hal 

ini, peneliti menemukan dua artikel yang membahas tentang media 

pembelajaran berbasis aplikasi Kotobee, tetapi tidak diperuntukkan bagi 

peningkatan motivasi dan hasil belajar siswa. Sehubungan dengan itu, terdapat 

dua artikel yang melakukan inovasi media pembelajaran untuk kemampuan 

membaca, namun tidak hanya dikembangkan menggunakan aplikasi yang 

berbeda, tetapi juga tidak diterapkan dalam pembelajaran bahasa Arab. 
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Sementara itu, dua artikel lain yang membahas tentang media pembelajaran 

untuk meningkatkan minat, motivasi siswa, dan prestasi siswa  tidak 

dikembangkan dengan aplikasi yang sama dengan peneliti dan tidak memuat 

materi al-qirā’ah. Artinya, peneliti belum menemukan penelitian yang persis 

seperti yang peneliti lakukan. Dengan kata lain, penelitian ini memiliki nilai 

kebaruan. 

E. Spesifikasi Produk 

Pembuatan multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan aplikasi 

Kotobee ini memiliki kekhasan dibandingkan dengan media pembelajaran 

serupa lainnya, yaitu: 

1. Media pembelajaran al-qirā’ah dengan Kotobee berbentuk multimedia 

pembelajaran interaktif. 

2. Materi yang termuat dalam media pembelajaran ini diambil dari buku buku 

“Bahasa Arab” kelas XI Madrasah Aliyah yang diterbitkan oleh Direktorat 

KSKK Madrasah Direktorat Jenderal Pendidikan Islam Kementrian 

Agama RI.  

3. Media pembelajaran ini digunakan sebagai media pembelajaran al-qirā’ah 

komplemen yang dapat digunakan kapanpun dan di manapun. 

4. Media pembelajaran ini kompatibel, sehingga dapat diakses melalui 

perangkat atau platform apa pun. Misalnya, web, desktop, dan seluler. 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi-asumsi diperlukan sebagai faktor pendukung sebuah 

penelitian. Adapun asumsi-asumi dalam penelitian ini adalah: 
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1.  Multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan aplikasi Kotobee dapat 

dimanfaatkan untuk membantu guru dalam meningkatkan motivasi dan 

hasil belajar siswa. 

2. Siswa membutuhkan media pembelajaran yang dapat memudahkan 

mereka dalam menghafal mufradāt, memahami qawāid sebagai dua unsur 

penting dalam mahārah qirā’ah, dan mengetahui jenis teks yang 

berhubungan dengan teks yang sedang dipelajari. 

3. Siswa membutuhkan pengalaman menggunakan multimedia pembelajaran 

yang kreatif dan menyenangkan, seperti yang terdapat dalam multimedia 

interaktif. 

4. Siswa membutuhkan latihan-latihan sebagai penguatan pemahaman 

terhadap materi pembelajaran dan mendapatkan feedback secara langsung. 

5. Guru membutuhkan pengembangan multimedia pembelajaran yang 

menarik minat dan antusiasme siswa; membantu guru dalam menilai 

latihan-latihan siswa. 

Adapun keterbatasan pengembangan media pembelajaran bahasa Arab 

dengan aplikasi Kotobee ini, antara lain: 

1. Media pembelajaran ini hanya dapat diakses secara online melalui laptop, 

komputer, dan seluler.    

2. Guru dan siswa membutuhkan koneksi internet yang stabil. 

3. Dalam tahap implementasi, peneliti menyajikan salah satu materi 

pembelajaran karena keterbatasan waktu yang peneliti miliki. 
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4. Terdapat keterbatasan objek penelitian, di mana peneliti mengujicobakan

media pembelajaran ini di kelas XI MAN Insan Cendekia Padang

Pariaman.

G. Hipotesis Penelitian

Hipotesis adalah jawaban sementara dari rumusan masalah karena 

belum didasarkan pada fakta empiris yang ditemukan melalui pengumpulan 

data.31 Adapun hipotesis dalam penelitian ini, yaitu: 

1. Hipotesis nihil (Ho): Tidak ada perbedaan yang signifikan terhadap

motivasi dan hasil belajar antara siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol.

2. Hipotesis alternatif (Ha): Terdapat perbedaan yang signifikan terhadap

motivasi dan hasil belajar antara siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol.

H. Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Pendekatan dan Jenis Penelitian

Pendekatan penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif dan 

kualitatif, sedangkan metode penelitian yang digunakan Research and

Development (penelitian pengembangan). Metode yang kemudian 

disingkat dengan R&D ini bertujuan untuk menghasilkan produk baru 

melalui proses pengembangan.32 Selain itu, peneliti juga menggunakan 

metode penelitian Quasi Experiment yang dirancang dalam bentuk Non

Equivalent Group Design yang dapat dilihat pada gambar 1.1 untuk 

31Sugiyono Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan; Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif,

dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 2012), hlm. 96. 
32Endang Mulyatiningsih, Riset Terapan Bidang Pendidikan dan Teknik, (Yogyakarta: 

UNY Press, 2011), hlm. 45. 



 
 

21 
 

menguji efektivitas produk melalui situasi di lapangan. Peneliti memilih 

desain ini karena subjek penelitian tidak ditentukan secara random, baik 

untuk kelompok eksperimen maupun kelompok kontrol.33 

E O1 O2 

K O3 O4 

 
Gambar 1.1 

Non Equivalent Control Group Design 

 
Keterangan: 

E : Kelompok eksperimen 
K : Kelompok kontrol 
O1 : Pre-test kelompok eksperimen 
O2 : Post-test kelompok eksperimen 
O3 : Pre-test kelompok kontrol 
O2 : Post-test kelompok kontrol 
X : Perlakuan (treatment)  
- : Tidak ada perlakuan (treatment)  
 

2. Definisi Operasional Variabel 

Variabel-variabel yang terdapat dalam penelitian ini adalah 

Kotobee sebagai variabel bebas, sedangkan motivasi dan hasil belajar 

qirā’ah adalah variabel terikat. Adapun penjelasannya sebagai berikut:  

a. Multimedia Pembelajaran al-Qirā’ah 

Multimedia pembelajaran dalam penelitian ini bermakna media yang 

terdiri dari unsur teks, audio, gambar, animasi, dan video yang 

memuat materi-materi yang dipelajari dalam pembelajaran al-qirā’ah. 

Multimedia tersebut memiliki sifat yang interaktif. Artinya, siswa 

 
 33Ibid, hlm. 185. 
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dapat melakukan interaksi secara intensif dengan materi yang terdapat 

di dalamnya. Selain itu, Artinya, media tersebut mampu 

mengakomodasi tanggapan dari siswa; memberikan kemudahan dan 

memiliki isi yang lengkap, sehingga pengguna dapat 

menggunakannya secara mandiri; siswa dapat mengetahui 

perkembangan belajarnya sendiri; siswa dapat belajar secara 

sistematis dan terkendali. 

b. Kotobee 

Kotobee yang dimaksud dalam penelitian ini merupakan platform 

yang berfungsi untuk membuat, mengirimkan, dan membaca e-book 

interaktif. E-book interaktif adalah e-book yang disempurnakan yang 

membuat pengguna, e-book, dan lingkungan (perangkat) berinteraksi 

secara digital, sehingga pembaca mendapatkan pengalaman membaca 

elektronik berupa kognitif, sensorik, dan fisik. Kemudian, dalam 

penelitian ini dijadikan sebagai multimedia pembelajaran al-qirā’ah 

yang memuat materi-materi al-qirā’ah untuk siswa kelas XI MA. 

Multimedia tersebut akan terlebih dahulu diukur kelayakannya oleh 

ahli media dan ahli materi sebelum digunakan dalam proses 

pembelajaran dan direspons oleh guru dan siswa melalui teknik 

kuesioner. 

c. Motivasi belajar 

Maksud dari motivasi belajar dalam penelian ini adalah segala 

dorongan dari dalam diri siswa yang menimbulkan tindakan tertentu 
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berupa ketekunan dalam mengerjakan tugas, keuletan dalam 

menghadapi kesulitan, minatnya terhadap berbagai macam masalah, 

kemandirian, keinginannya untuk mempelajari suatu yang baru, 

kemampuan dalam mempertahankan pendapat dan apa yang diyakini, 

serta tanggapan dan solusi yang ia berikan terhadap berbagai masalah 

yang dihadapi yang diukur menggunakan kuesioner motivasi belajar. 

d. Hasil Belajar 

Dalam penelitian ini, hasil belajar yang dimaksud adalah hasil belajar 

qirā’ah yang pengertiannya mendekati indikator mahārah qirā’ah 

yang dijabarkan oleh Mustofa, yaitu kemampuan siswa dalam 

membaca, memahami, menerjemahkan bacaan dengan benar, dan 

mengetahui kedudukan setiap kata serta mampu menceritakan 

kembali bacaan dengan bahasanya sendiri. Namun, indikator tersebut 

akan disesuaikan kembali dengan indikator pencapaian mahārah 

qirā’ah di kelas XI MA. Adapun ketercapaian indikator-indikator 

tersebut akan diukur melalui tes berupa soal pilihan ganda. 

3. Waktu dan Tempat Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap tahun pelajaran 

2021/2022 di kelas XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman dengan 

menyesuaikan jam aktif proses pembelajaran. 

4. Prosedur Penelitian 

 Model R&D yang digunakan dalam penelitian ini mengacu pada 

tahap-tahap yang dikemukakan oleh Dick and Carey, yaitu model 
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Analysis, Design, Development or Production, Implementation or 

Delivery, and Evaluations (ADDIE).34 

 
 

Gambar 1.2 
Prosedur Penelitian R&D Model Dick and Carey 

 
Kegiatan yang peneliti lakukan pada setiap tahap pengembangan 

media pembelajarannya, antara lain: 

a. Analysis (Analisis) 

Dalam tahap ini, kegiatan utama yang peneliti lakukan adalah 

menganalisis kepuasan terhadap media pembelajaran yang selama ini 

digunakan dan kebutuhan terhadap pengembangan multimedia 

pembelajaran al-qirā’ah. Pengembangan ini diawali oleh masalah 

yang terdapat dalam pembelajaran bahasa Arab di kelas XI MAN 

Insan Cendekia Padang Pariaman. 

b. Design (Desain) 

Kegiatan yang peneliti lakukan dalam tahap ini adalah 

perancangan multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan Kotobee 

yang terdiri atas beberapa tahap, yaitu merumuskan tujuan 

pembelajaran al-qirā’ah, mengumpulkan materi, membuat flowchart. 

 
 34Mulyatiningsih, Riset Terapan Bidang ..., hlm. 183–86. 

Analysis Design Development

ImplementationEvaluations
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Apabila materi disajikan dalam bentuk video, maka peneliti menyusun 

skrip, meminta bantuan ahli materi untuk menguji skrip tersebut, dan 

peneliti merevisi skrip sesuai saran ahli materi. Setelah itu, peneliti 

merancang tampilan multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan 

Kotobee yang dilengkapi dengan elemen-elemen interaktif sesuai 

dengan kebutuhan siswa.  

c. Development (Pengembangan) 

Tahap ini berisi aktualisasi rancangan multimedia 

pembelajaran al-qirā’ah yang bersifat konseptual menjadi produk 

yang siap untuk digunakan. Setelah itu, peneliti membuat instrumen 

untuk mengukur kelayakan produk oleh ahli media serta melakukan 

revisi. 

d. Implementation (Implementasi) 

Setelah direvisi, media pembelajaran digunakan dalam proses 

pembelajaran dalam dua skala. Pertama, multimedia pembelajaran al-

qirā’ah berbasis Kotobee digunakan pada kelompok terbatas yang 

terdiri dari 6 siswa kelas XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman. 

Kedua, multimedia tersebut digunakan pada skala yang lebih luas 

yang dalam penelitian ini disebut dengan kelas eksperimen. 

Kemudian, peneliti meminta respons siswa pada tiap-tiap skala 

(kelompok terbatas dan kelas eksperimen) terhadap aspek-aspek yang 

terdapat dalam multimedia tersebut. Selain itu, peneliti juga meminta 

respons guru bahasa Arab terhadap multimedia yang sama. 



 
 

26 
 

e. Evaluations (Evaluasi) 

Pada tahap ini, peneliti mengadakan revisi terhadap 

multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan Kotobee berdasarkan 

repon guru dan siswa. Di samping itu, peneliti juga mengukur 

ketercapaian tujuan pengembangan multimedia tersebut, yaitu untuk 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. 

5. Penentuan Sumber Data 

Terdapat dua jenis data dalam penelitian ini, yaitu data primer dan 

data sekunder. Adapun data primer bersumber dari guru bahasa Arab, 

siswa kelas XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman, Tata Usaha 

Madrasah, ahli media, dan ahli materi. Sementara itu, data sekunder 

diperoleh dari buku, artikel jurnal, dan internet yang relevan dengan 

penelitian ini.  

Lebih lanjut, data mengenai motivasi dan hasil belajar siswa kelas 

XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman ditentukan dengan teknik 

populasi dan sampel. Berikut penjelasannya:  

a. Populasi 

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI MAN 

Insan Cendekia yang terdiri dari 4 kelas, yaitu kelas XI IPA 1, XI IPA 

2, XI IPA 3, dan XI IPS yang berjumlah 92 siswa. Kemudian, peneliti 

mengambil bagian dari populasi yang ada untuk dijadikan sampel. 
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b. Sampel 

Peneliti menggunakan teknik Simple Random Sampling untuk 

mengambil sampel uji coba kelompok terbatas. Dalam hal ini, peneliti 

mengundi 6 sampel secara acak dari populasi yang ada. Selain itu, 

peneliti menggunakan teknik Non Probability Sampling tipe 

Purposive Sampling dalam pengambilan sampel uji coba dalam kelas 

yang lebih luas. Non probability sampling adalah teknik pengambilan 

sampel yang tidak memberikan peluang yang sama bagi setiap 

anggota populasi untuk dipilih menjadi anggota sampling.35 Adapun 

Purposive Sampling adalah teknik pengambilan sampel yang 

dilakukan dengan memilih sampel sesuai dengan tujuan penelitian.36 

Sehubungan dengan itu, sampel dari penelitian ini adalah siswa kelas 

XI IPA 3 yang berjumlah 24 siswa sebagai kelas eksperimen dan 

sejumlah 25 siswa kelas XI IPA 2 sebagai kelas kontrol. 

6. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data 

a. Teknik Pengumpulan Data 

Terdapat dua hal utama yang mempengaruhi kualitas data hasil 

penelitian, yaitu teknik dan instrumen pengumpulan data. Apabila 

teknik dan instrumen pengumpulan datanya berkualitas, maka hasil 

penelitiannya pun akan berkualitas.37 Teknik pengumpulan data 

adalah cara atau prosedur yang dilakukan untuk mengumpulkan data, 

 
 35Purwanto Purwanto, Statistik untuk Penelitian, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2011), hlm. 
70. 
 36Ibid, hlm. 75. 
 37Sugiyono, Metode..., hlm. 193. 
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sedangkan instrumen penelitian adalah alat atau perangkat yang 

digunakan untuk mengumpulkan data.38 Berikut penjelasannya: 

1) Observasi   

Observasi adalah pengamatan dan pencatatan terhadap 

fenomena yang diselidiki secara sistematik.39 Jenis observasi 

yang digunakan adalah observasi partisipan di mana peneliti 

terlibat langsung dalam proses pembelajaran. Hal yang diamati 

adalah fenomena yang terjadi di kelas sebelum pemanfaatan 

produk dan respons siswa saat produk digunakan dalam proses 

pembelajaran, sehingga hasilnya lebih akurat dan tidak dapat 

disangkal. Sementara itu, instrumen penelitian dalam teknik ini 

berupa lembar observasi agar lebih terfokus dan jelas.  

2) Wawancara 

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data dengan  

mengajukan pertanyaan-pertanyaan dan meminta penjelasan dan 

jawaban kepada responden. Dalam penelitian ini, bentuk 

wawancara yang digunakan adalah wawancara semi terstruktur 

kepada pihak yang tergabung dalam prosesnya, yaitu dua guru 

bahasa Arab kelas XI, siswa kelas XI IPA 1, XI IPA 2, XI IPA 3 

dan XI IPS yang berjumlah 8 siswa untuk mengidentifikasi 

permasalahan. Adapun instrumen pengumpulan data dalam 

 
 38Endang Mulyatiningsih, Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidikan, (Yogyakarta: 
Alfabeta, 2013), hlm. 24–32. 
 39Ibid, hlm. 69. 



 
 

29 
 

penelitian ini adalah pedoman wawancara dan voice recorder 

untuk membantu kelancaran pelaksanaan wawancara.  

3) Kuesioner 

Kuesioner adalah suatu cara untuk mengumpulkan data 

primer dengan menggunakan sejumlah pertanyaan mengenai 

variabel yang diukur.40 Dalam penelitian ini, kuesioner 

ditujukan kepada: 

a) Ahli materi, untuk memperoleh data mengenai kelayakan 

materi dalam multimedia pembelajaran. 

b) Ahli media, untuk memperoleh data mengenai kelayakan 

multimedia pembelajaran. 

c) Guru bahasa Arab, untuk memperoleh data mengenai 

kebutuhan guru terhadap pengembangan media 

pembelajaran berbasis Kotobee dan respons guru terhadap 

aspek tampilan, interaktivitas, konten materi, latihan-latihan, 

dan kepraktisan media tersebut.  

d) Siswa, untuk mendapatkan data mengenai mengenai 

kebutuhan siswa terhadap pengembangan media 

pembelajaran berbasis Kotobee dan respons siswa berkaitan 

dengan aspek tampilan, interaktivitas, materi pembelajaran, 

 
 40Zainal Mustafa EQ, Mengurai Variabel Hingga Instrumentasi, (Yogyakarta: Graha Ilmu, 
2013), hlm. 99. 
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latihan-latihan, dan kepraktisan serta motivasi dan hasil 

belajar.     

4) Tes 

Arikunto dalam Gautama menyebutkan bahwa tes adalah 

beberapa pertanyaan dan alat lainnya yang digunakan untuk 

mengukur tingkat keterampilan, inteligensi, kemampuan, dan 

bakat yang dimiliki oleh seseorang atau sekelompok orang.41 

Dalam penelitian ini, peneliti melakukan pre-test dan post-test di 

kelas eksperimen. Instrumen tes yang peneliti susun mengacu 

pada indikator pencapaian mahārah qirā’ah menurut Mustofa 

yang disesuaikan indikator pencapaian mahārah qirā’ah di kelas 

XI MA untuk menguji hasil belajar siswa. 

5) Dokumentasi 

Dokumentasi merupakan catatan tentang peristiwa yang 

sudah berlalu, berupa tulisan, gambar atau karya-karya 

monumental dari seseorang.42 Dokumen yang peneliti gunakan 

untuk melengkapi data penelitian ini adalah gambaran umum 

sekolah, yang meliputi identitas dan letak geografis, sejarah, visi, 

misi, tujuan, struktur organisasi, guru, karyawan, peserta didik, 

sarana prasarana, prestasi siswa, dan dokumen penting lainnya. 

Hal ini juga bertujuan untuk kredibilitas hasil penelitian. 

 
 41“Instrumen_Pengumpulan_Data_Penelitian-with-cover-page-v2.pdf” dalam 
https://osf.io/s3kr6/download. Diakses Tanggal 13 Juni 2021. 
 42Sugiyono, Metode..., hlm. 329. 
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b. Uji Coba Instrumen  

Dalam penelitian ini, instrumen yang hendak diujicobakan 

adalah kuesioner motivasi belajar dan instrumen tes. Adapun jenis 

pengujian yang dilakukan, yaitu: 

1) Uji Validitas 

Uji validitas digunakan untuk mengetahui seberapa jauh 

instrumen tersebut benar-benar mengukur apa yang hendak 

diukur. Dalam konteks ini, jenis validitas yang digunakan adalah 

konstruk yang digunakan untuk menguji apakah kuesioner sudah 

terkait secara teoritis dengan konsep atau diwakili secara nyata 

dalam instrumen dengan mencari korelasi instrumen dengan 

instrumen lain yang sudah diketahui validitasnya dan meminta 

pertimbangan ahli (expert judgement).43 

Selain itu, peneliti juga menggunakan validitas eksternal 

terhadap kuesioner motivasi dan tes hasil belajar. Untuk 

memudahkan proses pengujian dilakukan dengan bantuan 

program IBM SPSS 24 dengan teknik Product Moment 

Correlation. Kemudian, rhitung pada kolom skor total 

dibandingkan dengan nilai rtabel. Kriteria pengambilan keputusan 

dalam pengujian ini, yaitu: 

a. Jika nilai rhitung  ≥  rtabel, maka item dinyatakan valid. 
b. Jika nilai rhitung <  r tabel, maka item dinyatakan tidak valid. 

 

 
 43A. Muri Yusuf, Metode Penelitian; Kuantitatif, Kualitatif, dan Penelitian Gabungan, 
(Jakarta: Prenadamedia Group, 2015), hlm. 236. 
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2) Uji Reliabilitas 

Reliabilitas adalah konsistensi atau kestabilan skor suatu 

instrumen penelitian terhadap individu yang sama, dan diberikan 

pada waktu yang berbeda. Apabila hasil yang ditunjukkan 

individu relatif sama setelah diadakan uji coba berulang-ulang, 

maka instrumen itu disebut reliabel.44 Adapun rumus untuk 

menghitung Cronbach’s Alpha, yaitu: 

Untuk mengukur reliabilitas instrumen, pengujian ini 

menggunakan teknik Cronbach’s Alpha dengan bantuan program 

IBM SPSS 24. Kriteria pengambilan keputusan dalam pengujian 

ini,45 yaitu: 

a. Jika nilai Cronbach’s Alpha ≥ 0.60, maka kuesioner 
dinyatakan reliabel.  

b. Jika nilai Cronbach’s Alpha < 0.60, maka kuesioner 
dinyatakan tidak reliabel. 
 

7. Teknik Analisis Data 

Sebelum menyajikan hasil temuan, peneliti terlebih dahulu 

mengalisis data yang telah terkumpul.46 Dalam hal ini, teknik analisis data 

yang digunakan dalam penelitian ini dapat ditemukan dalam penjelasan 

berikut: 

a. Data Hasil Analisis Kepuasan dan Analisis Kebutuhan 

 
 44Agus Irianto, Statistik; Konsep Dasar, Aplikasi, dan Pengembangannya, (Jakarta: PT. 
Fajar Interpratama Mandiri, 2004), hlm. 242. 
 45Joko Widiyanto, SPSS For Windows untuk Analisis Data Statitstik dan Penelitian, 
(Surakarta: BP-FKIP UMS, 2010), hlm. 38–40. 
 46Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta: PT Rineka 
Cipta, 2013), hlm. 85. 
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Data kepuasan terhadap media pembelajaran dan kebutuhan 

terhadap pengembangan multimedia pembelajaran diperoleh melalui 

pengisian kuesioner diolah menggunakan teknik statistik deskriptif 

dengan  rumus yang terdapat pada gambar 1.3.47 

 
 

Gambar 1.3  
Rumus Presentase 

 
Keterangan: 
P = Persentase yang dicari  
N = Jumlah Sampel 
F = Nilai yang diperoleh frekuensi jumlah responden 
 

Adapun kriteria kepuasan dan kebutuhan terhadap 

pengembangan media yang digunakan dapat dilihat pada tabel 1.2.48 

Tabel 1.2 
Kriteria Kepuasan dan Kebutuhan Pengembangan Media  

 
No Interval Kriteria 
1 X ≥ M + (1,5 SD) Sangat Tinggi 
2 M + (0,5 SD) ≤ X < M  + (1,5 SD)  Tinggi 
3 M – (1,5 SD) ≤ X < M  + (0,5 SD) Rendah 
4 X ≤ M – (1,5 SD) Sangat Rendah 

 

b. Data Hasil Uji Kelayakan oleh Ahli Media dan Ahli Materi 

Teknik yang digunakan dalam menganalisis data dari ahli 

materi dan ahli media adalah teknik deskriptif kuantitatif yang 

 
 47Anas Sudjiono, Pengantar Statistik Pendidikan, (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 
2015), hlm. 43. 
 48Anas Sudjiono, Pengantar Statistik Pendidikan, (Jakarta: PT Grafindo Persada, 2009), 
hlm. 175. 
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dijadikan sebagai penentu kelayakan multimedia pembelajaran. 

Adapun rincian tentang teknik analisis tersebut,49 antara lain: 

1) Pemberian skor oleh ahli media dan ahli materi  

Setiap indikator yang diukur akan diberi skor berupa skala 

likert yang dapat dilihat pada tabel 1.3. 

Tabel 1.3 
Aturan Pemberian Skor 

 
No Kategori Skor 
1 Sangat Baik (SB) 5 
2 Baik (B) 4 
3 Kurang Baik (KB) 3 
4 Tidak Baik (TB) 2 
5 Sangat Tidak Baik (STB) 1 

 

2) Peneliti menghitung rata-rata setiap aspek yang dinilai dengan 

rumus pada gambar 1.4. 

 

 
 

Gambar 1.4 
Rumus Skor Rata-rata 

 
Keterangan: 
 : Skor rata-rata setiap aspek 
 : Jumlah penilai 

 : Skor total masing-masing 
 

3) Peneliti menghitung persentase kelayakan dengan rumus di 

gambar 1.5. 

 
 49Iis Ernawati, “Uji Kelayakan Media Pembelajaran Interaktif pada Mata Pelajaran 
Administrasi Server” dalam Elinvo (Electronics, Informatics, and Vocational Education), Vol. 2, 
Nomor 2, 11 Desember 2017, hlm. 204–10. 
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Gambar 1.5 
Persentase Kelayakan 

 
4) Peneliti menentukan kriteria kelayakan media berdasarkan skor 

pada tabel 1.4.  

Tabel 1.4 
Kriterian Kelayakan Media 

 

No Skor dalam Persen (%) Kriteria 
1 < 21  Sangat Tidak Layak 
2 21 – 40 Tidak Layak 
3 41 - 60  Cukup Layak 
4 61 – 80 Layak 
5 81 -100 Sangat Layak 

 

c. Data Respons Guru dan Siswa 

Dalam penelitian ini, respons dari guru dan siswa juga 

dianalisis menggunakan teknik yang sama dengan uji kelayakan dari 

ahli media dan ahli materi, yaitu teknik deskriptif kuanitatif. Namun, 

analisis ditempuh dengan rincian teknik yang berbeda, yaitu: 

1) Pemberian Skor 

Guru dan siswa mengkategorikan aspek-aspek yang 

hendak diukur dan memberi skor menggunakan skala likert yang 

dapat dilihat pada tabel 1.5. 

Tabel 1.5 
Skor Kuesioner Respons Siswa dan Guru 

  
No Kategori Skor 
1 Sangat baik (SB) 4 
2 baik (B) 3 
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3 Tidak baik (TB) 2 
4 Sangat Tidak baik (STB) 1 

 
2) Peneliti menghitung rata-rata setiap aspek yang dinilai dengan 

rumus pada gambar 1.4. 

3)  Peneliti menghitung skor rata-rata gabungan dan 

mengkategorikannya seperti yang terdapat dalam tabel 1.6.50 

Tabel 1.6 
Kategori Skor Rata-rata 

 
No Interval 

Skor 
Kategori Tingkat 

Respons 
1 1,00-1,75 Sangat Tidak Setuju 

(STS) 
Sangat Negatif 

2 1,76-2,50 Tidak Setuju (TS)  Negatif 
3 2,51-3,25  Setuju (S) Positif 
4 3,26-4,00 Sangat Setuju (SS) Sangat Positif 

 

d. Data Motivasi dan Hasil Belajar Qirā’ah 

Data mengenai motivasi dan hasil belajar menggunakan uji 

Independent Sample T-test  dan uji N-Gain dengan bantuan IBM SPSS 

24. Namun, sebelum analisis tersebut dilakukan, peneliti terlebih 

dahulu mengajukan uji prasyarat analisis data berupa uji normalitas. 

1) Uji Normalitas 

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui apakah data 

yang diambil dari populasi telah berdistribusi normal atau tidak.51 

 
 50Muflihatuz Zakiyah dan Fitrawati Fitrawati, “An Analysis of Lecturers’ Perception 
toward the Interactive E-Book Used in Advanced Grammar at English Department of Universitas 
Negeri Padang” dalam Journal of English Language Teaching, Vol.  9, Nomor 1, 8 Maret 2020,  
hlm. 173–87. 
 51Juliansyah Noor, Metodologi Penelitian; Skripsi, Tesis, Disertasi, dan Karya Ilmiah, 
(Jakarta: Kencana, 2012), hlm. 174. 
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Teknik yang peneliti gunakan untuk menguji normalitas data 

dalam penelitian ini adalah teknik Kolmogrov Smirnov dengan 

bantuan program IBM SPSS 24. 

Hipotesis pada uji normalitas data ini, yaitu: 

H0 : Data berasal dari populasi yang berdistribusi normal  

H1 : Data tidak berasal dari populasi yang berdistribusi normal 
 

Kriteria pengambilan keputusannya,52 yaitu: 

a) Jika nilai signifikansi ≥ 0.05, maka H0 diterima 
b) Jika nilai signifikansi < 0.05, m aka H0 ditolak 
 

2) Uji Homogenitas 

Tujuan dari dilakukannya uji homogenitas adalah untuk 

menunjukkan bahwa sampel berasal dari populasi yang memiliki 

variansi yang sama.53 Penelitian ini menggunakan teknik One-

Way Anova dengan memperhatikan tabel Test of Homogenity of 

Variance melalui bantuan IBM SPSS 24. 

Hipotesis dalam uji homogenitas ini, yaitu: 

H0 : Variansi homogen  

H1 : Variansi tidak homogen 
 

Jika taraf signifikansi 5%, maka kriteria pengambilan 

keputusannya, yaitu: 

a. Jika nilai signifikansi ≥ 0.05, maka H0 diterima 
b. Jika nilai signifikansi < 0.05, m aka H0 ditolak 

 
 52Wahid Sulaiman, Statistik Non-Parametik: Contoh Kasus dan Pemecahan dengan SPSS, 
(Yogyakarta: CV Andi Offset, 2005), hlm. 23–24. 
 53Sumanto Sumanto, Statistik Terapan, (Yogyakarta: CAPS, 2014), hlm. 149. 
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3) Uji Hipotesis (Uji Independent Sample T-Test) 

Setelah H0 dari uji normalitas dan homogenitas diterima, 

selanjutnya peneliti melakukan uji hipotesis dengan 

menggunakan uji t. Adapun jenis uji t yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah uji Independent Sample T-Test untuk untuk 

membandingkan selisih dan mengetahui signifikansi rata-rata 

hitung dari dua sampel bebas.54Kriteria pengambilan 

keputusannya,55 yaitu: 

a) Jika thitung ≥ ttabel, maka H0 ditolak, berarti Ha diterima. Hal 
ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan rata-rata (mean) 
yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. 

b) Jika thitung < ttabel, maka H0 diterima, berarti Ha ditolak. Hal ini 
menunjukkan bahwa tidak terdapat perbedaan rata-rata 
(mean) yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas 
kontrol. 

 

4) Uji N-Gain 

Uji N-Gain ini merupakan pengujian terakhir terhadap 

media pembelajaran. Teknis ini dilakukan untuk mengetahui 

efektivitas multimedia pembelajaran al-qirā’ah denganKotobee 

terhadap peningkatan motivasi dan hasil belajarsiswa yang 

dihitung dengan berpedoman kepada rumus berikut ini, yaitu: 

 
 

 
 54Nila Kesumawati, Pengantar Statistik Penelitian, (Depok: Rajawali Pers, 2017), hlm. 
145. 
 55Rahayu Kariadinata dan Maman Abdurahman, Dasar-Dasar Statistik Pendidikan, 
(Bandung: Pustaka Setia, 2012), hlm. 238. 
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Gambar 1.6 
Rumus N-Gain 

 
Keterangan: 
 
N-Gain  : Gain yang ternormalisir  

Skor Pre-test : Skor awal pembelajaran 
Skor Post-test : Skor akhir pembelajaran 
Skor Ideal  : Nilai maksimal yang dapat diperoleh 
 

Adapun kriteria skor N-Gain dengan menggunakan rumus 

sebagai berikut:56 

Tabel 1.7 
Kriteria Perolehan Skor N-Gain 

 
Nilai N-Gain Kategori 

g  0,7 Tinggi 
0,3   g  0,7 Sedang 

g < 0,3  Rendah 
 

Sedangkan kategori efektivitas N-Gain menurut Hake,57 yaitu: 

Tabel 1.8 

Kategori Tafsiran Efektivitas N-Gain 

 
Persentase (%) Tafsiran 

< 40  Tidak Efektif 
40 – 55 Kurang Efektif 
56 – 75 Cukup Efektif 
 76 Efektif 

 

 

 

 
 56Rostina Sundayana, Statistika Penelitian Pendidikan, (Bandung: Alfabeta, 2014), 151. 
 57Richard R. Hake, Analyzing Change/Gain Scores, (Indiana: Indiana University, 1999). 
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I. Sistematika Pembahasan 

Kriteria sistematika penulisan yang baik adalah yang mampu 

menyajikan informasi secara lengkap dan logis tentang laporan penelitian. 

Dalam penlitian ini, peneliti membagi sistematika pembahasan menjadi tiga 

bagian, yaitu: 

Bagian awal yang terdiri dari halaman sampul depan, halaman judul, 

halaman pernyataan keaslian, pernyataan bebas plagiasi, halaman pengesahan, 

halaman dewan penguji, halaman pengesahan pembimbing, halaman nota 

dinas, abstrak, halaman transliterasi, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, 

daftar gambar, daftar lampiran, dan daftar isi. 

Bagian kedua yang menjadi bagian utama terdiri dari 5 bab, yaitu: 

BAB I: Pendahuluan, bagian ini berisikan pokok pembahasan yang 

dikembangkan dalam penulisan penelitian, antara lain: latar belakang, 

pembatasan dan rumusan masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, kajian  

pustaka, metode penelitian, dan sistematika pembahasan. Bagian ini menjadi 

acuan dalam pembahasan bagian-bagian selanjutnya. 

BAB II: Landasan teori, bagian ini mendeskripsikan variabel dalam 

penelitian. 

BAB III: Gambaran umum tentang MAN Insan Cendekia Padang 

Pariaman, bagian ini meliputi identitas dan letak geografis, visi, misi, tujuan, 

sejarah, struktur organisasi, guru, karyawan, peserta didik, sarana prasarana, 

dan prestasi peserta didik. 
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BAB IV: Hasil Penelitian dan pembahasan, bagian ini berisi paparan 

mengenai hasil penelitian dan pengembangan. 

BAB V: Penutup, bagian ini meliputi kesimpulan dari hasil penelitian, 

saran dari penulis, dan kata penutup. 

Sistematika pembahasan ini ditutup dengan bagian akhir berupa daftar 

pustaka, lampiran-lampiran, dan daftar riwayat hidup. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang dilakukan di 

kelas XI MAN Insan Cendekia Padang Pariaman dengan menggunakan 

multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan aplikasi Kotobee dapat ditarik 

kesimpulan bahwa: 

1. Desain pengembangan multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan 

aplikasi Kotobee diawali dengan hasil analisis kuesioner kebutuhan 

dimana setengah dari siswa memerlukan adanya media pembelajaran baru. 

Di samping itu, hasil penelitian menunjukkan bahwa lebih dari tiga 

perempat siswa belum merasa puas dengan media pembelajaran yang 

digunakan selama ini. Oleh karena itu, peneliti mengembangkan sebuah 

multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan Kotobee dengan 

mempertimbangkan pendapat siswa pada setiap aspeknya, sehingga 

terbentuklah sebuah multimedia pembelajaran al-qirā’ah yang memuat 

halaman utama hingga informasi pengembang.        

2. Multimedia pembelajaran ini pun telah melalui tahap uji kelayakan oleh 

ahli media dan materi. Ahli media menilai bahwa persentase multimedia 

ini “sangat layak” dengan rata-rata keseluruhan sebesar 97,47%. Adapun 

ahli materi menilai rata-rata keseluruhan aspek adalah sebesar 91,31%. 

Dengan kata lain, kedua aspek ini berada pada kategori “sangat layak”. 
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Dengan demikian, multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan Kotobee 

dapat diterapkan dalam pembelajaran. 

3. Peneliti menggunakan multimedia pembelajaran al-qirā’ah dengan 

aplikasi Kotobee di kelompok terbatas dan skala luas (kelas eksperimen) 

melalui tiga tahap, yaitu pendahuluan, inti, dan penutup. Setelah itu, 

peneliti meminta responss guru dan siswa terhadap multimedia. Responss 

guru terhadap multimedia ini adalah “sangat positif” dengan rata-rata 

keseluruhan sebesar 3,83. Demikian pula dengan repsons siswa pada 

kelompok terbatas. Skor rata-rata keseluruhan aspek adalah sebesar 3,75  

di mana derajat persepsinya adalah “sangat positif”. Selanjutnya, 

multimedia mendapatkan respons yang sama dari siswa pada skala luas. 

Skor rata-rata siswa pada skala luas adalah sebesar 3,45 dengan derajat 

persepsi “sangat positif”.   

4. Hasil uji efektivitas multimedia ini antara lain: 

a. Peneliti menguji efektivitas multimedia pembelajaran al-qirā’ah 

dengan aplikasi Kotobee terhadap peningkatan motivasi belajar siswa. 

Hasil uji t terhadap data motivasi belajar siswa menunjukkan bahwa 

terdapat perbedaan yang signifikan antara motivasi belajar siswa kelas 

eksperimen dan kelas kontrol setelah menggunakan multimedia 

pembelajaran. Lebih lanjut, peneliti juga menggunakan N-Gain untuk 

mengetahui tingkat efektivitas multimedia terhadap motivasi belajar 

siswa. Hasil menunjukkan bahwa multimedia multimedia 

pembelajaran al-qirā’ah dengan Kotobee “efektif” dengan persentase 
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sebesar 76,64 %, sedangkan peningkatan kelas kontrol sebesar 41,26 

% yang berarti bahwa media yang digunakan dalam pembelajaran 

“kurang efektif”. 

b. Peneliti juga menguji efektivitas multimedia pembelajaran al-qirā’ah 

dengan aplikasi Kotobee terhadap peningkatan hasil belajar siswa. 

Hasil uji t terhadap data hasil belajar siswa menunjukkan bahwa 

terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar kelas 

eksperimen yang menggunakan multimedia pembelajaran al-qirā’ah 

dan kelas kontrol yang tidak menggunakan multimedia pembelajaran 

al-qirā’ah. Lebih lanjut, peneliti juga menggunakan N-Gain untuk 

mengetahui tingkat efektivitas multimedia terhadap hasil belajar 

siswa. Hasil menunjukkan bahwa multimedia multimedia 

pembelajaran al-qirā’ah dengan Kotobee “efektif” dengan persentase 

sebesar 76,23%, sedangkan peningkatkan kelas kontrol sebesar 45,9% 

yang berarti bahwa media yang digunakan dalam pembelajaran 

“kurang efektif”. 

B. Saran 

Multimedia ini dapat diakses melalui web, desktop, dan perangkat-

perangkat mobile. Namun, untuk tampilan yang lebih baik pengguna 

disarankan untuk menggunakan personal computer, laptop, notebook, ataupun 

tablet. Dengan kata lain, multimedia ini kurang optimal jika diakses melalui 

perangkat mobile. Sebab itu, penelitian selanjutnya diharapkan dapat 

mengoptimalkan akses multimedia melalui perangkat mobile. Selanjutnya, 
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penelitian ini terbatas pada pengembangan produk untuk materi al-qirā’ah. 

Oleh karena itu, penelitian selanjutnya diharapkan untuk mengembangkan 

produk untuk kemampuan berbahasa lainnya. Selain itu, efektivitas produk 

penelitian ini difokuskan pada peningkatan motivasi dan hasil belajar siswa, 

penelitian selanjutnya tentu dapat mengkaji efektivitasnya pada variabel 

penting lainnya dalam pembelajaran.   

C. Kata Penutup 

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas karunia-Nya selesailah tahap-

tahap penelitian dan penyusunan tesis ini. Peneliti menerima segala kritik dan 

saran yang diberikan agar tersusunnya laporan karya ilmiah yang lebih baik. 

Peneliti berharap tesis ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi bagi 

kemajuan dunia pendidikan Islam, khususnya Pendidikan Bahasa Arab. 
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