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INTISARI 

Alat komunikasi terutama smartphone/telepon genggam pada saat ini sangat 

dibutuhkan setiap orang dalam kehidupanya, mulai dari keperluan untuk membantu 

pekerjaan sampai dengan sarana mencari hiburan. Namun kurangnya informasi 

mengenai smartphone yang sesuai dengan kebutuhan yang di inginkan menjadi 

persoalan tersendiri bagi calon pembeli. Oleh karena itu diperlukan sebuah sistem 

yang dapat memberikan rekomendasi smartphone yang sesuai dengan keinginan 

calon pembeli. 

Metode rekomendasi yang digunakan adalah basis data fuzzy model Tahani. 

Metode ini memungkinkan penanganan data yang bersifat samar dengan mengikuti 

pikiran manusia. Parameter yang digunakan adalah harga, merek, tahun keluaran, 

UI OS, penyimpanan internal, RAM, jenis processor, clock speed processor, jenis 

gpu, network support, resolusi layar, jenis tipe layar, proteksi layar, bahan body, 

resolusi main camera, NFC,  kapasitas batrai, tipe USB carger, score antutu. Hasil 

rekomendasi smartphone diambil dari nilai keanggotaan atau fire strength. 

Hasil percobaan kasus yang telah dilakukan dengan membandingkan perhitungan 

manual dan perhitungan sistem memberikan hasil yang sama atau 100% akurat. 

Perbedaan himpunan fuzzy (kriteria) yang dimasukkan oleh masing-masing 

pengguna akan memberikan nilai rekomendasi yang berbeda. 

 

Kata Kunci : Sistem Rekomendasi, Logika Fuzzy, Basis Data Fuzzy, Basis Data 

Fuzzy Model Tahani, Rekomendasi Smartphone.  
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SMARTPHONE PURCHASE RECOMMENDATION SYSTEM  BY USING 

FUZZY DATABASE TAHANI 

WEBSITE BASED 

AHMAD LUDFI NI’AM 

15650030 

ABSTRACT 

Communication tools, especially smartphones / mobile phones, are currently 

needed by everyone in their lives, ranging from the need to help with work to the 

means of finding entertainment. However, the lack of information about 

smartphones that suit the needs they want is a problem for potential buyers. 

Therefore, a system is needed that can provide smartphone recommendations that 

suit the wishes of potential buyers. 

The recommendation method used is the fuzzy database of the Tahani model. This 

method allows handling data of a vague nature by following the human mind. The 

parameters used are price, brand, output year, OS UI, internal storage, RAM, 

processor type, processor speed, gpu type, network support, screen resolution, 

screen type type, screen protection, body material, main camera resolution, NFC, 

battery capacity, USB carger type, antutu score. The results of smartphone 

recommendations are taken from the value of membership or fire strength. 

The results of case experiments that have been carried out by comparing manual 

calculations and system calculations give the same or 100% accurate results. The 

difference in fuzzy sets (criteria) entered by each user will provide different 

recommendation values. 

 

Keywords : Recommendation System, Fuzzy Logic, Fuzzy Database, Fuzzy 

Database Tahani, Smartphone Recommendation.  
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MOTO 

 

“Urip iku urup” 

Hidup itu hendaknya menyala atau memberi manfaat bagi orang lain di sekitar 

kita 

 “Mikul dhuwur mendhem jero” 

Sesuatu yang harus dijunjung tinggi dan ada yang harus ditanam dalam-dalam. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi sekarang sebagai pengolahan data dan 

pemberi informasi sudah mampu menangani dan membantu aktifitas kehidupan 

manusia, termasuk dalam memberikan solusi terbaik untuk mengambil keputusan 

yang harus di pilih dari banyaknya pilihan yang ada. 

Smartphone pada masa ini sudah menjadi kebutuhan pokok yang sangat 

penting bagi setiap individu, sebagian besar aktifitas keseharian masyarakat 

sekarang bisa di permuda dengan adanya bantuan dari smartphone yang mereka 

miliki, mempermudah dalam berbagai bidang meliputi komunikasi, pengolahan 

data, belajar daring dan sarana prasarana membantu kehidupan manusia lainya. 

Banyak juga pekerjaan yang sangat bergantung pada keberadaan smartphone 

sebagai salah satu sarana prasarana, antara lain Ojek Online, Toko Online dan lain 

sebagainya. Karena itu smartphone merupakan salah sarana prasarana yang penting 

bagi setiap individu pada zaman sekarang. Dengan banyaknya manfaat yang kita 

bisa rasakan melalui smartphone di dukung dengan perkembangan smartphone 

yang bervariatif mulai dari besar kecilnya smartphone, kecepatan smartphone, 

kapasitas penyimpanan smartphone, ketajaman pengambilan gambar dan fitur-fitur 

lainya, tentunya dalam pemilihan smartphone menjadi momen yang sangat krusial 

bagi setiap individu. Namun kurangnya informasi yang dimiliki masyarakat serta
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seringnya pemilihan smartphone yang di dasari dengan gengsi membuat 

masyarakat kesulitan dalam memilih smartphone yang mereka butuhkan. 

Metode fuzzy merupakan metode pengambilan keputusan yang menggunakan 

relasi standart dimana setiap nilai anggotanya memiliki derajat keanggotaan yang 

bernilai antara 0 sampai 1. Seiring berkembangnya teknologi terdapat suatu ide 

mendefinisikan konsep relasi fuzzy dalam sebuah Database Management System 

(DBMS) dengan derajat keanggotaan, ide tersebut dikemukakan oleh Tahani 

(1997). Fuzzy database model Tahani menggunakan teori himpunan fuzzy untuk 

mendapatkan informasi pada querynya. 

Dengan permasalahan yang ada sebelumnya mengenai permasalahan 

pemilihan smartphone penulis akan menerapkan metode fuzzy database model 

Tahani dalam sistem aplikasi yang dirancang. Keluaran dari sitem adalah 

rekomendasi smartphone yang akan dipilih berdasarkan perhitungan dengan sistem 

basis data fuzzy. 

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah di jabarkan sebelumnya, maka 

rumusan masalah dari penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana cara membuat suatu sistem rekomendasi pemilihan smartphone 

menggunakan fungsi basis data fuzzy model Tahani. 
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2. Bagaimana menerapkan basis data fuzzy model Tahani dalam pembuatan 

sistem yang mampu untuk menentukan smartphone dengan kriteria-kriteria 

yang dipilih calon pembeli (user). 

3. Seberapa akuratkah rekomendasi dari hasil perhitungan sistem.   

1.3  Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah diatas dengan luasnya permasalahan mengenai 

topik yang dibahas adapun batasan-batasan dari penelitian ini sebagai berikut : 

1. Menggunakan metode fuzzy database model Tahani. 

2. Data smartphone yang digunakan dalam penelitian ini hanya smartphone 

dengan merek Samsung, Xiaomi, Oppo, Vivo, Realme dan Asus. 

3. Data smartphone yang digunakan dalam penelitian ini hanya smartphone 

keluaran tahun 2015 sampai dengan tahun 2021. 

4. Kriteria yang dapat dipilih dalam sistem rekomendasi hanya mencakup   

1.4  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada latar belakang dan rumusan masalah yang telah dibahas, 

maka tujuan penelitian ini adalah: 

1. Penulis dapat merancang suatu sistem yang dapat digunakan untuk 

menentukan rekomendasi smartphone dengan menggunakan fuzzy database 

model Tahani. 
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2. Menerapkan basis data fuzzy model Tahani dalam sistem rekomendasi 

smartphone. 

3. Menguji keakuratan sistem dengan perhitungan manual. 

1.5  Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi penulis dan 

pembaca sebagai berikut: 

1. Mengetahui tahapan-tahapan metode fuzzy database model Tahani. 

2. Memberikan solusi terbaik untuk pembelian smartphone dengan kriteria 

tertentu sesuai dengan yang diinginkan pembeli.  
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan pengujian sistem rekomendasi smartphone 

menggunakan fuzzy database model tahani yang telah dilakukan, maka dapat 

diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Peneliti telah berhasil merancang Sistem Rekomendasi Smartphone dengan 

menerapkan metode fuzzy database model Tahani dengan 9 parameter 

kategori fuzzy yaitu, harga smartphone, tahun keluaran, kapasitas 

penyimpanan internal, besar RAM smartphone, speed processor, resolusi 

layar smartphone, resolusi main kamera, besarnya kapasitas batrai, score 

antutu dan 8 parameter kategori non-fuzzy yaitu, merek smartphone, UI OS, 

jenis processor, jenis GPU, jenis tipe layar, jenis proteksi layar, bahan body 

smartphone dan yang terakhir tipe USB charger. 

2. Sistem Rekomendasi Smartphone Menggunakan Fuzzy Database Model 

Tahani mampu memberikan user(calon pembeli) rekomendasi smartphone 

yang cocok dan sesuai dengan kriteria yang di butuhkan oleh user. 

3. Penelitian ini menghasilkan sistem yang dapat memberikan rekomendasi 

smartphone kepada user dengan antarmuka yang sederhana. Selain  

berdasarkan pengujian usabilitas sistem, diperoleh kesimpulan bahwa 

sebagian besar responden setuju dengan sistem yang telah dibangun. Data 

hasil pengujian usabilitas menyatakan bahwa 34,64% responden sangat
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setuju, 44,64% responden setuju, 17,86% responden netral, 2,86% respnden 

tidak setuju dan 0% responden sangat tidak setuju. 

7.2 Saran 

Berikut adalah beberapa saran yang dapat dipertimbangkan untuk peneliti 

sistem selanjutnya: 

1. Menambahkan parameter yang berhubungan dengan smartphone secara 

lebih detail baik paramerter kategori fuzzy maupun parameter kategori non-

fuzzy. 

2. Dalam pengembangannya perlu ditambah rumus fungsi keanggotaan baru 

seperti rumus kurva trapesium agar perhitungan nilai fungsi keanggotaan 

dapat lebih beragam. 

3. Dalam perhitungan rekomendasi perlu ditambahkan filter operator 

tambahan selain AND dan OR agar hasil rekomendasi dapat lebih 

bervariatif dan sesuai dengan keinginan user.  

4. Fitur-fitur dalam sistem ini masih sangat minim, untuk pengembang 

selanjutnya dapat mengembangkan banyak fitur lain yang memudahkan 

untuk Admin, Seller dan User.
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