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INTISARI

UIN Sunan Kalijaga memiliki galeri bahan bacaan berupa skripsi yang
terdapat dalam repository perpustakaan. Tentunya dengan jumlah yang banyak ini,
proses pencarian skripsi yang sesuai akan memakan waktu yang lama dikarenakan
harus memeriksanya secara satu persatu. Hal ini dinilai kurang efektif dan efisien
sehingga harus ada sebuah sistem yang dapat mempermudah prosesi ini.

Dengan melakukan klasifikasi skripsi yang banyak tersebut dapat terbagi lagi
menjadi bagian bagian kecil yang tentunya dapat membuat proses pencarian
menjadi lebih efektif dan efisien. Skripsi dengan jumlah banyak tersebut akan
terbagi ke dalam empat tema, yaitu: Sistem informasi (SlI), Sistem Jaringan
Komputer (SJK), Sistem Cerdas (SC), dan Rekayasa Perangkat Lunak (RPL).
Namun dalam realisasinya sendiri masih sering didapatkan kekeliruan, dengan
memanfaatkan sistem klasifikasi kekeliruan tersebut dapat dikurangi yang akan
berdampak baik kedepannya.

Dari hasil penelitian yang dilakukan dengan menggunakan data dari lima
tahun terakhir (dari januari 2017 hingga penelitian dibuat) terdapat data dengan
jumlah 247, data tersebut terbagi menjadi empat tema, yaitu: Sistem informasi (SI),
Sistem Jaringan Komputer (SJK), Sistem Cerdas (SC), dan Rekayasa Perangkat
Lunak (RPL), dengan jumlah secara berurutan 13, 25, 130, dan 79 data. Dari
pemodelan menggunakan data tersebut Support Vector Machine mendapatkan hasil
akurasi sebesar 82%, kemudian Naive Bayes sebesar 72%, dan yang terakhir K-
Nearest Neighbors sebesar 84%. Selain itu dapat disimpulkan juga bahwa SVM
lebih peka terhadap data outliers dibanding dua algoritma lainnya, dikarenakan nilai
precision pada SVM dalam menentukan tema data yang paling sedikit yaitu Sistem
Jaringan dan Komputer

Kata Kunci: Support Vector Machine, Naive Bayes, K-Nearest Neighbors
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COMPARISON ANALYSIS OF THESIS DOCUMENT CLASSIFICATION
USING SUPPORT VECTOR MACHINE, NATVE BAYES CLASIFIER,
AND K-NEAREST NEIGHBOR
(Case Study : Thesis of Informatics Engineering S1 Study Program)

SD Abdurrahman

18106050029

ABSTRACT

UIN Sunan Kalijaga has a gallery of reading materials in the form of theses
contained in the library repository. Of course, with this large number, the process
of finding the right thesis will take a long time because you have to check it one by
one. This is considered less effective and efficient so there must be a system that
can facilitate this procession.

By classifying the many thesis, it can be further divided into small parts which
of course can make the search process more effective and efficient. The large
number of theses will be divided into four themes, namely: Information Systems
(SI), Computer Network Systems (SJK), Intelligent Systems (SC), and Software
Engineering (RPL). However, in the realization itself, errors are still often found,
by utilizing the error classification system, it can be reduced which will have a good
impact in the future.

From the results of research conducted using data from the last five years
(from January 2017 until the research was made) there are 247 data, the data is
divided into four themes, named: Information systems (SI), Computer Network
Systems (SJK), Intelligent Systems (SC), and Software Engineering (RPL), with a
total of 13, 25, 130, and 79 data, respectively. From the modeling using the data,
Support Vector Machine gets an accuracy of 82%, then Naive Bayes is 72%, and
finally K-Nearest Neighbors is 84%. In addition, it can also be concluded that SVM
is more sensitive to data outliers than the other two algorithms, due to the precision
value in SVM in determining the least data theme, namely Network and Computer
Systems.

Keywords: Support Vector Machine, Naive Bayes, K-Nearest Neighbors
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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Program studi teknik informatika adalah salah satu program studi di fakultas
sains dan teknologi UIN Sunan Kalijaga, di mana para mahasiswa akan dididik
untuk menjadi seseorang yang memiliki kompetensi untuk menyelesaikan
permasalahan dalam bidang IT (Information and Technology). Sebagai prasyarat
kelulusan dari jurusan tersebut, mahasiswa akan diminta untuk menyelesaikan
tugas akhir berupa skripsi, “Nothing new under the sun” begitulah menurut Charles
Darwin, ide ide mengenai pembahasan dalam skripsi sendiri sangat tidak
memungkinkan memperoleh bahasan yang benar benar baru, bahasan tersebut
tentulah sudah pernah dibahas oleh peneliti lain yang terdahulu, namun hal ini bisa
saja menginspirasi untuk melakukan penelitian tentang hal tersebut lebih jauh dan
lebih mendetail serta dengan teori dan metode yang baru pula, oleh sebab itu
dibutuhkan referensi sebanyak banyaknya untuk mendapatkan hasil penelitian yang
lebih maksimal.

Tugas akhir mahasiswa teknik informatika sendiri akan bertambah tiap
tahunnya, dari situ dapat kita simpulkan bahwa koleksi tugas akhir informatika ini
akan semakin bertambah dan beragam. Koleksi inilah yang nantinya akan menjadi
referensi tugas akhir angkatan selanjutnya yang juga akan melakukan penelitiannya
dalam pembahasan tertentu yang pastinya akan terkait satu sama lain dengan yang
telah ada sebelumnya. Koleksi ini akan sangat berguna jika dapat ditemukan dan

dipergunakan dengan baik, ilmu yang sebelumnya akan dapat menginspirasi dan



terus mengalir secara turun temurun ke setiap generasinya. Namun dikarenakan
banyaknya skripsi yang ada, menemukan skripsi yang sesuai menjadi hal yang
cukup merepotkan dan akan sangat memakan waktu, oleh karena itu sebuah sistem
yang dapat menyempitkan ruang pencarian berupa kategorisasi akan sangat
membantu

Dengan berkembangnya ilmu pengetahuan setiap waktu menciptakan berbagai
macam tema penelitian yang semakin beragam, hal membuat semakin beragamnya
skripsi baik dari segi latar belakang, tujuan, metodologi, atau data penelitian.
Sehingga kebijakan progtam studi dalam menyikapi hal ini adalah dengan membagi
sekian banyak skripsi tersebut ke dalam empat tema, yaitu: Sistem informasi (SI),
Sistem Jaringan Komputer (SJK), Sistem Cerdas (SC), dan Rekayasa Perangkat
Lunak (RPL). Namun dalam realisasinya sendiri masih sering didapatkan
kekeliruan dalam pengelompokannya, yang akan menyebabkan sulitnya mahasiswa
untuk menemukan skripsi atau referensi yang sesuai dengan bidang mereka, dengan
memanfaatkan sistem klasifikasi kekeliruan tersebut dapat dikurangi yang akan
berdampak baik kedepannya.

Sistem Kklasifikasi di sini memegang peranan penting, karena dinilai perlu
mengingat sulitnya mendapatkan informasi mengenai hal tersebut. Sistem ini
diharapkan dapat mempermudah hal tersebut dan akan lebih menghemat waktu dan
tenaga, karena untuk membaca dan menemukan skripsi tersebut mahasiswa
diharuskan untuk datang ke perpustakaan Universitas dan mencarinya satu persatu.

Perpustakaan di Universitas Islam Sunan Kalijaga memang sudah dilengkapi

dengan repository atau galeri skripsi yang sangat banyak, karena banyaknya koleksi



yang dimiliki inilah yang membuat skripsi sulit ditemukan, oleh karena itu sistem
klasifikasi dinilai perlu untuk membagi lagi skripsi yang banyak tersebut ke dalam
beberapa golongan guna mempersingkat proses pencarian.

Menurut Clara Bridge (2011), dikarenakan banyaknya informasi (perkiraan
umum mengatakan lebih dari 80%) saat ini disimpan sebagai teks, text mining
diyakini memiliki potensi nilai komersial tinggi. Hal yang lebih menyulitkan dalam
analisis adalah bahwa sekitar 80% sampai 85% bentuk informasi tersebut dalam
format tidak terstruktur (unstructured data).

Text Mining atau dikenal juga dengan analisa teks adalah suatu proses
pengambilan intisari dari dokumen teks sehingga didapatkan hasil yang berguna
untuk tujuan tertentu. Text mining dapat diartikan sebagai suatu proses dalam
mendapatkan informasi lewat penggalian mendalam terhadap sejumlah data yang
tidak terstruktur untuk mendapatkan sejumlah informasi dan pola yang nantinya
akan diolah lebih dalam lagi. Salah satu implementasi dari text mining yaitu
klasifikasi. Klasifikasi di sini dimaksudkan untuk memudahkan pengelompokan
data yang besar lewat pola tersebut, tanpa harus memisahkannya secara manual
dengan memeriksanya satu per satu.

Sistem Klasifikasi sendiri merupakan suatu pekerjaan menilai objek data untuk
memasukkannya ke dalam kelas tertentu dari sejumlah kelas yang tersedia. Dalam
klasifikasi terdapat dua proses yang dilakukan yaitu dengan membangun model
untuk disimpan sebagai memori dan menggunakan model tersebut untuk
melakukan pengenalan atau klasifikasi atau prediksi pada suatu data lain supaya

diketahui di kelas mana objek data tersebut dimasukkan berdasarkan model yang



telah disimpan dalam memori (Prasetyo, 2012).

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat dirumuskan

permasalahan yang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah:

1. Bagaimana cara untuk mengelompokkan skripsi dengan tepat dan cepat
untuk menunjang proses pencarian yang dilakukan mahasiswa di website
repository perpustakaan UIN Sunan Kalijaga?

2. Apa Algoritma terbaik untuk mengklasifikasikan skripsi bidang Teknik
Informatika di UIN Sunan Kalijaga?

1.3 Tujuan

Penelitian ini bertujuan untuk:

1. Mempermudah mahasiswa Informatika untuk menemukan skripsi berupa
skripsi yang relevan lewat pengklasifikasian tema.

2. Mengetahui akurasi dari ketiga algoritma yang akan digunakan dalam
pengklasifikasian tema skripsi, yaitu: Naive Bayes Classifier, Support
Vector Machine, dan K-Nearest Neighbors.

1.4 Batasan Penelitian

Dalam penelitian ini akan diterapkan beberapa batasan untuk memaksimalkan
penelitian agar tidak melebar dan mengurangi keakuratan penelitian. Batasan yang
digunakan dalam penelitian ini adalah Penelitian ini hanya menggunakan data yang

didapat dari https://digilib.uin-suka.ac.id/ dengan tema Teknik Informatika dan

hanya berupa abstrak dan judul skripsi tugas akhir dari mahasiswa S1 saja terhitung


https://digilib.uin-suka.ac.id/

sejak tanggal 1 Januari 2017 sampai penelitian ini dimulai (6 Februari, 2022).
Dalam penelitian ini, peneliti hanya menggunakan tiga algoritma, yaitu: Naive

Bayes Classifier, Support Vector Machine, dan K-Nearest Neighbors.

1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan akan memiliki manfaat sebagai berikut:

- Bagi sivitas akademika yang berkaitan dengan Informatika, dapat
mempermudah dalam memilih skripsi terkait tugas akhir yang sesuai
dengan tema yang sudah diklasifikasikan.

- Bagi UIN Sunan Kalijaga, penelitian ini dapat menjadi acuan dalam
pengembangan sistem informasi tugas akhir yang akan digunakan di
universitas.

- Bagi penulis, dapat memberikan pengetahuan dan wawasan yang baru.

- Bagi pembaca, dengan adanya penelitian ini dapat digunakan sebagai
sumber pembelajaran untuk penelitian selanjutnya dan menambah wawasan

baru

1.6 Kebaruan Penelitian
Sudah sangat marak ditemukan penelitian terkait tentang klasifikasi bacaan,
namun hal yang menurut saya baru adalah sistem bacaan yang sesuai dan terdapat

dalam koleksi tugas akhir di Perpustakaan UIN Sunan Kalijaga.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari penelitian dan eksperimen yang sudah dilakukan, disimpulkan bahwa
pada penelitian ini data bacaan tugas akhir bidang informatika didapatkan dari
website perpustakaan UIN Sunan Kalijaga pada tanggal 6 Februari, 2022. Data awal
yang berjumlah 743 kemudian dilakukan penyaringan dengan beberapa persyaratan
seperti tahun keluar penelitian, jenis penelitian, dan sebagainya, sehingga hanya
menyisakan data sebesar 247 data saja.

Setelah dilakukan labeling, data terbagi menjadi empat tema, yaitu: Sistem
informasi (SI), Sistem Jaringan Komputer (SJK), Sistem Cerdas (SC), dan
Rekayasa Perangkat Lunak (RPL), dengan jumlah secara berurutan 13, 25, 130, dan
79 data. Dari hal ini dapat disimpulkan bahwa dalam kurun waktu lima tahun
terakhir mahasiswa cenderung memilih tema Sistem Cerdas dan tema Sistem
Jaringan dan Komputer merupakan tema yang paling sedikit. Kemudian data yang
sudah diterapkan pre-processing, kemudian data akan diinputkan ke dalam model
untuk dilatih yang nantinya akan diukur akurasinya.

Support Vector Machine mendapatkan hasil akurasi sebesar 82%, kemudian
Naive Bayes sebesar 72%, dan yang terakhir K-Nearest Neighbors sebesar 84%.
Akurasi ini juga masih belum bisa dipastikan, dikarenakan jumlah data yang tidak
setara antara tema satu dan lainnya. Dan juga dapat disimpulkan dari penelitian ini
KNN lah yang mendapat nilai tertinggi dalam mengklasifikasi abstrak pada skripsi

untuk menentukan temanya, selain itu dapat disimpulkan juga bahwa SVM lebih
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peka terhadap data outliers dibanding dua algoritma lainnya, dikarenakan nilai

precision pada SVM dalam menentukan tema data yang paling sedikit yaitu Sistem

Jaringan dan Komputer.

5.2 Saran

Pada penelitian ini tentunya tidak terlepas dari kelemahan dan kekurangan,

oleh karena itu peneliti menyarankan adanya perbaikan-perbaikan dan langkah

langkah yang dapat dijadikan masukan untuk peneliti selanjutnya, adapun sebagai

berikut :

1.

Data harus lebih banyak dan lebih merata serta beragam, hal ini tentu dapat
meningkatkan kualitas data latih yang akan dimasukkan ke dalam model.
Menggunakan algoritma lain khususnya algoritma yang cukup handal untuk
menangani outliers dan overfitting sehingga akurasi yang didapat akan lebih
baik pula.

Mencoba melihat masalah dari perspektif berbeda, mungkin dengan
pembagian kelas yang berbeda, misal dengan melihat metode, objek dsb.
Mencoba menghubungkannya dengan clustering untuk mendapatkan
knowledge yang lebih beragam.

Melakukan labeling dengan tenaga ahli.
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