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INTISARI 

OPTIMASI PROSES PENCARIAN DATA MENGGUNAKAN METODE HYBRID 

METODE BRUTE FORCE DAN ALGORITMA GENETIKA  

INTISARI 

Dalam dunia industri  sering kali dibutuhkan teknik pencarian data yang memiliki 

akurasi yang baik namun dengan waktu yang sesingkat mungkin. Teknik pencarian adalah 

dengan menemukan beberapa solusi yang diperoleh sampai mendapatkan solusi terbaik sesuai 

dengan kriteria yang telah ditentukan. Brute force merupakan metode pendekatan yang 

langsung (straightforward) untuk memecahkan suatu masalah, yang pada umumnya didasarkan 

pada pernyataan masalah (problem statement) dan definisi konsep yang dilibatkan. Algoritma 

Genetika adalah algoritma pencarian yang merupakan pengembangan dari Brute Force untuk 

menyelesaikan masalah yang dengan menggunakan dasar evolusi genetika yang terjadi pada 

makhluk hidup.  

Pada penelitian ini dikembangkan 2 metode yang berasal dari algoritma genetika yaitu 

Multiple Crossover Genetics (MCG) yaitu algoritma genetika yang pada proses crossover 

dilakukan proses crosssover dengan point yang berbeda secara paralel  dan Genetics with 

increments value (GWIV) yaitu dengan menambahkan proses loops increments pada setiap 

arraynya 

Hasil dari penelitian ini diketahui bahwa Brute force memiliki rata-rata generasi 

tertinggi sebanyak 737146,3469 dan waktu rata-rata 1960,4296, dan GWIC mendapatkan nilai 

terbaik dengan rata-rata generasi sebesar 36,78 dan rata-rata waktu 0,0642. Dalam hasil 

pengujian dengan Simple T test di temukkan bahwa terjadi perbedaan rata-rata yang signifikan 

pada setiap metodenya.  

 

Kata kunci: Optimasi, Algoritma Brute Force, Algoritma Genetika. Metode Hybrid
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

 

Optimasi dalam penemuan sebuah solusi dari permasalahan sangat dibutuhkan 

di semua sektor. Seringkali terjadi hal yang membutuhkan sebuah pencarian solusi 

permasalahan yang rumit namun waktu yang ada sangatlah sedikit. Terdapat banyak 

metode melakukan pencarian dalam Artificial Intelligence namun setiap metode yang 

ada memiliki kekurangan dan kelebihan masing-masing sehingga pengembangan suatu 

metode sangat perlu dilakukan untuk mendapatkan hasil yang lebih maksimal. masalah 

yang kerap terjadi dalam pencarian solusi masalah adalah lamanya waktu proses yang 

dibutuhkan untuk menemukan solusi terbaik. 

 Beberapa algoritma yang digunakan dalam pencarian antara lain algoritma 

genetika. Algoritma ini  sering digunakan dalam pencarian solusi dengan menggunakan 

crossover dan mutasi yang memiliki hasil random sebagai alur pencarian dan nilai 

fitness sebagai acuan untuk menuju solusi terbaik. Algoritma lain yang juga dapat 

digunakan untuk mencari solusi terbaik adalah algoritma Brute Force merupakan 

algoritma yang mencari solusi dengan cara menguji semua kemungkinan hingga 

menemukan solusi terbaik. inti ide brute force adalah bahwa pola dan teks dibandingkan 

karakter demi karakter dalam kasus ketidakcocokan, pola digeser satu posisi ke kanan 

dan perbandingan diulang, sampai kecocokan ditemukan atau akhir teks 

tercapai.(Mohammad, et al., 2006).  

Dari kedua metode baik Brute force maupun  Algoritma Genetika sering kali 

dalam implementasi membutuhkan waktu  yang cukup lama untuk menemukan solusi 

terbaik meskipun seringkali hasil sudah mendekati maksimal namun masih 

membutuhkan banyak waktu untuk sampai ke solusi terbaik. Dengan adanya kendala 

pada kedua metode tersebut dengan penelitian ini diharapkan mendapatkan waktu yang 

lebih cepat dan perulangan proses yang tidak banyak sehingga untuk menemukan 

sebuah solusi untuk masalah menjadi lebih cepat namun memiliki akurasi yang tidak 

berbeda jauh. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, dapat dirumuskan beberapa pokok 

masalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana menemukan alur terbaik dalam pencarian data ? 

2. Bagaimana mendapatkan akurasi maksimal dengan waktu relatif lebih sedikit ? 

C. Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini akan dijelaskan beberapa batasan masalah. Batasan masalah 

ini digunakan agar penelitian terarah dan tidak menyimpang dari tujuan penelitian. 

Adapun batasan masalah tersebut adalah:  

1. Kasus yang digunakan adalah penentuan deret PIN yang terdiri dari 6 angka. 

2. Testing dilakukan secara paralel untuk mengetahui tingkat keefektifan metode. 

D. Tujuan dan Manfaat  

Penelitian yang dilakukan oleh peneliti bertujuan untuk melakukan pengujian 

dengan mengembangkan algoritma genetika dan brute force untuk mendapatkan waktu 

pemrosesan system yang lebih cepat namun dapat memberikan hasil yang maksimal. 

Dalam penelitian ini objek yang digunakan untuk menentukan deret pin. Hasil yang 

diharapkan dari penelitian ini adalah mendapatkan alur pemrosesan yang lebih baik dari 

algoritma sebelumnya ataupun memberikan masukkan yang dapat berguna untuk 

mengembangkan metode pencarian sehingga proses yang dilakukan dapat lebih cepat 

namun dengan akurasi yang sama. 

Berdasarkan hasil penelitian ini diharapkan mempunyai manfaat sebagai berikut:  

1. Secara teoritik, penelitian ini diharapkan bisa memberi wawasan, pengetahuan, 

dan metode pencarian metode pencarian. 

2. Secara praktis, hasil dari penelitian ini diharapkan bisa menjadi sumbangan 

pengetahuan untuk masyarakat dan akademisi juga dapat dijadikan tambahan 

referensi metode pencarian data. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan didapatkan kesimpulan 

bahwa algoritma Brute Force menjadi algoritma paling lama dalam 

menemukan solusi. Hal tersebut terjadi karena brute force melakukan 

pemrosesan pada semua kemungkinan yang ada. Dalam penelitian ini 

diapatkan generasi sebanyak 737146,3469 kali dan membutuhkan waktu  

1960,4296 detik pada setiap prosesnya.  

Sedangkan Algoritma Genetika mendapatkan waktu lebih cepat dari 

Brute Force. Namun saat nilai fitness mendekati 1 (100%) sering terjadi 

penurunan sehingga menambah waktu pemrosesan. rata-rata generasi yang 

didapatkan  107,72 kali dan waktu selama 0,2924 detik.  

Algoritma MCG proses pencarian solusi lebih cepat dibandingkan 

dengan Algoritma genetika karena saat melakukan crossover dengan multi 

random point sehingga kemungkinan solusi lebih baik cepat ditemukan 

dalam penelitian menggunakan MCG mendapatkan generasi sebanyak 

67,1 kali  dan waktu untuk sekali proses adalah 0,1842 detik  

Dalam penelitian GWIV ini mendapatkan waktu paling cepat 

dibandingkan dengan proses lainnya yaitu generasi sebanyak  36,78 kali 

dan hanya membutuhkan waktu rata-rata 0,0642 detik. Hal ini terjadi 

karena dalam proses pencariannya lebih terstruktur dan mengurangi 

terjadinya penurunan nilai fitness yang sudah didapatkan sebelumnya. 

Dalam Pengujian Sampel T Test antar metode yang terbagi atas 

pengujian hasil generasi dan pengujian hasil waktu. Dalam hasil pengujian 

ini di temukkan bahwa terjadi perbedaan rata-rata yang signifikan pada 

setiap metodenya.  
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B. Saran 

 Berdasarkan penelitian yang dilakukan terdapat beberapa kendala 

diantaranya adalah keterbatasan waktu dalam penelitian. Dengan hasil dan 

kendala yang dialami berikut saran dari penulis untuk penelitian selanjutnya 

yaitu:  

1. Dilakukan Pengujian kompleksitas metode 

2. Mengimplementasikan MCG dan GWIV dengan kasus yang lebih 

kompleks. 

3. Dilakukan percobaan dengan komputer yang memiliki spesifikasi rendah 
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