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MOTTO 

Tidak ada impian yang mustahil terwujud, selama kita mengandalkan Allah 

dalam setiap sujud. 

Manusia diciptakan bukan untuk sempurna, tapi untuk berguna. Maka, 

lakukanlah kebaikan walau tak sempurna dan biarkan Allah yang 

menyempurnakan langkah-langkahmu! 
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INTISARI 

 Potensi lokal yaitu ciri khas atau keunggulan dari suatu daerah yang dapat 

digunakan untuk sumber belajar bagi siswa dalam bentuk bahan ajar berupa e-

comic. Salah satu potensi lokal yang bisa digunakan untuk sumber belajar yaitu 

kerajinan perak. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk (1) menghasilkan e-comic 

IPA berbasis potensi lokal (2) mengetahui kualitas e-comic IPA berbasis potensi 

lokal (3) mengetahui respon siswa terhadap e-comic IPA berbasis potensi lokal. 

 Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development ( R & D). 

Pengembangan yang dilakukan mengacu model 4-D dengan 4 langkah yaitu (1) 

Define (2) Design (3) Develop (4) Desseminate. Penelitian ini dilakukan sampai 

tahap Develop dengan dibatasi pada uji coba luas. Instrumen penelitian yang 

digunakan yaitu lembar validasi, lembar penilaian kualitas e-comic, dan lembar 

respon siswa. Lembar validasi dianalisis secara deskriptif dengan triangulasi data. 

Penilaian kualitas e-comic IPA berbasis potensi lokal dengan skala likert 

menggunakan skala 4. Respon siswa dengan skala Guttman menggunakan bentuk 

check list. 

 Hasil penelitian ini menghasilkan  e-comic IPA berbasis potensi lokal 

kerajinan perak Kotagede. Kualitas e-comic IPA berdasarkan penilaian ahli materi, 

ahli media, dan guru IPA memperoleh kategori Sangat Baik (SB) dengan skor rerata 

3,85; 3,54; dan 3,83. Respon siswa terhadap e-comic IPA pada uji coba terbatas dan 

luas memperoleh kategori Setuju (S) dengan skor rerata 0,93 dan 0,82. 

Kata Kunci : Pembelajaran IPA, Potensi lokal, E-comic IPA 
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ABSTRACT 

 Local potential is a characteristic or advantage of an area that can be used 

as a learning resource for students in the form of teaching materials in the form of 

e-comic. One of the local potential that can be used for learning resources is silver 

crafts. The purpose of this reseacrh is to (1) produce e-comic science based on local 

potential (2) knowing the quality of e comic science based on local potential (3) 

Knowing student’s responses to e-comic science based on local potential. 

 The reseacrh is Research and Development ( R & D). The development 

stage carried out refers to the 4-D with 4 steps (1) Define (2) Design (3) Develop 

(4) Desseminate.  The research was carried out until the develop stage, limited to 

extensive trials. The research  instrumen used is the validation sheet, e-comic,s 

quality assessment sheet, and student response sheets.The validation sheet was 

analyzed descriptively by data Triangulation. Assesment of the quality  e-comic 

science based on local potential with a likert scale using a 4 scale. Student responses 

with the Guttman scale using the check list. 

 The result of this e-comic science based on local potential of silver craft in 

Kotagede. The quality of science e-comics based on the assessment of material 

experts,media experts, and science teachers obtained a “Very Good” category with 

an average score of 3,85;3,54;3,83.  Student responses to science e-comic in a 

limited and wide trial obtained the “Agrre”category with an average score of 0,93 

and 0,82. 

Key words : Science learning, local potential, e-comic science 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Peralihan kurikulum dari kurikulum 2013 revisi menjadi kurikulum 

merdeka menyebabkan telah mengubah teknik, strategi, metode, dan model 

pembelajaran. Kurikulum merdeka diciptakan untuk memberi siswa kesempatan 

belajar dengan cara yang damai, nyaman, menyenangkan, serta terlepas dari stress 

guna mengeluarkan keahlian alami mereka. Kurikulum merdeka menitikberatkan 

pada kebebasan dan berpikir kreatif (Rahayu et al., 2022). Kurikulum merdeka 

mempunyai keuntungan memungkinkan para pendidik agar kian kreatif dan 

inovatif dalam pembelajaran. Namun,  tantangan dari kurikulum ini yaitu fasilitas 

yang minim dan sumber belajar yang tidak lengkap (Angga et al.,2022). 

Dalam pembelajaran IPA, siswa diajarkan bagaimana secara aktif 

mendapatkan konsep, prinsip, dan teori untuk mengembangkannya (Indrawati et 

al., 2021). Apalagi pembelajaran IPA  kurang dikaitkan dengan kehidupan sehari-

hari (Rizkiyah et al.,2020). Menurut Suyoso (2019), Ilmu Pengetahuan Alam yakni 

pengetahuan yang berasal dari aktivitas manusia yang aktif dan dinamis, yang  tidak 

terbatas dan didefinisikan dengan cara tertentu: terstruktur, objektif, universal, yang 

diperoleh melalui metode yang dapat diterapkan dalam ilmu pembelajaran, tidak 

dapat dipisahkan dari lingkungan. Dengan kata lain, pembelajaran IPA bermanfaat 

ketika objek, sumber, bahan ajar yang dipakai relevan dengan kehidupan  dan 

kebutuhan siswa (Ibrohim, 2015). Jadi, pelajaran IPA sangat memungkinkan untuk 

diintegrasikan dengan potensi lokal di daerah masing-masing. Potensi lokal adalah 
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keunggulan lokal produk pertanian, karya seni, tradisi, budaya, jasa, sumber daya 

alam, sumber daya manusia ( Wilujeng, 2018 :191). 

SMP Muhammadiyah 7 Yogyakarta yakni salah satu sekolah menengah 

yang terdapat di Kecamatan Kotagede. Menurut Tim Peneliti Lembaga Studi Jawa, 

Kotagede merupakan kota kuno yang berkembang pada masa Panembahan 

Senapati, dan merupakan pusat politik sekaligus pusat perdagangan. Perjalanan 

Kotagede sebagai pusat industri perak dimulai pada abad ke-16. Kerajinan ini 

awalnya hanya untuk  kebutuhan keraton dan keluarganya, namun akhirnya 

berkembang menjadi komersialisasi seiring masuknya Belanda dan Eropa lainnya. 

Industri perak tidak hanya berusaha mencari untung. Namun ada cerita perjalanan 

bangsa Indonesia dan kearifan lokal masyarakat Jawa. 

SMP Muhammadiyah 7 Yogyakarta  mempunyai lima belas misi sekolah. 

Salah satu misi sekolah tersebut adalah pengembangan kurikulum muatan lokal. 

Misi tersebut ada pada nomor delapan yaitu “Melaksanakan pengembangan 

kurikulum muatan lokal.” Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru 

IPA, yaitu Ibu Fakhri Inayati S.Pd pada hari, Selasa 29 Juni 2021 pukul 08:08 WIB, 

diperoleh informasi terkait media pembelajaran IPA yang ada di sekolah tersebut.  

Dalam pembelajaran IPA, sekolah tersebut memakai peralatan laboratorium untuk 

percobaan,  alat peraga untuk model pembelajaran, serta bahan ajar berupa buku 

cetak BSE. Sehingga, materi dalam buku ajar tidak membahas kaitan antara materi 

IPA dengan potensi lokal di sekeliling sekolah. Hal tersebut tentunya kurang selaras 

dengan misi sekolah.  



3 
 

 
 

Bahan ajar yakni materi ataupun bahan yang terorganisir secara terstruktur 

yang dipakai guru serta siswa pada tahapan pembelajaran ( Pannen dalam Belawati, 

2003 :1) . Menurut Husni (2010), bahan ajar memegang peranan penting dalam 

proses pembelajaran. Ini sebagai bahan acuan untuk dipakai oleh guru dan siswa. 

Menurut Danaswari (2013), komik selain mudah digunakan juga menggabungkan 

unsur antara gambar dan teks, serta mudah dipahami dan mencegah siswa merasa 

bosan. 

Menurut Daryanto (2010), komik mempunyai komponen visual dan cerita 

yang kuat. Secara empirik, siswa cenderung menyukai buku bergambar, berwarna-

warni dan diilustrasikan pada bentuk real ataupun kartun.  Menurut  Fitria et al 

(2018) penggunaan bahan pembelajaran yang efektif, efisien, dan menarik 

merupakan landasan yang dibutuhkan untuk pengembangan bahan ajar e-comic. 

E-comic yakni cerita ilustrasi yang mempunyai alur cerita peradegan serta 

dibuat melalui teknik digital. Dikatakan teknik digital jika dalam pengerjaan komik 

dijalankan dengan alat bantu kamera, komputer, dan software grafis (Setyawati, 

2019:19). Menurut Alfian Furqon (2017) pengemasan komik digital terasa sangat 

dekat dengan siswa yang sudah familier dengan perkembangan teknologi.Selain itu, 

bentuk e-comic  cukup ringan karena hanya perlu membuat file gambar dengan 

ukuran yang kecil. Jadi, lebih mudah untuk diakses daripada media digital lain 

walaupun kondisi koneksi perangkat tidak stabil. 

Apalagi, perubahan teknologi mengubah arah pembelajaran dari 

pembelajaran tradisional ke pembelajaran digital. Tantangan abad kedua puluh satu 
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mendorong siswa dan pendidik untuk mengembangkan keterampilan dan 

kompetensi  teknologi dalam proses belajar mengajar. Pergeseran model 

pembelajaran digital secara tidak langsung mengubah  orientasi belajar siswa dari 

pembelajaran yang berfokus pada guru (Teacher Centered Learning) menjadi 

pembelajaran berfokus pada siswa (Student Centered Learning) ( Citra dan Dedi, 

2021 :2). 

Fakta yang ada dilapangan mendorong peneliti untuk memberikan solusi 

pengembangan bahan ajar berupa e-comic berbasis potensi lokal. E-comic ini 

nantinya disusun dengan mengaitkan konsep materi IPA apa saja yang ada dalam 

tahapan pengerjaan kerajinan perak mulai dari pencampuran bahan, peleburan, 

menjadikan benang perak, pembentukan suatu bentuk kerajinan, bahkan hingga 

pembersihannya. Oleh sebab itu, peneliti tertarik melakukan penelitian dan 

pengembangan dengan judul “Pengembangan E-Comic IPA Berbasis Potensi Lokal 

Kerajinan Perak Kotagede untuk Siswa  SMP Muhammadiyah 7 Yogyakarta “. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang sebelumnya, maka dapat diidentifikasi menjadi : 

1. Kurangnya pembelajaran IPA yang memanfaatkan muatan lokal sebagai 

sumber belajar sesuai dengan misi sekolah. 

2. Belum ada bahan ajar berupa e-comic IPA supaya konsep materi tersampaikan 

secara menarik dan memotivasi siswa dalam belajar. Sebab, adanya visualisasi 

gambar. 

3. Belum ada bahan ajar IPA yang memadukan rumpun ilmu IPA (fisika dan 

kimia) dengan potensi lokal. 

 

C. Batasan Masalah 

Permasalahan dalam penelitian ini dibatasi pada masalah belum ada bahan 

ajar berupa e-comic IPA supaya konsep  materi tersampaikan secara menarik 

dan memotivasi siswa dalam belajar, serta belum ada bahan ajar IPA yang 

memadukan rumpun ilmu IPA (fisika dan kimia) dengan potensi lokal.  

 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana menghasilkan e-comic IPA berbasis potensi lokal kerajinan 

perak? 

2. Bagaimana kualitas e-comic IPA berbasis potensi lokal kerajinan perak 

berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, dan guru IPA? 

3. Bagaimana respon siswa terhadap e-comic berbasis potensi lokal kerajinan 

perak? 
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C. Tujuan Penelitian 

Agar penelitian ini mempunyai sasaran jelas dan dapat terukur tercapainya 

maka ditetapkan tujuan penelitian sebagai berikut: 

1. Menghasilkan e-comic berbasis potensi lokal kerajinan perak. 

2. Mengetahui kualitas e-comic IPA berbasis potensi lokal kerajinan perak 

berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, dan guru IPA. 

3. Mengetahui respon siswa terhadap e-comic berbasis potensi lokal kerajinan 

perak. 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk e-comic IPA berbasis potensi lokal kerajinan logam Kotagede 

dibuat ini sebagai berikut : 

1. Produk e-comic IPA berbasis potensi lokal menggunakan aplikasi Pixton, 

Ibis Paint, Corel Draw X7, dan MS Word. 

2. Sebagian besar animasi seperti latar tempat, waktu, dan suasana didesign 

oleh peneliti dengan aplikasi Ibis Paint. Akan tetapi, empat tokoh utama 

cerita diunduh pada google slide yang dihubungkan dengan aplikasi Pixton. 

Keseluruhan objek disatukan dengan MS Word dan dijadikan format pdf. 

3. E-comic IPA dijadikan flip book untuk dapat diakses peserta didik melalui 

link. 

4. KD yang digunakan  dalam e-comic adalah 3.3, dan 3.4 

5. E-comic IPA ini juga terdapat latihan soal yang dibuat sesuai indikator 

yang dikaitkan dengan basis potensi lokal kerajinan perak. 
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6. E-comic dapat digunakan secara fleksibel baik di dalam maupun luar kelas 

karena e-comic ini di design sebagai e-comic edukasi. 

E. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak 

antara lain : 

1. Bagi Guru  

a. Sebagai bahan ajar agar memudahkan dalam penyampaian konsep materi. 

b. Dapat dijadikan sumber belajar dengan menggabungkan disiplin ilmu 

IPA dengan potensi lokal lingkungan sekitar. 

c. Memberi inspirasi tentang variasi bahan ajar di era digital 

d. Menambah wawasan guru mengenai pengembangan bahan ajar. 

2. Bagi Siswa 

a. Sebagai sumber belajar mandiri yang fleksibel bisa digunakan kapanpun 

dan dimanapun 

b. Membantu siswa agar mudah memahami materi yang disampaikan guru 

c. Membantu siswa memahami kaitan konsep materi dengan potensi lokal 

di sekitar sekolah 

3. Bagi Peneliti 

a. Menambah pengalaman peneliti dalam melakukan penelitian 

b. Menambah wawasan tentang potensi lokal di daerah sendiri 

c. Menambah pengalaman peneliti terkait pengembangan bahan ajar 

berupa e-comic berbasis potensi lokal 

4. Bagi Sekolah  
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a. Menambah referensi sumber belajar di sekolah berupa e-comic IPA 

berbasis potensi lokal kerajinan perak kotagede untuk siswa kelas VII 

F. Keterbatasan Penelitian 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4-D yang dibatasi hingga 

tahap Develop (pengembangan) yaitu pada tahap  respon siswa dengan uji luas 

terhadap e-comic yang dikembangkan. Penelitian ini hanya bertujuan untuk 

mengetahui kualitas dan respon siswa. 

G. Definisi Istilah  

Untuk menghindari kesalahan penafsiran, maka diberikan beberapa definisi 

tentang istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian, yaitu : 

1. Bahan ajar yakni semua bahan yang dipakai guna memudahkan guru dan 

pendidik  dalam menjalankan aktivitas pendidikan. Bahan ajar menempati 

posisi  yang sangat penting dalam pembelajaran. Dengan kata lain, merupakan  

representasi dari penjelasan guru di depan kelas. Keterangan dan uraian yang 

harus disampaikan guru, dan informasi yang harus disajikan guru dihimpun di 

dalam bahan ajar. Dengan demikian, guru mempunyai lebih sedikit waktu 

menjelaskan pelajaran dan lebih banyak waktu untuk membimbing siswa 

dalam belajar ( Zulkarnaini, 2009 : 1). 

2. E-comic  yakni penyajian cerita grafis yang memiliki alur cerita peradegan 

serta  dirancang  melalui teknik digital. Dikatakan teknik digital apabila 

pembuatan komik dilakukan dengan alat bantu berupa kamera, komputer, 

serta software grafis (Setyawari, 2019:19) 
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3. Potensi lokal adalah produk keunggulan lokal: hasil bumi, karya seni, tradisi, 

budaya, jasa, sumber daya alam, sumber daya manusia yang menjadi 

keunggulan suatu wilayah. (Wilujeng,2018: 191). 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

1. Penelitian yang berupa Research and Development menghasilkan produk 

berupa e-comic IPA berbasis potensi lokal kerajinan perak Kotagede untuk 

siswa kelas VII di SMP Muhammadiyah 7 Yogyakarta 

2.  E-comic IPA memiliki kategori kualitas Sangat Baik (SB) dengan 

perolehan skor rerata penilai 3,85 dinilai oleh ahli materi, 3,54 dinilai oleh 

ahli media, dan 3,83 dinilai oleh guru IPA. 

3. Respon siswa terhadap e-comic IPA yang telah dikembangkan memperoleh 

kategori Setuju (S) dengan skor rerata penilaian 0,93 pada uji coba terbatas, 

dan 0,82 pada uji coba luas. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Dalam melakukan pengembangan, peneliti menggunakan model 4-D dari 

Thiagarajan. Tahapan penelitian terdiri dari Define, Design, Develop, dan 

Desseminate. Akan tetapi, penelitian hanya dibatasi pada tahap pengembangan 

atau Develop. Penelitian ini sampai pada tahap uji coba luas. Hal ini 

dikarenakan keterbatasan waktu yang dimiliki siswa sehingga penelitian tidak 

sampai pada tahap uji keterlaksanaan dan penyebaran. 

C. Saran  

Produk yang telah dikembangkan diharapkan mampu menjadi bahan ajar 

tambahan untuk sekolah agar fasilitas sumber belajar lebih lengkap dan 

memadai sesuai tantangan kurikulum merdeka. Selain itu, produk ini 
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diharapkan menumbuhkan motivasi siswa dalam memperlajari IPA yang 

terintegrasi dengan potensi lokal. 
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