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MOTTO 

 

 امَۡ عِنۡدَہمُُ الۡغَیۡبُ فہَمُۡ یکَۡتبُوُۡنَ 

Ataukah di sisi mereka mempunyai (pengetahuan) tentang yang 

gaib lalu mereka menuliskannya? QS. Ath-thuur (52:41)1 

Or do they have (knowledge) about the unseen and then they write it 

down? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 
1 Departemen Agama Republic Indonesia, Al- Qur’an Al- Karim dan 

Terjemahnya, Jakarta: Pena Pundi Aksara, 2002 
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ABSTRAK 

 

RIF’ATUL FADILAH. NIM 20204081005. Pengembangan Media 

Majalah Digital Untuk Meningkatkan Kreativitas Menulis Siswa Kelas 

IV MI. Tesis. Yogyakarta. Program Studi Magister Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan. UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta. 2022.  

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kegelisahan peneliti pada 

media ajar yang digunakan ketika pembelajaran mata pelajaran tematik 

materi bahasa Indonesia kelas IV di Madrasah Ibtidaiyah Miftahul 

Hidayah Poreh Lenteng Sumenep. Media ajar yang digunakan kurang 

efektif untuk meningkatkan kreativitas menulis siswa, media mading 

konvensional hanya bisa memuat karya sastra secara terbatas saja 

sehingga kurang efektif untuk meningkatkan kreativitas menulis siswa. 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk: (1) Menghasilkan media 

majalah digital untuk meningkatkan kreativitas menulis siswa. (2) 

Mengetahui tingkat kevalidan media majalah digital, dan (3) 

Mengetahui efektivitas hasil belajar pengembangan media majalah 

digital untuk meningkatkan kreativitas menulis siswa di Madrasah 

Ibtidaiyah Miftahul Hidayah Poreh Lenteng Sumenep. 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode 

penelitian pengembangan (Research and Development), penelitian ini 

bertujuan untuk menghasilkan suatu produk berupa media majalah 

digital, lokasi  penelitiannya di Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Hidayah 

dan MI Tanwirul Hija Sumenep Madura, dengan populasi ialah seluruh 

peserta didik kelas eksperimen dan kontrol yang berjumlah 24 peserta 

didik, dan jenis populasi penelitian ini menggunakan non equivalent 

control group design, desain penelitian ini menggunakan model 

ADDIE  yang terdiri dari lima tahap yaitu Analysis (menjabarkan) 

design (perancangan), develop (pengembangan) implementation 

(pengamplikasian) dan Evaluation (evaluasi),  instrumen pengumpulan 

data  penelitian ini data hasil penilaian ahli, angket, tes, dan teknik 

analisis penelitian ini  pengujian lapangan utama dengan uji statistik, 

uji hipotesis, uji-t (pretest-posttest).  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: 1. pengembangan 

media majalah digital, pada mata pelajaran bahasa Indonesia untuk 

kelas IV dikemas dalam bentuk web, media majalah digital ini lebih 

memfokuskan untuk meningkatkan kreativitas menulis siswa dalam 

mengahasilkan karya tulis siswa. 2. Uji kelayakan Media majalah 

digital yang dikembangkan dinilai layak digunakan sebagai salah satu 



 

 

 

x 

sumber pembelajaran bahasa Indonesia materi menulis berdasarkan 

penilaian ahli instrumen, ahli materi, ahli media, ahli praktisi /guru, dan 

subyek uji coba skala kecil (peer review). 3. Analisis efektivitas 

pengembangan majalah digital untuk meningkatkan kreativitas menulis 

puisi siswa menghasilkan perhitungan uji hipotesis diperoleh dari 

perbandingan nilai rata-rata posttest eksperimen dan posttest kontrol 

dalam pembelajaran menggunakan media malajalah digital yaitu 78,92 

dan untuk kolas control 66,64 berada dalam kategori valid, efektif dan 

praktis dalam meningkatkan kreativitas menulis puisi peserta didik di 

kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Hidayah Sumenep. 

Kata Kunci: Pengembangan Media, majalah digital, Ktreatifitas 

menulis.  
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ABSTRACT 

 

RIF ‘ATUL FADILAH . NIM 20204081005. Development of Digital 

Magazine Media to Increase Creativity in Writing for Class IV MI 

Students. Thesis. Yogyakarta. Masters Study Program for Madrasah 

Ibtidaiyah Teacher Education. Faculty of Tarbiyah and Teacher 

Training. UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 2022. 

This research was motivated by the anxiety of the researchers 

on the teaching media used when learning thematic subjects of the 

fourth grade Indonesian language at Madrasah Ibtidaiyah Miftahul 

Hidayah Poreh Lenteng Sumenep. The teaching media used are less 

effective to increase students' writing creativity, conventional wall 

magazines can only contain limited literary works so that they are less 

effective in increasing students' writing creativity. This development 

research aims to: (1) Produce digital magazine media on literary 

works. (2) Knowing the level of validity of digital magazine media, and 

(3) Knowing the effectiveness of learning outcomes for developing 

digital magazine media to improve students' writing creativity at 

Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Hidayah Poreh Lenteng Sumenep. 

This research was conducted using research and development 

methods, this study aims to produce a product in the form of digital 

magazine media, the research location is at Madrasah Ibtidaiyah 

Miftahul Hidayah and MI Tanwirul Hija Sumenep Madura, with the 

population being all students in the experimental and control classes. 

which amounted to 24 students, and the type of population in this study 

used a non-equivalent control group design, the design of this study 

used the ADDIE model which consisted of five stages, namely Analysis 

(describes) design (design), develop (development) implementation 

(implementation) and Evaluation (evaluation). evaluation), the 

instrument of data collection in this study was data from expert 

assessments, questionnaires, tests, and analysis techniques. This 

research was the main field testing with statistical tests, hypothesis 

testing, and t-test (pretest-posttest). 

The results of this study indicate that: 1. the development of 

digital magazine media, for Indonesian language subjects for class IV 

are packaged in web form, this digital magazine media focuses more on 

increasing students' writing creativity in producing students' writings. 

2. Feasibility test The digital magazine media that was developed was 

deemed suitable to be used as a source of learning Indonesian literary 
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material based on the assessments of instrument experts, material 

experts, media experts, practitioners / teachers, and small-scale trial 

subjects (peer review). 3. Analysis of the effectiveness of the 

development of digital magazines to increase students' poetry writing 

creativity resulted in the calculation of hypothesis testing obtained from 

the comparison of the average value of the experimental posttest and 

control posttest in learning using digital magazine media, which was 

78.92 and for the control group, 66.64 was in the valid category. , 

effective and practical in increasing creativity in writing poetry of 

students in class IV Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Hidayah Sumenep. 

Keywords: Media Development, digital magazine, Creative writing. 
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KATA PENGANTAR 

 

ِ نحَْمَدُهُ وَنسَْتعَِيْنهُُ وَنسَْتغَْفرُِهُ، وَنعَُوذُ بِالِلِّ مِنْ شُرُوْرِ أنَْفسُِناَ،  إنَِّ الْحَمْدَ لِِلَّّ

وَمِنْ سَيِّئاَتِ أعَْمَالنِاَ، مَنْ يهَْدِهِ اللهُ فلَاَ مُضِلَّ لهَُ، وَمَنْ يضُْللِْ فلَاَ هاَدِيَ 

دًا عَبْدُهُ لهَُ ،َأشَْهدَُ أنَْ لاَ إلِهََ إلِاَّ  اللهُ وَحْدَهُ لاشََرِيْكَ لهَُ , وَأشَْهدَُ أنََّ مُحَمَّ

دٍ وَعَلىَ آلهِِ وَصَحْبِهِ  وَرَسُوْلهُُ. الَلَّهمَُّ صَلِّ وَسَلِّمْ وَباَرِكْ عَلىَ سَيِّدِناَ مُحَمَّ

ا بعَْدُ   .…اجَْمَعِيْنَ. أمََّ

Pertama-tama Marilah kita panjatkan puji syukur kehadirat 
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junjungan kita Nabi Agung Muhammad SAW yang kita nanti-nantikan 

syafaatnya baik di dunia maupun di Akhirat 

Puji serta syukur saya panjatkan pada Allah SWT dengan 

mengucapkan “Alhamdulillah”, yang telah memberikan nikmat yang 

tak terhingga, kesehatan, keilmuan dan kesempatan kepada penulis 

untuk menyusun tesis ini. Tesis ini berjudul “Pengembangan Media 

Majalah digital Pada Materi menulis Untuk Meningkatkan Kreativitas 

Menulis Siswa Kelas IV MI” disusun untuk melengkapi tugas dan 

memenuhi syarat guna mendapatkan gelar Magister Pendidikan (M.Pd) 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta. 

Selama penulisan tesis ini, penulis banyak menemukan 

kesulitan dan rintangan karena keterbatasan kemampuan penulis. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Sekolah menjadi salah satu tempat yang menjadi sasaran 

dalam memperkenalkan ekosistem digital yang ada saat ini. Tidak 

hanya buku digital, sekolah juga harus menyediakan Majalah 

Digital untuk siswa yang berisi informasi-informasi penting dan 

menarik. Majalah Digital mampu menciptakan budaya dan 

ekosistem digital di sekolah sehingga para murid akan merasakan 

pengalaman digital yang bermanfaat. Mading (majalah dinding) 

menjadi sarana untuk melatih kreativitas siswa yang begitu 

digemari karena ada banyak dekorasi dan isi. Biasanya mading 

menampilkan berbagai karya siswa seperti puisi, cerpen, artikel, 

gambar, dan masih banyak lagi2.Selain itu, mading juga 

menampilkan berbagai informasi internal dari pihak sekolah. 

Masalah yang kerap terjadi pada mading konvensional adalah tidak 

semua karya atau informasi bisa dipajang karena keterbatasan 

tempat dan dana dari sekolah untuk pencetakan karya sehingga tak 

jarang para siswa harus mengorbankan uang jajannya untuk 

membeli banyak kebutuhan untuk membuat mading.  

Mading sekolah sangat cocok bagi para murid yang 

menyukai dunia tulis menulis3.Mereka bisa menyalurkan hobi dan 

                                                 
2 Misbah Priagu Nursalim, Eris Risnawati, and Zaky Mubarok, Penulisan 

Kreatif (Banten: UNPAM PRESS, 2020). 
3 Juni Ahyar, Jenis-Jenis Karya Sastra Dan Bagaimanakah Cara Menulis 

Dan Mengapresiasi Sastra (Yogyakarta: CV BUDI UTAMA, 2014). 
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kemampuan sehingga mungkin bisa menjadi penulis terkenal pada 

masa yang akan datang. Manfaat lain yang bisa dirasakan oleh para 

siswa adalah mereka bisa mengasah kreativitas dan menuangkan 

ide-ide tulisan.4 Namun mading konvensional menyebabkan siswa 

malas berhenti di depan papan mading untuk membaca informasi, 

apalagi jika kondisi papan mading sedang ramai dan berjubel 

karena tidak bisa menikmati bacaan karya temannya. Majalah 

sekolah memang lebih bersifat personal, tiap siswa dapat 

memilikinya. Namun mereka tak bisa membaca majalah sewaktu-

waktu, karena mereka tidak mungkin membawa majalah ke mana-

mana. 

Pada era digital ini seharusnya sekolah dapat 

memanfaatkan teknologi digital untuk membuat media internal 

sekolah menjadi lebih efektif.5 Salah satunya yaitu dengan 

menggunakan platform digital sebagai media internal sekolah, 

sesuai dengan observasi peneliti di MI Miftahul Hidayah6 

mayoritas siswa tidak bisa menyalurkan kreativitas menulisnya 

(problem terhambatnya karya tulis siswa) dikarenakan dalam mata 

pelajaran bahasa Indonesia guru tidak bisa menfasilitasi media atau 

tempat untuk menuangkan hasil karya siswa dengan mudah 

sehingga mayoritas siswa fakum dalam menulis, salain itu siswa 

tidak bisa menyalurkan hasil karyanya dikarenakan ada batasan 

yang harus terpajang di dalam mading karena ukuran mading 

                                                 
4 Risma Dwi Saraswati, “Pengaruh Teknik Creative Writing Terhadap 

Keterampilan Menulis Kreatif Puisi Siswa Sekolah Dasar,” 2014, 9–44. 
5 Nur Afif, “Pengajaran Dan Pembelajaran Di Era Digital,” Jurnal 

Pendidikan Islam 2, no. 01 (2019): 2715–4793, https://doi.org/10.37542/iq.v2i01.28. 
6 Diperoleh dari hasil observasi pada tanggal 3 maret 2022 
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konvensional hanya bermuat tulisan yang terpilih saja jadi 

kemampuan siswa untuk menulis terhambat, dan siswa untuk 

membaca pun harus berdiri di jam istirahat dan pulang sekolah 

serta siswa tidak bisa membaca dimana saja dan kapan saja. 

Spesifik masalah yang ada pada Lembaga MI Miftahul 

Hidayah yang pertama adalah belum adanya motivasi yang kuat 

dalam membudayakan menulis peserta didik, sehingga menulis 

menjadi kegiatan yang paling membosankan, hal tersebut 

dibuktikan dari buku catatan siswa yang masih terlihat jarang ada 

catatan mengenai pelajaran sehingga ada beberapa siswa yang 

menggunakan satu buku catatan untuk beberapa mata pelajaran 

karena merasa dengan satu buku saja cukup dengan tidak 

banyaknya hal yang ditulis. Selain itu juga, terlihat dari aktivitas 

siswa ketika mengerjakan tugas untuk menceritakan pengalaman 

tidak banyak siswa yang menulis mencapai tiga paragraf, hampir 

kesemuanya hanya satu paragraf dan beberapa baris saja, hal 

tersebut semakin menunjukkan bahwa budaya menulis siswa Kelas 

IV MI Miftahul Hidayah masih sangat rendah.  

Kedua, pembelajaran kurang membuat siswa menjadi 

pribadi yang kreatif. Hal tersebut terlihat dari beberapa tugas yang 

diberikan kepada siswa masih berupa pengisian soal-soal yang ada 

dalam Buku Tematik Siswa. Kegiatan tersebut tidak menuntut 

siswa untuk mengeluarkan ide-ide kreatifnya, dalam ranah menulis 

puisi siswa juga tidak memmerhatikan aspek apa saja yang harus 

ada pada puisi seperti judul puisi, meranghkai kata yang 

mengandung citraan,  setelah peneliti melakukan pretest pada kelas 
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eksperimen masih banyak siswa yang membuat puisi tanpa judul 

serta tidak memerhatikan apa saja yang harus ada dalam puisi.  

Dari permasalahan di atas sekolah harus mempunya sebuah 

media digital yang bisa memudahkan untuk menyalurkan 

kreativitas menulis siswa Majalah Digital merupakan solusi untuk 

mengatasi terhambatnya kreativitas menulis siswa kelas IV MI. 

Media Majalah Digital ini dibuat dan dikembangkan sesuai dengan 

kondisi saat ini. Namun dengan adanya digital peneliti disini 

mencoba mengembangakan media yang ada di sekolah agar 

kemampuan menulis siswa tertuangkan dalam sebuah Majalah 

Digital sehingga bisa meningkatkan kreativitas menulis siswa kelas 

tinggi yakni kelas IV MI. Hal yang harus dilakukan oleh pihak 

sekolah adalah mengunggah berbagai data seperti dokumen, 

gambar yang diperlukan supaya seluruh siswa bisa mengakses 

Majalah Digital tersebut.  

Dengan adanya Majalah Digital, pihak sekolah dapat 

mengunggah segala bentuk data, sehingga data tersebut berada 

dalam Majalah Digital dan dapat diakses oleh seluruh siswa. Data 

yang diunggah bisa berupa dokumen dan gambar. Segala bentuk 

informasi resmi sekolah dapat diunggah ke dalam Majalah Digital 

tersebut. Oleh karena itu dengan adanya Majalah Digital bisa 

dimanfaatkannya sebagai wadah kreativitas siswa seperti. Puisi, 

cerpen, pantun, opini,7 dan lain-lain sehingga karya siswa dapat 

diunggah tanpa batasan jumlah. 

                                                 
7 Ulfa Rizqi Putri, “Kemampuan Menulis Kreatif,” Bahasa Dan Sastra, 

2019, 2–8. 
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Hal ini juga akan membuat fungsi mading dan majalah 

sekolah (versi digital) menjadi lebih efektif.8 Setiap siswa dapat 

membacanya kapan pun dan di mana pun. Secara tidak langsung, 

kemungkinan ini juga akan berdampak meningkatkan kreativitas 

dan partisipasi siswa dalam mading atau majalah dinding, karena 

semua karya yang mereka kirimkan tidak akan sia-sia, melainkan 

pasti dapat dimuat ke dalam situs Majalah Digital. Rasa 

kepercayaan diri dan eksistensi siswa pun semakin bertambah.  

Pasalnya, berbagai karya siswa bisa diunggah melalui web 

yang disediakan, tanpa ada batasan jumlah setiap harinya. Hal ini 

menjadi terobosan baru bagi seluruh warga sekolah dan 

masyarakat. Menyalurkan karya-karya kreativitas siswa dan 

mempublikasikan informasi dari pihak sekolah. Namun lagi-lagi, 

tak semua karya atau informasi dapat masuk ke dalam satu mading 

karena keterbatasan tempat dan mengaksesnya tidak bisa kapan 

saja dan dimana saja serta kreativitas menulis siswa tidak bisa 

disalurkan. Hal ini yang menjadi landasan awal pentingnya 

dilakukan penelitian tentang Pengembangan Media Majalah 

Digital Untuk Meningkatkan Kreativitas Menulis Puisi Siswa 

Kelas IV MI Miftahul Hidayah Poreh Lenteng Sumenep 

 

B. Identifikasi Masalah 

Adapun identifikasi masalah yang ditemukan dalam latar belakang 

penelitian ini adalah: 

                                                 
8 J. Ahyar, Apa Itu Sastra; Jenis-Jenis Karya Sastra Dan Bagaimanakah 

Cara Menulis Dan Mengapresiasi Sastra, 2019. 
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1. Masih banyak anak-anak yang belum bisa menyalurkan 

kreativitas menulis karya sastranya 

2. Majalah dinding di sekolah terbatas tidak bisa menampung 

banyak karya sastra siswa 

3. Belum ada majalah digital yang memuat tentang tema yang ada 

untuk menyalurkan tulisan karya sastra siswa 

4. Kurang bervariasinya metode pembelajaran yang guru terapkan 

untuk meningkatkan karya sastra tulis siswa 

 

C. Pembatasan masalah 

Berdasarkan masalah yang ditemukan tidak semua 

permasalahan akan diteliti. Pembatasan masalah dilakukan untuk 

memperoleh kedalaman kajian dan untuk menghindari perluasan 

masalah. Penelitian ini dibatasi pada belum adanya majalah digital 

yang didalamnya memuat beberapa tema untuk menyalurkan karya 

sastra menulis siswa dengan muatan yang lebih banyak dari 

mading konvensional. 

 

D.  Rumusan masalah   

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan, maka 

rumusan masalah yang di ajukan adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana desain pengembangan Majalah Digital untuk 

meningkatkan kreativitas menulis siswa kelas IV Madrasah 

Ibtidaiyah? 

2. Bagaimana uji kelayakan pengembangan Majalah Digital untuk 

meningkatkan kreativitas menulis siswa kelas IV Madrasah 

Ibtidaiyah? 
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3. Bagaimana efektivitas pengembangan Majalah Digital dalam 

meningkatkan kreativitas menulis siswa kelas IV Madrasah 

Ibtidaiyah? 

 

E. Tujuan penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah penulis paparkan, 

maka tujuan dari kegiatan penelitian ini yaitu untuk mengetahui: 

1. Mendeskripsikan pengembangan Majalah Digital untuk 

meningkatkan kreativitas menulis siswa kelas IV Madrasah 

Ibtidaiyah 

2. Menguji kelayakan Majalah Digital untuk meningkatkan 

kreativitas menulis siswa kelas IV Madrasah Ibtidaiyah 

3. Menganalisis efektivitas pengembangan Majalah Digital dalam 

meningkatkan kreativitas menulis siswa pada kelas IV 

Madrasah Ibtidaiyah 

 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini ada dua manfaat (nilai guna) yang sangat 

besar pengaruhnya baik secara teoritis dan makna praktis. 

Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat menjadi 

asumsi bagi peneliti sendiri, sebagai bahan pengembangan dalam 

bidang pendidikan, khususnya pendidikan di madrasah, yang di 

dalamnya memerlukan media yang serba digital, media ini yang 

terfokuskan pada tekhnologi informasi mengalami perubahan-

perubahan bentuk dari masa ke masa sebagai bukti upaya 

eksistensi pendidikan di madrasah dalam rangka ikut 

berkompetensi dan memposisikan diri dalam ajang meningkatkan 
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kualitas SDM yang cakap dalam menulis dan mengakses teknologi 

informasi. Serta data yang diperoleh melalui informasi-informasi 

yang di dapatkan, sebagai bahan kajian teoritis terhadap 

pengembangan media yang berbentuk digital, dan diharapkan 

menjadi sebuah perhatian khusus bagi kalangan praktisi 

pendidikan, dan mencari temuan-temuan baru tentang media 

pengembangan yang berbasis digital di madrasah yang lebih baik 

dalam upaya mencapai tujuan pendidikan nasional. 

Adapun secara praktis, hasil penelitian ini sangat 

diharapkan dan mampu memberikan makna bagi beberapa 

kalangan di antara lain; 

1. Bagi pengasuh/pemimpin madrasah 

Penelitian sangat penting bagi pengembangan sebuah 

lembaga madrasah, yang dapat memberikan kontribusi terhadap 

madrasah untuk kedepannya guna memperbaiki suatu yang 

bersifat digital dengan berkembangnya zaman. 

2. Bagi kepala sekolah lembaga (madrasah) 

Dari hasil penelitian ini, juga di harapkan menjadi 

sumbangan bagi kepala sekolah sebagai manajer, administrator, 

supervisor untuk meningkatkan kemampuannya dalam 

menjalankan tugas-tugas manajerial yang efektif dan efisien 

dengan adanya mading yang berbentuk digital. 

3. Bagi Guru 

Dapat menerapkan media Majalah Digital kedepan 

sehingga menunjang kualitas sekolah tersebut. Serta, sebagai 

refrensi bagi pihak sekolah dan pihak pendidik dalam 
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menerapkan pembelajaran yang baik di bidang digital dengan 

menyesuaikan perkembangan zaman. 

4. Bagi peneliti 

Penelitian ini, akan menjadi suatu wawasan dan sumber 

pengalaman yang akan memperluas pola-pola pemikiran dan 

wawasan pengetahuan peneliti, khusus dibidang media mading 

digital di madrasah, atau dapat membawa peneliti memahami 

teori-teori yang ada dalam pengembangan media Majalah 

Digital serta metode-metodenya yang akan menghasilkan 

sebuah produk dan bisa digunakan untuk masa yang panjang. 

 

G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan  

Terdapat beberapa harapan terhadap spesifikasi produk 

setelah dikembangkannya media Majalah Digital pada materi 

menulis untuk meningkatkan menulis puisi siswa di MI Miftahul 

hidayah dan MI Tanwirul Hija ini yaitu sebagai berirkut: 

1. Majalah digital yang dikembangkan didesain dengan mudah 

tidak memberatkan ukuran kapasitas alat elektronik sehingga 

siswa dapat dengan mudah mengaksesnya 

2. Majalah digital ini di desain menggunakan aplikasi Corel draw 

dan xmapp serta composer 

3. Majalah digital ini terdiri dari beberapa tema untuk 

mengembangkan kreativitas menulis siswa  

4. Majalah Digital ini di desain dengan ilustrasi menarik dan 

sesuai dengan majalah dinding yang ada pada umumnya, 

sehingga dapat menambah ketertarikan siswa untuk belajar 

menulis dan membacanya 



 

 

 

10 

5.   Majalah digital ini disesuaikan dengan perkembangan anak 

usia kelas IV Madrasah Ibtidaiyah yaitu konkrit, menarik dan 

Bahasa yang digunakan sederhana. 

 

H. Sistematika Pembahasan 

Adapun dalam sistematika pembahasan Tesis yang berjudul 

Pengembangan Majalah Digital Untuk meningkatkan Kreativitas 

Menulis Pada Siswa Kelas IV MI akan disusun menggunakan 

sistematika pembahasan sebagai berikut: 

Pada bab pertama meliputi pendahuluan, pada bab ini 

merupakan tahap awal yang berisi tentang latar belakang, 

identifikasi masalah, pembatasan masalah, rumusan masalah, 

tujuan dan kegunaan penelitian, spesifikasi produk yang di 

harapkan dan sistematika pembahasan. 

Pada bab kedua dijelaskan mengenai kerangka teori atau 

kajian teori yang membahas tentang pengertian yang terkandung 

dalam judul penelitian. Diantaranya ada penjelasan mengenai 

media digital, Majalah Digital, ke unggulan Majalah Digital, 

Menulis, keativitas menulis anak, kreativitas menulis Puisi. 

Pada bab ketiga membahas tentang metode penelitian yang 

diperjelas dengan rinci sesuai penelitian yang di ambil namun 

peneliti disini menggunakan penelitian R & D maka dari itu dari 

bab ini akan terdapat hasil dari penelitian dan pengembangan yaitu 

meliputi deskripsi media yang telah dikembangkan. 

 Pada bab ke empat akan membahas tentang hasil penelitian 

dan pengembangan terdiri dari proses pengembangan Majalah 
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Digital keefektifan media Majalah Digital dan analisis tentang 

hasil kreativitas menulis siswa.  

Pada bab ke lima terdapat Penutup. Pada bagian penutup 

yaitu kesimpulan dalam menjawab masalah, saran, dan kata 

penutup. 

Terakhir dari tesis yaitu terdiri dari daftar pustaka dan 

lampiran-lampiran yang berkaitan dengan penelitian. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media majalah 

digital yang dikaitkan dengan rumusan masalah dan tujuan 

penelitian, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Media majalah digital dikembangkan menggunakan model 

desain pengembangan ADDIE, dengan langkah-langkah antara 

lain: analysis, design, development, implementation, dan 

evaluation.  

2. Pada tahap kelayakan dimana dilakukan validasi desain 

produk media majalah digital oleh tenaga ahli, validasi ahli 

materi dengan hasil 95% dengan kualifikasi “Sangat Layak” 

dan dari validasi ahli media dengan hasil 88,3% dengan 

kualifikasi “Sangat Layak”.  

3. Media majalah telah memenuhi kriteria sebagai media 

pembelajaran yang efektif dalam upaya meningkatkan 

kreativitas menulis siswa. Hal ini dapat dilihat dari Hasil 

analisis data dengan menggunakan uji independent sample t-

test digunakan untuk melakukan perbandingan data hasil soal 

puisi akhir (post-test) dari kelas eksperimen dengan data hasil 

soal puisi akhir (post-test) kelas kontrol untuk mengetahui 

seberapa besar hasil kreativitas menulis siswa pada 

pembelajaran bahasa indonesia. Berdasarkan hasil analisis data 

yang peneliti lakukan diperoleh nilai Sig. (2- tailed) sebesar 

0,000 < 0,05 maka dapat disimpulkan terdapat perbedaan rata- 
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rata hasil belajar siswa dalam pembelajaran bahasa Indonesia 

materi menulis antara kelas eksperimen dengan kelas kontrol 

dengan rata- ratanya sebesar 78,92 sementara untuk kelas 

kontrol hasil belajar siswa yang diperoleh dari data post-test 

soal puisi (soal akhir) diketahui rata- ratanya sebesar 66,64. 

Hal tersebut menunjukkan bahwa terdapat peningkatan 

kreativitas menulis puisi siswa setelah menggunakan media 

majalah digital dan adanya perbedaan yang signifikan antara 

sebelum dan sesudah menggunakan media majalah digital. 

 

B. Saran  

Produk media majalah digital yang dikembangkan, 

diharapkan dapat menunjang pembelajaran di dalam kelas IV 

SD/MI. Ada beberapa saran yang berkaitan dengan pengembangan 

media majalah digital. Saran tersebut sebagai berikut: 

1. Media majalah digital yang telah dikembangkan telah terbukti 

dapat meningkatkan kreativitas menulis siswa dalam 

melaksanakan kegiatan pembelajaran sehingga manfaatnya 

perlu ditunjang dengan fasilitas yang lebih memadai. 

2. Media majalah digital dapat digunakan secara mandiri dimana 

saja dan kapan saja. 

3. Bagi guru, media majalah digital dapat digunakan secara layak 

karena sudah melalui proses penelitian. Guru juga dapat 

mengembangkan media majalah digital yang lebih kreatif lagi 

karena media majalah digital pembelajaran ini hanya sebagai 

alternatif dan bukan satu-satunya media pembelajaran yang 

digunakan. 
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4. Media majalah digital dapat dijadikan rujukan oleh guru untuk 

dapat mengembangkan media pembelajaran yang sesuai 

dengan kemampuan siswa. 

5. Bagi peneliti selanjutnya bisa mengembangkan media majalah 

digital yang lebih baik dan inovatif lagi. 
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Dokumentasi Penelitian 

 

Dokumentasi izin penelitian kepada kepala sekolah 

 

Dokumentasi soal puisi kelas eksperimen 
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Dokumentasi pemberian soal puisi kelas kontrol 

 

Dokumentasi pembagian kelompok membuat madding 

konvensional kelas kontrol 
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Dokumentasi pengimplementasian media majalah digital kelas eksper
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