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INTISARI

PENGEMBANGAN LANJUTAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
KOMPUTER PADA MATERI POKOK KESETIMBANGAN KIMIA KARYA
FITRIANLS.Pd.Si UNTUK PENINGKATAN MOTIVASI DAN PRESTASI
BELAJAR PESERTA DIDIK KELAS XI IPA

Oleh:

Sinta Puspita
NIM. 08670024

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ciri proses dan karakteristik
pengembangan lanjutan multimedia interaktif agar diperoleh produk yang layak
digunakan untuk proses pembelajaran. Selain itu, untuk mengetahui keefektifan
produk dalam meningkatkan motivasi dan prestasi belajar peserta didik.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan menindaklanjuti
produk karya Fitriani, S.Pd.Si melalui uji coba produk. Uji coba produk dilakukan
pada uji terbatas dan uji luas. Uji terbatas dilakukan di MA Nurul Ummah
Yogyakarta dengan jumlah peserta didik 10 orang dan uji luas dilakukan di SMA
Negeri 1 Turi dengan menggunakan dua kelas masing-masing berjumlah 15
peserta didik. Uji coba luas dilakukan dengan menggunakan kelas eksperimen dan
kontrol. Instrumen pengumpulan data dalam penelitian ini adalah lembar saran
penilaian produk, skala sikap bentuk Likert, lembar soal objektif, dan lembar
observasi keterlaksanaan RPP.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan multimedia interaktif
berbasis komputer efektif untuk meningkatkan motivasi dan prestasi peserta didik.
Hal ini dibuktikan dengan analisis perbedaan menggunakan uji t antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Prestasi dan motivasi belajar peserta didik setelah
dianalisis menggunakan uji t, terdapat beda nyata antara kelas eksperimen dan
kontrol berdasarkan uji dua pihak dan rerata kelas eksperimen lebih tinggi dari
kelas kontrol berdasarkan uji pihak kanan. Penggunaan media yang
dikembangkan efektif dalam meningkatkan prestasi juga dianalisis dengan
perhitungan gain ternormalisasi. Perhitungan <g> kelas eksperimen lebih tinggi
yaitu 82,8% dan kelas kontrol sebesar 71,2%. Persentase motivasi peserta didik
pada kelas ekperimen lebih tinggi dari kelas kontrol, masing-masing 77,90% dan
77,48%.

Kata Kunci: pengembangan lanjutan, multimedia interaktif, prestasi, dan motivasi
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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Pendidikan di Indonesia selalu mengalami perubahan kurikulum yaitu
sampai pada KTSP yang mengubah paradigma pembelajaran yang awalnya
teacher centered berubah menjadi student centered. Hal ini bertujuan agar
peserta didik lebih bisa menunjukkan bakat dan minat yang dimiliki
(Mulyasa, 2008: 21). Paradigma yang telah berubah ini menuntut pendidik
untuk dapat menciptakan suasana belajar yang menarik supaya dapat
meningkatkan bakat dan minat peserta didik. Tugas pendidik dalam
paradigma student centered ini dalam Mulyasa (2008:4) adalah berfungsi
sebagai motivator, mediator, dan fasilitator.

Fungsi pendidik sebagai mediator harus mampu merancang dan
memanfaatkan berbagai media dalam proses pembelajaran. Media
pembelajaran dalam Arsyad (2007:4) Dberfungsi dapat membantu
menyampaikan atau mengantarkan pesan-pesan pembelajaran. Contohnya
materi pelajaran yang sifatnya abstrak seperti mata pelajaran kimia. Dengan
adanya media pembelajaran, peserta didik dapat tertarik dan aktif mengikuti
proses pembelajaran sehingga membantu pemahaman peserta didik terhadap
materi pelajaran.

Menurut Rahmawati (2010:2) dalam artikelnya menyebutkan bahwa
rata-rata nilai untuk pelajaran kimia masih rendah yang disebabkan salah
satunya adalah pasifnya peserta didik dalam proses pembelajaran. Pasifnya

peserta didik tersebut menunjukkan bahwa belum terwujudnya



pembelajaran yang berpusat pada peserta didik sehingga tidak
timbulnya minat dari peserta didik dalam proses pembelajaran. Perubahan
paradigma menjadi student centered juga belum berjalan maksimal sampai
saat ini yaitu terlihat pada proses pembelajaran kimia dari beberapa sekolah
yang ada di Yogyakarta. Fakta di lapangan masih ada pendidik yang hanya
menggunakan metode belajar ceramah saja tanpa bantuan media
pembelajaran yang dapat mengaktifkan peserta didik. Salah satu contohnya
yaitu terlihat pada beberapa sekolah yang diperoleh dari hasil wawancara
dengan guru mata pelajaran kimia.

Hasil wawancara yang diperoleh dari beberapa pendidik yang ada di
sekolah tersebut bahwa sebagian pendidik dalam proses pembelajaran kimia
yang diberikan masih menggunakan metode ceramah saja. Ada beberapa
pendidik yang mengenal macam-macam model dan metode pembelajaran
tetapi tidak diterapkan dan ada juga yang sudah sampai penerapan yang
dapat membantu jalannya proses pembelajaran. Tidak semua pendidik
tersebut yang menggunakan media pembelajaran khususnya media berbasis
komputer sebagai alat bantu dalam proses kelancaran pembelajarannya.
Berdasarkan hasil wawancara, hanya dua orang pendidik yang pernah
menggunakan media pembelajaran berbasis komputer. Di samping itu,

diperoleh pendapat pendidik yang kurang setuju dengan penggunakan media

"Wawancara dengan Drs. Wardoyo, guru SMA Muhammadiyah 4 Yogyakarta pada
tanggal 10 Oktober 2011; Fatimah, guru SMA Piri 2 Yogyakarta pada tanggal 10 Maret
2012; Tri Wahyuningsih, guru MA Nurul Ummah Yogyakarta pada tanggal 13 Maret 2012;
Drs. Sutikno, guru SMA Islam 3 Sleman pada tanggal 2 April 2012; dan Edi Bambang,
S.Pd., guru SMA Negeri 1 Turi pada tanggal 24 April 2012



berbasis komputer seperti multimedia interaktif pada proses pembelajaran.
Pendidik tersebut masih berpedoman pada cara belajar biasa yaitu ceramah,
karena dengan metode ceramah materi dapat tersampaikan dengan baik dan
dapat diikuti oleh peserta didik.

Memang tidak bisa dipungkiri metode ceramah sangat disukai oleh
pendidik karena dengan metode tersebut pendidik merasa puas sehingga
materi dapat tersampaikan semua. Tetapi belum tentu peserta didik
menyukai pembelajaran dengan metode seperti itu. Hasil wawancara dari
beberapa peserta didik?, mereka kurang menyukai metode ceramah karena
akan membuat mereka bosan dan mengantuk dalam proses pembelajaran.

Untuk mengatasi masalah dari kebosanan peserta didik yang
menggunakan metode ceramah tersebut, maka diperlukan media
pembelajaran yang dapat mendukung pembelajaran sehingga dapat memberi
suasana baru pada proses pembelajaran dan memberikan motivasi bagi
peserta didik. Media pembelajaran yang digunakan harus bisa mendukung
proses pembelajaran yang dapat membawa peserta didik untuk ikut dan
mudah dalam mendalami materi pembelajaran yang diberikan.

Mengingat pentingnya peranan media dalam mendukung proses
pembelajaran, maka penyajian media yang menarik dan berkualitas
sangatlah  dibutuhkan.  Seiring dengan  perkembangan IPTEK,
pengembangan media pembelajaran dapat dilakukan dengan memanfaatkan

teknologi yang ada, salah satunya adalah menggunakan teknologi komputer.

2 Wawancara dengan peserta didik MA Nurul Ummah Yogyakarta pada tanggal 21
maret 2012 dan SMA Islam 3 Sleman, 9 April 2012



Salah satu contoh pengembangan media yang menggunakan teknologi
program komputer adalah produk multimedia interaktif berbasis komputer
karya Fitriani, S.Pd.Si. Produk karya Fitriani, S.Pd.Si ini memiliki kategori
media sangat baik. Media pembelajaran berbasis komputer yang
dikembangkan oleh Fitriani, S.Pd.Si ini hanya sampai pada tahap
pembuatan produk, validasi ahli materi dan ahli media, serta penilaian pada
lima guru kimia SMA/MA. Penelitian ini belum dilakukan tahap uji coba
produk. Dengan demikian peneliti tertarik untuk mengembangkan lebih
lanjut produk tersebut agar diperoleh hasil dari uji coba terhadap produk.
Saran yang juga harus ditindaklanjuti dari peneliti sebelumnya bahwa media
tersebut perlu diujicobakan pada sekolah untuk mengetahui pemahaman dan
ketertarikan peserta didik terhadap media tersebut. Berdasarkan hal tersebut
maka perlu dilakukan penelitian pengembangan lanjutan untuk mengetahui
kelayakan media pembelajaran kimia berbasis komputer pada materi

kesetimbangan terhadap motivasi dan prestasi peserta didik SMA/MA.

Rumusan Masalah

1. Bagaimana ciri proses pengembangan lanjutan dan karakteristik
multimedia interaktif berbasis komputer agar diperoleh produk yang
layak digunakan untuk proses pembelajaran?

2. Apakah multimedia interaktif berbasis komputer karya Fitriani,
S.Pd.Si yang dikembangkan lebih lanjut dapat meningkatkan motivasi

belajar peserta didik?



3. Apakah multimedia interaktif berbasis komputer karya Fitriani,
S.Pd.Si yang dikembangkan lebih lanjut dapat meningkatkan prestasi
belajar peserta didik?

Tujuan Pengembangan

Berdasarkan dengan rumusan masalah yang ada, maka tujuan dari

pengembangan ini adalah sebagai berikut.

1. Mengetahui ciri proses pengembangan lanjutan dan karakteristik
multimedia interaktif berbasis komputer agar diperoleh produk yang
layak digunakan untuk proses pembelajaran

2. Mengetahui kefektifan multimedia interaktif berbasis komputer karya
Fitriani, S.Pd.Si yang dikembangkan lebih lanjut dalam meningkatkan
motivasi belajar peserta didik

3. Mengetahui kefektifan multimedia interaktif berbasis komputer karya
Fitriani, S.Pd.Si yang dikembangkan lebih lanjut dalam meningkatkan
prestasi belajar peserta didik

Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk yang dikembangkan peneliti adalah sama seperti peneliti

sebelumnya karena penelitian ini merupakan pengembangan lanjutan,

sehingga produk tetap menggunakan program yang sama. Adapun
spesifikasi produknya adalah sebagai berikut.

1. Multimedia interaktif berbasis komputer ini dikembangkan dengan
menggunakan program SWISHmax, macromedia flash professional 8,

microsoft visual basic.NET, dan flash intro banner maker.



2. Tampilan multimedia interaktif berbasis komputer ini berupa buku
elektronik dengan tombol navigasi untuk mengatur halaman yang
diinginkan

3. Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif ini adalah
kesetimbangan kimia

4.  Terdapat unsur teks, animasi, suara, dan video untuk memberikan
gambaran nyata dari konsep materi yang disajikan

E. Manfaat Pengembangan

Hasil pengembangan lanjutan ini dapat bermanfaat bagi:

1. Guru, sebagai komponen dalam pembelajaran yang memegang
peranan penting agar dapat:

a. memanfaatkan multimedia interaktif sebagai media pelengkap
dalam menyampaikan materi pelajaran

b. mengembangkan kreativitas dalam mengajar sehingga dapat
membuat proses pembelajaran menjadi menarik

2. Peserta Didik, sebagai subjek pembelajaran agar dapat:

a. memanfaatkan multimedia interaktif sebagai sumber belajar
sehingga peserta didik aktif mengikuti proses pembelajaran dengan
adanya bantuan media tersebut

b. meningkatkan semangat belajar peserta didik supaya tidak bosan
dengan proses pembelajaran menggunakan metode ceramah biasa

3. Peneliti, sebagai subjek utama yang melakukan penelitian agar dapat



a. mengetahui kualitas produk yang dihasilkan peneliti sebelumnya
sehingga dapat menindaklanjuti permasalahan atau kekurangan
yang ada setelah dilakukan uji coba

b. mengetahui keefektifan multimedia terhadap prestasi dan motivasi
belajar peserta didik

Mahasiswa lain, sebagai pembaca agar dapat:

a. mengetahui kelayakan multimedia interaktif berdasarkan hasil
penelitian

b. memberikan inspirasi untuk melakukan penelitian yang sejenis

F.  Asumsi dan Batasan Pengembangan

1.

Asumsi pengembangan

Asumsi dari pengembangan ini adalah multimedia interaktif yang
dikembangkan dapat digunakan sebagai media pembelajaran kimia di
SMA/MA dalam membantu proses pembelajaran. Multimedia
interaktif ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar dan
prestasi belajar peserta didik. Guru dan peserta didik meemiliki
kemampuan dalam menggunakan dan mengetahui kriteria multimedia
yang baik.

Batasan Pengembangan

Pengembangan lanjutan yang dilakukan ini hanya dilakukan uji coba
terbatas dan uji luas pada satu sekolah untuk perbaikan produk
sebelumnya. Pengembangan lanjutan ini tidak dilakukan diseminasi

atau implementasi di berbagai sekolah.



G.

Definisi Istilah

1.

Penelitian pengembangan lanjutan merupakan penelitian untuk
melakukan uji coba produk yang dihasilkan pada peneliti sebelumnya
untuk diuji kelayakannya menggunakan uji coba terbatas dan uji coba
luas.

Multimedia interaktif merupakan suatu multimedia yang dilengkapi
dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna,
sehingga pengguna dapat memilih apa yang dikehendaki untuk proses
selanjutnya. Contoh multimedia interaktif adalah pembelajaran
interaktif, aplikasi game, dan lain-lain (Daryanto, 2010: 51).

Media berbasis komputer adalah media yang dalam pemakaiannya
menggunakan komputer sebagai alat penyampai informasi
Kesetimbangan Kimia adalah materi pokok pelajaran kimia kelas XI
semester gasal yang memiliki berbagai indikator di dalamnya. Materi
pokoknya terdiri dari pengertian kesetimbangan kimia, faktor-faktor
yang mempengaruhi pergeseran, hubungan kuantitatif tetapan
kesetimbangan konsentrasi dan tekanan, serta penerapannya dalam
industri.

Motivasi belajar adalah perubahan energi dalam diri seseorang yang
ditandai dengan munculnya feeling dan didahului dengan tanggapan
terhadap adanya tujuan dalam proses pembelajaran (Sardiman, 2010 :

73)



Prestasi belajar yaitu hasil usaha yang diperoleh peserta didik dalam
menguasai standar kompetensi, kompetensi dasar, dan indikator
pencapaian kompetensi (Sukardjo dan Sari, 2008:6)

CAI (Computer Assisted Instruction) dan CMI (Computer Managed

Instruction)



A

BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan tentang Produk

1. Ciri proses pengembangan lanjutan multimedia interaktif berbasis

komputer agar diperoleh produk yang layak digunakan untuk proses
pembelajaran adalah dilakukannya uji coba produk kemudian adanya
revisi dari proses uji coba tersebut. Untuk mengetahui layaknya
produk, dilakukan analisis terhadap hasil motivasi dan prestasi belajar
peserta didik yang dibandingkan antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Karakteristik produk yang dikembangkan lebih lanjut ini
adalah adanya tambahan animasi yang membuat media lebih menarik.
Multimedia interaktif berbasis komputer karya Fitriani, S.Pd.Si yang
dikembangkan lebih lanjut ini lebih efektif digunakan dalam
meningkatkan motivasi belajar peserta didik berdasarkan analisis uji t
antara kelas eksperimen dan kontrol. Nilai thiwng Yang diperoleh
sebesar 2,227, Ho ditolak. Persentase motivasi kelas eksperimen lebih
tinggi yaitu 77,90% sedangkan kelas kontrol sebsesar 70,48%.
Multimedia interaktif berbasis komputer karya Fitriani, S.Pd.Si yang
dikembangkan lebih lanjut ini lebih efektif digunakan dalam
meningkatkan prestasi belajar peserta didik berdasarkan hasil
perhitungan gain ternormalisasi dan uji t antara kelas eksperimen dan

kontrol. Perhitungan gain ternormalisasi kelas eksperimen lebih tinggi
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yaitu 82,8% dan kelas kontrol 71,2%. Sedangkan pada uji t, diperoleh

thiung SEbESAr 2,122, Hy ditolak.

B. Keterbatasan Penelitian

1.

Penelitian hanya dilakukan uji coba produk pada satu sekolah yaitu di
SMA Negeri 1 Turi.

Keterlaksanaan penggunaan multimedia interaktif berbasis komputer
hanya diberikan melalui perantara LCD (tidak digunakan oleh masing-

masing peserta didik pada satu komputer)

C. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut

1.

Saran Pemanfaatan

Berdasarkan simpulan dan keterbatasan di atas, peneliti sangat
mengharapkan hasil penelitian dapat dilanjutkan kembali dengan
dilakukan uji coba di beberapa sekolah sehingga produk yang
dihasilkan lebih baik

Diseminasi

Produk ini dilakukan uji coba di beberapa sekolah agar diperoleh hasil
yang lebih baik. Sehingga layak disebarluaskan atau dimanfaatkan
oleh beberapa sekolah.

Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Dikembangkan pada materi dan mata pelajaran lain dengan

kompetensi dasar dan sampel yang lebih luas.
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