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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA MATERI GERAK 

DENGAN MENGGUNAKAN SOFTWARE FLASH UNTUK SISWA 

SMP/MTs KELAS VII 

 
Sukron Ma’mun 

 
ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk 1) mengembangkan media pembelajaran 
fisika materi gerak dengan menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs 
kelas VII, 2) mengetahui kualitas media pembelajaran fisika materi gerak dengan 
menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs kelas VII, 3) mengetahui 
respon siswa terhadap implementasi media pembelajaran fisika materi gerak 
dengan menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs kelas VII. 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (R&D), yang 
meliputi tahap Define, Design, Develop dan Disseminate. Instrumen penilaian 
kualitas media menggunakan angket penilaian yang diberikan pada 2 ahli materi 
dan 2 ahli media, dan instrumen kelayakan media menggunakan angket respon 
siswa. Hasil penilaian dari ahli materi dan ahli media yang berupa data kualitatif 
dianalisis dengan pedoman kriteria kategori penilaian ideal untuk menentukan 
kualitas produk, dan untuk menganalisis data dari siswa digunakan analisis 
deskriptif. 

Hasil penelitian ini adalah produk media pembelajaran fisika materi 
gerak dengan menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs kelas VII. 
Kualitas media berdasarkan 2 ahli materi untuk aspek kesesuaian kurikulum dan 
aspek materi memiliki kategori baik (B) dengan persentase keidealan 76,67% dan 
77,78%, sedangkan aspek soal evaluasi memiliki kategori sangat baik (SB) 
dengan persentase keidealan 85,00%. Kualitas media berdasarkan 2 ahli media 
untuk aspek tampilan media dan aspek pengoperasian program memiliki kategori 
baik (B) dengan persentase keidealan 76,25% dan 76,67%. Hasil uji terbatas 
diperoleh persentase keidealan dengan kategori sangat setuju (SS) untuk aspek 
media (81,67%), aspek materi (81,00%) dan aspek motivasi (77,50%). Hasil uji 
luas diperoleh persentase keidealan dengan kategori sangat setuju (SS) untuk 
aspek media (84,67%), aspek materi (80,00%) dan aspek motivasi (78,75%). 

 
Kata kunci : Pembelajaran fisika, media pembelajaran, software flash. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang Masalah 

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) dalam bidang 

pendidikan saat ini mengalami perkembangan yang pesat. Kemajuan IPTEK 

menuntut sumber daya manusia yang lebih berkualitas. IPTEK dalam bidang 

pendidikan akan menghasilkan sistem pembelajaran yang berbasis teknologi. 

Pemanfaatan teknologi tersebut dapat diaplikasikan oleh sekolah, khususnya 

dalam kegiatan belajar mengajar di kelas sehingga dapat terbentuk SDM yang 

berkualitas. 

Sekolah merupakan suatu instansi yang mempunyai peranan penting 

dalam menciptakan pendidikan bangsa bagi setiap generasi muda. Sekolah 

sebagai salah satu wadah untuk mengembangkan potensi siswa diharapkan 

dapat memberikan pengalaman belajar yang berkualitas. Proses pembelajaran 

di kelas harus dilaksanakan secara efektif dan menyenangkan sehingga 

tercipta suasana belajar yang kondusif bagi siswa. Suasana dan lingkungan 

belajar yang nyaman akan dapat memacu siswa untuk berprestasi. 

Proses pembelajaran di kelas erat kaitannya dengan cara guru dalam 

menyampaikan materi, sehingga guru berperan penting dalam menciptakan 

suasana pembelajaran yang lebih bervariasi. Pelajaran fisika adalah salah satu 

pelajaran yang cenderung menggunakan pendekatan matematis yang kurang 

disukai siswa. Metode mengajar guru sangat berperan dalam menciptakan 

sudut pandang siswa agar dapat memahami bahwa pendekatan matematis itu 
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menyenangkan. Pengubahan persepsi siswa dalam memahami fisika 

memerlukan sebuah media yang menarik sehingga dapat membuat siswa 

tertarik dengan pelajaran fisika. Hamalik (1986) mengemukakan bahwa 

pemakaian media dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan 

keinginanan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan 

kegiatan belajar (Azhar Arzyad, 2004:15). 

Media pembelajaran memiliki beberapa jenis, antara lain: media cetak, 

media pameran, media yang diproyeksikan, rekaman audio, video, dan 

komputer (Hujair Ah. Sanaky, 2006:48). Setiap media memiliki kelebihan 

dan kekurangan masing-masing, akan tetapi media yang baik jika digunakan 

dalam pembelajaran interaktif adalah media berbasis komputer, karena 

komputer dapat memberikan umpan balik langsung kepada penggunanya. 

Komputer juga dapat merangsang motivasi yang lebih tinggi terhadap siswa, 

karena komputer selalu berkaitan dengan kesenangan, permainan, dan 

kreativitas. 

Media pembelajaran berbasis komputer hendaknya dilakukan secara 

kolektif dalam laboratorium komputer. Laboratorium komputer yang 

memadai akan sangat membantu guru dalam proses pembelajaran. 

Pemanfaatan laboratorium komputer harus dapat lebih optimal, bukan hanya 

digunakan untuk pembelajaran TI saja, akan tetapi dapat digunakan untuk 

pembelajaran yang lainnya termasuk pembelajaran IPA (fisika). Komputer 

merupakan salah satu media yang efektif dan interaktif dalam proses 

pembelajaran. Azhar Arzyad (2004:54) mengemukakan bahwa pemanfaatan 
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komputer dapat memberikan umpan balik secara langsung kepada siswa 

sehingga kekeliruan dapat diperbaiki. Komputer dapat mengakomodasikan 

siswa yang lamban menerima pelajaran dengan memberikan iklim yang lebih 

efektif dengan cara yang lebih individual dan tidak membosankan. 

Penggunaan komputer yang baik ialah setiap siswa menghadapi satu unit 

komputer sehingga siswa tersebut benar-benar dapat fokus dalam pelajaran.  

Penggunaan komputer sebagai media pembelajaran dapat membantu 

siswa dalam belajar dengan lebih efektif untuk mencapai tujuan 

pembelajaran. Software yang dapat digunakan untuk membuat media 

pembelajaran berbasis komputer sangat banyak, misalnya adalah macromedia 

flash 8, microsoft power point, adobe flash dan lain-lain. Penggunaan media 

pembelajaran berbasis komputer yang menggunakan software flash sudah 

banyak dilakukan di daerah kota, akan tetapi di daerah urban (pinggiran) 

masih jarang dilakukan proses pembelajaran yang menggunakan software 

flash tersebut.  

MTs N Kaleng, Puring, Kebumen merupakan salah satu sekolah yang 

letaknya di daerah urban. Sekolah tersebut sudah memiliki fasilitas 

laboratorium komputer, akan tetapi pemanfaatan komputer masih kurang 

optimal. Laboratorium komputer hanya sering digunakan sebagai 

pembelajaran TI, tetapi jarang yang menggunakan sebagai media 

pembelajaran yang lain khususnya pembelajaran fisika. Pembelajaran yang 

dilakukan apabila menggunakan media pembelajaran berbasis komputer 

hanya dengan menggunakan microsoft power point saja, hal ini dikarenakan 
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dalam pembuatan media menggunakan microsoft power point lebih mudah 

dari pada dengan software flash. Penggunaan media pembelajaran berbasis 

komputer harus diiringi dengan pembuatan kurikulum yang sesuai dengan 

kebutuhan dan kemampuan siswa sehingga tujuan pembelajaran yang 

diinginkan dapat tercapai. 

Jumlah jam pelajaran fisika di sekolah sangat terbatas sedangkan 

materi yang harus diajarkan guru relatif banyak. Materi gerak merupakan 

salah satu pokok bahasan dalam pelajaran IPA (fisika) yang perlu 

dikembangkan dan ditingkatkan pemahamannya sesuai dengan SK dan KD. 

Materi gerak sangat berkaitan dengan aktivitas siswa dalam kehidupan sehari-

hari, sehingga dibutuhkan suatu media pembelajaran yang efektif untuk 

memvisualisasikan atau mensimulasikan kejadian-kejadian tersebut dalam 

proses pembelajaran. Media pembelajaran berbasis komputer sangat cocok 

dalam pembelajaran fisika karena juga dapat menghemat waktu yang 

dibutuhkan tanpa mengabaikan tuntutan dari kurikulum untuk 

mengaplikasikan materi gerak dalam kehidupan sehari-hari tanpa melakukan 

percobaan di lapangan. 

Pemahaman konsep merupakan kunci keberhasilan pada pembelajaran 

fisika, tetapi kesalahan konsep masih dijumpai khusunya materi gerak untuk 

siswa kelas VII di MTs N Kaleng. Kurangnya pemahaman konsep 

mengakibatkan hasil belajar siswa yang diperoleh tidak maksimal, hal ini 

dapat diketahui dari hasil belajar siswa masih rendah dengan rata-rata 55. 

Nilai ini masih di bawah KKM yaitu 70. Usaha yang dapat dilakukan sebagai 
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seorang pengajar adalah dengan menghadirkan proses pembelajaran yang 

menarik dan dapat membantu siswa dalam memahami konsep materi gerak. 

Proses pembelajaran tersebut dapat dilakukan salah satunya dengan cara 

menggunakan media berbasis komputer dengan software flash, sehingga 

diharapkan permasalahan tersebut dapat teratasi dan dapat membantu siswa 

mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih maksimal.  

Joko Siswanto (2011:54) menyebutkan bahwa kualitas proses 

pembelajaran sangat dipengaruhi oleh media pembelajaran yang digunakan. 

Semakin berkualitas media pembelajaran yang digunakan maka semakin 

berkualitas pula proses pembelajaran tersebut. Salah satu media pembelajaran 

yang dapat menghadirkan suasana yang menyenangkan dan interaktif bagi 

siswa adalah media berbasis komputer dengan menggunakan software flash 

dengan macromedia flash 8. Macromedia flash 8 dapat dijadikan salah satu 

variasi dalam penyampaian materi pada pembelajaran fisika oleh guru yang 

interaktif dan tidak membosankan. Pembelajaran fisika jika disampaikan 

secara monoton, maka pembelajaran akan terasa membosankan dan tidak 

dinamis. Media dengan flash dapat memberikan iklim yang baru kepada 

siswa, karena di dalamnya terdapat animasi dan simulasi sebagai penjelasan 

dari materi fisika yang disampaikan. 

Program macromedia flash 8 adalah sebuah program animasi yang 

telah banyak digunakan oleh para animator untuk menghasilkan animasi yang 

professional sehingga dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran 

yang menarik dan interaktif. Macromedia flash 8 memiliki fitur untuk 
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membuat teks, gambar, suara dan animasi. Guru dapat membuat media sesuai 

dengan kebutuhan materi yang akan disampaikan termasuk materi gerak 

menggunakan software tersebut. Materi tersebut dikemas dalam bentuk CD 

pembelajaran menggunakan software flash dengan animasi dan simulasi 

sebagai penjelasan materi gerak. Penggunaan media pembelajaran berbasis 

komputer dengan menggunakan software flash untuk materi gerak diharapkan 

dapat membantu siswa dalam memahami materi pelajaran fisika khususnya 

materi gerak dengan lebih efektif dan efisien, serta dapat dijadikan alternatif 

media pembelajaran mandiri di rumah. 

 
B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diidentifikasi masalah diantaranya: 

1. Pemanfaatan laboratorium kurang optimal, hanya sering digunakan 

sebagai pembelajaran TI, tetapi jarang digunakan sebagai media 

pembelajaran lainnya khususnya pembelajaran fisika. 

2. Penggunakan media pembelajaran berbasis komputer dengan software 

flash masih jarang dilakukan di daerah urban (pinggiran), tetapi hanya 

sebatas menggunakan microsoft power point dalam proses pembelajaran 

di kelas.  

3. Jumlah jam pembelajaran fisika sangat terbatas sedangkan jumlah materi 

yang harus diajarkan relatif banyak. 

4. Nilai fisika yang diperoleh siswa masih di bawah KKM (KKM yang 

digunakan adalah 70). 
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C. Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran berbasis komputer dengan software 

flash yang digunakan dalam penelitian ini adalah software macromedia 

flash 8.  

2. Penelitian ini tediri dari 3P (pendefinisian, perancangan dan 

pengembangan). 

3. Kelayakan media berdasarkan respon siswa. 

 
D. Rumusan Masalah 

Rumusan dalam penelitian adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran fisika materi gerak 

dengan menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs kelas VII? 

2. Bagaimanakah kualitas media pembelajaran fisika materi gerak dengan 

menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs kelas VII? 

3. Bagaimanakah respon siswa terhadap implementasi media pembelajaran 

fisika materi gerak dengan menggunakan software flash untuk siswa 

SMP/MTs kelas VII? 

 
E. Tujuan Penelitian 

Penelitian yang akan dilaksanakan bertujuan untuk: 

1. Mengembangkan media pembelajaran fisika materi gerak dengan 

menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs kelas VII. 
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2. Mengetahui kualitas media pembelajaran fisika materi gerak dengan 

menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs kelas VII. 

3. Mangetahui respon siswa terhadap implementasi media pembelajaran 

fisika materi gerak dengan menggunakan software flash untuk siswa 

SMP/MTs kelas VII. 

 
F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Pendidikan 

Memberikan masukan agar sekolah dapat lebih memanfaatkan fasilitas 

yang ada termasuk laboratorium komputer di sekolah secara optimal agar 

tujuan pendidikan dapat tercapai sesuai yang diharapkan. 

2. Bagi Guru 

Memberikan sumbangan pemikiran untuk mengembangkan media 

pembelajaran menggunakan macromedia flash 8 dengan memanfaatkan 

teknologi informasi. 

3. Bagi Siswa 

Memberikan pengalaman kepada siswa untuk dapat menggunakan media 

pembelajaran dengan macromedia flash 8 di sekolah maupun di rumah 

secara mandiri. 
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BAB V 

PENUTUP 

 
A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran fisika materi gerak dengan 

menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs kelas VII semester II 

memvisualisasikan konsep materi gerak menggunakan animasi dan 

simulasi sebagai penjelasan materi dan telah memenuhi standar kualitas 

media pembelajaran sehingga dapat digunakan sebagai salah satu media 

pembelajaran di kelas. Media pembelajaran ini dikemas dalam bentuk 

CD (Compact Disc). 

2. Kualitas media pembelajaran fisika materi (GLB dan GLBB) dengan 

menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs kelas VII 

berdasarkan 2 ahli materi untuk aspek kesesuaian kurikulum dan aspek 

materi memiliki kategori baik (B) dengan persentase keidealan 76,67% 

dan 77,78%, sedangkan aspek soal evaluasi memiliki kategori sangat 

baik (SB) dengan persentase keidealan 85,00%. Kualitas media 

berdasarkan 2 ahli media untuk aspek tampilan media dan aspek 

pengoperasian program memiliki kategori baik (B) dengan persentase 

keidealan 76,25% dan 76,67%. 

3. Respon siswa terhadap media pembelajaran fisika materi (GLB dan 

GLBB) dengan menggunakan software flash untuk siswa SMP/MTs 
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kelas VII adalah sangat setuju (SS). Hasil uji terbatas diperoleh 

persentase keidealan dengan kategori sangat setuju (SS) untuk aspek 

media (81,67%), aspek materi (81,00%), dan aspek motivasi (77,50%). 

Hasil uji luas diperoleh persentase keidealan dengan kategori sangat 

setuju (SS) untuk aspek media (84,67%), aspek materi (80,00%), dan 

aspek motivasi (78,75%). 

 
B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, maka disarankan beberapa hal 

sebagai berikut: 

1. Komposisi warna background di materi dan soal evaluasi dibuat lebih 

menarik lagi agar siswa tidak merasa jenuh dengan tampilan tersebut. 

2. Pemanfaatan laboratorium komputer hendaknya lebih bisa dimanfaatkan 

dengan maksimal untuk proses pembelajaran apa saja termasuk 

pembelajaran fisika, bukan hanya untuk pelajaran TI saja sehingga siswa 

lebih terbiasa belajar dengan menggunakan komputer tanpa adanya 

kendala jika siswa tidak memiliki komputer di rumah. 

3. Animasi dibuat lebih variatif dengan mengambil beberapa fenomena 

dalam kehidupan sehari-hari, agar siswa lebih memahami isi materi 

gerak. 
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