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MOTTO 

 
 

“A ship is safe in harbour, but that’s not what ships are 
for.” – William Shedd. 

 
“Finding is reserved for those that search.” – Jim Rohn. 

 
“Learning is a process. Don’t expect everything can 

change in seconds. Keep trying, keep learning, and you’ll 
see the result.” 

 
“No Sacrifice No Victory” – Sam Witcwicky. 
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INTISARI 

 

Wisata Religi mampu menjadi alternatif dalam berwisata. Rekreasi yang 
selain menyegarkan pikiran dengan pemandangan alamnya, juga mampu 
menambah wawasan bahkan mempertebal keyakinan kepada Sang Pencipta. 
Tidak hanya itu, wisata religi juga mampu membuat hati dan perasaan menjadi 
lebih tenang dengan berziarah atau mendoakan arwah para leluhur dan waliyullah. 
Sebagai propinsi di Indonesia, Jawa Tengah dan Daerah Istimewa Yogyakarta 
memiliki banyak tempat-tempat wisata religi. Namun publikasi mengenai 
keberadaan lokasi-lokasi tersebut selama ini hanya terbatas pada website 
sederhana, brosur, pamflet dan media promosi cetak lain.  

Penelitian ini mengembangkan suatu aplikasi mobile untuk memetakan 
obyek wisata religi yang ada di Jawa Tengah dan Daerah Istimewa Yogyakarta. 
Aplikasi Wisata Rohani Islami ini dibangun di atas platform Android, dengan 
menggunakan IDE Eclipse dan Google API dalam pengembangannya. Dalam 
pencarian posisi pengguna, aplikasi ini memanfaatkan GPS (Global Positioning 
System) yang telah terintegrasi dengan handset.  

Dengan fitur yang ada pada aplikasi ini, pengguna akan mendapatkan 
informasi lokasi obyek wisata dan rute ke tempat obyek wisata tersebut. Aplikasi 
ini telah diujikan kepada beberapa responden berupa pengujian fungsional dan 
interface sistem. Pengujian sistem menghasilkan 94,54% menyatakan setuju 
bahwa sistem sudah sesuai dengan yang diharapkan, dan layak untuk 
dikembangkan.  

 

 

Kata Kunci: Android, Wisata Religi, GPS, Mobile Mapping, Jawa Tengah, 
Daerah Istimewa Yogyakarta 
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ABSTRACT 

 

Religious Tourism’s capable of being an alternative traveled. Recreations is 
not only for refreshing the mind by the view of nature, but also for enriching 
insight even strengthening the belief in the Creator. Not only that, religious 
tourism can make the heart and feelings became calmer with pilgrimages or prays 
for the ancestors and Wali Allah. As a province of Indonesia, Central Java and 
Yogyakarta has many spots of religious tourism. But the publication of the 
existence of these sites have only limited simple website, brochures, pamphlets 
and other printed promotional media.  

This research develops a mobile application that maps religious tourism 
object in Central Java and Yogyakarta provinces. That application was built for 
Android platform, using the Eclipse IDE and the Google APIs in development. 
Searching the user’s position, this application make use of GPS (Global 
Positioning System) that has been integrated with the handset.  

With the features of this application, users will get a tourist location 
information and routes to the venue. This application has been tested by several 
respondents such as fungsional and interface testing system. The result of the 
application testing is 94,54% represent to agrees that the system is as expected, 
and deserves to be developed. 

 

 

Keywords: Android, Religious Tourism, GPS, Mobile Mapping, Central Java, 
Yogyakarta.  



BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 LATAR BELAKANG  

Kesibukan manusia yang semakin meningkat, berbagai aktifitas yang 

menyita tenaga dan pikiran terkadang mampu menyebabkan kepenatan dan 

membuat emosi jiwa tertekan. Manusia perlu menjernihkan pikiran bahkan hati 

dengan melakukan refreshing yang diantaranya berwisata ke berbagai wilayah 

sehingga mampu menyegarkan kembali otak.  

Wisata Religi terkadang menjadi alternatif dalam berwisata. Rekreasi yang 

selain menyegarkan pikiran dengan pemandangan alamnya, juga mampu 

menambah wawasan bahkan mempertebal keyakinan kepada Sang Pencipta. 

Tidak hanya itu, wisata religi juga mampu membuat hati dan perasaan menjadi 

lebih tenang dengan berziarah atau mendoakan arwah para leluhur dan waliyullah.  

Terdapat banyak daerah-daerah wisata religi seperti makam para Walisongo, 

dan juga wali-wali lain di wilayah Jawa Tengah dan Yogyakarta. Publikasi 

mengenai keberadaan lokasi-lokasi tersebut selama ini hanya terbatas pada 

website sederhana, brosur, pamflet dan media promosi cetak lain. Pemetaan lokasi 

dan juga pengaksesan informasi mengenai wisata religi tersebut masih kurang 

efektif dan efisien sebagaimana kemajuan zaman sekarang ini. Pemetaan daerah 

lokasi wisata sangat diperlukan guna dijadikan sebagai pedoman bagi calon 

wisatawan yang akan berkunjung maupun bahan pertimbangan untuk rencana 
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kunjungan wisata yang hendak dilaksanakan, serta sebagai salah satu media 

promosi daerah wisata yang ada di suatu wilayah.  

Era digital seperti sekarang ditandai dengan masyarakat yang semakin 

cerdas dalam menggunakan teknologi telepon seluler khususnya smartphone. 

Smartphone adalah telepon seluler yang memiliki fungsi seperti personal 

computer sehingga dapat dipasangi aplikasi. Saat ini smartphone bukanlah barang 

mewah, dan mayoritas masyarakat telah menggunakan smartphone yang memiliki 

fitur internet seiring dengan populernya situs-situs jejaring sosial seperti 

Facebook dan Twitter. Keadaan ini menunjukkan bahwa masyarakat telah siap 

menggunakan fasilitas berbasis mobile web.  

Saat ini banyak smartphone juga telah dilengkapi dengan fitur GPS (Global 

Positioning System), GPS merupakan sebuah perangkat yang dapat memberikan 

koordinat suatu lokasi dengan tepat. Perangkat ini mendapatkan sinyal dari satelit 

GPS, kemudian satelit akan memberikan koordinat pengguna berupa data latitude 

dan longitude.  

Dengan mengikuti perkembangan zaman yang menuntut segalanya harus 

menjadi lebih efektif dan efisien, peneliti mencoba membangun suatu aplikasi 

Sistem Informasi Geografis berbasis Mobile, Pemetaan terhadap Wisata Religi 

yang tersebar di wilayah Jawa Tengah dan Yogyakarta. Aplikasi ini nantinya 

berjalan pada perangkat mobile dengan sistem operasi Android versi 2.2 dan di 

atasnya. Diharapkan aplikasi yang dibangun dapat bermanfaat bagi para pengguna 

dan mampu meningkatkan jumlah pengunjung bagi setiap daerah wisata religi 

tersebut.  
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1.2 RUMUSAN MASALAH 

Dari uraian latar belakang masalah yang telah dijabarkan di atas, maka 

penulis merumuskan beberapa pokok-pokok masalah yang akan diteliti, antara 

lain:  

1. Bagaimana menyajikan informasi mengenai obyek wisata religi yang 

tersebar di wilayah Jawa Tengah dan DI Yogyakarta?  

2. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan aplikasi mobile mapping 

pada perangkat mobile dengan sistem operasi Android? 

 

1.3 BATASAN  MASALAH  

Batasan masalah dalam perancangan Sistem Informasi Geografis Berbasis 

Mobile untuk pemetaan lokasi Obyek Wisata Religi di wilayah Jawa Tengah dan 

Daerah Istimewa Yogyakarta, meliputi:  

1. Sistem yang dibangun adalah berupa aplikasi mobile mapping mode Server 

Connected dimana aplikasi client yang dibuat berjalan pada mobile device.  

2. Sistem mampu menampilkan peta lokasi, informasi mengenai obyek wisata, 

pengaksesan menuju lokasi, mencari lokasi obyek wisata yang terdekat 

dengan posisi pengguna dan info-info khusus lainnya.  

3. Aplikasi dirancang untuk perangkat bergerak yang menggunakan sistem 

operasi Android dengan versi minimal Android 2.2 atau di atasnya.  

4. Wisata religi yang menjadi obyek penelitian ini hanya terbatas pada wisata 

religi Islami.  
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1.4 TUJUAN PENELITIAN  

Penelitian ini memiliki tujuan sebagai berikut:  

1. Menyajikan informasi mengenai obyek wisata religi yang tersebar di 

wilayah Jawa Tengah dan DI Yogyakarta.  

2. Merancang dan mengimplementasikan aplikasi mobile mapping pada 

perangkat mobile dengan sistem operasi Android versi 2.2 ke atas.  

 

1.5 MANFAAT PENELITIAN  

Penelitian kali ini diharapkan mampu memberikan manfaat antara lain 

sebagai berikut:  

1. Memberikan alternatif kemudahan bagi user atau calon wisatawan dalam 

pencarian informasi mengenai keberadaan lokasi-lokasi wisata yang ada di 

wilayah Jawa Tengah dan Daerah Istimewa Yogyakarta.  

2. Mengetahui peta letak obyek wisata religi di wilayah Jawa Tengah dan 

Yogyakarta untuk mendapatkan model sebagai dasar perancangan Sistem 

Informasi Geografis.  

3. Mengoptimalkan mobile device sebagai alat pengaksesan informasi yang 

praktis.  

4. Sebagai media promosi untuk meningkatkan wisatawan yang berkunjung.  

 

1.6 KEASLIAN PENELITIAN 

Penelitian tentang perancangan Sistem Informasi Geografis Berbasis Mobile 

(Pemetaan Obyek Wisata Religi Studi Kasus Jateng-DIY) ini belum pernah 



5 
 

dilakukan sebelumnya. Penelitian ini menekankan pada perancangan SIG untuk 

perangkat mobile dengan sistem operasi Android 2.2 yang memberikan berbagai 

fasilitas yang memudahkan user dalam penggunaan, pengaksesan informasi dan 

pencarian lokasi-lokasi terdekat. Penelitian kali ini juga menggunakan obyek dan 

studi kasus yang berbeda dengan penelitian-penelitian sebelumnya.  

 



BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

Setelah melalui beberapa proses dalam perancangan dan implementasi 

Sistem Informasi Geografis Berbasis Mobile (Pemetaan Obyek Wisata Religi 

Studi Kasus Jateng-DIY), maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai 

berikut:  

1. Penyampaian informasi obyek wisata religi islam hingga saat ini masih 

kurang efektif dan efisien disebabkan pemetaan obyek wisata religi masih 

terpisah dan terbatas pada website dinas pemerintahan masing-masing 

kabupaten.  

2. Untuk memberikan kemudahan pengaksesan informasi obyek wisata religi, 

maka dibangunlah aplikasi mobile mapping yang mampu membantu 

pengguna menemukan lokasi-lokasi keberadaan obyek wisata religi.  

3. Sistem yang dibangun mampu berjalan pada smartphone dengan platform 

Android versi 2.2 ke atas.  

 

5.2 Saran  

Adapun beberapa saran yang penulis berikan sebagai acuan untuk 

pengembangan sistem selanjutnya antara lain:  
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1. Diperlukan adanya modifikasi pada desain user interface agar lebih menarik 

dan memudahkan dalam penggunaan, seperti penambahan suara atau 

keterangan langkah yang lebih jelas pada sistem.  

2. Sistem dikembangkan dengan menambahkan fitur-fitur dengan dukungan 

berbagai ukuran layar smartphone platform Android OS.  

3. Pengembangan sistem memiliki kecepatan yang merata pada semua 

provider dan smartphone tipe apapun.  

4. Sistem dikembangkan dengan menambahkan fitur navigasi yang lebih 

atraktif, seperti menggabungkan dengan aplikasi navigasi yang terdapat 

pada perangkat smartphone, sehingga saat mencari rute, pergerakan posisi 

pengguna juga terlihat pada peta.  

5. Pengembangan sistem dengan menambahkan fasilitas pendukung lain 

seperti lokasi hotel atau penginapan di sekitar obyek, dengan disertai 

gambar dan nama dari fasilitas-fasilitas umum tersebut.  

Demikian kesimpulan dan saran yang dapat penyusun sampaikan. Penyusun 

menyadari bahwa masih banyak kekurangan, baik dari segi penulisan laporan, 

desain maupun pembuatan aplikasi ini, untuk itu saran dan kritik sangat penyusun 

harapkan. Semoga sistem yang telah dibangun ini dapat dimanfaatkan dengan 

sebaik-baiknya.  
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