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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh proses usaha untuk meningkatkan 

mutu pendidikan di Indonesia, hal tersebut tentunya dipengaruhi oleh upaya guru 

sebagai pendidik dalam pencapaian tujuan pendidikan yang diharapkan. Karena 

itu dibutuhkan inovasi-inovasi dalam proses pembelajaran. Namun 

kenyataannya,saat ini masih banyak guru yang menggunakan metode 

konvensional dalam proses pembelajaran khususnya mata pelajaran matematika. 

Hal ini menyebabkan siswa mengalami kesulitan belajar dalam proses 

pembelajaran. Sehingga mempengaruhi motivasi dan hasil belajar yang kurang 

maksimal. Dengan variasi media pembelajaran yang berkembang dapat digunakan 

untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Salah satu media 

pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru adalah media battle card. 

Dalam Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui (1) bagaimana 

perbedaan motivasi belajar melalui penggunaan media battle card pada mata 

pelajaran matematika siswa kelas IV SDIT Salsabila 3 Banguntapan, (2) 

bagaimana perbedaan hasil belajar melalui penggunaan media battle card pada 

mata pelajaran matematika siswa kelas IV SDIT Salsabila 3 Banguntapan, (3) 

bagaimana perbedaan motivasi dan hasil belajar melalui penggunaan media battle 

card pada mata pelajaran matematika siswa kelas IV SDIT Salsabila 3 

Banguntapan. Penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif dengan jenis 

penelitian eksperimen semu.  Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV 

di SDIT Salsabila 3 Banguntapan. Pada penelitian ini menggunakan teknik sampel 

purposive sampling. Sampel yang digunakan adalah kelas IVA sebagai kelas 

kontrol dan kelas IV C sebagai kelas eksperimen. Adapun teknik pengumpulan 

data yang digunakan peneliti adalah (1) Angket dan (2) Soal Post tes. Teknik 

analisa data yang digunakan adalah uji MANOVA. 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan analisis, pada pengujian 

hipotesis menggunakan uji Independent Sample Tes dan uji MANOVA, 

menunjukkan bahwa (1) terdapat perbedaan yang signifikan dari penggunaan 

media battle card terhadap motivasi belajar matematika dengan nilai sig. 0.014 < 

0.05,(2) terdapat perbedaan hasil belajar siswa melalui penggunaan media battle 

card dengan nilai sig. 0.000 < 0.05, (3) terdapat perbedaan motivasi dan hasil 

belajar melalui penggunaan media battle card dengan nilai sig. 0,000 < 0,05. Jadi, 

dapat disimpulkan bahwa pada penelitian ini media battle card memiliki pengaruh 

terhadap terhadap motivasi dan hasil belajar siswa kelas IV SDIT Salsabila 3 

Banguntapan. 

Kata Kunci : Media Battle Card, Motivasi Belajar, Hasil Belajar  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Matematika adalah ilmu yang mempelajari suatu perhitungan 

bilangan, perhitungan suatu besaran, geometri dan lain-lain. Matematika 

merupakan salah satu mata pelajaran pokok dalam semua jenjang pendidikan 

formal dan memiliki peranan yang penting dalam pengembangan IT.
2
 

Perkembangan pesat di bidang teknologi informasi dan komunikasi dewasa 

ini dilandasi oleh perkembangan matematika di bidang teori bilangan, aljabar, 

analisis, teori peluang dan matematika diskrit. Untuk menguasai dan mencipta 

teknologi di masa depan maka diperlukan penguasaan matematika yang kuat 

sejak dini. Rendah hasil pembelajaran matematika disebabkan banyak hal 

antara lain: kurikulum yang padat, media belajar yang kurang efektif, materi 

pada buku pelajaran yang dirasakan terlalu banyak sulit untuk diikuti, kurang 

tepatnya strategi dan metode pembelajaran yang dipilih oleh guru yang 

kurang optimal dan kurangnya keselarasan siswa itu sendiri, atau sifat 

konvesional, di mana siswa tidak banyak terlibat dalam proses pembelajaran 

dan keaktifan kelas sebagian besar didominasi oleh guru.
3
 

Menurut Sukayati dalam Sufri Mashuri matematika merupakan salah 

satu mata pelajaran yang kurang disukai oleh sebagian besar anak, hal ini 

                                                           
2
 Anisa Putri Pratiwi and Martin Bernard, ‗Analisis Minat Belajar Siswa Kelas V Sekolah Dasar 

Pada Materi Satuan Panjang Dalam Pembelajaran Menggunakan Media SCRATCH‘, Jurnal 

Pembelajaran Matematika Inovatif,Vol.4,No. 4, 2021,hlm 891. 
3
 Indra cahaya Firdaus, ‗Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran dan Konsep Diri Siswa 

Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa‘, Jurnal Informatika Universitas Pamulang, Vol.2, 

No.1, 2017, hlm.51. 



2 
 

cukup disadari oleh guru.
4
 Oleh karena itu untuk memudahkan siswa dalam 

memahami pembelajaran matematika maka proses pembelajarannya harus 

dilaksanakan sekreatif mungkin salah satunya dengan menggunakan metode 

dan media yang dapat mendukung pembelajaran. Media pembelajaran 

merupakan alat yang digunakan untuk menyampaikan pesan pembelajaran 

dari guru kepada siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran.
5
Media 

pembelajaran dibuat dengan tujuan untuk menyampaikan materi 

pembelajaran secara efektif. Penggunaan media pembelajaran yang interaktif 

dapat membuat siswa termotivasi untuk terlibat aktif dalam proses 

pembelajaran.
6
 

Menurut Hamalik pemanfaatan media dalam pembelajaran dapat 

membangkitkan keinginan belajar, meningkatkan motivasi dan rangsangan 

kegiatan belajar, dan bahkan berpengaruh secara psikologis kepada siswa. 

Jadi, media berfungsi untuk meningkatkan proses belajar siswa mulai dari 

motivasi belajar maupun hasil belajar. Perhatian siswa dapat diambil alih 

dalam penggunakan media sehingga berpengaruh dalam hasil belajarnya.
7
 

Sudjana berpendapat bahwa hasil belajar adalah kemampuan-kemampuan 

yang dimiliki siswa setelah ia menerima pengalaman belajarnya. Hasil belajar 

adalah suatu perubahan perilaku pada masing-masing individu setelah 

                                                           
4
 Sufri Mashuri, Media Pembelajaran Matematika (Yogyakarta: Penerbit Deepublish, 2019), 

hlm.4.  
5
 Atikah Muthoharoh dan Tety Nur Cholifah, ‗Pengembangan Media Kartu Domino Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SD‘, Jurnal Pendidikan Dasar Perkhasa,Vol.6, No.2, 2020, 

hlm.180. 
6
 A Muhajir Nasir dan Nirfayanti, ―Effectiveness Of Mathematic Learning Media Based On 

Mobile Learning In Improving Student Learning Motivation,‖ Daya Matematis : Jurnal Inovasi 

Pendidikan Matematika Vol.7, No. 3, 2019, hlm. 228. 
7
 Oemar Hamalik, Proses Belajar Mengajar (Jakarta: PT. Bumi Aksara, 2016), hlm. 16. 
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melaksanakan proses pembelajaran yang sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

Motivasi setiap siswa berbeda-beda satu dengan yang lainnya. Siswa yang 

memiliki motivasi belajar tinggi cenderung akan menjadi siswa yang mampu 

untuk mengarahkan tingkah lakunya dalam belajar dan terhindar dari 

permasalahan belajar yang akan berpengaruh terhadap hasil belajar siswa
8
. 

Berdasarkan hasil observasi peneliti selama pelaksanaan PLP 

(Pengenalan Lapangan Pendidikan pada bulan September sampai Oktober 

2021) pada mata pelajaran matematika kelas 4 SDIT Salsabila 3 Banguntapan 

menunjukkan bahwa motivasi dan hasil belajar siswa untuk belajar 

matematika masih tergolong rendah, baik motivasi internal maupun motivasi 

eksternal. Hal tersebut sangat tampak dari tingkah laku siswa ketika pelajaran 

matematika berlangsung. Ada beberapa kelompok siswa yang mengacuhkan 

penjelasan guru, berbicara dengan teman, ada yang mengantuk, dan diam saja 

(pasif) saat ditanya guru dengan keadaan tersebut maka berdampak pada hasil 

belajar siswa yang rendah.  

Untuk mengatasi masalah tersebut maka perlu digunakan media yang 

mampu merangsang motivasi dan hasil belajar matematika. Permainan kartu 

merupakan salah satu permainan yang sering dimainkan oleh anak-anak 

sehingga akan mudah bagi guru untuk mengadaptasi permainan kartu sebagai 

media pembelajaran matematika. Dalam penelitian ini, peneliti memilih 

media permainan kartu atau yang dikenal dengan ―battle card‖. Penggunaan 

                                                           
8
 Niko Reski, ‗Tingkat Minat Belajar Siswa Kelas IX SMPN 11 Kota Sungai Penuh‘, Jurnal 

Inovasi Penelitian,Vol.1, No.11, 2021,hlm. 2486. 
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battle card ini baru saja dikenalkan pada siswa-siswi SDIT Salsabila 3 

Banguntapan. Oleh karena itu peneliti ingin menyusun sebuah penelitian 

dengan judul ―Perbedaan Motivasi dan Hasil Belajar Melalui Penggunaan 

Media Battle Card Pada Mata Pelajaran Matematika Siswa Kelas 4 SDIT 

Salsabila 3 Banguntapan” 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana perbedaan motivasi belajar melalui penggunaan media battle 

card pada mata pelajaran matematika siswa kelas 4 SDIT Salsabila 3 

Banguntapan? 

2. Bagaimana perbedaan hasil belajar melalui penggunaan media battle card 

pada mata pelajaran matematika siswa kelas 4 SDIT Salsabila 3 

Banguntapan? 

3. Bagaimana perbedaan motivasi dan hasil belajar melalui penggunaan 

media battle card pada mata pelajaran matematika siswa kelas 4 SDIT 

Salsabila 3 Banguntapan? 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini 

adalah: 
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a.  Untuk mengetahui bagaimana perbedaan motivasi belajar melalui 

penggunaan media battle card pada mata pelajaran matematika siswa 

kelas 4 SDIT Salsabila 3 Banguntapan  

b. Untuk mengetahui bagaimana perbedaan hasil belajar melalui 

penggunaan media battle card pada mata pelajaran matematika siswa 

kelas 4 SDIT Salsabila 3 Banguntapan  

c. Untuk mengetahui  bagaimana perbedaan motivasi dan hasil belajar 

melalui penggunaan media battle card pada mata pelajaran matematika 

siswa kelas 4 SDIT Salsabila 3 Banguntapan 

2. Kegunaan Penelitian  

Secara rinci manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis  

a. Hasil penelitian dapat digunakan sebagai pedoman dan sumber 

dalam mengadakan penelitian selanjutnya 

b. Sebagai fakta dalam pembelajaran matematika yang dilaksanakan 

di kelas 4 dengan menggunakan permainan kartu sebagai media 

pembelajaran. 

2. Manfaat Praktis 

a. Manfaat bagi peneliti 

1) Sebagai wawasan bagi peneliti dalam mengetahui media yang 

dikembangkan untuk pembelajaran matematika yang efektif. 

2) Sebagai bentuk pengimplementasian berbagai teori yang 

dipelajari selama menempuh studi di perguruan tinggi. 
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b. Manfaat bagi sekolah 

1) Sekolah dapat memanfatkan hasil penelitian sebagai bahan 

evaluasi dalam menciptakan guru yang kreatif dalam KBM 

matematika. 

2) Sekolah dapat  menciptakan alumni yang memilik 

kompentensi kualitas yang baik. 

c. Manfaat bagi siswa 

1) Dapat menumbuhkan motivasi dan minat belajar siswa untuk 

mempelajari matematika. 

2) Memudahkan siswa dalam memahami materi matematika 

disampaikan oleh guru. 

d. Manfaat bagi guru 

1) Sebagai wawasan bagi guru dalam membuat bahan ajar 

matematika yang efektif. 

2) Mendorong guru dalam melaksanakan kegiatan belajar 

mengajar yang dapat meningkatkan motivasi dan minat siswa 

dalam belajar matematika. 
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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan hipotesis penelitian yang diajukan 

oleh peneliti, serta analisis data yang telah dilakukan, maka kesimpulan yang 

didapat adalah sebagai berikut: 

1. Ada perbedaan motivasi melalui penggunaan media battle card pada 

mata pelajaran matematika siswa kelas IV di SDIT Salsabila 3 

Banguntapan. Hal ini ditunjukkan pada analisis angket motivasi belajar 

dengan menggunakan uji Independent Sampel T-Test. Diperoleh 

perbedaan yang signifikan pada kelas eksperimen (Mean = 85,3913) dan 

kelas kontrol (Mean = 81,2174). Selain itu dilihat dari nilai signifikan 

0,014 < 0,05 yang berarti Ha diterima dan Ho di tolak.  

2. Ada perbedaan hasil belajar melalui penggunaan media battle card pada 

pembelajaran matematika siswa kelas IV di SDIT Salsabila 3 

Banguntapan. Hal ini ditunjukkan pada analisis soal post tes hasil belajar 

dengan men gunakan uji Independent Sampel T-Test. Diperoleh 

perbedaan yang signifikan pada kelas eksperimen (Mean = 84,8696) dan 

kelas kontrol (Mean = 77,4348). Selain itu dilihat dari nilai signifikan 

0,000 < 0,05 yang berarti Ha diterima dan Ho ditolak.  

3. Ada perbedaan motivasi dan hasil belajar melalui penggunaan media 

battle card pada pembelajaran matematika kelas IV di SDIT Salsabila 3 

Banguntapan. Hal ini ditunjukkan pada analisis angket motivasi dan post 

tes hasil belajar memiliki signifikan < 0,05. Artinya nilai F untuk Pillai’s 
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Trace,Wilks’ Lambda,Hotelling’s Trace dan Roy’s Largest Root 

semuanya signifikan. Jadi terdapat perbedaan motivasi dan hasil belajar 

antara siswa yang diajar dengan media battle card. Dengan penggunaan 

media battle card dapat menimbulkan perbedaan motivasi dan hasil 

belajar. Siswa menjadi aktif, dan lebih memperhatikan materi yang 

sedang diajarkan. Selain itu, hasil belajar siswa mengalami peningkatan. 

Hal ini ditunjukaan dengan nilai signifikan 0,000 <  0,05 yang berarti Ha 

diterima dan Ho ditolak.  

B. Keterbatasan Penelitian 

1. Keterbatasan waktu peneliti yang bersamaan dengan kegiatan belajar 

mengajar (KBM) dan persiapan penilaian akhir semester genap (PAS) 

sehingga waktu pelaksanaan 1 dengan jarak pelaksanaan selanjutnya 

cukup mepet. 

2. Pengambilan kelas yang dijadikan sampel penelitian tidak setara. 

3. Pada penelitian ini tidak diberi pre test hanya mengambil nilai rata-rata 

dan post tes 

4. Keterbatasan dalam menentukan waktu pelaksanaan karena sangat 

berpengaruh jika pelaksanaan dilakukan pada jam terakhir/siang hari 

sehingga kurang efektif dalam pengkondisian siswanya. 

5. Waktu dalam pemberian perlakuan terlalu singkat.  

C. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, peneliti memberikan saran-

saran terkait penelitian ini, diantaranya sebagai berikut : 
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1. Dengan hasil penelitian ini, diharapkan dapat memberikan masukan positif 

dan menjadi alternatif model pembelajaran matematika sehingga mampu 

meningkatkan kualitas sekolah sebagai lembaga pendidikan masyarakat. 

2. Dengan penggunaan media battle card dapat meningkatkan kemampuan 

pendidik dalam memilih media pembelajaran yang sesuai, serta dapat 

memudahkan pendidik dalam proses pembelajaran sehingga meningkatkan 

motivasi dan hasil belajar siswa. 

3. Dengan penggunaan media battle card dapat meningkatkan motivasi dan 

hasil belajar serta meningkatkan minat siswa dalam pembelajaran. 

4. Penelitian ini diharapkan dapat membantu peneliti selanjutnya dalam 

melakukan penelitian, dan diharapkan dapat mengembangkannya dengan 

baik. 
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