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 هَيَْخَرَجََفىَِطَلَةَُالْعِلْنَِفهَُىََفىَِسَثِيْلَِاللهَِحَتَّىَيرَْجِعََ

 

 ”Barang siapa yang keluar untuk mencari ilmu maka ia 

berada di jalan Allah hingga ia pulang”.  

(HR. Tirmidzi: 2571)1 
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Indonesia, Nomor: 158/1987 dan 0543b/U/1987. 

A. Konsonan Tunggal 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Alif ……. tidak dilambangkan أ

 Bā‟ B Be ة

 Tā‟ T Te ث

 Ṡā‟ ṡ es (dengan titik di atas) ث

 Jīm J Je ج

 Ḥā‟ ḥ ha (dengan titik dibawah) ح

 Khā‟ Kh ka dan ha خ

 Dal D De د

 Żal Ż zet (dengan titik diatas) ذ

 Rā‟ R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sīn S Es س

 Syīn Sy es dan ye ش

 Ṣād ṣ es (dengan titik dibawah) ص
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 Ayn ...‟... koma terbalik di atas„ ع
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 Fā‟ F Ef ف
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 Kāf K Ka ك
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 Waw W We و

ِ Hā‟ H Ha 

 Hamzah  ...‟... Apostrof ء

 Ya Y Ye ي

 

B. Konsonan Rangkap Karena Syiddah ditulis rangkap 

ةُ دُ ُد ُ ع ُت ُيُ   Ditulis Muta‟addidah 

ُ عُ  ةُ د   Ditulis „Iddah 

 

C. Ta’marbūtah di  akhir kata 

a. Bila dimatikan ditulis h 

تُ ًُ كُ حُ   Ditulis Ḥikmah 

 Ditulis Hibah هبت

 

(ketentuan ini tidak diperlukan bagi kata-kata Arab yang sudah diserap dalam 

bahasa Indonesia, seperti salat, zakat dan sebagainya kecuali bila dikehendaki lafaz 

aslinya.) 

b. Bila diikuti dengan kata sandang „al‟ serta bacaan kedua itu terpisah maka ditulis 

„h‟ 
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بءُ ي ُنُ وُ ال ُُتُ ايُ رُ كُ   Ditulis Karāmah al-auliyā 

 

c. Bila ta‟ marbūtah hidup atau dengan harakat fathah, kasrah, dammah ditulis h 

رُ طُ بةُانفُ كُ زُ   Ditulis Zakāh al-fiṭri 

 

D. Vokal Pendek 

 َُ  Fathah Ditulis A 

 َُ  
Kasrah Ditulis I 

 َُ  Ḍammah Ditulis 
U 

 

E. Vokal Panjang 

Fatḥah+alif  ُتُ ي ُهُ بهُ ج  
Ditulis 

Ā :jāhiliyah 

Fatḥah+ya‟ mati ُ ىسُ ُُ ت  
Ditulis 

Ā :Tansā 

Kasrah+ ya‟ mati 
ىيُ رُ كُ   Ditulis 

Ī :Karīm 

Ḍammah+wawu mati ُ ضوُ رُ ف  
Ditulis 

Ū :Furūḍ 
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F. Vokal Rangkap 

Fathah ya mati ُ ىكُ ُ ُيُ ب  
Ditulis Ai:“Bainakum” 

Fathah wawu mati ُ لوُ ق  
Ditulis Au :“Qaul” 

 

G. Vokal pendek yang berurutan dalam satu kata dipisahkan dengan apostrof 

 

ىُ ت َُُ أ ُأ ُ  Ditulis A‟antum 

ثُ دُ عُ أ ُ  
Ditulis U‟iddat 

ىُ ت ُرُ كُ شُ ٍُُ ئ ُن ُ  
Ditulis La‟in syakartum 

 

H. Kata sandang Alif+Lam 

a. Bila diikuti huruf Qomarriyyah ditulis  dengan menggunakan “I” 

ٌا ُرُ انق ُ  Ditulis Al-Qur‟ān 

بسي ُانقُ   Ditulis Al-Qiyās 
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b. Bila diikuti Syamsiyyah ditulis dengan menggunakan huruf Syamsiyyah yang 

mengikutinya, serta menghilangkan huruf l (el) nya. 

بءًُ انسُ   Ditulis   As-Samā‟ 

سًُ انشُ   Ditulis Asy-Syams 

 

I. Penulisan kata dalam rangkaian kalimat 

ضروُ يُانف ُوُ ذ ُ  Ditulis Żawi al-Furūḍ 

تُ ُ ُانسُ ُمُ هُ أ ُ  Ditulis Ahl as-Sunnah 

 

J. Pengecualian 
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b. Judul buku yang menggunakan kata Arab, namun sudah dilatinkan oleh penerbit, 

seperti judul buku Al-Hijab. 

c. Nama pengarang yang menggunakan nama Arab, tapi berasal dari negara yang 

menggunakan huruf latin, misalnya Quraish Shihab, Ahmad Syukri Soleh. 
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ABSTRAK 

Siqah Prizati Azhari. Efektivitas Metode Role Playing dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV MI Nurul Ummah 

Kotagede Yogyakarta. Skripsiَ : Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas 

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga,َ2022. 

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa pada 

pelajaran Bahasa Arab yang disebabkan oleh penggunaan metode pembelajaran yang 

membosankan. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keefektifan 

penggunaan metode role playing dalam meningkatkan minat belajar siswa dan untuk 

mengetahui proses eksperimentasi Metode Role Playing dalam pelajaran Bahasa 

Arab pada siswa kelas IV di MI Nurul Ummah Kotagede Yogyakarta 

 Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode penelitian 

True-exsperimental dengan menggunakan desain posttest-only control-group design. 

Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV MI Nurul Nurul Ummah 

Kotagede Yogyakarta yang terbagi dalam 2 kelas. Sampel dalam penelitian ini 

diambil secara random sampling sehingga peneliti mengambil dua kelas sebagai 

sampling yaitu kelas IV A sebagai kelas eksperimen dan kelas IV B sebagai kelas 

kontrol. Untuk memperoleh tujuan penelitian, peneliti menggunakan instrumen 

angket minat belajar siswa dan lembar observasi kegiatan guru. Pengelolaan data 

digunakan analisis data deskriptif serta analisis data inferensial. 

 Proses eksperimentasi penelitian ini dilakukan dengan memberikan perlakuan 

yang berbeda pada kedua sempel. Kelas kontrol yaitu kelas tanpa penerapan metode 

Role Playing, sedangkan kelas eksperimen yaitu kelas dengan penerapan metode 

Role Playing. Pembelajaran Bahasa Arab menggunakan metode Role Playing efektif 
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dalam meningkatkan minat belajar siswa kelas IV MI Nurul Ummah Kotagede 

Yogyakarta.  

Kata Kunci : Metode Role Playing, Minat Belajar Siswa 

 ملخص
فعالية استخدام طريقة لعب الأدوار في تعلم اللغة العربية لزيادة مصلحة  ري.اسقة فيرزاتي أزه

بكلية العلوم  تعليم اللغة العربيةقسم  .مدرسة ابتدائية نور الأمة يوجياكارتا التعلم لطلاب الصف الرابع
 ٢٢٢٢جامعة سونان كالجاكا الإسلامية الحكومية.  .التربوية و تأهيل المعلمين

يحفز هذا البحث الاهتمام المنخفض بتعلم الطلاب في الدروس العربية الناجمة عن استخدام 
ريقة لعب الأدوار في أساليب التعلم الممل. لذلك تهدف هذه الدراسة إلى تحديد فعالية استخدام ط

الصف زيادة مصلحة تعلم الطلاب ومعرفة عملية تجربة طريقة لعب الأدوار في الدروس العربية طلاب 
 يوجياكارتا. مدرسة ابتدائية نور الأمة الرابع

العشوائي  الحقيقية التجريبية باستخدام تصميم اختباربنوع استخدم هذ البحث المنهج الكمي 
مدرسة ابتدائية نور  هم جميع الطلاب الصف الرابعهذ البحث ان تحكم. سك  تصميم مجموعة الفقط 
بشكل عشوائي  البحث تم أخذ العينة في هذ طالبًا مقسمين إلى فصلين. 63يوجياكارتا عدد  الأمة

. كميتح فصلالرابعة ب ك صلوالف  تجريبي فصلك أالرابعة  صلالفحتى أخذ الباحثون فئتان عينة وهما 
، استخدم الباحث أداة استبيان اهتمامات الطالب التعليمية وأوراق أهداف البحثللحصول على 

ملاحظة نشاط المعلم. في إدارة البيانات ، يتم استخدام تحليل البيانات الوصفي وتحليل البيانات 
 الاستنتاجية.
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 فصلمن خلال توفير علاج مختلف على كلتا العينات.  بحثتم إجراء عملية تجربة هذه ال
مع تطبيق  فصل هو  تجريبي فصلبدون تطبيق طريقة لعب الأدوار ، في حين أن  فصل هو كميتح
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

  

Pendidikan merupakan kebutuhan sekaligus hak dasar bagi setiap warga 

Negara. Dalam dunia pendidikan khususnya pendidikan Pendidikan Bahasa 

Arab diperlukan minat siswa dalam belajar. Pentingnya minat belajar oleh 

siswa akan berdampak pada berhasilnya siswa dalam pencapaian kegiatan 

belajar mengajar. Timbulnya minat belajar siswa juga tidak lepas dari peran 

guru dalam meningkatkan dan mendukung siswa itu untuk meningkatkan 

minatnya dalam belajar. Minat belajar mempunyai pengaruh yang besar bagi 

siswa dalam  melaksanakan kegiatan belajar mengajar. Apabila siswa sudah 

menemukan minatnya pada suatu mata pelajaran maka secara otomatis siswa 

akan lebih tertarik belajar dengan bersungguh-sungguh, dan kegiatan belajar 

mengajar akan lebih baik dan lancar karena adanya minat belajar.  

Berdasarkan paparan faktor diatas, Sebagai salah satu komponen 

pembelajaran utama di dalam kelas, guru hendaknya dapat memposisikan diri 

sebagai fasilitator sekaligus pimpinan rombongan belajar yang nyaman dan 

disukai siswa. Pembelajaran yang kondusif dan maksimal dapat diupayakan 

dengan menghadirkan metode-metode pembelajaran yang variatif dan sesuai 

kebutuhan siswa. Dalam pembelajaran bahasa Arab, variasi metode 
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pembelajaran sangat berpeluang untuk dikembangkan sesuai dengan basis 

teori-teori pendidikan yang ada dan keterampilan bahasa yang akan dicapai.
2
 

Guru mempunyai peran sangat penting dalam kegiatan belajar mengajar karena 

guru merupakan kunci dari kegiatan belajar mengajar. Hal tersebut menjadi 

tuntutan seorang guru untuk dapat membentuk metode pengajaran yang lebih 

menarik dan efektif sehingga bisa meningkatkan minat belajar khususnya mata 

pelajaran Bahasa Arab untuk para siswa. Guru juga dituntut untuk berpikir 

kreatif dalam memberikan metode pengajaran yang selama ini digunakan serta 

lebih mengoptimalkan teknologi yang ada untuk memacu siswa berpikir kritis 

dalam mengikuti proses belajar mengajar agar prestasi siswa juga ikut 

meningkat. 

Minat memiliki fungsi dan pengaruh yang sangat besar terhadap 

aktivitas belajar mengajar.3 Apabila siswa memiliki minat yang besar terhadap 

sesuatu, khususnya dalam pembelajaran agama Islam maka siswa akan dengan 

bersungguh-sungguh dan rajin belajar agama Islam. Siwa akan merasa senang 

dalam belajar, bisa berkonsentrasi dengan penuh dan dapat menemukan 

kesulitan-kesulitan apa saja yang dialami dalam belajar Bahasa Arab. 

Sebaliknya apabila minat itu kurang, maka akan menimbulkan kemalasan dan 

ketidak sungguhan dalam belajar. Berdasarkan dari hasil penelitian psikologi 

                                                           
       

2
 Muhammad Jafar Shodiq & Nafiatur Rasidah, Metode Pembelajaran Berbasis Multiple 

Intelligences dalam Meningkatkan Prestasi Belajar Bahasa Arab, Jurnal Arabia, Vol. 8 No. 1(Januari-

Juni 2016), hlm. 3    

       
3
 Sardiman A.M, Interaksi dan Motivasi Belajar Mengajar, (Jakarta:CV.Rajawali,1998), hlm.23 
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menunjukkan bahwa kurangnya minat akan menimbulkan ketidak tertarikan 

pada sesuatu bidang apapun, bahkan akan menimbulkan sikap ketidaktertarikan 

pada guru.4 

Minat menjadi hal yang penting dalam proses pembelajaran. Karena 

adanya minat atau keinginan yang besar saat proses pembelajaran maka peserta 

didik akan memiliki rasa antusias mengikuti proses pembelajaran. Minat siswa 

dalam belajar dapat dilihat dari keikutsertaannya dalam melaksanakan tugas 

belajar tersebut. salah satu masalah yang muncul dalam proses pembelajaran 

adalah rendahnya minat peserta didik pada saat mengikuti proses belajar 

mengajar, sehingga dapat mengakibatkan hasil belajar peserta didik menjadi 

rendah. 

Secara konseptual guru mempunyai peranan penting dalam mengelola 

perkembangan siswa di dalam kelas meliputi sebagai educator, inovator, 

manager, dan  motivator.5 Sedangkan dalam pembelajaran Bahasa Arab tidak 

semua peserta didik memperhatikan apa yang guru sampaikan.6 

Beberapa faktor yang dapat mempengaruhi minat belajar siswa. Faktor-

faktor tersebut dapat datang dari luar dan dalam. 7 Diantaranya adalah guru 

                                                           
       

4
 Slameto. Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya. (Jakarta: Rineka Cipta.2013), 

hlm.99 
       

5
 Nanang Noerpatria, Kepemimpinan Guru Dalam Pengelolaan Kelas yang Efektif, 

(Yogyakarta:Gerbang,2002), hal. 37 

       
6
 Fatih Rizqi Wibowo, “Problematika Pembelajaran Bahasa Arab Kurikulum 2013”. Al Maharah 

Jurnal Pendidikan Bahasa Arab. Vol.2 No.1, Juni 2016, hal. 68 

       
7
 Zuldafrial, Strategi Belajar mengajar. (Surakarta: Cakrawala Media, 2014) hlm 29. 
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kurang melibatkan peserta didik dalam proses pembelajaran. Selama ini, kita 

mengetahui bahwa pembelajaran cenderung masih berpusat pada guru. Peserta 

didik hanya mendengarkan ceramah dari guru dan mencatat yang sekiranya 

penting. Meningkatkan dan mengoptimalkan hasil belajar diperlukan metode 

pengajaran yang lebih menekankan pada aktivitas para peserta didik selama 

proses pembelajaran berlangsung. Diharapkan dengan metode pengajaran yang 

efektif dan menekan aktivitas siswa hasil belajar menjadi meningkat dan 

mencapai nilai Ketuntasan Kriteria Minimum (KKM). 8  Oleh karena itu, 

diperlukan upaya untuk melakukan inovasi media pembelajaran dengan tujuan 

mendorong peserta didik untuk aktif dan kreatif dalam belajar bahasa Arab, 

sehingga dapat membantu mereka dalam belajar, salah satunya dengan media 

permainan.
9
 Dalam hal ini penulis akan membahas peningkatan minat belajar 

menggunakan metode Role Playing yang dapat meningkatkan minat peserta 

didik dalam proses belajar mengajar yang dilakukan.10  

Metode Role Playing bertujuan untuk membantu siswa menemukan jati 

diri di dunia sosial dan memecahkan dilema dengan membentuk kelompok. 

Penggunaan metode Role Playing yang diharapkan dapat menumbuhkan minat 

belajar siswa pada materi yang diberikan terutama pada pelajaran Bahasa Arab. 

                                                           
       

8
 Cicit rosidah, Skripsi: “Efektivitas penggunaan metode role playing dalam pembelajaran 

bahasa inggris terhadap hasil belajar hasil belajar siswa kelas IV Sd Negeri 2 TUK kecamatan 

kedawung kabupaten Cirebon” (Cirebon: IAIN Syekh Nurjati, 2013), hal 3. 

       
9
R. Umi Baroroh & Aisyam Mardliyyah, “ Pengembangan Media Pembelajaran Ulat Tangga 

dalam Pembelajaran Bahasa Arab” Jurnal Ijaz Arabi, Vol.2, No.1 (April 2019) 

       
10

 Mulyono, Strategi Pembelajaran, (Malang: UIN Maliki Press, 2012),  hal 44 
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Alasan lain penulis memilih judul ini karena metode Role Playing termasuk ke 

dalam kategori educational games, artinya metode Role Playing merupakan 

sebuah permainan yang mendidik yang mengajarkan siswa dalam memerankan 

tokoh-tokoh yang akan dilakoni. Rulasmini Khotimah mengatakan bahwa Role 

Playing atau bermain peran adalah salah satu bentuk permainan pendidikan 

(educational games) yang dipakai untuk menjelaskan perasaan, sudut 

pandangan, dan cara berpikir orang lain (membayangkan diri sendiri seperti 

dalam keadaan orang lain).11 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas dapat 

dirumuskan suatu permasalahan sebagai berikut : 

1. Bagaimanakah penerapan  metode Role Playing pada siswa kelas IV MI 

Nurul Ummah Kotagede Yogyakarta? 

2. Bagaimana signifikansi metode Role Playing dalam meningkatkan minat 

belajar Bahasa Arab siswa kelas IV MI Nurul Ummah Kotagede Yogyakarta? 

3. Apa saja kelebihan dan kelemahan Metode Role Playing dalam 

pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas IV MI Nurul Ummah Kotagede 

Yogyakarta dan bagaimana solusinya? 

                                                           
       

11
 Rulasmini Khotimah. “Penggunaan metode role playing untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran PKn kelas III SDN Benerwojo Kecamatan Kejayan Kabupaten  
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C. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah penelitian di atas, maka dapat diangkat 

tujuan dan manfaat dalam penelitian ini. Penelitian ini bertujuan untuk:  

a. Untuk mengetahui penerapan metode Role Playing pada siswa kelas IV 

MI Nurul Ummah Kotagede Yogyakarta. 

b. Untuk mengetahui signifikansi metode Role Playing dalam 

meningkatkan minat belajar Bahasa Arab siswa kelas IV MI Nurul 

Ummah Kotagede Yogyakarta. 

c. Untuk mengetahui kelebihan, kelemahan dan solusi Metode Role 

Playing dalam pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas IV MI Nurul 

Ummah Kotagede Yogyakarta. 

2. Manfaat Penelitian  

Hasil penelitian tindakan kelas ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

sebagai berikut: 

a.  Bagi Siswa 

Siswa akan menambah pengalaman tersendiri, di mana siswa dapat 

meningkatkan kemampuan mengenal perasaannya sendiri maka 

diharapkan minat belajar siswa terhadap pelajaran Bahasa Arab akan 

meningkat. Dan Siswa semakin termotivasi untuk belajar karena 
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partisipasi aktif dalam proses pembelajaran dan suasana pembelajaran 

semakin variatif dan tidak monoton. 

b. Bagi Pendidik (guru) 

Pendidik diharapkan bisa menjadi bahan evaluasi dalam perbaikan 

dalam proses belajar siswa, khususnya guru mata pelajaran bahasa 

Arab dan seluruh lembaga terkait. 

c. Bagi Lembaga 

Bagi lembaga penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai 

bahan pertimbangan untuk meningkatkan kualitas lulusan dan 

lembaga terkait. Selain  itu  melalui  penelitian  ini,  diharapkan  

lembaga  memperoleh informasi yang kongkrit tentang kondisi 

objektif dalam proses pendidikan yang telah dilaksanakan dan 

perencanaan pelaksanaannya.  

d. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan memperluas 

pengetahuan yang berkaitan dengan masalah pengajaran dengan 

menggunakan metode pembelajaran Role Playing dalam  

meningkatkan minat belajar siswa.  

D. Hipotesis Penelitian  

 Hipotesis adalah alternatif dari dugaan jawaban yang dibuat oleh 

peneliti bagi problematika yang diajukan dalam sebuah penelitian. Ditinjau 



8 
 

 

dari operasinya, hipotesis dibedakan menjadi hipotesis nol (H0), yakni 

hipotesis yang menyatakan tidak adanya hubungan antar variabel. Dan 

hipotesis yang alternatif (H1), yakni hipotesis yang menyatakan adanya 

hubungan antar variabel. 

Adapun hipotesis statistik dari penelitian ini yaitu : 

H0 : Metode Role Playing tidak efektif dalam meningkatkan minat belajar 

siswa di kelas IV MI Nurul Ummah Kotagede Yogyakarta. 

H1 : Metode Role Playing efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa 

di kelas  IV MI Nurul Ummah Kotagede Yogyakarta. 

E. Definisi Operasional Variabel 

1. Variabel Penelitian  

Dalam penelitian ini terdapat dua variabel yaitu : Role Playing dan Minat 

siswa. 

2. Definisi Operasional Variabel 

Definisi operasional variabel dimaksudkan untuk memberikan gambaran 

yang jelas tentang variabel-variabel yang diperhatikan. Pengertian operasional 

variabel dalam penelitian ini diuraikan sebagai berikut :    
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a. Metode Role Playing (X1) 

Metode Role Playing merupakan salah satu metode pembelajaran yang 

dilakukan dalam suasana yang menyenangkan yang dibuat oleh guru untuk 

mengondisikan penyampaian materi yang mudah diterima oleh siswa, sehingga 

mudah dipahami siswa dan memungkinnkan tercapainya tujuan pembelajaran 

yang diharapkan. 

b. Minat Belajar Siswa (Y1) 

Minat belajar siswa gejala Psikologi yang menunjukan pemusatan perhatian 

terhadap suatu objek sebab ada perasaaan senang. Dari pengertian tersebut 

jelaslah bahwa minat itu sebagai pemusatan perhatian atau reaksi terhadap suatu 

objek seperti benda tertentu atau situasi tertentu yang didahului oleh perasaan 

senang terhadap objek tertentu. 

F. Telaah Pustaka 

 

Berdasarkan penelusuran yang peneliti lakukan, belum ada penelitian 

secara khusus dan mendalam tentang “Efektivitas metode Role Playing dalam 

pembelajaran Bahasa Arab untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV 

MI Nurul Ummah Kotagede Yogyakarta”. Namun peneliti menemukan 

beberapa penelitian yang relevan dengan penelitian yang akan peneliti tulis, 

antara lain: 
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Pertama, skripsi yang ditulis oleh Rulasmini Khotimah pada tahun 

2010 Universitas Negeri Malang dengan judul “Penggunaan Metode Role 

Playing untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PKn 

Kelas III SDN Benerwojo Kecamatan Kejayan Kabupaten Pasuruan” 

Berdasarkan hasil penelitian tersebut dengan menggunakan model Role 

Playing pada mata pelajaran PKn yang terlihat dari hasil pada siklus I dan 

siklus II, hasil belajar mengalami peningkatan yaitu pada siklus I dimana 

semula ketuntasan hasil belajar hanya mencapai 51,42% menjadi 68,57%, 

sedangkan hasil belajar pada siklus II ketuntasan siswa mencapai 81,78%, dari 

hasil penelitian yang sudah dijelaskan diatas maka dapat ditarik kesimpulan 

bahwa penerapan model pembelajaran model Role Playing dapat meningkatkan 

hasil belajar PKn. 12  Persamaan penelitian ini terletak pada metode yang 

digunakan yaitu Role Playing sebagai metode pembelajaran yang digunakan. 

Perbedaan penelitian ini terletak pada tujuan implementasi tersebut yakni 

dalam rangka meningkatkan hasil belajar siswa. 

Kedua, pada jurnal al Mahara jurnal Pendidikan Bahasa Arab UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta  dengan peneliti Yusnidar Abd Gani yang berjudul 

“Penggunaan metode Ganjaran dalam  meningkatkan minat belajar Bahasa 

Arab siswa di MAS Bahrul Hikmah Konawe Utara Sultra”. Berdasarkan hasil 

penelitian tersebut dengan metode Ganjaran pada pembelajaran Bahasa Arab 

                                                           
       

12
 Rulasmini Khotimah, “Penggunaan metode role playing untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran PKn kelas III SDN Benerwojo Kecamatan Kejayan Kabupaten Pasuruan”, 

(www.library.um.ac.id/ptk/index.php?mod=detail&id=40400 diunduh pada 7 Februari 2022) 
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dijelaskan bahwa permasalahan yang terjadi pada proses pengajaran bahasa 

Arab adalah kurangnya interaksi secara langsung antara guru dan siswa dan 

metode yang digunakan kurang menarik bagi siswa hingga proses 

pembelajaran berjalan dengan membosankan dan menimbulkan kurangnya 

minat siswa untuk belajar Bahasa Arab. 13  Persamaan penelitian ini terletak 

pada tujuan implementasi tersebut yakni dalam rangka meningkatkan minat 

belajar siswa. Perbedaan penelitian ini terletak pada metode yang digunakan 

yaitu Metode Ganjaran sebagai metode pembelajaran yang digunakan. 

Ketiga, Model pembelajaran Role Playing juga pernah digunakan 

dalam penelitian oleh Intan Kurniasih mahasiswa Universitas Negeri Semarang 

dengan judul “Meningkatkan hasil belajar PKn Melalui Metode Pembelajaran 

Role Playing Pada Siswa Kelas V SDN Margomulyo Pegandon-Kendal”. 

Berdasarkan hasil penelitian tersebut dengan menggunakan model Role 

Playing pada mata pelajaran PKn yang terlihat dari hasil pada siklus I, siklus II, 

dan siklus III. Setelah dilakukan penelitian siklus I menjadi 51,5% setelah 

dilakukan tindakan siklus ke II menunjukkan 75,8% dan setelah dilakukan 

tindakan kelas siklus III menunjukkan 81,8%. Dari hasil penelitian yang sudah 

dijelaskan diatas, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa dengan metode 

pembelajaran Role Playing dapat meningkatkan kualitas pembelajaran PKn 

                                                           
       

13
 Yusnidar Abd Gani, Penggunaan Metode Ganjaran dalam Meningkatkan Motivasi Belajar 

Bahasa Arab Siswa di MAS Bahrul Hikmah Konawe Utara Sultra, Al Mahara Jurnal Pendidikan 

Bahasa Arab Vol.3 No.1. Juni 2017 
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pada siswa kelas V SD Margomulyo Kec Pegandon-Kendal. 14  Persamaan 

penelitian ini terletak pada metode yang digunakan yaitu Role Playing sebagai 

metode pembelajaran yang digunakan. Perbedaan penelitian ini terletak pada 

tujuan implementasi tersebut yakni dalam rangka meningkatkan hasil belajar 

siswa. 

Keempat, skripsi yang ditulis oleh Khoirun Ni‟mah pada tahun 2015 

Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang dengan judul 

“Penerapan Metode Pembelajaran Role Playing untuk Meningkatkan Keaktifan 

Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas X IIS 3 MAN Kediri 2 Kota 

Kediri”  berdasarkan hasil analisis data dari penelitian tersebut penerapan 

metode Role Playing menunjukkan keaktifan belajar siswa pada mata pelajaran 

sejarah kelas X IIS 3 berjalan efektif, hal ini terlihat peningkatan keaktifan 

belajar siswa pada setiap tindakan pada siklus I prosentase peningkatan 

keaktifan belajar siswa sebesar 50%, siklus II prosentase peningkatan keaktifan 

sebesar  22%. Jadi pada siklus I dan II prosentase peningkatan keaktifan siswa 

sebesar 56%.
15

 Persamaan penelitian ini terletak pada metode yang digunakan 

yaitu Role Playing sebagai metode pembelajaran yang digunakan. Perbedaan 

penelitian ini terletak pada tujuan implementasi tersebut yakni dalam rangka 

meningkatkan keaktifan belajar siswa. 

                                                           
      

14
 Intan Kurniasih, “Meningkatkan hasil belajar PKn melalui metode pembelajaran role playing 

pada siswa kelas V SDN Margomulyo Pegandon-Kendal”, (www.lib.unnes.ac.id/12033/ diakses pada 

7 Februari 2022) 

       
15

 Khoirun Ni‟mah, skripsi “Penerapan Metode Pembelajaran Role Playing untuk Meningkatkan 

Keaktifan Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas X IIS 3 MAN Kediri 2 Kota Kediri” 

(UIN Maulana Malik Ibrahim:2015) 
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Kelima, skripsi yang ditulis oleh Muhammad Ifan Izzatbigovic pada 

tahun 2019 Universitas Muhammadiyah Yogyakarta dengan judul “Efektivitas 

Metode Diskusi dalam Meningkatkan Minat Belajar Akidah Akhlak Siswa 

MTS N 1 Karanganyar” berdasarkan penelitian tersebut terdapat Hasil 

penelitian yang menunjukan bahwa dengan menggunakan metode 

pembelajaran diskusi lebih meningkatkan minat belajar Akidah Akhlak serta 

meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini dikarenakan metode diskusi lebih 

bisa mempresentasikan pengetahuan siswa dengan bertukar informasi dari 

teman yang satu dengan yang lain melalui diskusi.
16

 Persamaan penelitian ini 

terletak pada tujuan implementasi tersebut yakni dalam rangka meningkatkan 

minat belajar siswa. Perbedaan penelitian ini terletak pada metode yang 

digunakan yaitu Metode Diskusi sebagai metode pembelajaran yang digunakan. 

  

                                                           
       

16
 Muhammad Ifan Izzatbigovic, “Efektivitas Metode Diskusi dalam Meningkatkan Minat Belajar 

Akidah Akhlak Siswa MTS N 1 Karanganyar” (Skripsi, Universitas Muhammadiyah Yogyakarta : 

2019) 
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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

1. Proses penelitian eksperimen penggunaan metode Role Playing dalam 

pembelajaran Bahasa Arab pada siswa kelas IV MI Nurul Ummah Kotagede 

Yogyakarta ini dilakukan dengan membandingkan minat kedua kelas yang 

berbeda. Kelas IV B dijadikan sebagai kelas Kontrol yaitu kelas yang tidak 

diterapkan metode Role Playing, sedangkan kelas IV A sebagai kelas 

eksperimen yaitu kelas yang diterapkankan  metode Role Playing. Data hasil 

minat belajar siswa diambil melalui posttest. 

2. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa  

penerapan metode Role Playing efektif dalam meningkatkan minat belajar 

siswa. Hal ini ditunjukan melalui pengujian hipotesis yang digunakan pada 

penelitian ini yang menyatakan bahwa hipotesis pada penelitian ini diterima 

karena t hitung yang diperoleh lebih besar daripada nilai t tabel, thitung > ttabel = 

8,056 > 2,042. Dan diperoleh nilai signifikansi (2-Tailed) < 0,05. 

3. Penerepan metode Role Playing  memiliki kelebihan sebagai metode belajar 

yang menarik dan menyenangkan dan membuat siswa antusias dalam proses 

pembelajaran berlangsung, dan kekurangan dari penerapan metode tersebut 

karena siswa antusias dan terlalu bersemangat hingga kelas lain merasa 

terganggu oleh suara para pemain dan tepuk tangan penonton atau pengamat. 
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Namun untuk mengatasi kekurangan tersebut solusi yang dapat guru terapkan 

adalah mengondisikan kelas agar tenang ketika role playing dilaksanakan dan 

memberikan tepuk tangan dengan tertib ketika role playing telah 

dilaksanakan. Karena role playing dilakukan didalam ruang kelas maka tidak 

diperlukan pengeras suara sehingga tidak akan mengganggu kegiatan belajar 

dikelas lain. 

B. Saran 

Berdasarkan dari pengkajian hasil penelitian di lapangan maka peneliti 

bermaksud memberikan saran yang diharapkan dapat bermanfaat bagi lembaga-

lembaga maupun bagi peneliti selanjutnya, yaitu sebagai berikut: 

1. Bagi Pihak Lembaga 

Sarana prasarana pendidikan merupakan salah satu sumber daya yang 

penting dan utama dalam menunjang proses pembelajaran di sekolah 

khususnya di MI Nurul Ummah Kotagede Yogyakarta, untuk itu perlu 

dilakukan peningkatan dalam pendayagunaan dan pengelolaannya, agar 

tujuan yang diharapkan dapat tercapai.  

Hasil penelitian terkait sarana prasarana pendidikan terhadap 

efektivitas proses pembelajaran secara umum sudah menunjukkan kondisi 

yang baik. Namun secara khusus perlu adanya peningkatan yang lebih baik 

lagi. 
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2. Bagi peneliti selanjutnya 

Adapun beberapa saran yang perlu diperhatikan bagi peneliti 

selanjutnya yang tertarik meneliti tentang efektivitas metode pembelajaran 

adalah: 

a. Peneliti selanjutnya diharapkan untuk mengkaji lebih banyak sumber 

maupun lokasi yang terkait dengan sarana prasarana pendidikan maupun 

efektifitas proses pembelajaran agar hasil penelitiannya dapat lebih baik 

dan lebih lengkap lagi 

b. Penelitian selanjutnya diharapkan lebih mempersiapkan diri dalam proses 

pengambilan dan pengumpulan dan segala sesuatu nya sehingga 

penelitian dapat dilaksanakan dengan lebih baik. Peneliti selanjutnya 

diharapkan ditunjang pula dengan wawancara dengan sumber yang 

kompeten dalam kajian efektifitas metode pembelajaran 

C. Kata Penutup 

Segala puji bagi Allah sebagai dzat yang maha segalanya, sesungguhnya 

hanya kepada-Nya memohon pertolongan, ampunan dan petunjuk. Kita 

berlindung kepada Allah dari kejahatan diri dan keburukan perilaku. Shalawat 

serta salam penulis haturkan kepangkuan Nabi akhiru zaman Rasulullah 

Muhammad SAW. 

Dengan mengucapkan rasa syukur alhamdulillah, peneliti dapat 

menyelesaikan naskah skripsi ini. Sungguh kecongkakan intelektual bilamana 

penulis menganggap skripsi yang penulis susun sempurna dan bersifat final. 
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Penulis menyadari sepenuhnya bahwa skripsi ini tentunya masih jauh dari 

kesempurnaan. Sebab, tiada gading yang tak retak dan tiada manusia yang tak 

pernah berbuat khilaf (salah). Oleh karenanya saran, kritik dan masukan yang 

bersifat konstruktif dari pembaca sangat saya harapkan demi tercapainya 

kesempurnaan skripsi ini di masa mendatang. 

Akhirnya tak lupa peneliti sampaikan terima kasih kepada semua pihak 

yang telah membantu penulis sehingga penulisan skripsi dapat terselesaikan. 

Semoga semua pihak tanpa disebut namanya, mendapatkan balasan yang baik dan 

setimpal. Semoga skripsi ini bermanfaat bagi kita semua dan tentunya selalu 

mendapat Hidayah dan Maghfirah dari Allah Rabbul Izzaty. Amin Ya 

Robbal ‟Alamin. 
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