
PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN KAHOOT 

TERHADAP KEAKTIFAN BELAJAR PAI KELAS VIII SMP N 2 

BAMBANGLIPURO BANTUL 

  

 

 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan Kepada Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Memperoleh 

Gelar Strata Satu Pendidikan (S.Pd) 

    Disusun Oleh: 

RAHMA DIANA SAYIDAH 

NIM 18104010050 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA 

2022 



  

i 

 

  



  

ii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



  

iii 

 

 

 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

iv 

 

ABSTRAK  

RAHMA DIANA SAYIDAH. Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran 

Kahoot Terhadap Keaktifan Belajar PAI Kelas VIII SMP N 2 Bambanglipuro 

Bantul. Skripsi. Yogyakarta : Program Studi Pendidikan Agama Islam 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 

2022. 

Latar belakang penelitian ini adalah saat ini masih banyak guru PAI yang 

menggunakan metode pembelajaran berpusat pada guru. Hal ini menyebabkan 

siswa pasif. Perlu adanya media pembelajaran yang dapat membantu guru untuk 

membuat siswa aktif dalam pembelajaran. Kahoot merupakan media pembelajaran  

berbasis game yang melibatkan siswa berperan aktif. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh media pembelajaran kahoot dalam meningkatkan keaktifan 

belajar siswa khususnya pada mata pelajaran PAI. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian eksprimen dengan desain penelitian  

Quasi experiment pengumpulan data menggunakan angket dan observasi. Analisis 

data penelitian ini menggunakan uji normalistas, uji homogenitas dan uji hipotesis 

penelitian. 

Hasil penelitian ini adalah: 1) Media pembelajaran kahoot dalam penelitian 

ini tidak memberikan pengaruh yang signifikan terhadap keaktifan belajar PAI 

Siswa. Ada beberapa faktor yang mempengaruhi penelitian ini menjadi tidak 

signifikan diantaranya adalah siswa masih berdaptasi dengan kahoot sehingga 

penggunaan kahoot belum maksimal, siswa terbiasa dengan model pembelajaran 

yang terpusat pada guru sehingga kahoot tidak memberikan dampak yang maksimal 

dalam penelitian ini alasan selanjutnya adalah siswa merasa bahwa angket ini tidak 

berpengaruh dengan nilai, sehingga siswa mengisi angket dengan jawaban yang 

tidak sesuai dengan keadaan sebenarnya. 2)Perbedaan nilai keaktifan belajar antara 

kelas kontrol dan eksperimen hanya sebesar 3,3 %. Berdasarkan uji hipotesis 

menunjukkan nilai sig (2-tailed) sebesar 0,012 > 0,05. Sehingga media 

pembelajaran kahoot memiliki pengaruh yang tidak signifikan terhadap keaktifan 

belajar PAI kelas VIII SMP N 2 Bambanglipuro 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kahoot, Keaktifan Belajar 

  



  

v 

 

HALAMAN MOTTO 

“Kita membutuhkan teknologi di setiap ruang kelas dan di setiap tangan siswa  

dan guru, karena itu adalah pena dan kertas zaman kita, dan itu adalah lensa 

”1yang melaluinya kita mengalami sebagian besar dunia kita 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang      

Kegiatan pembelajaran  merupakan kegiatan  paling utama dalam 

pendidikan. Kegiatan pembelajaran menghasilkan perubahan tingkah laku 

kognitif, afektif maupun psikomotorik.1 Keberhasilan pembelajaran 

dipengaruhi oleh berbagai faktor, salah satunya  adalah media pembelajaran. 

Media pembelajaran menurut Arsyad merupakan alat untuk mengantarkan 

pesan pembelajaran kepada siswa. Media pembelajaran berfungsi untuk 

mempermudah penyampaian materi. Sehingga dapat lebih mudah dipahami 

dan dimengerti oleh siswa.  

Guru disebut profesional  apabila mampu menguasai berbagai 

metode pembelajaran. Salah satunya adalah metode pembelajaran aktif. 

Pembelajaran aktif adalah pembelajaran yang mengajak siswa untuk 

mendominasi aktifitas pembelajaran.2 Pembelajaran aktif  membantu siswa 

memaksimalkan kinerja otak guna memecahkan masalah. Siswa juga dapat 

menemukan ide pokok dan mengaplikasikan materi yang dipelajari di kelas 

dalam kesehariannya.3  

                                                             
1 Rohmalia Wahab, (2015), Psikologi Belajar. Jakarta: Rajawali Press, hal. 18. 
2 Hisyam Zaini, Bermawi Munthe, Sekar Ayu Aryani (2008) Strategi Pembelajaran Aktif : 

Yogyakarta:Insan madani hal.xiv 
3 Melvin L Sibermen (2006) ActiveLearning 101 Cara Belajar Aktif. Bandung : Nusa Media, 

hal. 9. 
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Pembelajaran aktif mengajak siswa  terlibat langsung secara fisik 

maupun mental.4 Penerapan pembelajaran aktif dapat dilakukan dengan 

memanfaatkan teknologi. Namun faktanya, di Indonesia masih banyak guru 

yang kurang up to date terhadap perkembangan teknologi. Data 

Kemendikbud tahun 2021 menunjukkan presentase  60 % guru di Indonesia 

masih belum melek teknologi.5 Termasuk dalam pembelajaran PAI di 

sekolah. Pembelajaran PAI masih banyak  menggunakan metode 

konvensional seperti ceramah. 

 Penggunaan  metode ceramah juga baik, namun alangkah lebih 

baiknya jika metode ini diperkuat dengan media pembelajaran yang 

menyenangkan. Pembelajaran PAI  dengan ceramah menyebabkan suasana 

pembelajaran terasa monoton.  Dikarenakan proses belajar masih berpusat 

kepada guru (teacher center). Siswa merasa jenuh dan bosan karena 

pembelajaran dikemas kurang menarik.6 Sehingga siswa cenderung  pasif 

saat pembelajaran. Metode yang biasa digunakan oleh guru PAI hanya 

menyampaikan informasi satu arah. Akibatnya materi pembelajaran kurang 

melekat pada ingatan siswa.  

Berdasarkan observasi peneliti saat melakukan Praktik Lapangan 

Persekolahan di SMP N 2 Bambanglipuro pada  oktober 2021 lalu, peneliti 

                                                             
4 Hisyam Zaini, Bermawi Munthe, Sekar Ayu Aryani (2008) Strategi Pembelajaran Aktif : 

Yogyakarta:Insan madani hal.xiv 
5 Yopi Makdori (2021) “Kemedikbud Sebut 60 Persen Guru Masih Terbatas Menguasai 

Teknologi Informasi”. www.liputan6.com 15 April 2021 
6 Rizki Suhendar Putra(2017). Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Android Terhadap 

Hasil Belajar Siswa dalam Jurnal Inovasi Pendidikan Kimia, Vol. 11, No. 2, halaman 2010 

http://www.liputan6.com/
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melihat proses pembelajaran PAI masih terlihat pasif. Siswa cenderung 

mengobrol dengan teman saat guru menjelaskan materi di depan kelas.7 

Peneliti  juga melakukan wawancara dengan guru PAI kelas VIII  SMP N 2 

Bambanglipuro pada 20 Oktober 2021 lalu. Beliau mengatakan proses 

pembelajaran PAI  kelas VIII sejauh ini cukup baik. Namun masih ada 

beberapa kelas yang siswanya abai saat guru mengajar. Metode 

pembelajaran yang digunakan biasanya ceramah dan tanya jawab. Adapun 

media pembelajaran yang digunakan berupa  Lembar Kerja Siswa (LKS), 

papan tulis dan buku paket saja.8  

Menggunakan metode ceramah dalam pembelajaran PAI tanpa 

didukung media pembelajaran interaktif menjadi salah satu faktor 

banyaknya siswa yang masih pasif. Ketika guru memberikan pertanyaan 

atau kesempatan bertanya, siswa cenderung tidak merespon. Beberapa 

siswa terlihat bermain gadget, mengobrol  bahkan tertidur  saat guru 

menjelaskan materi. Akibatnya materi pembelajaran tidak dapat diterima 

dengan baik. Sehingga hasil belajar siswa pun cenderung menurun. Salah 

satu solusi yang dapat membuat siswa lebih aktif saat pembelajaran adalah 

adanya media pembelajaran yang tepat. 

 Guru harus terampil dalam memilih media pembelajaran yang 

sesuai dengan karakteristik siswa. Media pembelajaran menjadi  komponen 

                                                             
7 Observasi pembelajaran di kelas VIII E  Rabu, 20 Oktober 2021 Pukul 11.30 WIB 
8 Wawancara dengan Pak Gunardi selaku guru PAI kelas VIII SMP N 2 Bambanglipuro 

Rabu, 20 Oktober 2021 Pukul 11.30 WIB 
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penting dalam terselenggaranya proses pembelajaran.9 Media pembelajaran 

berfungsi untuk menyampaikan pesan pembelajaran. Media pembelajaran 

dapat meningkatkan keaktifan belajar. Hal tersebut berdasarkan pernyataan 

Hamalik dalam Azhar Arsyad yang mengemukakan bahwa penggunaan 

media pembelajaran dapat meingkatkan keinginan dan minat belajar.  

Sejalan dengan itu media pembelajaran juga berguna menjelaskan 

materi pembelajaran yang abstrak menjadi lebih konkret.10 Seiring 

perkembangan teknologi terdapat berbagai media yang dapat digunakan 

untuk menunjang keaktifan siswa. Salah satu media yang dapat digunakan 

adalah  Kahoot. Kahoot merupakan aplikasi pembelajaran  berbasis game 

yang melibatkan siswa berperan aktif. Menggunakan Kahoot menjadi salah 

satu cara agar siswa lebih aktif mengikuti pembelajaran. Siswa akan lebih 

antusias karena Kahoot  adalah media pembelajaran berbasis game. 

Berdasarkan wawancara peneliti dengan guru PAI di SMP N 2 

Bambanglipuro, kahoot belum  pernah diterapkan di sekolah ini. Hal ini 

dikarenakan kurangnya kemampuan guru dalam menggunakaan aplikasi 

tersebut. Bahkan ada beberapa guru yang mengaku belum mengenal 

Kahoot. Oleh karena itu peneliti tertarik untuk menerapkan kahoot sebagai 

media untuk meningkatkan keaktifan belajar PAI.   

                                                             
9Ali Mudlofir, Evi Fatimatur Rusydah (2015),  Desain Pembelajaran Inovatif. Depok: 

Rajawali Press, hal. 25. 
10 Nunuk Suryani, (2018), Media Pembelajaran Inovatif dan Pengembangannya. Bandung: 

Remaja Rosdakarya, hal. 4. 
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Kahoot dapat dijadikan sebagai media yang cocok untuk 

meningkatkan keaktifan siswa. Selain penggunaannya yang mudah, banyak 

fitur kuis yang mendukung pembelajaran siswa. Kahoot merupakan media 

pembelajaran berbasis game yang menyediakan akses gratis bagi setiap 

penggunanya. Sehingga guru dan siswa dapat menggunakan kahoot untuk 

lebih meningkatkan keaktifan belajar. Guru dapat menggunakan Kahoot 

untuk  mengajak siswa memecahkan berbagai fitur kuis pembelajaran 

dengan cara yang menyenangkan.  

Pemilihan kahoot ini  berawal dari pengalaman peneliti saat 

melakukan melakukan PLP di SMP tersebut. Peneliti merasakan adanya 

efek positif saat menggunakan media pembelajaran tersebut sehingga 

pembelajaran terasa lebih hidup. Siswa menjadi berlomba-lomba aktif 

menjawab soal supaya juara dalam game kahoot. Siswa kelas VIII SMP N 

2 Bambanglipuro mayoritas sudah memiliki smartphone yang memadai 

untuk mengaplikasikan kahoot dalam pembelajaran. Sekolah juga memiliki 

sarana dan prasarana yang  mendukung untuk diterapkannya Kahoot dalam 

pembelajaran di kelas. SMP N 2 Bambanglipuro memiliki layanan wifi dan 

LCD Projector di setiap ruang kelas. 

Peneliti memilih kelas VIII sebagai sampel dalam penelitian ini 

berdasarkan pertimbangan bahwa siswa kelas VIII berada dalam posisi 

pertengahan sehingga adaptasinya lebih stabil dibandingkan dengan kelas 

VII yang masih dalam taraf penyesuaian diri. Adapun kelas IX pada saat 

penelitian ini berlangsung sedang sibuk mempersiapkan ujian akhir 
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sehingga dikhawatirkan jika penelitian ini diterapkan di kelas IX dapat 

mengganggu persiapan menghadapi ujian akhir.  Berdasarkan beberapa 

pertimbangan tersebut peneliti tertarik untuk mengambil judul “Pengaruh 

Penggunaan Media Pembelajaran Kahoot Terhadap Keaktifan Belajar PAI 

Kelas VIII SMP N 2 Bambanglipuro Bantul”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti merumuskan masalah yang 

akan diteliti sebagai berikut : 

1. Apakah terdapat pengaruh yang signifikan pada penggunaan media 

pembelajaran  Kahoot terhadap keaktifan belajar PAI  kelas VIII SMP N 

2 Bambanglipuro Bantul? 

2. Seberapa besar pengaruh media pembelajaran Kahoot terhadap keaktifan 

belajar PAI kelas VIII SMP N 2 Bambanglipuro Bantul? 

C. Tujuan Penelitian  

1. Untuk mengetahui adakah  pengaruh yang signifikan pada penggunaan 

media pembelajaran Kahoot terhadap keaktifan belajar kelas VIII SMP 

N 2 Bambanglipuro Bantul. 

2. Untuk mengetahui seberapa besar pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Kahoot terhadap keaktifan belajar kelas VIII SMP N 2 

Bambanglipuro Bantul. 
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D. Manfaat Penelitian 

1. Secara Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan pemikiran 

di bidang pendidikan. Khususnya di bidang PAI untuk menggunakan 

media pembelajaran yang kreatif dan inovatif. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan menambah pengetahuan, 

berdasarkan fakta-fakta yang ditemui di lapangan. Selain itu 

diharapkan peneliti dapat lebih memanfaatkan teknologi untuk terus 

berinovasi. 

b. Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan baru 

bagi guru di SMP N 2 Bambanglipuro maupun bagi guru secara 

umum. Supaya dapat memanfaatkan teknologi pembelajaran yang 

lebih variatif. Sehingga pembelajaran tidak berlangsung dengan 

monoton. 

c. Bagi Pembaca Secara Umum 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan motivasi bagi 

pembaca secara umum agar selalu memanfaatkan kemajuan 

teknologi untuk hal-hal yang positif.
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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan analisis hasil dan pembahasan pada penelitian ini dapat 

diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Tidak terdapat pengaruh yang signifikan pada penggunaan media 

pembelajaran kahoot terhadap keaktifan belajar PAI kelas VIII SMP N 2 

Bambanglipuro Bantul 

2. Perbedaan nilai keaktifan belajar antara kelas kontrol dan eksperimen 

hanya sebesar 3,3 %. Berdasarkan uji hipotesis menunjukkan nilai sig 

sebesar 0,012 > 0,05. Hasil tersebut menunjukkan bahwa media 

pembelajaran kahoot tidak memberikan pengaruh yang  signifikan 

terhadap keaktifan belajar PAI kelas VIII SMP N 2  Bambanglipuro 

Bantul. 

B. Saran 

1. Bagi guru, pembelajaran PAI hendaknya menggunakan media yang 

menyenangkan supaya siswa semakin aktif dan semangat saat 

pembelajaran.  
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2. Media pembelajaran kahoot dapat diterapkan dalam pembelajaran dengan 

tahapan-tahapan yang lebih tepat supaya memberikan hasil yang 

maksimal dalam meningkatkan keaktifan siswa. 

3. Bagi peneliti, hendaknya dapat melakukan pengkajian lebih lanjut 

mengenai hasil penelitian. 
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