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ABSTRAK 

Anggi Setiawan, Pengembangan Aplikasi Al-’Arabiya Berbasis Android 

dengan Menggunakan Powerpoint iSpring Presenter Untuk Peserta Didik Kelas VIII 

MTs Negeri 1 Purbalingga. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu tarbiyah dan 

keguruan Universitas Islam Negeri Sunan kalijaga Yogyakarta, 2022. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya inovasi media pembelajaran 

yang menarik untuk pembelajaran Bahasa Arab dan keterbatasan dalam 

mempresentasikan atau menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa karena 

pembelajran dilakukan secara daring yang disebabkan oleh pandemi Covid-19. Oleh 

karena itu, pada penelitian ini peneliti menawarkan sebuah media pembelajaran yang 

membantu guru dan siswa dalam proses pembelajaran Bahasa arab secara daring. 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui pengembangan Aplikasi Al-’Arabiya 

berbasis android dengan menggunakan Powerpoint iSpring Presenter untuk peserta 

didik kelas VIII MTs Negeri 1 Purbalingga, (2) mengetahui kualitas Aplikasi Al-

’Arabiya berbasis android dengan menggunakan Powerpoint iSpring Presenter 

untuk peserta didik kelas VIII MTs Negeri 1 Purbalingga berdasarkan penilaian dari 

ahli media, ahli materi dan respon peserta didik.  

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and 

Development (R&D) yang menggunakan model pengembangan 3D yaitu Define 

(pendefinisian), Design (perancangan), Develop (pengembangan). Subjek penelitian 

ini meliputi satu ahli media, satu ahli materi, dan limabelas peserta didik kelas VIII 

MTs Negeri 1 Purbalingga. Objek penelitian ini berupa aplikasi pembelajaran. 

Instrument yang digunakan untuk menilai kualitas aplikasi meliputi angket penilaian 

ahli media, ahli materi, dan angket respon peserta didik. Hasil penelitian ini berupa 

(1) pengembanganAplikasi Al-’Arabiya berbasis android dengan menggunakan 

Powerpoint iSpring Presenter untuk peserta didik kelas VIII MTs Negeri 1 

Purbalingga, (2) kualitas Aplikasi Al-’Arabiya berbasis android dengan 

menggunakan Powerpoint iSpring Presenter untuk peserta didik kelas VIII MTs 

Negeri 1 Purbalingga termasuk dalam kategori “Sangat Baik” dengan presentase 

keidealan 92,8% berdasarkan penilaian ahli media, dan presentase keidealan 96,1% 

berdasarkan penilaian ahli materi, serta hasil respon dari 15 peserta didik dengan 

persentase keidealan sebesar 88,5%. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Al-’Arabiya, Berbasis Android, Powerpoint iSpring 

Presenter 
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 ملخص البحث 

أندرويد باستخدام برنامج باوربوينت إسبرينغ  العربية على أساس  أنجي سيتياوان. تطوير تطبيقات 

البحث. يوكياكرتا: كلية العلوم التربوية  بوربالينجا.   1مقدم لطلاب الفصل الثامن في المدرسة الثانوية الحكومية  

 .2022رتا، وتأهيل المعلمين جامعة سونان كاليجاكا الإسلامية الحكومية يوكياك 

اللغة العربية  الدافع وراء هذا البحث هو الافتقار إلى ابتكارات وسائط تعليمية مثيرة للاهتمام لتعلم 

التعلم يتم عبر الإنترنت بسبب جائحة   للطلاب لأن  التعليمية  المواد  المفروضة على تقديم أو توصيل  والقيود 

ية تساعد المعلمين والطلاب في عملية تعلم اللغة العربية كوفيد. لذلك يقدم الباحث في هذه الدراسة وسيلة تعليم 

( تعرف على تطوير تطبيقات العربية على أساس أندرويد باستخدام 1عبر الإنترنت. وتهدف هذه الدراسة إلى: )

( تعرف 2بوربالينجا. )  1برنامج باوربوينت إسبرينغ مقدم لطلاب الفصل الثامن في المدرسة الثانوية الحكومية  

لطلاب  الج مقدم  إسبرينغ  باوربوينت  برنامج  باستخدام  أندرويد  أساس  على  العربية  تطبيقات  تطوير  بناءً  ودة 

الحكومية   الثانوية  المدرسة  في  الثامن  المواد    1الفصل  وخبراء  الإعلام  خبراء  تقييمات  على  بوربالينجا، 

 واستجابات الطلاب. 

 ، أي3Dيستخدم نموذج تطوير  (  R & Dهذا البحث عبارة عن تطوير بحثي أو بحث وتطوير )

(Define)  ، تعريف(Design)  ، تصميم(Develope)  تضمنت موضوعات هذه الدراسة خبيرًا في تطوير .

وسائل الإعلام وخبيرًا في المواد وخمسة عشر طالبًا من الفصل الثامن في المدرسة الثانوية بوربالينجا. الهدف 

تعليمي. تشمل الأدوات المستخدمة لتقييم جودة التطبيق استبيانات تقييم خبراء الإعلام من هذا البحث هو تطبيق  

( تطوير تطبيقات العربية على أساس  1وخبراء المواد واستبيانات استجابة الطلاب. نتائج هذه الدراسة هي: )

المدرسة   في  الثامن  الفصل  لطلاب  مقدم  إسبرينغ  باوربوينت  برنامج  باستخدام  الحكومية  أندرويد   1الثانوية 

( جودة تطبيق العربية على أساس أندرويد باستخدام برنامج باوربوينت إسبرينغ مقدم لطلاب  2بوربالينجا. )

٪  92.8بوربالينجا، مدرج في فئة "جيد جداً" بنسبة مثالية تبلغ    1الفصل الثامن في المدرسة الثانوية الحكومية  

٪ بناءً على تقييم خبراء المواد ، بالإضافة إلى نتائج 96.1ة مثالية تبلغ  بناءً على تقييم خبراء الإعلام ، ونسب

 ٪.88.5طالبًا مع النسبة المثالية  15ردود 

 باوربوينت إسبرينغ مقدم ، أساس أندرويد، تطبيق العربيةالكلمات الرئيسية: 
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HALAMAN MOTTO 

 

الْعسُْرِ يسُْرًا إِنَّ مَعَ   

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan”1 

 

  

 
1 al-Qur’an, 94:6 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Pandemi Covid-19 yang melanda dunia memberikan dampak di 

berbagai bidang tak terkecuali bidang pendidikan di Indonesia. Kebijakan 

Work From Home dalam strategi pegendalian penularan Covid-19 menjadi 

dasar dalam penerapan metode belajar mengajar di rumah. Hal ini memaksa 

semua lembaga pendidikan beralih ke digital dalam melaksanakan 

pembelajaran jarak jauh antara guru dengan peserta didik. 

Ditengah kondisi Covid-19 ini pembelajaran tidak bisa dilaksanakan 

secara tatap muka di kelas. Kondisi tersebut menuntut lembaga pendidikan 

untuk melakukan inovasi dalam proses pembelajaran. Pembelajaran melalui 

daring merupakan salah satu altenatif yang diterapkan dalam pembelajaran. 

Dalam dunia pendidikan, sarana dan prasarana akan sangat berdampak bagi 

tercapainya tujuan pendidikan tersebut. Semakin memadai dan tersedianya 

suatu sarana prasarana, maka tujuan pendidikan akan semakin mudah tercapai, 

dan begitupun sebaliknya2. Banyak unsur yang terkandung dalam sarana dan 

prasarana tersebut, salah satunya adalah media pembelajaran.   

Media pembelajaran merupakan seperangkat alat bantu atau pelengkap 

yang digunakan oleh guru atau pendidik dalam rangka berkomunikasi dengan 

siswa atau peserta didik. Materi yang dikemas melalui program media, akan 

 
2 Arief Sadiman. Media Pendidikan Pengertian Pengembangan dan Manfaatnya. (Jakarta: 

Rajawali Press, 2010), hlm. 6 
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lebih jelas, lengkap, dan menarik bagi siswa. Media pembelajaran juga mampu 

menyajikan materi yang dapat membangkitkan rasa keingintahuan siswa, 

merangsang siswa untuk bereaksi secara fisik dan emosional3. 

Menurut Hamalik, bahwa pemakaian media pembelajaran dalam proses 

belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru, 

membangkitkan motivasi dan rangsangan belajar, dan bahkan membawa 

pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Penggunaan media 

pembelajaran pada tahap orientasi pembelajaran akan sangat membantu 

keefektifan proses pembelajaran dan menyampaikan pesan dan isi pelajaran4. 

Tingkat pemahaman setiap siswa berbeda-beda, guru atau pendidik 

dituntut lebih kreatif dalam menyampaikan materi. Guru dapat menggunakan 

media pembelajaran di sekolah untuk kepentingan pembelajaran. Melalui 

media pembelajaran diharapkan guru menjadi lebih kreatif dan inovatif dalam 

memberikan pembelajaran kepada siswa. Media pembelajaran digunakan 

sebagai sarana belajar mengajar di sekolah bertujuan untuk dapat 

meningkatkan mutu pendidikan. 

Perkembangan teknologi yang semakin canggih juga dapat 

dimanfaatkan sebagai sarana yang lebih praktis dan menyenangkan sehingga 

lebih mempermudah dalam pembelajaran secara daring, seperti media audio, 

visual, maupun audio-visual. Perkembangan teknologi menawarkan berbagai 

 
3 Widiastuti dan Nurhidayati. Metode Penelitian Pendidikan (Pendidikan Kuantitatif, 

Kualitatif dan R&D). (Bandung: Alfabeta, 2010), hlm. 13 
4 Azhar Arsyad. Media Pembelajaran. (Jakarta: PT. Rajagrafindo Persada, 2011), hlm 15-16 
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kemungkinan dan kemudahan dalam menghasilkan suatu media pembelajaran 

yang lebih maju dan lebih variatif. 

Program Power Point merupakan program yang digunakan untuk 

membuat slide atau presentasi yang dikeluarkan oleh Microsoft sebagai 

produsennya.  Power Point merupakan salah satu program (software) yang 

dapat digunakan sebagai perangkat untuk mempresentasikan materi kepada 

audiens, termasuk di dalam proses pembelajaran di sekolah. Program ini selain 

untuk presentasi, juga menyediakan berbagai fasilitas untuk berkreasi, 

mengolah, dan memasukkan file audio maupun visual. Keterbatasan dalam 

mempresentasikan materi pembelajaran kepada siswa karena pembelajaran 

dilakukan secara daring dapat dilakukan dengan mengubah program Power 

Point menjadi sebuah aplikasi dengan bantuan program-program lain. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran Bahasa Arab 

MTs Negeri 1 Purbalingga yang dilakukan pada tanggal 26 November 2021, 

bahwa proses pembelajaran selama pandemi Covid-19 dilakukan secara daring 

melalui grup Whatsapp dan menggunakan Google Form sebagai sarana 

pengambilan nilai tugas. Pembelajaran melalui grup Whatsapp dilakukan 

dengan cara pendidik menyajikan materi yang akan dipelajari oleh siswa. 

Selain menggunakan Google Form sebagai sarana pengambilan nilai, 

terkadang guru juga meminta siswa untuk menuliskan tugas dalam kertas yang 

kemudian dikumpulkan dalam bentuk foto5. Akibatnya peserta didik akan 

 
5 Wawancara dengan Bapak Imam Khanafi, S. Pd, tanggal 26 November 2021 di MTs Negeri 

1 Purbalingga. 
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merasa bosan karena hanya mencatat dan mengerjakan tugas melalui Google 

Form. Sehingga diperlukan bahan pembelajaran yang menarik dan membuat 

siswa lebih mudah dalam belajar secara mandiri. 

Oleh karena itu, melalui tugas akhir ini, peneliti mengembangkan 

media pembelajaran berbasis Android untuk mata pelajaran bahasa Arab yang 

diharapkan dapat membantu peserta didik dalam memahami materi. 

Pembelajaran melalui media smartphone akan lebih praktis dilakukan di mana 

saja dan kapan saja terutama pada saat pandemi Covid-19 seperti saat ini, 

sehingga dapat memudahkan siswa dalam belajar. Berdasarkan perrmasalahan 

yang telah dikemukakan, peneliti melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Aplikasi Al-’Arabiya Berbasis Android dengan Menggunakan 

Powerpoint iSpring Presenter untuk Peserta Didik Kelas VIII MTs Negeri 1 

Purbalingga.” 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, timbul beberapa 

permasalahan yang harus dipecahkan. Rumusan masalah yang hendak diteliti, 

yaitu: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran aplikasi Al-’Arabiya 

untuk pembelajaran bahasa Arab siswa kelas VIII MTs Negeri 1 

Purbalingga? 

2. Bagaimana kualitas aplikasi Al-’Arabiya sebagai media pembelajaran 

Bahasa Arab kelas VIII MTs Negeri 1 Purbalingga? 
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C. Batasan Masalah 

Penelitian ini dibatasi pada pengembangan media pembelajaran berupa 

aplikasi berbasis android untuk mata pelajaran Bahasa Arab kelas VIII MTs 

pada bab الرياضة dan bab   المهنة . Penelitian ini difokuskan untuk mengukur 

kualitas media pembelajaran, tidak sampai membahas pengaruhnya terhadap 

prestasi belajar siswa. 

D. Tujuan dan Kegunaan Penilitian 

1. Tujuan Penelitian 

a. Secara umum, peneliatian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berupa Aplikasi Al-’Arabiya berbasis Android dengan 

menggunakan Powerpoint ISpring Presenter untuk peserta didik kelas 

VIII MTs Negeri 1 Purbalingga. 

b. Untuk mengetahui proses pengembangan Aplikasi Al-’Arabiya 

berbasis Android dengan menggunakan Powerpoint ISpring Presenter 

untuk peserta didik kelas VIII MTs Negeri 1 Purbalingga. 

c. Untuk mengetahui kualitas aplikasi Al-’Arabiya sebagai media 

pembelajaran Bahasa Arab kelas VIII MTs Negeri 1 Purbalingga. 

2. Kegunaan Penelitian 

a. Secara teoritik 

Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya kajian ilmu atau 

wawasan kelimuan dalam bidang pendidikan khususnya bahasa Arab. 

Serta memberikan sumbangan pemikiran ilmiah terhadap media 

pembelajaran bahasa Arab berbasis android.  
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b. Secara praktis 

1) Bagi Guru 

Media ini dapat menjadi salah satu alternatif media yang 

inovatif dalam pembelajaran bahasa Arab yang tidak 

membosankan dan menarik minat peserta didik. 

2) Bagi Siswa 

Dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar dalam 

mengikuti pembelajaran serta dapat memberikan alternatif 

pembelajaran Bahasa Arab kepada siswa sehingga siswa dapat 

mengakses materi pembelajaran di manapun dan kapanpun. 

3) Bagi Peneliti 

Menambah wawasan keilmuan dan pengalaman baru untuk 

mengembangkan media pembelajaran berupa aplikasi android 

untuk mata pelajaran Bahasa Arab.  

E. Spesifikasi Produk Yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini 

adalah: 

1. Media ini merupakan aplikasi android yang didesain menggunakan 

Microsoft Powerpoint 2016 yang kemudian di-publish menjadi HTML5, 

lalu diubah menjadi aplikasi menggunakan Website 2 APK Builder Pro 

3.0.2 

2. Aplikasi berbasis android memuat konten materi dalam bentuk teks, 

gambar, dan video. 
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3. Aplikasi ini berisi soal-soal atau kuis yang dibuat menggunakan Microsoft 

Powerpoint 2016 yang dilengkapi dengan iSpring Suite 9. 

4. Materi yang digunakan sebagai penelitian pengembangan adalah الرياضة, 

pada Kompetensi Dasar (KD) 3.7 Memahami fungsi sosial, struktur teks 

dan kebahasaan (bunyi, kata, dan makna) dan teks sederhana yang 

berkaitan dengan tema: الرياضة, dan 3.8 Menganalisis gagasan dari teks 

naratif sederhana yang berkaitan dengan tema: اضةالري  dengan 

memperhatikan bentuk, makna dan fungsi dari susunan gramatikal   –لن  –ل     

المضارع+أن    pada Kompetensi Dasar (KD) 3.9 ,المهنة serta materi ,الفعل 

Memahami fungsi sosial, struktur teks dan unsur kebahasaan (bunyi, kata, 

dan makna) dari teks naratif sederhana yang berkaitan dengan tema: المهنة 

yang melibatkan tindak tutur memberi dan meminta informasi terkait 

profesi dengan memperhatikan susunan gramatikal المصدر الصريح, dan 3.10 

Menganalisis gagasan dari teks naratif sederhana yang berkaitan dengan 

tema: المهنة  dengan memperhatikan bentuk, makna dan fungsi dari susunan 

gramatikal  المصد ر الصريح  

F. Telaah Pustaka 

Kajian atau Telaah pustaka merupakan penulusuran peneliti terhadap 

berbagai literatur hasil penelitian sebelumnya yang relevan atau memiliki 

keterkaitan dengan permasalahan yang ditelitinya6. Untuk mendukung dalam 

penulisan skripsi ini, penulis terlebih dahulu menelaah beberapa penelitian 

 
6 Abdul Munip, et.al, Pedoman Penulisan Skripsi Mahasiswa Jurusan PBA Fakultas Tarbiyah, 

(Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2015), hlm. 

7 
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terdahulu yang relevan dengan penelitian yang akan penulis lakukan, yaitu 

sebagai berikut: 

1. Penelitian yang dilakukan oleh Annas Ribab Sibilana (2016) yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran berbasis Android Mata Pelajaran 

Pedidikan Agama Islam Untuk Siswa Kelas IX di SMA Negeri 2 

Malalng7”. Penelitian tersebut menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan atau Research and Development. Berdasarkan hasil 

validasi uji ahli media, hasil analisis dari angket ahli materi dan ahli 

pembelajaran media tersebut dinyatakan layak untuk digunakan. 

Berdasarkan uji coba kepada 26 siswa kelas IX IPS 1 juga memperoleh 

respon yang sangat baik yang artinya media tersebut layak untuk 

digunakan. Penelitian tersebut memiliki persamaan sama-sama 

mengembangkan suatu media pembelajaran berbasis android namun mata 

pembelajaran dan objek penelitiannya berbeda dengan yang penulis teliti. 

Karena media yang dikembangkan oleh penulis untuk mata pelajaran 

bahasa Arab kelas VIII sebagai objek kajiannya. 

2. Penelitian yang dilakukan oleh Achmad Maulana (2019) dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Mobile 

Learning Materi Al-Shihhatu Wa Al-Ri’ayatu Al-Shihhiyyatu Siswa Kelas 

XI Semester Ganjil Di Man 2 Bandarlampung” 8. Dalam penelitian ini 

 
7 Annas Ribab Sibilana, “Pengembangan Media Pembelajaran berbasis Android Mata Pelajaran 

Pedidikan Agama Islam Untuk Siswa Kelas IX di SMA Negeri 2 Malalng”. Tesis Jurusan 

Pendidikan Agama Islam, (Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang, 2016), t.d. 
8 Achmad Maulana, “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Mobile 

Learning Materi Al-Shihhatu Wa Al-Ri’ayatu Al-Shihhiyyatu Siswa Kelas XI Semester Ganjil Di 
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metode yang dipakai dalam penelitian adalah penelitian kuantitatif. Dari 

hasil penelitian ini media pembelajaran bahasa Arab berbasis mobile 

learning layak untuk digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab di MAN 

2 Bandarlampung. Hal ini dibuktikan dengan hasil validasi para ahli yang 

menunjukkan nilai yang sangat baik. Nilai hasil validasi ahli materi yaitu 

4,85 atau 97,14%. Nilai hasil validasi ahli media yaitu 5 atau 100%. Nilai 

ahli desain pembelajaran yaitu 4,6 atau 92%. Media pembelajaran bahasa 

Arab berbasis mobile learning terbukti efektif dalam meningkatkan 

prestasi belajar peserta didik dalam pembelajaran bahasa Arab. Persamaan 

penelitian ini terletak pada produk yang dihasilkan, yaitu berupa aplikasi 

pembelajaran Bahasa arab. Sedangkan perbedaannya terdapat pada 

software yang digunakan dalam pembuatan media.  

3. Penelitian yang dilakukan oleh Hanifah Octa Viani (2020) dengan judul 

“Pengembangan Modul Kimia Bermuatan Higher Order Thinking Skills 

(HOTS) Pada Materi Makromolekul SMA/MA” 9. Hasil penilaian kualitas 

bermuatan Higher Order Thinking Skills (HOTS) pada materi 

makromolekul dari dosen ahli materi, ahli media dan empat orang guru 

kimia SMA/MA termasuk ke dalam ketegori sangat baik (SB). Hasil 

respon sepuluh peserta didik terhadap bermuatan Higher Order Thinking 

Skills (HOTS) pada materi makromolekul mendapatkan 78 respon positif 

 
Man 2 Bandarlampung”, Skripsi Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, (Universitas Islam Negeri 

Raden Intan Lampung, 2019), t.d. 
9 Hanifah Octa Viani, “Pengembangan  Kimia Bermuatan Higher Order Thinking Skills 

(HOTS) Pada Materi Makromolekul SMA/MA”. Skripsi Jurusan Pendidikan Kimia, (Yogyakarta: 

Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2020), t.d. 
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dengan memperoleh skor 114 dari skor maksimal 120 sehingga 

memperoleh presentase 95%. Persamaan penelitian ini terletak pada 

metode penelitian dan pengembangannya yaitu menggunakan model 4-D. 

Perbedaannya terletak pada produk media yang dihasilkan dalam 

penelitian tersebut yaitu modul pembelajaran kimia, sedangkan media 

yang dihasilkan oleh penulis berupa aplikasi untuk mata pelajaran Bahasa 

arab.  

Berdasarkan kajian pustaka di atas, penelitian yang dilakukan penulis 

ini bertujuan untuk mengembangkan, melengkapi, dan memperkuat hasil dari 

beberapa penelitian sejenis yang telah dilakukan. Dengan harapan, penelitian 

yang dilakukan dan produk yang dikembangkan bermanfaat dan berkontribusi 

bagi dunia pendidikan, khususnya dalam bidang bahasa Arab. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Pengembangan Aplikasi Al-’Arabiya Berbasis Android dengan 

menggunakan Powerpoint iSpring Presenter untuk peserta didik kelas 

VIII MTs Negeri 1 Purbalingga dikembangkan menggunakan model 

pengembangan 4-D yang meliputi tahap define (pendefinisian), design 

(perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate 

(penyebarluasan). Namun pada penelitian ini dibatasi hanya sampai tahap 

develop. Materi yang dibahas juga terbatas yaitu hanya pada materi المهنة 

dan الرياضة.  

2. Hasil penilaian kualitas Aplikasi Al-’Arabiya berdasarkan ahli media 

diperoleh persentase keidealan 94,3%, dan berdasarkan penilaian ahli 

materi diperoleh persentase keidealan 96,1%, serta berdasarkan respon 

dari 15 peserta didik diperoleh persentase sebesar 88,6%. Berdasarkan 

persentase dari subjek penelitian tersebut dapat dinyatakan bahwa aplikasi 

yang dikembangkan termasuk dalam kategori sangat baik (SB). 

B. Saran 

Saran yang dapat disampaikan peneliti berdasarkan hasil penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi Al-’Arabiya dapat digunakan sebagai media belajar mandiri 

peserta didik dan sebagai latihan selama pembelajaran daring. 
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2. Bagi guru, penggunaan Aplikasi Al-’Arabiya dapat dijadikan salah satu 

alternatif media pembelajaran dalam menyampaikan materi pembelajaran 

kepada peserta didik selama pembelajaran daring. 

3. Bagi peneliti lain, apabila ingin mengembangkan media pembelajaran 

sejenis, disarankan untuk memperhatikan pemilihan software pengubah 

HTML 5 menjadi aplikasi, dan sebaiknya uji coba dilakukan dalam 

jangkauan yang lebih luas agar dapat mengetahui pengaruhnya dalam 

pembelajaran Bahasa Arab. 

C. Kata Penutup 

Alhamdulillahirabbil’alamin, segala puji bagi Allah SWT. Yang telah 

melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada penulis, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Penulis menyadari bahwa skripsi ini 

masih memiliki banyak kekurangan baik dari segi penulisan maupun isi. Oleh 

karena itu, penulis sangat megharapkan kritik dan saran dari para pembaca 

khususnya para tenaga pendidikan, sehingga penelitian ini dapat menjadi 

rujukan dalam penyusunan skripsi lainnya. 

Penulis mengucapkan terimakasih sebanyak-banyaknya kepada semua 

pihak yang telah membimbing, membantu dan memberikan arahan serta 

masukan kepada penulis dalam penyusunan skripsi ini. Semoga skripsi ini 

memberikan manfaat bagi seluruh pihak pendidikan, khususnya bagi calon 

penelliti, guru dan calon guru serta para akademisi yang berhubungan dengan 

pembelajaran Bahasa Arab. 
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