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INTISARI

Asisten  atau  dosen  praktikum  mata  kuliah  pembelajaran  algoritma 
seringkali membutuhkan waktu yang lama untuk mengkoreksi sebuah tugas yang 
dikumpulkan  oleh  praktikan.  Apa lagi  jika  jumlah  tugas  yang harus  dikoreksi 
berjumlah  banyak.  Maka  untuk  mempermudah  pekerjaan  asisten  atau  dosen  , 
dikembangkanlah  sistem  yang  secara  otomatis  mengkoreksi  tugas  yang 
dikumpulkan  oleh  para  praktikan  dengan  metode  black  box  testing,  sehingga 
asisten hanya perlu mempublikasikan tugas dan menunggu tugas terkoreksi secara 
otomatis serta melihat atau mendownload hasil pengoreksian.

Sistem  pengoreksian  ini  dibuat  dengan  menggunakan  bahasa 
pemrograman  PHP dan  Javascript,  tampilan  sistem dibuat  dengan  HTML dan 
CSS.  Sedang  untuk  database  menggunakan  MySQL.  Sedangkan  untuk  faktor-
faktor yang digunakan untuk proses pengoreksian dan penilaian adalah kompilasi, 
black  box  test,  penggunaan memori,  dan  running time.  Proses  kompilasi pada 
sistem ini memanfaatkan GNU C Compiler (GCC), sebuah compiler yang cukup 
populer di dunia Linux.

Dengan ada nya sistem ini pengoreksian tugas praktikum pemrograman 
akan lebih cepat, mudah, dan efektif sehingga tidak terlalu menyita waktu asisten 
praktikum.  Selain  itu,  Mahasiswa  bisa  mendapatkan  nilai  lebih  baik  karena 
mahasiswa diperkenankan untuk mengumpulkan tugasnya berkali-kali hingga tiba 
tanggal deadline dari tugas tersebut.

Kata kunci : koreksi, otomatis, program, black box testing, tugas praktikum.
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ABSTRACT 

A lecturer or his assistant of practical work of algorithm learning course 
frequently  required  a  long  time  in  correcting  the  tasks  submitted  by  the 
practitioners. Moreover,  it will need longer time when the practitioners submitted 
more tasks. Therefore, to help the lecturer or his assistant complete his job easily, 
it  was  developed  an  automatically  system in  correcting  the  tasks  by applying 
black box testing method, in order that the assistant only need to publish the tasks 
and wait the tasks corrected automatically while observing and downloading the 
result of the corrections.

 The system of the correction was created by applying the programing 
language of  php and java script, the displaying system was created by applying 
html and css, while the database applied MySQL. The factors used in processing 
correction and assessment were compilation, black-box test, memory utilization 
and running time. This system utilized GCC in processing compiling, a popular 
compiler in linux world.

The  presence  of  this  system  is  supposed  that  the  correction  of  the 
practical work on programming will be faster, easy and effective as a result, it 
does not take longer time for the practical work of the assistant in their work. 
Besides, the students are able to achieve a better grade since they are allowed to 
submit their task more than once until the date of the deadline.   

Keywords: correction, automatic, black-box testing, practical works. 
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG

Suatu hal yang umum diketahui adalah konsistensi kinerja manusia sangat 

sulit dijaga, apalagi jika dibandingkan dengan mesin. Seperti dalam hal penilaian 

jawaban  bukan  check  point.  Khususnya  bagi  yang  tidak  memiliki  standar 

penilaian  yang  pasti.  Biasanya  muncul  perbedaan  standar  penilaian  antara 

jawaban yang dikoreksi awal dengan jawaban yang dikoreksi akhir.  Terkadang 

standar  makin  ketat,  tak  jarang  pula  standar  makin  mengendur.  Apalagi  jika 

jumlah  jawaban  yang  harus  dikoreksi  berjumlah  banyak.  Konsistensi  semakin 

sulit dijaga. Tentu ini akan merugikan mahasiswa secara tidak langsung karena 

mendapatkan nilai yang bisa jadi tidak sesuai dengan apa yang seharusnya. Belum 

lagi jika rekap nilai dibutuhkan untuk perhitungan nilai akhir semester,  kinerja 

dosen dituntut lebih besar karena hasil koreksi dari jawaban yang belum terekap 

harus ditulis secara manual kedalam file rekap nilai.

Hal  ini  pun  sering  terjadi  pada  praktikum,  tak  terkecuali  praktikum 

pemrograman,  khususnya  untuk  kelas  dengan  jumlah  siswa  yang  banyak  dan 

seringnya siswa mengumpulkan tugas  tiap minggu dalam bentuk  source  code.  

Tentu  hal  ini  sangat  mempersulit  dosen  atau  asisten  untuk  melakukan 

pengoreksian.  Bisa  dibayangkan  jika  jumlah  siswa  mencapai  50  orang  maka 

asisten atau dosen perlu mengkoreksi 50 source code lalu mengetesnya satu-satu. 

Akhirnya  kegiatan  menilai  dan  merekap  nilai  menjadi  kegiatan  yang  tidak 
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menyenangkan  dan  akhirnya  pengoreksian  dilakukan  di  akhir  semester  dan 

membuat pekerjaan menumpuk-numpuk.

Oleh karena itu,  sistem pengoreksian dan penilaian otomatis  untuk sebuah 

program yang dibuat dalam praktikum sangatlah dibutuhkan. Apalagi dalam dunia 

pendidikan. Selain mempermudah dosen dan asisten praktikum, serta mahasiswa 

pun merasa yakin dengan penilaian yang ada karena memiliki standar yang jelas 

dan objektivitas yang baik. 

1.2 IDENTIFIKASI MASALAH

Berdasarkan latar  belakang di  atas,  dapat  kita  ketahui  perumusan masalah 

yang ada yaitu :

1. Masih  manualnya  proses  pengoreksian  tugas  praktikum  yang 

dikumpulkan oleh praktikan.

2. Masih  manualnya  proses  penilaian  dan  rekap  nilai  hasil  pengoreksian 

tugas praktikum.

1.3 BATASAN MASALAH

Untuk penelitian  ini  hanya dibatasi  pada  pemrograman yang hanya terdiri 

dari  satu file  source code.  Begitu juga bahasa yang digunakan,  hanya dibatasi 

untuk bahasa C saja. Dan sistem ini akan dibangun dengan berbasis web karena 

tipe ini lebih memudahkan mahasiswa untuk mengumpulkan tugas praktikumnya. 

Selain itu faktor pengoreksian yang digunakan adalah proses kompilasi, black box 

testing, running time, penggunaan memory. 
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1.4 RUMUSAN MASALAH

Rumusan masalah untuk penelitian ini adalah :

1. Bagaimana mengotomatisasi  proses  pengoreksian  tugas  praktikum yang 

dikumpulkan oleh praktikan.

2. Bagaimana  mengotomatisasi  proses  penilaian  dan  rekap  nilai  hasil 

pengoreksian tugas praktikum.

1.5 TUJUAN PENELITIAN

Tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Mengotomatisasi proses pengoreksian tugas praktikum yang dikumpulkan 

oleh praktikan.

2. Mengotomatisasi proses penilaian dan rekap nilai hasil pengoreksian tugas 

praktikum.

1.6 MANFAAT PENELITIAN

Manfaat dari penelitian ini ialah :

1. Pengoreksian tugas praktikum menjadi otomatis.

2. Penilaian dan rekap nilai hasil pengoreksian menjadi otomatis.

1.7 KEASLIAN PENELITIAN

Adapun penelitian  tentang pengoreksian  otomatis  pernah dilakukan orang, 

namun  pengoreksian  program  yang  diperuntukkan  untuk  kegiatan  praktikum 

pembelajaran  algoritma  berdasarkan  sepengetahuan  peneliti  belum  pernah 

dilakukan sebelumnya.



BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan yang dilakukan oleh penulis dari pengumpulan data 

hingga  implementasi  sistem  pengoreksian  program,  maka  dapat  diambil 

kesimpulan sebagai berikut :

1. Sistem otomatisasi pengoreksian program tugas praktikum berhasil 

dibuat.

2. Sistem  otomatisasi  penilaian  dan  rekap  nilai  tugas  praktikum 

berhasil dibuat

7.2 Saran

Sistem  ini  merupakan  awal  dari  pengembangan  sistem  pengoreksian 

program  pada  tugas-tugas  praktikum,  sehingga  sistem  yang  dibangun  ini 

bukanlah   sistem  yang  sempurna  dan  merupakan  awal  dari  aplikasi 

pengoreksian  dan  penilaian  program.  Berbagai  macam  kelemahan  dan 

kekurangan  dapat  ditemukan  dalam  sistem  ini.  Oleh  karena  itu  penulis 

menyarankan beberapa hal agar pengembangan sistem ini menjadi lebih baik 

dan benar-benar dapat membantu asisten praktikum sepenuhnya, antara lain :

1. Menambahkan  lebih  banyak  faktor-faktor  penilaian  program  agar 

penilaian  lebih  akurat,  misalnya  mengkoreksi   kompleksitas 

algoritma  sebuah  program,  pendeteksian  kerapian  penulisan  dan 

indentasi.
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2. Mengubah metode pengoreksian, karena metode yang digunakan saat 

ini cukup membutuhkan waktu yang lama, tergantung jumlah kunci 

jawaban yang ada.

3. Melakukan penilaian yang lebih fleksibel, misalnya meskipun pada 

sistem lama ketika sebuah program tidak lolos blackbox testing maka 

nilai  untuk  faktor  tersebut  adalah  0  meskipun  hanya  salah  pada 

sebuah  kunci  jawaban.  Sebaiknya  meskipun  salah,  siswa  tetap 

memiliki nilai yang sesuai dengan kesalahannya.

4. Menambahkan bahasa pemrograman yang didukung oleh sistem.
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