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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan e-modul berbasis 

permainan edukatif crossword puzzle dan kualitas dari e-modul tersebut sebagai 

media pembelajaran untuk siswa. Metode penelitian yang digunakan yaitu 

Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 4-D (Define, 

Design, Develop, dan Disseminate). Akan tetapi, penelitian ini hanya dilakukan 

sampai pada tahap Develop. Data dari penelitian ini diperoleh dari penilaian 

kualitas oleh 1 ahli materi, 1 ahli media, 5 peer reviewer, dan 1 guru biologi, serta 

diperoleh dari respon 27 siswa. Penilaian dilakukan menggunakan instrumen 

berupa angket penilaian kualitas dan angket respon. Hasil penilaian kualitas e-

modul yaitu sebesar 91,19% dengan kriteria sangat baik sedangkan hasil respon 

dari siswa yaitu sebesar 91,00% dengan kriteria sangat setuju. Berdasarkan 

penilaian kualitas dan respon siswa maka dapat disimpulkan bahwa e-modul 

berbasis permainan edukatif crossword puzzle memiliki kualitas yang sangat baik 

sebagai media pembelajaran biologi materi sistem peredaran darah untuk siswa. 

 

Kata kunci: E-modul, Permainan Edukatif Crossword Puzzle, Materi Sistem 

Peredaran Darah. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Biologi secara bahasa terbentuk dari kata bios yang berarti hidup dan 

logos yang berarti ilmu. Adapun secara istilah biologi merupakan ilmu yang 

mempelajari tentang makhluk hidup dan interaksinya dengan alam semesta. 

Ilmu biologi terwujud sebagai kumpulan konsep dan fakta yang diperoleh 

dengan metode ilmiah. Hal tersebut membuat biologi memiliki objek 

pembelajaran yang nyata, yaitu dapat diamati dengan panca indra dan bersifat 

baku sehingga menuntut untuk berpikir secara logis dalam memahaminya 

(Darmawan, 2021: 17). 

Keberhasilan pembelajaran biologi akan lebih maksimal apabila dalam 

perencanaannya mempertimbangkan keadaan dan potensi yang dimiliki peserta 

didik, yang mana standar kompetensi dan kompetensi dasar yang harus dikuasai 

oleh peserta didik sudah ada di dalam standar kompetensi dan kompetensi dasar 

mata pelajaran biologi. Peranan guru dalam memilih media pembelajaran juga 

sangat penting dalam  memaksimalkan kualitas pembelajaran. Hal ini karena 

media pembelajaran memiliki fungsi utama untuk mempermudah proses belajar 

peserta didik dan mengoptimalkan kinerja dalam konteks pengajaran dan 

pembelajaran (Cahyadi, 2019: 6). 

 



2 

 

 

 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru biologi dan 

siswa, serta observasi di MTs Ma’arif NU 02 Rawalo memberikan hasil bahwa 

media pembelajaran yang digunakan oleh siswa masih terbatas pada media 

pembelajaran konvensional, yaitu LKPD dan buku paket dalam bentuk cetak 

yang dinilai memiliki tampilan yang kurang menarik minat belajar. Akan tetapi 

siswa tidak memiliki media pembelajaran selain yang disediakan oleh sekolah. 

Terlebih pada materi sistem peredaran darah yang dianggap sulit karena LKPD 

dan buku paket yang dimiliki siswa belum mampu memvisualisasikan dengan 

baik materi yang ada. Hal ini sesuai dengan yang dipaparkan oleh Hardiyanti 

dkk (2020: 7) bahwa materi sistem peredaran darah merupakan materi yang 

membutuhkan media pembelajaran visual. Oleh karena itu, penggunaan media 

pembelajaran yang tepat dengan karakteristik materi dan siswa sangat 

dibutuhkan untuk menarik perhatian siswa serta menciptakan pembelajaran 

yang efektif dan menyenangkan. 

Salah satu bukti dari siswa merasa sulit dalam memahami materi sistem 

peredaran darah yaitu pada perolehan nilai rata-rata kelas sebesar 65. Nilai 

tersebut berada di bawah KKM yang telah ditetapkan oleh sekolah yaitu sebesar 

70. Hal ini membuat peserta didik harus belajar lebih keras lagi. Akan tetapi 

terjadinya pandemi Covid-19 membuat sekolah mengeluarkan kebijakan 

pengurangan waktu KBM dan KBM dilaksanakan secara daring. Hal ini 

membuat siswa harus lebih banyak belajar tanpa pengawasan guru ssehingga 

membutuhkan media pembelajaran yang dapat digunakan secara mandiri dan 

memiliki tampilan yang menarik agar tidak membosankan.  
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Media pembelajaran yang diharapkan mampu mengatasi permasalahan 

di atas yaitu e-modul. E-modul merupakan modul dalam bentuk elektronik yang 

dilengkapi dengan teknologi audio visual diharapkan mampu menarik minat 

peserta didik, sehingga kegiatan belajar mengajar akan tercipta secara kondusif. 

Hal ini selaras dengan penelitian yang dilakukan oleh Irfan, dkk (2019: 15) 

bahwa e-modul yang dikembangkan pada materi klasifikasi makhluk hidup 

mendapatkan kriteria sangat baik. E-modul tersebut dinilai praktis dan menarik 

oleh keseluruhan siswa, sehingga dapat membantu mereka memahami materi 

dengan  mudah. Selain itu, pemilihan produk berupa e-modul juga sesuai dengan 

hasil penelitian yang dilakukan oleh Putri, dkk (2022: 102) e-modul 

memperoleh kategori sangat valid dan sangat praktis sehingga layak digunakan 

sebagai media pembelajaran pada materi sistem peredaran darah.  

Salah satu metode untuk memberikan pemahaman yang kuat dan 

suasana belajar yang tidak membosankan yaitu dengan memberikan   

permainan edukatif kepada siswa. Salah satu cotoh permainan edukatif tersebut 

yaitu crossword puzzle atau TTS yang merupakan permainan edukatif berupa 

serangkaian kotak-kotak kosong yang didesain sedemikian rupa untuk mengisi 

jawaban berupa kata atau  frasa dari pertanyaan yang disediakan (Devianti, dkk, 

2017: 2). Hal ini sesuai dengan penelitian yang dilakukan oleh Cahyaningsih 

(2021: 56) yang menerapkan TTS pada latihan soal sistem regulasi. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa TTS mampu menarik lebih terhadap minat 

belajar siswa, membuat proses belajar mengajar menjadi menyenangkan dan 

tidak membosankan sehingga memudahkan siswa untuk mempelajari  materi 
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sistem regulasi. Selain itu, hasil penelitian oleh Irmayanti, dkk (2022: 17) 

bahwa penggunaan media crossword puzzle pada materi klasifikasi makhluk 

hidup mempengaruhi minat dan hasil belajar siswa juga menjadi alasan dari 

pemilihan permainan edukatif crossword puzzle. Berdasarkan uraian yang telah 

disebutukan maka peneliti memilih untuk membuat penelitian tentang 

pengembangan media pembelajaran berupa e-modul berbasis permainan 

edukatif crossword puzzle pada materi sistem peredaran darah untuk siswa. 

B. Identifikasi Masalah 

1. Media pembelajaran berupa LKPD dan buku paket yang digunakan masih 

konvensional dan tampilannya dinilai kurang menarik, sehingga belum  

mampu menarik minat belajar siswa. 

2. Pandemi Covid-19 membuat ada kebijakan untuk belajar secara daring dan 

pengurangan jam KBM, sehingga siswa dituntut untuk lebih banyak belajar 

secara mandiri. 

3. Materi sistem peredaran darah dinilai sebagai materi yang sulit karena 

karakteristik materinya yang membutuhkan visualisasi, sehingga 

membutuhkan media pembelajaran untuk memvisualisasikan materi 

tersebut. 

4. Siswa belum memiliki media pembelajaran selain LKPD dan buku paket 

yang disediakan dari sekolah, sehingga mereka membutuhkan media 

pembelajaran tambahan untuk memenuhi kebutuhan belajarnya. 
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C. Batasan Masalah 

1. Pengembangan media pembelajaran berupa e-modul berbasis permainan 

edukatif crossword puzzle. 

2. Pengembangan e-modul hanya pada materi sistem peredaran darah. 

3. E-modul ditujukan untuk siswa kelas VIII di MTs Ma’arif NU 02 Rawalo. 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana pengembangan e-modul berbasis permainan edukatif crossword 

puzzle untuk siswa kelas VIII MTs Ma’arif NU 02 Rawalo? 

2. Bagaimana kualitas e-modul berbasis permainan edukatif crossword puzzle 

yang dikembangkan sebagai media pembelajaran materi sistem peredaran 

darah untuk siswa kelas VIII MTs Ma’arif NU 02 Rawalo? 

E. Tujuan Penelitian 

1. Mengetahui pengembangan e-modul berbasis permainan edukatif 

crossword puzzle untuk siswa kelas VIII MTs Ma’arif NU 02 Rawalo. 

2. Mengetahui kualitas e-modul berbasis permainan edukatif crossword puzzle 

yang dikembangkan sebagai media pembelajaran materi sistem peredaran 

darah untuk siswa kelas VIII MTs Ma’arif NU 02 Rawalo. 

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

1. Merupakan media pembelajaran yang berbentuk e-modul berbasis 

permainan edukatif crossword puzzle yang memuat pelajaran biologi dengan 

materi  sistem peredaran darah untuk siswa kelas VIII SMP/MTs. 

2. E-modul berbentuk aplikasi yang dapat diakses pada android. 

3. Konten di dalam e-modul terdiri dari teks, gambar, audio, dan video. 
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4. E-modul memuat kata pengantar, daftar isi, petunjuk penggunaan aplikasi, 

kompetensi, peta konsep, materi, info biologi, praktikum, permainan 

edukatif crossword puzzle, penayangan video, latihan soal, kunci jawaban, 

refleksi, glosarium, dan daftar pustaka. 

5. Sebelum diuji cobakan kepada siswa, e-modul dinilai oleh ahli materi, ahli 

media, peer reviewer, dan guru biologi. 

G. Manfaat Penelitian 

1. Bagi siswa 

a. Dapat memperluas sumber informasi mengenai materi sistem 

peredaran darah. 

b. Memiliki media pembelajaran dalam bentuk elektronik yang mudah 

digunakan kapanpun. 

c. Memiliki media pembelajaran yang dapat digunakan secara mandiri. 

2. Bagi guru 

a. Memiliki alternatif dan referensi media pembelajaran untuk kegiatan 

pembelajaran. 

b. Memiliki ide untuk mengembangkan media pembelajaran yang sesuai 

dengan kebutuhan siswa. 

3. Bagi sekolah 

a. Sebagai acuan dan pertimbangan dalam penggunaan media 

pembelajaran. 

b. Menambah koleksi media pembelajaran untuk siswa. 
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4. Bagi peneliti 

a. Mendapatkan produk berupa modul elektronik berbasis permainan 

edukatif crossword puzzle yang dikembangkan untuk dijadikan media 

pembelajaran materi sistem peredaran darah. 

b. Sebagai acuan dalam melakukan pengembangan produk pada penelitian 

berikutnya. 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dari penelitian pengembangan ini adalah siswa telah  mampu 

mengoperasikan perangkat android. Hal ini karena modul yang dikembangkan 

berbentuk e-modul dalam bentuk aplikasi android. E-modul dapat digunakan 

dengan  mudah sebagai media pembelajaran untuk siswa.  Oleh karena itu e-

modul dapat digunakan secara mandiri sesuai dengan kebutuhan, kemampuan 

dan kecepatan belajar setiap siswa. 

E-modul dikembangkan berdasarkan masalah yang dialami oleh siswa 

MTs Ma’arif NU 02 Rawalo. Hal ini membuat adanya kemungkinan tidak bisa 

menjadi solusi bagi siswa di sekolah lain dengan masalah yang berbeda. Selain 

itu, tujuan dari penelitian ini hanya sampai pada mengetahui kualitas produk. 

Oleh karena itu hasil penelitian tidak sampai pada dampak dari produk yang 

sudah dikembangkan bagi siswa. 
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BAB V  

PENUTUP 

 
 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab sebelumnya, 

maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. E-modul berbasis permainan edukatif crossword puzzle sebagai media 

pembelajaran biologi materi sistem peredaran darah bagi siswa kelas 

VIII SMP/MTs dikembangkan berdasarkan model 4-D yang terdiri dari 

tahap define (pendefinisian), design (perancangan), develop 

(pengembangan), dan disseminate (penyebaran). Akan tetapi, tahap 

disseminate pada penelitian ini tidak dilakukan. 

2. Penilaian kualitas e-modul oleh ahli materi, ahli media, peer reviewer, 

dan guru biologi terhadap kualitas e-modul menghasilkan persentase 

sebesar 91,19% dengan kriteria sangat baik sedangkan respon siswa 

terhadap e-modul menghasilkan persentase sebesar 91,00% dengan 

kriteria sangat setuju. Dari hasil penilaian kualitas dan respon yang 

diperoleh, artinya e-modul berbasis permainan edukatif crossword 

puzzle dapat digunakan sebagai media pembelajaran biologi materi 

sistem peredaran darah bagi siswa kelas VIII SMP/MTs. 
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B. Saran 

Saran dari peneliti mengenai penelitian ini yaitu: 

1. Bagi guru, dapat memastikan bahwa e-modul ini digunakan dengan baik 

oleh siswa. Hal ini dapat dilakukan dengan mengambil nilai dari 

evaluasi pada e-modul atau meminta siswa untuk mengumpulkan 

piagam permainan edukatif crossword puzzle yang telah dikerjakan. 

2. Bagi penelitian selanjutnya, dapat menyempurnakan dari kekurangan e-

modul pada penelitian ini dan tidak hanya menilai kualitasnya saja, 

melainkan untuk mengetahui dampak dari e-modul yang sudah 

dikembangkan bagi siswa. Selain itu, dapat dilakukan penelitian pada 

tahap disseminate (penyebaran) sehingga hasil pengembangan e-modul 

dapat dimanfaatkan secara luas. 
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