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INTISARI

Pengembangan Video Pembelajaran Daring Menggunakan Software Animiz
pada Materi Hidrokarbon

Oleh:
Arnanda lrawan
19104060021

Pembimbing : Agus Kamaludin, M.Pd.

Pandemi Coronavirus Disease (COVID-19) memunculkan paradigma baru
tentang suatu hal yang dianggap tidak mungkin menjadi mungkin dilakukan.
Dalam dunia pendidikan, kegiatan pembelajaran yang semula dilakukan dengan
tatap muka di dalam kelas kini juga harus dilakukan melalui pembelajaran jarak
jauh. Pembelajaran jarak jauh kenyataannya kurang efektif dibandingkan dengan
pembelajaran tatap muka, sehingga perlu pemanfaatan media pembelajaran.
Berbagai perangkat lunak (software) baik yang gratis maupun berbayar dapat
dimanfaatkan oleh seorang guru untuk mengembangkan media pembelajaran.
Salah satunya adalah software Animiz Animation Maker. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif
menggunakan software Animiz Animation Maker pada materi hidrokarbon serta
menguji kualitasya

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan
atau Research and Development (R&D) melalui model pengembangan 4-D yang
terdiri atas tahap define, design, develop, dan disseminate, tetapi hanya dibatasi
sampai tahap develop saja. Produk divalidasi dosen pembimbing dan tiga peer
reviewer. Produk selanjutnya dinilaikan kualitasnya oleh masing-masing satu ahli
materi dan media, empat guru kKimia, serta direspon oleh sepuluh peserta didik.
Skala Likert digunakan sebagai lembar angket penilaian kualitas dan skala
Guttman digunakan sebagai lembar angket respon peserta didik.

Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini berupa video pembelajaran
kimia pada materi hidrokarbon. Hasil penilaian dari ahli materi memperoleh
persentase keidealan sebesar 84% termasuk kategori Sangat Baik, ahli media
sebesar 95% termasuk kategori Sangat Baik, dan reviewer sebesar 87% termasuk
kategori Sangat Baik. Respon siswa memperoleh persentase keidealan sebesar
97% sehingga video animasi ini dapat digunakan sebagai alternatif media dalam
pembelajaran daring.

Kata Kunci : pembelajaran daring, animiz, hidrokarbon
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pandemi Coronavirus Disease (COVID-19) memunculkan
paradigma baru tentang suatu hal yang dianggap tidak mungkin menjadi
mungkin dilakukan (Alfirdaus & Yuwono, 2020). Pandemi COVID-19
adalah wabah penyakit menular yang disebabkan oleh virus corona dan
membawa dampak besar bagi berbagai sektor penting kehidupan manusia
(Bhavana et al., 2020). Salah satu sektor penting yang sangat terdampak
adalah pendidikan (Solviana, 2020). Kegiatan pembelajaran yang semula
dilakukan dengan tatap muka di dalam kelas kini harus dilakukan melalui
pembelajaran jarak jauh (Nurrahmawati & Kurniawan, 2021).
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) mengeluarkan
Surat Keputusan Bersama (SKB) Nomor 05/KB/2021 untuk mengatur
kegiatan pembelajaran di masa pandemi COVID-19. Mayoritas sekolah
selama masa pandemi pernah melaksanakan kegiatan pembelajaran jarak
jauh (Churiyah et al., 2020; Salahuddin & Yamin, 2021). Pembelajaran
jarak jauh menjadi solusi terbaik agar pembelajaran tetap berlangsung dan
sebagai upaya menekan penyebaran virus COVID-19 (Dahlia & Supriatna,
2021). Akan tetapi, pembelajaran jarak jauh kenyataanya kurang efektif
dibandingkan dengan pembelajaran tatap muka sehingga perlu
pemanfaatan media pembelajaran dalam pelaksanaan pembelajaran jarak
jauh (Atsani, 2020).

Media pembelajaran adalah alat bantu yang dimanfaatkan untuk
memberikan pesan, meningkatkan daya pikiran, perhatian, dan kemauan
siswa yang dapat mendukung proses belajar sehingga siswa mampu

mencapai tujuan pembelajaran (Suprihatiningrum, 2012). Agar dapat



mencapai  tujuan pembelajaran secara maksimal, maka media
pembelajaran dapat didesain secara menarik, tetapi tidak mengurangi
esensi dari materi yang disampaikan (Mustagim, 2017). Media
pembelajaran yang menarik dapat membuat siswa menjadi lebih tertarik
dan bersemangat untuk belajar (Uno & Ma’ruf, 2016). Agar terbentuk
pembelajaran yang lebih menarik dan mudah dipahami, maka materi
pembelajaran yang abstrak dapat dibuat visualisasi menggunakan media
pembelajaran animasi (Anjarsari et al., 2020). Berdasarkan penelitian yang
dilakukan oleh Apriansyah (2020) media pembelajaran yang dibuat
menggunakan video animasi dalam proses pembelajaran dapat
meningkatkan pemahaman materi dan efektif mengurangi kejenuhan
dalam proses pembelajaran. Namun, keterampilan guru untuk dapat
membuat media pembelajaran berbasis teknologi informasi dan internet
masih rendah (Mustofa et al., 2022; Syahroni et al., 2020).

Media pembelajaran yang mendukung proses pembelajaran dapat
dikemas menggunakan teknologi yang sedang berkembang saat ini (Susilo
& Widya, 2021). Berbagai perangkat lunak (software) baik yang gratis
maupun berbayar dapat dimanfaatkan oleh seorang guru untuk
mengembangkan media pembelajaran yang menarik (Fisabilillah & Sakti,
2021; Shalikhah, 2017). Salah satu perangkat lunak (software) yang dapat
digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran menarik berupa
animasi adalah Animiz Animation Maker. Berdasarkan studi literatur,
masih sangat jarang media pembelajaran interaktif berupa video animasi
yang pernah dibuat oleh guru dengan menggunakan software Animiz
Animation Maker. Guru masih banyak yang menggunakan software
pembuat video animasi berbasis web apps seperti PowToon. Software
Animiz Animation Maker memiliki fitur animasi gambar, tulisan, bentuk,
dan efek transisi yang lengkap. Pengoperasian software Animiz Animation

Maker tidak memerlukan keterampilan pemrograman sehingga mudah



digunakan untuk semua kalangan guru. Selain itu, ada berbagai macam
template animasi yang dapat dimanfaatkan untuk membuat media
pembelajaran yang interaktif dan proses pengeditan dapat dilakukan tanpa
harus terhubung dengan koneksi internet. Hasil akhir video animasi yang
telah dibuat pun dapat disimpan atau dipublikasikan baik dalam bentuk
online maupun offline (Animiz Help Manual, 2017).

Kimia adalah salah satu cabang ilmu pengetahuan yang
mempelajari materi dan perubahannya (Chang, 2005; Lehn, 2004). Kimia
menjadi salah satu pelajaran yang dianggap sulit bagi sebagian besar siswa
karena materinya yang kompleks dan abstrak (Kristin et al., 2019; Wolf,
2001). Salah satu materi kimia yang bersifat abstrak adalah hidrokarbon
(Nazalin & Muhtadi, 2016). Siswa harus mempunyai pemahaman konsep
yang kuat agar tidak kesulitan dalam memahami materi hidrokarbon
(Ramadani et al., 2020). Pemahaman konsep materi yang tidak sesuai
dapat menyebabkan timbulnya miskonsepsi (Muntholib et al., 2018).
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh Redhana (2011)
setidaknya ada sembilan miskonsepsi yang dialami siswa dalam
mempelajari materi senyawa hidrokarbon, salah satunya terkait
isomerisme. Miskonsepsi pada isomerisme senyawa hidrokarbon
mendapat persentase yang tertinggi (Qodriyah et al., 2020). Penelitian
yang dilakukan oleh Vellayati et al. (2020) menunjukkan bahwa secara
keseluruhan siswa belum memahami materi hidrokarbon dengan benar
sebesar 69,9%. Hal ini berarti tingkat pemahaman konsep terkait materi
hidrokarbon pada siswa masih lemah. Padahal, materi hidrokarbon
menjadi prasyarat agar siswa dapat memahami dengan baik materi karbon
dan turunannya (Putra et al., 2020).

Pembelajaran materi hidrokarbon yang dilakukan guru di kelas
masih banyak yang belum menggunakan media inovatif (Pramita, 2016).

Guru masih sebatas menggunakan buku-buku yang tersedia sebagai media



penyampaian materi pelajaran sehingga media pembelajaran yang
diberikan cenderung membuat siswa pasif dan kurang interaktif (Mahesti
& Koeswanti, 2021; Titiana et al., 2019). Kecenderungan guru
menggunakan buku teks pelajaran menunjukkan bahwa guru lebih
mengutamakan dimensi konten daripada dimensi proses dan konteks
sebagaimana karakteristik yang sebenarnya ada pada materi hidrokarbon
(Hasanah & Ahmadi, 2015). Menurut Hidayati & Fatisa (2019), buku teks
pelajaran juga belum mampu menarik perhatian siswa karena masih terlalu
umum dan monoton. Sebagian besar guru juga masih menjelaskan materi
hidrokarbon menggunakan metode ceramah saja sehingga pembelajaran
menjadi membosankan (Panut, 2022). Sejalan dengan penelitian yang
dilakukan oleh Sa’adah et al. (2020), kelas yang hanya menggunakan
media berupa buku teks pelajaran membuat siswa kurang terasah rasa
ingin tahunya karena guru lebih mendominasi kelas dengan metode
ceramah. Selain itu, masih ditemukan beberapa guru yang tidak tuntas
menjelaskan semua sub bab pada materi hidrokarbon sehingga akan
memengaruhi hasil belajar siswa (Vinanda et al., 2022). Penggunaan
media pembelajaran kimia berperan penting dalam penyampaian materi
pelajaran khususnya pada materi hidrokarbon (Subagyono et al., 2021).
Oleh  karena itu, dengan adanya video animasi diharapkan dapat
memudahkan siswa dalam memahami materi hidrokarbon.

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, penelitian ini bertujuan
untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif menggunakan software
Animiz Animation Maker pada materi hidrokarbon serta menguji
kualitasya sehingga guru dapat memanfaatkannya sebagai media
pembelajaran khususnya untuk pembelajaran daring. Selain itu, media
pembelajaran yang dikembangkan diharapkan dapat memudahkan siswa

dalam memahami materi.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas, maka dapat disusun

rumusan masalah penelitian sebagai berikut:

1. Bagaimana karakteristik produk pengembangan video pembelajaran
daring menggunakan software Animiz Animation Maker pada materi
hidrokarbon untuk SMA/MA Kelas X1?

2. Bagaimana kualitas video pembelajaran daring menggunakan
software Animiz Animation Maker pada materi hidrokarbon untuk
SMA/MA Kelas XI berdasarkan penilaian dari ahli media, ahli materi,
dan reviewer?

3. Bagaimana respon siswa terhadap video pembelajaran daring
menggunakan software Animiz Animation Maker pada materi
hidrokarbon untuk SMA/MA Kelas X1?

C. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Mengembangkan video video pembelajaran daring menggunakan
software Animiz Animation Maker pada materi hidrokarbon untuk
SMA/MA Kelas XI.

2. Mengetahui kualitas video pembelajaran daring menggunakan
software Animiz Animation Maker pada materi hidrokarbon untuk
SMA/MA Kelas XI berdasarkan penilaian dari ahli media, ahli materi,
dan reviewer.

3. Mengetahui respon siswa terhadap video pembelajaran daring
menggunakan software Animiz Animation Maker pada materi
hidrokarbon untuk SMA/MA Kelas XI.



D. Spesifikasi Produk

1.

Pengembangan yang dimaksud adalah pengembangan video animasi
pembelajaran daring menggunakan software Animiz Animation
Maker.

Video animasi dengan software Animiz Animation Maker dapat
dimanfaatkan guru sebagai media pendukung untuk pembelajaran baik
di dalam kelas maupun pembelajaran daring atau jarak jauh.

Video animasi pembelajaran daring menggunakan software Animiz
Animation Maker dibuat dengan memadukan berbagai media
pendukung, seperti: gambar, teks, suara, animasi, clip, dan lainnya
untuk mempermudah peserta didik memahami materi hidrokarbon.
Produk pengembangan yang dihasilkan dapat dimanfaatkan baik oleh
guru maupun peserta didik.

Produk video hasil pengembangan bisa dibuka melalui PC

(laptop/desktop) dan juga smartphone.

E. Manfaat Penelitian

Melalui penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada:

1.

Guru
Menambah keberagaman media pembelajaran di kelas dan pendukung
pembelajaran untuk meningkatkan = minat peserta didik dalam
mengikuti kegiatan pembelajaran baik secara tatap muka di dalam
kelas maupun pembelajaran daring atau jarak jauh.
Peserta Didik
Sebagai penyedia media pembelajaran tambahan untuk memudahkan
proses pembelajaran kimia terutama pada materi hidrokarbon.
Peneliti
Menambah pengetahuan dan pengalaman terkait proses dan tahapan
pengembangan media pembelajaran pada materi hidrokarbon untuk
peserta didik SMA/MA kelas XI.
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F. Asumsi dan Batasan Pengembangan

1. Asumsi Pengembangan

Penelitian ini mempunyai asumsi pengembangan yang meliputi:

a.
b.

Produk yang dikembangkan belum ada yang membuat.

Produk yang dikembangkan dapat dibuka baik di komputer
maupun smartphone.

Dosen pembimbing mempunyai pemahaman yang baik terkait
standar mutu suatu media pembelajaran yang baik.

Peer reviewer memahami Kkriteria media berupa video
pembelajaran yang baik dan menarik.

Dosen ahli mempunyai kemampuan pengetahuan tentang materi
kimia terutama hidrokarbon dan juga pemahaman yang baik terkait
media pembelajaran terutama media video.

Reviewer atau guru kimia memiliki pemahaman mengenai kriteria
materi dan video pembelajaran yang baik.

Media hasil pengembangan dapat dimanfaatkan baik oleh guru

Kimia maupun peserta didik.

2. Batasan Pengembangan

Batasan-batasan dalam penelitian ini dipilih untuk mencapai tujuan

dan rumusan masalah yang telah dibuat. Adapun batasan-batasan

penelitian ini meliputi:

a.

Media hasil pengembangan hanya terbatas pada materi
hidrokarbon.

Media hasil pengembangan dinilaikan oleh masing-masing satu
ahli media dan materi, serta empat reviewer yang divalidasi oleh
tiga peer reviewer untuk memberikan saran dan masukan.

Uji coba hanya dilakukan melalui uji coba terbatas saja kepada
peserta didik kelas XI SMA/MA dengan memberikan angket

berupa respon peserta didik.



G. Definisi Istilah

Dalam penelitian ini digunakan beberapa istilah-sitilah penting sebagai

berikut:

1. Metode Penelitian dan Pengembangan (Research & Development)
merupakan suatu proses yang terdiri atas langkah-langkah yang
digunakan untuk mengembangkan suatu produk yang belum pernah
ada sebelumnya atau menyempurnakan produk yang telah ada yang
bisa dipertanggungjawabkan (Mappeasse et al., 2021).

2. Media pembelajaran merupakan sarana yang digunakan sebagai
penyampai suatu informasi baik dalam bentuk buku, komputer,
maupun lainnya yang bertujuan untuk merangsang peserta didik untuk
belajar (Ani, 2019 : 2).

3. Animiz adalah perangkat lunak presentasi video animasi untuk
membuat presentasi dan video animasi yang interaktif dan
menakjubkan secara gratis (Animiz Help Manual, 2017).

4. Senyawa hidrokarbon merupakan senyawa sederhana yang terdiri

hanya atom hidrogen dan karbon (Kamaludin, 2016, him. 15).



BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Melalui hasil penelitian dan pembahasan didapatkan kesimpulan bahwa:

1. Video pembelajaran daring menggunakan software Animiz Animation
Maker pada materi hidrokarbon dalam proses pengembangannya
menggunakan model 4-D (define, design, develop, dan disseminate) yang
dibatasi hanya sampai tahap develop saja. Perangkat dan aset pendukung
lain yang digunakan diantaranya Samsung Voice Recorder dan PNGEgg.
Produk yang dihasilkan berupa video berbentuk .mp4 yang berisi materi
hidrokarbon yaitu 1) definisi senyawa hidrokarbon, 2) kekhasan atom
karbon, 3) jenis atom C berdasarkan jumlah atom C yang terikat pada
rantai atom karbon, 4) Pengelompokkan senyawa hidrokarbon berdasarkan
kejenuhan ikatan, 5) Memberi nama dan membuat struktur alkana, alkena,
dan alkuna berdasarkan aturan IUPAC, 6) jenis-jenis isomer pada senyawa
hidrokarbon, dan 7) jenis-jenis reaksi senyawa hidrokarbon beserta
sifatnya.

2. Hasil dari penilaian kualitas video pembelajaran. daring menggunakan
software Animiz Animation Maker pada materi hidrokarbon dari ahli
materi, media, dan reviewer (guru kimia SMA/MA) secara berturut-turut
memperoleh persentase keidealan sebesar 84%, 95%, dan 87% dengan
kategori Sangat Baik (SB).

3. Hasil respon dari sepuluh peserta didik terhadap video pembelajaran
daring menggunakan software Animiz Animation Maker memperoleh
yang respon positif dengan mendapatkan persentase keidealan sebesar
97%.
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B. Keterbatasan Penelitian

Keterbatasan-keterbatasan dari penelitian ini meliputi:

1. Video pembelajaran yang telah dikembangkan hanya terbatas pada satu
materi pokok saja yaitu materi hidrokarbon.

2. Video pembelajaran yang telah dikembangkan hanya dinilaikan oleh
empat guru kimia SMA/MA di daerah Yogyakarta.

3. Video pembelajaran yang telah dikembangkan dinilaikan oleh masing satu
ahli media dan materi, serta empat reviewer (guru kimia SMA/MA).

4. Video pembelajaran yang telah dikembangkan tidak dilakukan tahapan

diseminasi.

C. Saran, Diseminasi, dan Pengembangan Lanjut
Saran, diseminasi, dan pengembangan lanjutan dari penelitian ini meliputi:
1. Saran Pemanfaatan
Saran dari peneliti berdasarkan hasil penelitian pengembangan

video pembelajaran daring menggunakan software Animiz Animation
Maker pada materi hidrokarbon adalah produk perlu dilakukan uji coba
secara luas dalam kegiatan pembelajaran kimia bagi peserta didik
SMA/MA kelas XI untuk mengetahui tingkat kelayakan produk yang telah
dikembangkan. Selain itu, produk hasil pengembangan ini juga dapat
dimanfaatkan untuk menunjang pembelajaran daring atau jarak jauh yang
tidak harus di masa pandemi COVID-19 saja, tetapi bisa dimanfaatkan
kapan saja karena teknologi semakin berkembang dan kegiatan belajar
peserta didik pun dapat dilakukan kapan saja dan dimana saja.

2. Diseminasi

Video pembelajaran daring menggunakan software Animiz
Animation Maker yang telah dikembangkan dan dilakukan uji coba
kepada peserta didik secara terbatas dan luas dan telah dinyatakan layak,
maka video pembelajaran daring ini dapat disebarluaskan ke seluruh
sekolah SMA/MA dan tidak terbatas di daerah Yogyakarta saja.
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3. Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Materi yang diangkat dan dipilih dalam video pembelajaran daring
menggunakan software Animiz Animation Maker masih perlu
disempurnakan, sehingga diperlukan adanya pengembangan lanjutan
terutama pada latihan soal beserta pembahasannya. Selain itu, masih
sangat terbuka luas terhadap penelitian-penelitian yang sejenis dengan
materi pokok lain yang dapat dikembangkan terutama yang memanfaatkan
software Animiz Animation Maker karena berdasarkan tinjauan literatur
masih sangat jarang media pembelajaran animasi yang pernah dibuat
dengan memanfaatkan software Animiz Animation Maker. Oleh karena
itu, peluang besar bagi guru atau peneliti untuk dapat membuat media
yang serupa baik untuk jenjang PAUD/TK, SD, SMP, SMA, dan sederajat.
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