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MOTO 

 

ا  ُ ن افْسًا اِلََّ وُسْعاها لِفُ اللّه ﴾286﴿ لَا يُكا  
“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya.”1 

(Al-Baqarah: 286) 

 

 

  

 

 1Departemen Agama Republik Indonesia, Al-Qur’an dan Terjemahannya;Special for Woman, 

(Bandung: PT Sygma Examedia Arkanleema, 2009).  
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ABSTRAK 

 

 Yuni Lestari, “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Bahasa Arab Terintegrasi 

Aswaja Berbasis Android menggunakan Ispring Suite 10 di SD NU Sleman Yogyakarta”. 

Tesis : Yogyakarta. Program Studi Magister Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan, UIN Sunan Kalijaga. 

 Penelitian pengembangan ini dilatarbelakangi oleh adanya kebutuhan terhadap 

media pembelajaran bahasa Arab di kelas V SD NU Sleman Yogyakarta. Hal ini disebabkan 

oleh penggunaan media dalam pembelajaran masih sederhana sehingga siswa mengalami 

kejenuhan dan kesulitan dalam belajar bahasa Arab. Selain itu sekolah ini berbasis ke NU-

an namun dalam pelaksanaan pembelajaran unsur aswaja yang dimasukkan hanya sebatas 

pembacaan al-fatihah sebagai pembuka pelajaran. Di samping itu, pembelajaran di era saat 

ini menuntut manusia bergelut dengan teknologi. Oleh karena itu, penulis mengembangkan 

multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi aswaja berbasis android menggunakan 

ispring suite 10.  

 Penelitian ini merupakan research and development (RnD). Tujuan penelitian ini 

adalah untuk mengembangkan media pembelajaran bahasa Arab yang digunakan di SD NU 

Sleman Yogyakarta, untuk menghasilkan desain multimedia, mengimplementasikan dan 

mengetahui hasil respon siswa terhadap multimedia pembelajaran bahasa Arab yang 

dikembangkan. Metode pengumpulan data pada penelitian ini adalah wawancara, observasi, 

angket dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan skala likert lima, dan analisis 

butir soal menggunakan SPSS. Sumber data dalam penelitian ini adalah guru bahasa Arab, 

siswa kelas V, tata usaha sekolah, ahli media, ahli dan ahli materi, buku ajar. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Media pembelajaran bahasa Arab yang 

digunakan oleh guru di SD NU Sleman Yogyakarta saat ini masih tergolong pasif dan 

konvensional yakni dengan media buku ajar, papan tulis dan spidol saja. (2)  Desain 

pengembangan multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi aswaja berbasis android 

menggunakan ispring suite 10 terdiri dari lima tahap; a) Analisis, yakni tahap identifikasi 

masalah; (b) Desain meliputi materi dan tujuan pembelajaran, flowchart dan prototipe aplikasi; 

(c) Pengembangan yaitu tahap membuat dan memvalidasi aplikasi; (d) Implementasi, 

mempersiapkan pendidik dan peserta didik; (e) Evaluasi, tahap menilai kualitas aplikasi. (3) 

Implementasi multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi aswaja berbasis android 

dilakukan dengan uji coba pada siswa skala terbatas dan uji coba pada siswa dalam skala luas 

melalui tiga tahapan yaitu, pendahuluan, inti dan penutup. Hasil respon guru dan siswa 

didapatkan dari hasil penilaian kuesioner yang disebar setelah uji coba multimedia. Hasil 

respon guru, siswa skala terbatas, siswa skala luas adalah sebagai berikut: (a) Respon guru 

terhadap multimedia ini diperoleh rata-rata 4,85 dan presentase sebesar 97,5%  yang kedua nya 

dalam skala likert lima berada pada kategori “sangat baik”. (b) Respon siswa pada kelompok 

terbatas diperoleh skor rata-rata keseluruhan aspek adalah sebesar 4,73 dengan presentase 

sebesar 94,5% dengan kategori skala likert lima yaitu “sangat baik”. (c) Respon siswa pada uji 

coba pada kelompok skala luas diperoleh skor rata-rata keseluruhan aspek adalah 4,79 dengan 

presentase 95,8% dengan kategori skala likert lima adalah “sangat baik”. 

Kata Kunci: Android, Aswaja, Bahasa Arab, Ispring suite 10, Multimedia Pembelajaran. 
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   خصالمل
ليستاري  تخدام اسبارينج  باسأندرويد  م اللغة العربية المتكاملة القائمة على نظام  يلوسائل المتعددة لتعلاتطوير  "،  يوني 

 ( العلماء  المفي    Ispring Suite  )10سوويت  نهضاة  الاسلامية  الابتدائية    يوجياكارت :  البحث".  يوكياكرت سليمان  درسة 
، كلية  .  2022 العربية  اللغة  تعليم  في  الماجستير  دراسة  المعلمينية  و التربالعلوم  برنامج  سونان كاليجكا  ،  وتأهيل  جامعة 

 كياكرت الإسلمية الحكومية يو 
درسة الإبتدائية نهضة  كان خلفية المشكلة هذا البحث هو الحاجة إلى وسائل تعليم اللغة العربية في الصف الخامس بم 

الملل  .  يوكياكرت العلماء سليمان   من  الطلاب  يعاني  بسيطة بحيث  تزال  التي لا  التعليم  الوسائل في  استخدام  إلى  بسبب  هذا 
، ولكن في تنفيذ التعلم ، يتم    نهضاة العلماء بالإضافة إلى ذلك ، تعتمد هذه المدرسة على  .  بية والصعوبات في تعليم اللغة العر 

إلى جانب ذلك ، يتطلب التعليم في  .  كدرس افتتاحيفقطسورةالفاتحة    لمدرجة للقراءة با  Aswaja))  ا تضمين عناصر الأسواج
التكنولوجيا  مع  يصارعوا  أن  البشر  من  الحالي  طو .  العصر   ، على  لذلك  تعتمد  العربية  اللغة  لتعليم  متعددة  وسائل  الباحثة  ر 

 (. Ispring Suiteأسواجا باستخدام مجموعة اسبارينج سوويت ) 
هو    البحث  والتطوير  هذا  هو  (.  RnD)البحث  الدراسة  هذه  من  الغرض  العربية  تطوير  كان  اللغة  تعليم  وسائل 

في   سليماالمستخدمة  العلماء  نهضاة  الإبتدائية  نتائج  يوكياكرت ن  المدرسة  ومعرفة  وتنفيذ  متعددة  وسائل  تصميمات  لإنتاج   ،
المتقدمة العربية  اللغة  لتعليم  المتعددة  للوسائل  الطلاب  المقابلاة  .  استجابات  الدراسة هي  هذه  البيانات في  طرق جمع  كانت 

ن خمسة ، ويستخدم تحليل العناصر  تستخدم تقنية تحليل البيانات مقياس ليكرت المكون م.  والملاحظة والاستبيانات والتوثيق 
مصادر البيانات في هذه الدراسة كانت مدرسي اللغة العربية وطلاب الصف الخامس ومدير المدرسة وخبراء  .  SPSSالأسئلة  

 . الإعلام وخبراء المواد والخبراء والكتب المدرسية 
أن   الدراسة إلى  نتائج هذه  المستخدم (  1) تشير  العربية  اللغة  تعليم  المعلمين  وسائل  قبل  الإبتدائية  ة من  المدرسة  في 

يوكياكرت   سليمان  العلماء  حاليًا  نهضة  تزال  نسبيالا  وتقليدية  و   سلبية  المدرسية  الكتب  باستخدام  أي  البيضاء    السبورات، 
فقط  )والعلامات  باستخدام  (  2.  الأسواجا  أساس  على  العربية  اللغة  لتعليم  المتعددة  الوسائل  تطوير  تصميم  موعة  مجيتكون 

يشمل التصميم مواد  ( ب )التحليل ، أي مرحلة تحديد المشكلة ؛  ( ؛ أ  من خمس مراحلIspring Suite)10(اسبارينج سوويت 
التطوير ، أي مرحلة إنشاء التطبيقات والتحقق من صحتها ؛  (  ج )ونماذج أولية للتطبيق ؛   انسيابيةوأهداف تعليمية ومخططات  

المعلمين و (  د ) ، وإعداد  ؛  التنفيذ  التطبيق (  هـ)الطلاب  تقييم جودة  ، مرحلة  )التقييم  المتعددة  (  3.  الوسائل  تنفيذ تطبيق  تم 
الأسواج بتجارب على نطاق محدود للطلاب وتجارب على الطلاب على نطاق واسع من خلال  لتعليم اللغة العربية على أساس  

والختامية والأساسية  المقدمة  وهي   ، مراحل  تقييم  تم  .  ثلاث  نتائج  من  والطلاب  المدرسين  إجابات  نتائج  على  الحصول 
نتائج استجابات المعلم ، الطلاب المحدود النطاق ، الطلاب على نطاق واسع  .  الاستبيانات الموزعة بعد تجربة الوسائل المتعددة

، وكلاهما على مقياس    ٪  97.5ونسبة    4.85حصلت استجابة المعلم لهذه الوسائل المتعددة على متوسط  (  أ: ) هي كما يلي
درجات لجميع الجوانب  حصلت استجابة الطلاب في المجموعة المحدودة على متوسط  (  ب". )ممتاز "ليكرت من خمسة في فئة  

حصلت استجابات الطلاب للتجارب في المجموعة  (  ج ". ) ممتاز "بفئة مقياس ليكرت من خمسة ، أي    ٪ 94.5بنسبة    4.73
المكونة من خمسة وهي    ٪ 95.8بنسبة    4.79رجات لجميع الجوانب  دالكبيرة على متوسط   ليكرت  فئة مقياس  ".  ممتاز"مع 

 وسائل التعليم.  ،(Ispring Suiteاسبارينج سوويت )  ، اللغة عربية أسواجا، ، : أندرويدالكلمات المفتاحية 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN 

 

Pada dasarnya, terdapat beberapa pedoman transliterasi Arab latin. Berikut ini 

disajikan pola transliterasi Arab latin berdasarkan keputusan bersama antara Menteri Agama 

dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.I. No. 158 Tahun 1987 dan No. 0543b/1987. 

Adapun uraiannya secara garis besar adalah sebagai berikut: 

A. Konsonan Tunggal 

Fonem konsonan bahasa Arab dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan 

huruf, dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan huruf dan sebagian 

dilambangkan dengan tanda, sebagian lagi dilambangkan dengan huruf dan tanda 

sekaligus. 

Huruf 

Arab 
Nama Huruf Latin Keterangan 

  Alif ا
Tidak 

dilambangkan 
Tidak dilambangkan 

  Ba  B/b Be ب

  Ta  T/t Te ت

 ṡa  Ṡ/ṡ ث
Es (dengan titik di 

atas) 

  Jim  J/j Je ج

 Ḥa  Ḥ/ḥ ح
Ha (dengan titik di 

bawah) 

 Kha  Kh/kh Ka dan ha خ
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  Dal D/d De د

 Żal  Ż/ż ذ
Zet dengan titik di 

atas 

  Ra  R/r Er ر

  Zai   Z/z Zet ز

  Sin S/s Es س

 Syin   Sy/y Es dan ye ش

 Ṣad  Ṣ/ṣ ص
Es (dengan titik di 

bawah) 

 Ḍad  Ḍ/ḍ ض
De (dengan titik di 

bawah) 

 Ṭa Ṭ/ṭ ط
Te (dengan titik di 

bawah) 

 Ẓa Ẓ/ẓ ظ
Zet (dengan titik 

dibawah) 

 _‘ Ain‘ ع
Koma terbalik di 

atas 

  Gain  G/g Ge غ

  Fa  F/f Ef ف

  Qaf  Q/q Qi ق

  Kaf  K/k Ka ك
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  Lam  L/l El ل

  Mim  M/m em م

  Nun  N/n en ن

  Wau W/w W و

 Ha  H/h Ha ه

  Hamzah  ...’... Apostrof ء 

 Ya  Y/y Ye ي

 

B. Ta’ Marbuṭah  

Transliterasi Ta’ marbuṭah ada dua, yaitu: 

1. Ta’ marbuṭah hidup 

Ta’ marbuṭah yang hidup atau mendapat harakat fathah, kasrah, dan 

dhammah, transliterasinya adalah /t/. 

2. Ta’ marbuṭah mati 

Ta’ marbuṭah yang mati atau mendapat harakat sukun, transliterasinya 

adalah /h/. Jika pada suatu kata yang berakhir dengan ta’ marbuṭah diikuti oleh kata 

yang menggunakan kata sandang al, serta bacaan kedua kata itu terpisah maka ta’ 

marbuṭah itu di transliterasikan dengan ha (h). 

Contoh: 

 rauḍah al-aṭfāl-           رَوْضَةُ الَأطْفَال  
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                           -rauḍatul aṭfāl 

َد يْـنَةُ الْ 
مُنـَوَّرةَُ الم            -al-madῑnah al-munawwarah 

                          -al-madῑnatul munawwarah  

 ṭalḥah-                طلَْحَة  

C. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia terdiri dari vokal tunggal dan 

vokal rangkap. 

1. Vokal Tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat, 

transliterasinya sebagai berikut:  

Tanda Nama 

Huruf 

Latin Keterangan 

 َ_ Fathah A A 

-  ِ  Kasrah I I 

 ُ_ Dammah U U 

   

Contoh:  

 yaźhabu-         يَذْهَبُ                                             kataba-           كَتَبَ 

 źukiro-      ذكُ رَ                                                fa’ala-            فَـعَلَ 
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2. Vokal Rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara 

harakat dan huruf, transliterasinya sebagai berikut: 

Harakat dan 

huruf 
Nama Huruf Latin Keterangan 

َِ يْ -  fathah dan ya Ai a dan i 

َِ وْ -  fathah dan wawu Au a dan u 

D. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf, 

transliterasinya berupa huruf dan tanda.  

Harakat dan 

huruf 
Nama Huruf dan tanda Keterangan 

َِ ي –َِ ا  -  
Fathah dan alif 

atau ya 
Ā a dan garis di atas 

ِ  ي -  Kasrah dan ya Ī i dan garis di atas 

ُِ و -  Dammah dan wau Ū u dan garis di atas 

 

E. Hamzah 

Hamzah ditransliterasikan dengan tanda apostrof. Namun, hal tersebut hanya 

berlaku ketika hamzah berada di tengah atau akhir kata. Bila hamzah terletak di awal 

kata, ia tidak dilambangkan karena dalam tulisan Arab berupa alif. 

Contoh:  

  ta’kulūna -             تْأكُلُوْنَ                                          akala -          أَكَلَ  

 an-nau’u -          النـَّوْءُ 
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F. Syaddah (tasydid) 

Dalam transliterasi tanda syaddah dilambangkan dengan huruf, yaitu huruf yang 

sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh:  

 rabbana -         رَبّـَنَا

 nazzala -        نَـزَّلَ 

 al-ḥajju -        الَحج  

G. Kata Sandang Alif dan Lam 

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah ditransliterasikan sesuai 

dengan bunyinya, yaitu huruf / diganti dengan huruf yang sama dengan huruf yang 

langsung mengikuti kata sandang itu. 

Contoh:  

جُلُ   ar-rajulu - الرَّ

 asy-syamsu - الشَّمْسُ 

2. Kata sambung yang diikuti huruf qamariah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariah ditransliterasikan sesuai 

dengan antara yang digariskan di depan dan sesusai dengan bunyinya. 

 

Contoh: 

 al-qalamu -        الْقَلَمُ 

 al-badī’u -       البَد يْعُ 
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H. Huruf Kapital  

Huruf kapital digunakan untuk menuliskan huruf awal, nama diri, dan 

permulaan kalimat. Bila nama diri itu didahului oleh kata sandang. Maka yang ditulis 

dengan huruf kapital tetap  huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata 

sandangnya.  

Contoh:  

 wa mā Muhammadun illā rasūl -              وَمَا مُحَمَّد  إ لاَّ رَسُوْل  

I. Penulisan kata-kata 

Pada dasarnya setiap kata. Bail fi’il, isim maupun huruf, ditulis terpisah. Hanya 

kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab yang sudah lazim dirangkaikan 

dengan kata lain karena ada huruf atau harakat yang dihilangkan maka dalam 

transliterasi ini penulisan kata tersebut dapat dilakukan dengan cara dipisah per kata 

atau dapat dirangkaikan, 

Contoh: 

يْمُ الخلَ يْلُ   Ibrahim al-khalil-         إ بْـراَه 

                      -Ibrāhim al-khalil 
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KATA PENGANTAR 

 

 رفالحمد لله رب العالمين، و الصلاة و السلام على أش

 الأنبياء و المرسلين، و على آله و صحبه أجمعين، أما بعد
 Kami memuji-Mu, ya Allah, Rabb semesta alam, pencipta langit dan bumi, serta 

pembuat kegelapan dan cahaya, atas petunjuk yang Engkau berikan kepada kami dalam 

kehidupan, termasuk dalam menyusun tesis yang berjudul “Pengembangan Multimedia 

Pembelajaran Bahasa Arab Terintegrasi Aswaja Berbasis Android menggunakan Ispring Suite 10 di 

SD NU Sleman Yogyakarta” ini. Shalawat dan salam semoga tercurah kepada kekasih-Mu 

yang agung, Nabi Muhammad s.a.w., penutup seluruh nabi dan rasul, yang telah yang 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Penelitian 

Pembelajaran Bahasa Arab di Madrasah memiliki berbagai tujuan salah 

satunya untuk mengembangkan keterampilan dalam berbahasa Arab, baik untuk 

ujaran langsung ataupun tulisan yang meliputi 4 keterampilan berbahasa. 1 

Secara kelembagaan pembelajaran bahasa Arab mengalami perkembangan dan 

kemajuan di berbagai aspek. Pembelajaran bahasa Arab di banyak sekolah telah 

berkembang, mulai dari pendekatan, metode dan media untuk keberlangsungan 

proses belajar mengajar. Pembelajaran bahasa Arab di SD NU Sleman 

Yogyakarta, menggunakan pembelajaran dengan pendekatan integrasi aswaja 

yang mana dalam pembelajarannya memasukkan nilai- nilai aswaja. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan peneliti, peneliti menemukan 

permasalahan pembelajaran bahasa Arab belum terintegrasi dengan baik antara 

sistem pengajaran bahasa arab dengan nilai-nilai aswaja. Pasalnya, SD NU 

Sleman Yogyakata adalah sekolah berbasis NU namun dalam integrasi nilai-

nilai Aswaja ke dalam pembelajaran hanya membaca Al-fatihah di awal 

sebelum KBM dimulai. Kemudian dari segi yang lain yaitu, media yang 

dimanfaatkan sebagai alat bantu belajar sudah ada namun masih sangat 

                                                             
1Abdul Wahab Rosyidi, ‘Pengajaran Bahasa Arab Di Madrasah Dan Sekolah’, Al Mahāra: 

Jurnal Pendidikan Bahasa Arab, Vol. 3. Nomor 1 (2017), Hlm. 1 
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sederhana, minat siswa terhadap bahasa asing yakni bahasa Arab cenderung 

rendah karena dianggap sulit. 2  Siswa sangat membutuhkan stimulus 

pembelajaran yang lebih inovatif agar meningkatkan minat siswa terhadap mata 

pelajaran bahasa asing. Maka pembelajaran yang inovatif perlu diterapkan agar 

bisa meningkatkan penguasaan materi dan mufrodat yang juga tergolong 

rendah.3 

Salah satu cara yang dapat dilakukan untuk meningkatkan minat dan 

penguasaan materi bahasa Arab serta penguasaan mufrodat ialah menggunakan 

media pembelajaran. Sebagaimana yang dikatakan oleh Ina Magdalena dkk. 

bahwa peningkatan kualitas pembelajaran di dalam kelas mampu dilakukan 

menggunakan beraneka macam cara & pendidik mempunyai andil yang sangat 

berpengaruh pada peningkatan minat belajar peserta didik akibatnya peserta 

didik merasa nyaman dan ilmu yang peserta didik dapatkan akan mudah 

mereka serap salah satunya dengan media pembelajaran. 4  Oleh sebab itu, 

dibutuhkan adanya inovasi terhadap media yang diimplementasikan dalam 

belajar bahasa Arab yang bisa menjadi alat bantu  anak didik dalam 

pembelajaran bahasa Arab. 

Media yang dibutuhkan ialah media yang bisa menstimulus siswa dalam 

                                                             
2Wawancara dengan Siti Nur Azizah di  SD NU Sleman Yogyakarta, 19 Oktober  2021. 
3Observasi, SD NU Sleman Yogyakarta pada 19 Oktober  2021. 
4Ina Magdalena and others, ‘Pentingnya Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Minat 

Belajar Siswa SDN Meruya Selatan 06 Pagi’, EDISI : Jurnal Edukasi Dan Sains, Vol. 3. Nomor 2 

(2021), Hlm. 2-3 
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belajar bahasa Arab, memudahkan anak didik dalam menangkap materi bahasa 

Arab dan kosa-kata yang di sampaikan dalam proses belajar mengajar. 

Berdasarkan wawancara awal yang dilakukan dengan siswa kelas V SD NU 

Sleman Yogyakarta,5 siswa lebih senang menggunakan media yang menarik 

seperti gambar, audio dan video daripada teks-teks tanpa gambar. Media ini 

dapat diwujudkan dengan sebuah apllikasi berisi gambar-gambar audio dan 

animasi bergerak yang berbasis android. Media aplikasi berbasis android ini 

akan membuat siswa mempelajari bahasa Arab tanpa merasa sedang belajar. 

Media pembelajaran menurut Fleming adalah mediator yang dimaknai 

sebagai suatu sebab atau alat yang mengintervensi dua pihak dan membuatnya 

berdamai, dengan ungkapan media mediator menggambarkan fungsinya yakni 

mengatur interaksi yang baik antara 2 pihak pokok dalam  belajar peserta didik 

& isi dari materi. Selain itu, mediator juga menggambarkan pemahaman 

bahwasanya setiap proses belajar bisa memainkan peran mediasi, mulai dari 

pendidik hingga peralatan tercanggih yang bisa disebut media. Singkatnya, 

media ialah alat yang menyampaikan informasi pembelajaran.6 

Banyaknya jenis media pembelajaran yang ada, mulai dari media belajar 

cetak, media visual (dilihat), media audio (didengar) atau media yang bisa 

dilihat dan di dengar audio visual. Namun seiring berkembangnya zaman media 

pun ikut berkembang yakni media digital. Media digital ini meliputi, web 

                                                             
5Wawancara dengan Muhammad di , SD NU Sleman Yogyakarta, 19 Oktober 2021. 
6Teatantia, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Portable Engklek 

Arabic Di Kelas 4 MI Sultan Agung Yogyakarta’, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2020, Hlm.19. 
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edukasi, film, game, CD interaktif dan aplikasi. 

Sejumlah aplikasi komputer bisa dimanfaatkan untuk menciptakan media 

interactive. Salah satunya ialah Microsoft Power point. Powerpoint erat sekali 

kaitannya dengan dunia akademik, maka para pendidik seharusnya mudah saja 

jika ingin mengembangkannya lebih jauh atau mengaplikasikannya. Powerpoint 

sering diterapkan dalam presentasi, tapi powerpoint ini mempunyai program 

untuk mewujudkan materi pengajaran interaktif. Salah satu software yang 

mampu membuat materi pengajaran interaktif adalah ispring suite 10. 

Penggunaan ispring suite 10 dalam powerpoint dapat menghasilkan powerpoint 

menjadi sebuah media pembelajaran berbasis aplikasi.7 

Perkembangan proses belajar mengajar memanfaatkan media tekhnologi 

memberikan dampak yang substansial. Salah satu penggunaan teknologi 

sebagai media pembelajaran yakni penggunaan android. Android yaitu sistem 

operasi telepon seluler yang berbasis Linux. Android menyiapkan manifesto 

terbuka untuk pengembang dalam membuat aplikasi kreatif buatan sendiri.8 

Penggunaan smartphone mengalami peningkatan di berbagai kalangan 

apalagi pada masa pandemi ini, tak hanya pekerja, bahkan mahasiswa dan siswa 

pun harus berdiam diri di rumah dan berdampak pada berubahnya proses 

                                                             
7 Lamia Amelia, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan 

Ispring Suite 8 Pada Materi Larutan Penyangga Kelas XI IPA SMA’, Universitas Jambi, 2021, Hlm. 4. 
8Fifin Hakiky M. Ichwan, ‘Pengukuran Kinerja Goodreads Aplication Programming Interface 

(API) Pada Aplikasi Mobile Android’, Jurnal Informatika, Vol. 2.Nomor 2 (2011), Hlm. 3. 
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pembelajaran melalui smarthphone.9 Pembelajaran telah mengalami digitalisasi 

pembelajaran sehingga akan sangat efektif apabila  media yang dikembangkan 

untuk pembelajaran bahasa Arab ini berbasis android. Kelebihan media 

berbasis android yakni android merupakan sebuah alat yang sudah banyak 

digunakan baik di masyarakat atau di lingkungan sekitar siswa seperti ayah, ibu 

atau kakak mereka memiliki handphone. Selain itu, media pengajaran berbasis 

android akan memberi peluang anak didik untuk mengulang materi bahasa 

Arab yang sudah dipelajari di sekolah, karena saat waktu belajar di sekolah 

usai, siswa akan menggunakan sebagian waktunya untuk memegang dan 

menggunakan android alangkah lebih efektif apabila di dalam android tersebut 

terdapat materi pelajaran dalam bentuk aplikasi yang menyenangkan. 

Penelitian dengan mengembangkan media pembelajaran berbasis android 

sudah banyak dilakukan, letak perbedaan penelitian-penelitian sebelumnya 

dengan penelitian ini yaitu peneliti ingin mengembangkan multimedia 

pembelajaran bahasa Arab integrasi aswaja menggunakan ispring suite 10 

berbasis android. Multimedia ini menarik karena di dalamnya mengintegrasikan 

pembelajaran bahasa Arab dengan nilai aswaja. Maka penulis tertarik untuk 

melakukan penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan Multimedia 

Pembelajaran Bahasa Arab Terintegrasi Aswaja Berbasis Android 

menggunakan Ispring Suite 10 di SD NU Sleman Yogyakarta”. 

                                                             
9Jauhari Maknuni, ‘The Influence of Smartphone Learning Media on Student Learning in The 

Era Pandemi Covid-19’, Indonesian Education Administration and Leadership Journal (IDEAL), Vol. 

02. Nomor 02 (2020), Hlm. 4. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka beberapa 

masalah yang dapat dirumuskan antara lain : 

1. Bagaimana media pembelajaran bahasa Arab di SD NU Sleman 

Yogyakarta? 

2. Bagaimana desain multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi 

aswaja berbasis Android menggunakan Ispring Suite 10 di SD NU Sleman 

Yogyakarta? 

3. Bagaimana implementasi dan hasil respon guru dan siswa terhadap 

multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi aswaja berbasis Android 

menggunakan Ispring Suite 10 di SD NU Sleman Yogyakarta? 

 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan yang telah dirumuskan, maka tujuan 

penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran bahasa Arab di SD NU 

Sleman Yogyakarta. 

2. Untuk menghasilkan desain multimedia pembelajaran bahasa Arab 

terintegrasi aswaja berbasis Android menggunakan Ispring Suite 10 di SD 

NU Sleman Yogyakarta. 

3. Untuk mengimplementasikan dan mengetahui hasil respon guru dan siswa 
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terhadap multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi Aswaja 

berbasis Android menggunakan Ispring Suite 10 di SD NU Sleman 

Yogyakarta. 

Hasil penelitian ini diharapkan memiliki kebermanfaatan, baik secara 

teoritis maupun praktis: 

1. Manfaat Teoritis 

Manfaat secara teoritis, penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan 

khazanah keilmuan dalam bidang pendidikan khusunya pengembangan 

multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi aswaja berbasis android. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peneliti 

Pengembangan multimedia ini guna memenuhi salah satu syarat 

mendapat gelar magister pendidikan. 

b. Bagi Sekolah 

1) Adanya media pembelajaran yang dikembangkan mampu 

mendukung peningkatan kualitas pembelajaran dan kualitas 

pendidikan di sekolah. 

2) Media yang dikembangkan bisa dimanfaatkan sebagai sarana 

komunikasi untuk mendukung kurikulum pembelajaran bahasa Arab 

di sekolah. 
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c. Bagi Pendidik 

1) Media pembelajaran berbasis android yang bisa dimanfaatkan 

sebagai alat bantu dalam pembelajaran yang disesuaikan dengan 

kurikulum dan kebutuhan siswa. 

2) Memudahkan pendidik dalam proses pengajaran. 

3) Membantu pendidik dalam proses belajar agar tidak monoton dan 

lebih inovatif. 

d. Bagi Peserta Didik 

1) Meningkatkan motivasi dan keaktifan anak didik dalam proses 

belajar mengajar bahasa Arab. 

2) Menjadikan proses belajar mengajar bahasa Arab menjadi lebih 

menarik. 

3) Memudahkan peserta didik mengenal mufrodat dengan media 

berbasisandroid. 

4) Memudahkan siswa dalam menyerap pelajaran yang disampaikan 

dengan bantuan media. 

 

D. Kajian Pustaka 

Untuk mendukung karya ini, maka penulis melakukan kajian pustaka dan 

diantaranya penelitian yang telah mengkaji tentang pengembangan media 
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pembelajaran bahasa Arab terutama berbasis android menggunakan ispring. 

Penulis menemukan beberapa penelitian yang terpaut dengan tema yang 

diambil, diantaranya: 

Pertama, tesis yang ditulis oleh Noer Azizah, 10  dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Sharaf Bahasa Arab Berbasis Android” 

penelitian ini memiliki tujuan untuk menunjukkan desain produk media 

pembelajaran sharaf berbasis android. Penelitian ini menggunakan jenis 

penelitian research and development (R&D). Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa : 1) Berdasarkan respon para ahli, dikategorikan sangat 

baik dari segi materi dan media. 2) Berdasarkan hasil penilaian para ahli dan 

tanggapan santri terhadap aplikasi yang dikembangkan, maka dengan demikian 

media pembelajaran sharaf bahasa Arab berbasis android tersebut dapat 

dikatakan aplikasi yang efektif, efisien dan layak dijadikan sebagai media 

pilihan dalam mempelajari sharaf  khususnya tashrif istilahi. Perbedaan dengan 

penelitian yang dilakukan penulis terletak pada materi yang dikembangkan dan 

subyek penelitian. Apabila Nur mengembangkan media pembelajaran sharaf 

berbasis android, maka penulis dalam hal ini mengembangkan media 

pembelajaran bahasa Arab integrasi aswaja berbasis android menggunakan 

ispring. 

                                                             
10 Noer Azizah, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Sharaf Bahasa Arab’ (UIN Sunan 

Kalijaga, 2018). 
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Kedua, Jurnal yang ditulis oleh Monica Julianti dan Arwin, 11  dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan 

Powerpoint Ispring Suite 9 Pada Pembelajaran Tematik Terpadu Kelas IV 

Sekolah Dasar”. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis Android menggunakan Powerpoint Ispring Suite 9 pada 

pembelajaran tematik terpadu di kelas IV SD yang valid dan praktis. Hasil 

penelitian pengembangan media pembelajaran yang dikembangkan, diperoleh 

tingkat validitas rata-rata dengan kategori valid. Sedangkan hasil angket respon 

1 pendidik dan 26 peserta didik memperoleh tingkat kepraktisan sangat praktis, 

dengan hasil angket tanggapan pendidik diperoleh persentase kepraktisan 100% 

dan hasil angket tanggapan peserta didikdiperoleh persentase kepraktisan 

94,87%. 

Ketiga, Jurnal yang ditulis oleh Denih Handayani dan Diar Veni Rahayu, 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android 

Menggunakan Ispring Dan Apk Builder Untuk Pembelajaran Matematika Kelas 

X Materi Proyeksi Vektor”.12 Penelitian ini memiliki tujuan guna menghasilkan 

media pembelajaran interaktif berbasis android menggunakan Ispring dan 

Aplikasi Builder untuk pembelajaran matematika kelas X pada materi proyeksi 

                                                             
11Julianti and Arwin 'Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan 

Powerpoint Ispring Suite 9 Pada Pembelajaran TematikTerpadu Kelas IV Sekolah Dasar' Journal of 

Basic Education StudiesVol. 4 Nomor 1 (2021), Hlm. 1. 
12Handayani and Rahayu 'Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android 

Menggunakan Ispring Dan Apk Builder Untuk Pembelajaran Matematika Kelas X Materi Proyeksi 

Vektor' M A T H L I N E Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika. Vol. 5, Nomor 1 (2020) 

Hlm. 1. 
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vektor. Hasil penelitian ini adalah, peneliti berhasil mengembangkan media 

pembelajaran interaktif. Hasil analisis data menyatakan bahwa tingkat 

kelayakan media pembelajaran interaktif yang dibuat menurut: 1) Ahli media 

telah mencapai 94,44% (sangat layak); 2) Ahli materi dan pembelajaran sudah 

mencapai 95% (sangat layak); 3) Mahasiswa sebagai user sudah mencapai 

94,42% (sangat layak). Maka bisa disimpulkan bahwasanya Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Android menggunakan Ispring dan Aplikasi 

Builder untuk pembelajaran matematika kelas X materi proyeksi vektor sangat 

cocok digunakan sebagai media pembelajaran. 

Keempat, Jurnal yang ditulis oleh Hamdan Husein Batubara, dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Android untuk 

Siswa SD/MI”. 13  Penelitian ini  memiliki tujuan guna menghasilkan media 

pembelajaran matematika berbasis android untuk siswa SD/MI. Hasil dari 

penelitian ini yaitu telah dihasilkan media pembelajaran berbasis android 

dengan materi bangun datar, penilaian ahli media dan pendidik di sekolah 

tersebut terhadap  produk  mendapatkan predikat sangat baik dengan presentase 

86,67%. Tanggapan siswa terhadap media dengan presentase 887,8% berada 

pada interval sangat setuju. Perbedaan dengan penelitian yang dilakukan 

penulis terletak pada desain penelitian dan juga mata pelajaran yang diteliti 

                                                             
13 Hamdan Husein Batubara, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis 

Android Untuk Siswa SD/MI’, Jurnal Muallimuna, Vol. 3.Nomor 1, (2017), Hlm. 1. 
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Kelima, jurnal yang ditulis oleh Dita Larasati dkk. 14 dengan  judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Ispring Suite 9 Berbasis Android pada 

Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika Di SMK N 3 Surabaya”. 

Penelitian yang bertujuan untuk mendapati validasi media yang dihasilkan dan 

mengetahui tanggapan peserta didik terhadap media tersebut. Hasil dari 

penelitian ini dikatakan dalam data bahwa validasi media mendapat presentase 

sebesar 82,29 % yang artinya valid atau layak. Sedangkan hasil tanggapan 

peserta didik yang mendapat presentase sebesar 83,4 % yang artinya efektif dan 

pemanfaatan media berbasis android memudahkan siswa menelaah materi 

sendiri. 

Keenam, Jurnal yang ditulis oleh Lailatul Aslamiyah, Masturi, Sunyoto 

Eko Nugroho, dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Komik 

Fisika Berbasis Integrasi-Interkoneksi Nilai-nilai Al-Quran”. 15  Penelitian ini 

memiliki hasil, media yang dikembangkan termasuk kedalam kategori layak 

sebab komik dirasa memudahkan siswa dalam memahami dan lebih menarik 

dibanding dengan buku yang digunakan. 

Ketujuh, Jurnal yang ditulis oleh Ahmad Izza Muttaqin, dkk. 16  dengan 

                                                             
14Dita Larasati and others, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Ispring Suite 9 Berbasis 

Android Pada Mata Pelajaran Dasar Listrik Dan Elektronika Di Smk Negeri 3 Surabaya', Jurnal 

Pendidikan Teknik Elektro, Vol. 11.Nomor 1 (2022), Hlm. 1. 
15 Lailatul Aslamiyah, and Sunyoto Eko Nugroho, ‘Pengembangan Media Pembelajaran 

Komik Fisika Berbasis Integrasi-Interkoneksi Nilai-Nilai Alquran’, UPEJ Unnes Physics Education 

Journal, Vol. 6.Nomor 3, (2017), Hlm. 1. 
16Ahmad Izza Muttaqin, Irfan Afandi, and Nike Putri Wulandari, ‘Internalisasi Nilai- Nilai 

Ahlusunnah Wal Jama ’ Ah An - Nahdliyah Dalam Pembelajaran Aswaja Kelas VIII MTs Ungguln 

Al- Mu ’ Ayyad Gumirih -Singojuruh Tahun Pelajaran 2020 / 2021’, An Nahdhoh : Jurnal Kajian 
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judul “Internalisasi Nilai-Nilai Ahlusunnah Wal Jama’ah An- Nahdliyah dalam 

Pembelajaran Aswaja Kelas VIII MTs Ungguln Al-Mu’ayyad Gumirih-

Singojuruh Tahun Pelajaran 2020/2021”. Penelitian ini bertujuan untuk 

membiasakan siswa dalam proses belajar yaitu harus  membiasakan diri untuk 

mengintegrasikan nilai- nilai Aswaja. Hasil penelitian ini menjelaskan 

bahwasanya pendidik mata pelajaran Aswaja kelas VIII MTs Unggulan Al-

Mu'ayyad Gumirih-Singojuruh dalam mengintegrasikan nilai-nilai aswaja 

dalam pembelajaran menggunakan penanaman, pembiasaan dan keteladanan 

serta faktor pendukungnya adalah madrasah berada di lingkungan Pesantren. 

Banyak guru lulusan dari pondok dan memahami ajaran Aswaja. Sedangkan 

faktor penghambatnya adalah dalam Lembar Kerja Siswa (LKS) siswa masih 

menggunakan bahasa sastrawan sehingga menyebabkan siswa pada usia MTs 

ini bingung dalam memahami bahasa, siswa pada usia ini masih dikatakan 

cukup umur untuk menyukai dongeng dan bermain pada umumnya. 

Tabel 1.1 Kajian Pustaka 

No. Nama Judul Penelitian Relevansi 

Persamaan Perbedaan 

1. Noer Azizah Pengembangan Media 

Pembelajaran Sharaf 

Bahasa Arab Berbasis 

Android 

Desain penelitian 

R&D 

Media berbasis 

android 

Terletak pada 

materi yang 

dikembangkan 

Subyek 

penelitian 

                                                                                                                                                                              
Islam Aswaja, Vol.  1. Nomor 2, (2021), Hlm. 1. 
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2. Monica 

Julianti dan 

Arwin 

Pengembangan 

Media Pembelajaran 

Berbasis Android 

Menggunakan 

Powerpoint Ispring 

Suite 9 Pada 

Pembelajaran 

Tematik Terpadu 

KelasIV SD 

Desain penelitian 

R&D 

Media berbasis 

android 

menggunakan  

ispring 

Mata pelajaran 

yang diteliti. 

3. Denih 

Handayani 

dan 

Diar Veni 

Rahayu, 

Pengembangan Media 

PembelajaranInteraktif 

Berbasis Android 

Menggunakan Ispring 

Dan Apk Builder 

Untuk Pembelajaran 

Matematika Kelas  X 

Materi Proyeksi Vektor 

Desain penelitian 

R&D 

Media android 

Menggunakan 

ispring 

Subyek 

penelitian 

Mata 

pelajaran 

yang 

diteliti. 

4. Hamdan 

Husein 

Batubara 

Pengembangan 

Media Pembelajaran 

Matematika Berbasis 

Android untuk Siswa 

SD/MI 

Mediaberbas

is Android 
Desain 

penelitian 

Mata 

pelajaran 

yang diteliti 

5. Dita Larasati, 

dkk. 

Pengembangan Media 

Pembelajaran Ispring 
Suite 9 Berbasis 

Android pada Mata 

Pelajaran Dasar 

Listrik danElektronika 

di SMK N 3Surabaya 

Desain penelitian 

Media berbasis 

android 

Subjek 

penelitian 

Mata pelajaran 

yang diteliti 

6. Lailatul Pengembangan Media Desain Media yang 

 Aslamiyah, Pembelajaran Komik penelitian R&D dikembangkan 
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 dkk. Fisika Berbasis 
Integrasi- 

Media Subjek mata 

  Interkoneksi Nilai-

Nilai 

Pembelajaran pelajaran 

  Al-Quran Integrasi Perbedaan 

    nilai yang di 

    integrasikan 

7. Ahmad Izza Internalisasi Nilai-Nilai Nilai-nilai Jenis 

 Muttaqin, Ahlusunnah Wal 

Jama’ah 

aswaja Penelitian 

 dkk An- Nahdliyah dalam  Subjek 

  Pembelajaran Aswaja  penelitian 

  Kelas VIII MTs 

Unggulan 

  

  Al-Mu’ayyad Gumirih-   

  Singojuruh Tahun   

  Pelajaran 2020/2021   

 

Berdasarkan tabel persamaan dan perbedaan penelitian sebelumnya dengan 

penelitian ini menunjukkan bahwa penelitian ini merupakan penelitian yang 

memiliki kebaharuan, memiliki persamaan pada aspek pengembangan media 

menggunakan ispring. Perbedaan penelitian-penelitian terdahulu terletak pada 

aspek fokus penelitian dan model pengembangan yang digunakan. Penelitian 

ini akan mengembangkan multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi 

aswaja berbasis android menggunakan ispring Suite 10 dengan menggunakan 

model ADDIE. Dengan demikian, hasil penelitian yang diperoleh tentu akan 

berbeda dengan penelitian-penelitian sebelumnya. 
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E. Metode Penelitian 

1. Jenis Penelitian 

Penelitian yang dilakukan oleh peneliti ialah jenis penelitian 

Research and Development (R&D). Nusa Putra mengemukakan, R&D yaitu 

metode penelitian guna menemukan, meningkatkan, mengembangkan, 

memproduksi, atau menguji produk, model, atau strategi atau metode yang 

efektif, baru, produktif, efisien. R&D ialah metode penelitian  yang sadar 

dan sistematis.17 Nana Syaodih Sukmadinata mengatakan bahwa, penelitian 

dan pengembangan (R&D) ialah sebuah langkah dalam mengembangkan 

suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang sudah ada yang dapat 

dipertimbangkan. 18 Sugiyono juga memaparkan, penelitian dan 

pengembangan (R&D) ialah metode penelitian yang dimanfaatkan untuk 

membuat sebuah produk dan menguji kelayakan produk itu.19 

Berdasarkan beberapa konsep dari para ahli di atas, penelitian dan 

pengembangan (R&D) yaitu penelitian yang dilaksanakan dengan sengaja 

dan terstruktur dilakukan guna menyempurnakan produk yang sudah ada 

atau mengembangkan  produk baru dengan pengujian agar produk bisa 

dipertimbangkan. Dalam penelitian ini penulis menggunakan model ADDIE. 

                                                             
17Nusa Putra, Research & Development Penelitian Dan Pengembangan : Suatu Pengantar 

(Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2012). 
18Nana Syaodih Sukmadinata, Metode Penelitian Pendidikan (Bandung: Remaja Rosdakarya, 

2009). 
19Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D. (Bandung: Alfabeta CV, 

2016). 
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Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah multimedia 

pembelajaran berbasis android dengan menggunakan ispring suite 10. 

Produk yang dikembangkan berupa aplikasi pembelajaran bahasa Arab yang 

di dalamnya terdapat materi-materi pembelajaran. Aplikasi ini untuk 

selanjutnya dikonsultasikan kepada ahli media dan ahli materi kemudian 

direvisi, dan diujicobakan kepada siswa kelas V SD NU Sleman Yogyakarta. 

2. Model Pengembangan 

Model pengembangan media pembelajaran bahasa Arab untuk siswa 

SD NU Sleman Yogyakarta ini disesuaikan dengan panduan langkah-

langkah penggunaan metode Research and Development (R&D). Model 

yang digunakan dalam penelitian ini ialah model pengembangan Robert 

Maribe Branch yaitu ADDIE. 20  Penentuan model ini didasar atas 

pertimbangan bahwasanya model ini dikembangkan dengan terstruktur dan 

berdasar pada dasar teoritis desain pembelajaran. Model ini disusun secara 

sistematis ke dalam serangkaian kegiatan yang terstruktur untuk 

memecahkan permasalahan belajar yang berkenaan dengan sumber belajar 

yang cocok dengan kebutuhan dan ciri-ciri peserta didik.21 Model ADDIE 

dalam mendesain sistem instruksional menggunakan pendekatan sistem. 

Esensi dari pendekatan sistem adalah membagi proses perencanaan 

                                                             
20 Robert Maribe Branch, Instructional Desain: The ADDIE Approach, (London: Springerb 

Science+Business Media, 2009) 
21I Made Tegeh and I Made Kirna, ‘Pengembangan Bahan Ajar Metode Penelitian Pendidikan 

Dengan ADDIE Model’, Jurnal IKA, Vol. 11.Nomor 1, (2013), Hlm. 5. 
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pembelajaran ke beberapa langkah, untuk mengatur langkah-langkah 

kedalam urutan-urutan logis, kemudian menggunakan out-put dari setiap 

langkah sebagai input pada langkah berikutnya.22 

Model ini terdiri dari lima langkah, yakni: (1) analisis (analyze), (2) 

perancangan (design), (3) pengembangan (development), (4) implementasi 

(implementation), dan (5) evaluasi (evaluation). Secara lebih detail dapat 

dilihat pada gambar berikut : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.1Tahapan Model Pengembangan ADDIE 

Uraian tahapan model ADDIE dalam peneltian ini adalah sebagai berikut: 

a. Analisis (Analysis) 

  Melakukan analisis kebutuhan, mengidentifikasi masalah dan 

                                                             
22Rahmat Arofah Hari Cahyadi, ‘Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Addie Model’, Halaqa: 

Islamic Education Journal, 3.1 (2019), hlm. 36. 
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melakukan analisis tugas. Tahap analisis merupakan proses 

mendefinisikan sesuatu yang akan dipelajari peserta didik. Oleh karena 

itu, output yang dihasilkan berupa karakteristik peserta didik, 

identifikasi kesenjangan, identifikasi kebutuhan dan analisis tugas yang 

rinci didasarkan atas kebutuhan.23 Tahap ini menganalisis masalah yang 

ditemukan dari kebutuhan dan menemukan solusi dari kebutuhan 

tersebut. Hasil dari tahap analisis ini akan menjadi masukan untuk 

tahap desain.24 

b. Desain (Design) 

  Pada tahap ini langkah yang dilakukan adalah mendesain 

aplikasi multimedia pembelajaran. Tahap ini terdiri dari empat langkah 

yaitu : 

1) Merumuskan Tujuan Pembelajaran 

 Perumusan tujuan pembelajaran dalam penelitian ini 

berpedoman pada Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang 

berlaku di mata pelajaran bahasa Arab SD NU Sleman Yogyakarta. 

Tujuan pembelajaran perlu ditampilkan agar pengguna dapat 

mengetahui tujuan yang harus dicapai setelah mempelajari materi 

                                                             
23Amir Hamzah,  Metode Penelitian & Pengembangan, (Malang: Literasi Nusantara, 2019), 

Hlm. 33 
24Ganesan Muruganantham, ‘Developing of E-Content Package by Using ADDIE  Model’, 

International Journal of Applied Research, 1.3 (2015), hlm. 53. 
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yang disajikan. 

2) Mengumpulkan Materi 

 Analisis kebutuhan dan minat peserta didik merupakan 

landasan dalam pengembangan materi pembelajaran. 25  Substansi 

materi dalam aplikasi multimedia pembelajaran yang akan penulis 

kembangkan berpedoman pada buku ajar yang digunakan pada 

mata pelajaran bahasa Arab SD NU Sleman Yogyakarta dan juga 

buku ke NU-an yang digunakan di sekolah tersebut, akan penulis 

sajikan dengan menggunakan pendekatan komunikatif. 

3) Membuat Flowchart Aplikasi 

 Flowchart merupakan bagan yang menjelaskan secara rinci 

langkah-langkah dari proses program. Flowchart aplikasi dibuat 

dari derivikasi bagan alir program.26 

4) Membuat Prototipe Aplikasi 

 Prototipe Aplikasi dibuat berdasarkan kebutuhan pengguna 

terhadap aplikasi yang akan dikembangkan. Kebutuhan pengguna 

terhadap aplikasi diketahui dari hasil analisis angket kebutuhan 

multimedia yang akan dikembangkan. Hasil dari tahap ini adalah 

                                                             
25Ahmad Fuad Effendy, Metodologi Pengajaran Bahasa Arab (Malang: Misykat, 2012), Hlm. 

67-68 
26Jogiyanto,  Analisis & Desain Sistem Informasi : Pendekatan Terstruktur, Teori dan Praktik 

Aplikasi Bisnis, (Yogyakarta: Andi Offset, 2005), Hlm. 802-803 
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produk awal aplikasi multimedia sebelum divalidasi oleh para ahli. 

c. Pengembangan (Development) 

  Pada tahap ni terdapat dua tujuan utama yang harus dicapai, 

yaitu memproduksi dan merevisi produk yang akan digunakan untuk 

mencapai tujuan pembelajaran. langkah penting dalam tahap ini adalah 

uji coba sebelum media di implementasikan. Tahap uji coba ini 

sekaligus sebagai bahan evaluasi. 27  Tahap pengembangan dalam 

penelitian ini terdiri dari dua langkah, yaitu melakukan validasi ahli dan 

revisi formatif. 

d. Implementasi (Implementation) 

  Implementasi adalah langkah nyata untuk menerapkan sistem 

pembelajaran yang dibuat. Artinya, pada tahap ini semua yang telah 

dikembangkan diatur sedemikian rupa sesuai dengan peran dan 

fungsinya agar dapat diimplementasikan dengan baik. 28  Tahap 

implementasi dalam penelitian ini bertujuan untuk membimbing peserta 

didik mencapai kompetensi, mengatasi kesenjangan hasil belajar yang 

dihadapi oleh peserta didik dan memastikan bahwa pada akhir program 

pembelajaran peserta didik memiliki peningkatan dalam pembelajaran. 

 

                                                             
27Amir Hamzah, Metode Penelitian & Pengembangan... Hlm. 34 
28Ibid. 
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e. Evaluasi (Evaluation) 

  Evaluasi adalah proses meninjau keberhasilan aplikasi 

multimedia yang dikembangkan untuk mengetahui kesesuaiannya 

dengan harapan awal.29 Tahap evaluasi pada penelitian pengembangan 

model ADDIE dilakukan untuk memberikan umpan balik kepada 

pengguna produk sehingga revisi dibuat sesuai dengan hasil evaluasi 

atau kebutuhan yang belum dapat dipenuhi oleh produk tersebut dan 

dilakukan secara bertahap. Dalam hal ini penulis dapat mengevaluasi 

produk dari serangkaian tahap penelitian mulai dari desain, hasil 

validasi dan angket respon peserta didik. 

Dari uraian mengenai tahapan Model ADDIE secara ringkas dapat 

didefinisikan sebagai berikut, tahap analisis tersusun dari tiga tahapan 

meliputi analisis kebutuhan, kurikulum serta kesenjangan. Tahap 

perancangan adalah tahap perencanaan penyusunan  tes menggunakan 

aplikasi berbasis android. Tahapan pengembangan meliputi proses validasi 

media dan materi, dimana hasil penilaian digunakan sebagai bahan revisi 

produk. Tahap implementasi dilakukan uji coba kepada peserta didik kelas V 

SD NU Sleman Yogyakarta untuk menguji validitas media. Tahap evaluasi 

untuk mengetahui respon guru dan peserta didik terhadap multimedia. 30 

                                                             
29Ibid. 
30Rasydiana dkk., “Pengembangan Tes Pembelajaran Bahasa Arab Menggunakan Aplikasi 

Kahoot di MTs N 2 Kota Malang”, Prosiding Konferensi Nasional Bahasa Arab V, 2019, Hlm. 2 
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3. Prosedur Pengembangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.2 

Prosedur Pengembangan Model ADDIE 
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4. Tempat dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksankaan di SD NU Sleman Yogyakarta kelas V 

yang berjumlah dua kelas yakni kelas V A dan V B pada semester ganjil 

tahun pelajaran 2022/2023 sesuai dengan jadwal materi tersebut akan 

diajarkan di kelas. 

5. Jenis Data 

Data yang dihimpun dalam penelitian ini mencakup data kualitatif 

dan data kuantitatif, yakni :31 

a. Data kualitatif adalah data mengenai proses pengembangan media 

pembelajaran yang berbentuk kritik dan masukan dari ahli materi, ahli 

media, praktisi pembelajaran bahasa Arab dan peserta didik. 

b. Data kuantitatif adalah data utama dalam penelitian yang berbentuk data 

lembar angket penilaian kelayakan tentang media pembelajaran dari ahli 

materi, ahli media, praktisi pembelajaran bahasa Arab dan data respon 

peserta didik tentang produk yang sudah dikembangkan. 

6. Sumber data 

Terdapat dua jenis data dalam penelitian ini, yaitu data primer dan 

data sekunder. Adapun data primer bersumber dari guru bahasa Arab, siswa 

SD NU Sleman Yogyakarta kelas V, tata usaha sekolah, ahli media, ahli dan 

                                                             
31Lamia Amelia, “Pengembangan Media....”, Hlm. 45 
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ahli materi. Sementara itu, data sekunder diperoleh dari materi bahasa Arab 

pada buku ajar bahasa Arab yang digunakan di SD NU Sleman Yogyakarta,  

buku-buku yang berkaitan dengan media pembelajaran bahasa Arab dan 

aswaja, serta beberapa jurnal ilmiah yang relevan dengan penelitian. 

7. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data adalah cara atau prosedur yang dilakukan 

untuk mengumpulkan data, sedangkan instrumen penelitian ini adalah alat 

atau perangkat yang digunakan untuk mengumpulkan data. 32 Teknik 

pengumpulan data yang dimanfaatkan ialah, wawancara, observasi, angket 

dan dokumentasi.  

a. Wawancara 

 Wawancara ialah pertemuan dua orang untuk bertukar 

informasi dan ide melalui tanya jawab, sehingga makna dalam suatu 

data tertentu dapat dikonstruksikan.33 Dalam penelitian ini wawancara 

dilakukan untuk menggali penyebab atau kesenjangan masalah dalam 

pembelajaran bahasa Arab. Wawancara dilakukan dengan guru mata 

pelajaran bahasa Arab di SD NU Sleman Yogyakarta. Wawancara 

dilakukan dengan wawancara tidak terstruktur, artinya penulis tidak 

menggunakan pedoman wawancara yang telah tersusun secara 

                                                             
32 Endang Mulyatiningsih, Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidikan (Yogyakarta: 

Alfabeta, 2013). 
33Beni Ahmad Saebani dan Kadar Nurjaman. Manajemen Penelitian. (Bandung: Pustaka 

Setia, 2013). Hlm. 85 
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sistematis dan lengkap. Pedoman wawancara yang digunakan hanya 

berupa garis besar permasalahan yang ingin di ketahui. Wawancara 

tidak terstruktur digunakan dalam penelitian untuk mengetahui lebih 

dalam mengenai data media yang digunakan dalam pembelajaran, 

mengenai keterarikan siswa dalam belajar bahasa Arab, kesulitan siswa 

dalam belajar bahasa Arab, kebutuhan siswa dan guru akan media 

belajar, serta mengenai respon peserta didik terhadap multimedia yang 

dilkembangkan penulis. 

b. Observasi 

  Observasi merupakan proses yang kompleks, suatu proses yang 

tersusun dari berbagai proses psikologis dan biologis. Dua diantara yang 

terpenting yaitu proses-proses pengamatan dan ingatan. Penelitian ini 

menggunakan jenis observasi non partisipan yaitu penulis sebagai 

pengamat independen. 

c. Angket 

  Angket adalah sejumlah daftar pertanyaan yang digunakan 

untuk memperoleh data dari responden, dalam hal ini daftar pertanyaan 

tersebut didistribusikan kepada responden untuk ditentukan berdasarkan 

teknik sampling.34 Adapun angket dalam penelitian ini ditujukan kepada: 

1) Ahli media, untuk memperoleh data untuk mendapatkan penilaian dan 

                                                             
34 Suharsimi Arikunto. Prosedur Penelitian; Suatu Pendekatan Praktek. (Yogyakarta: PT 

Rineka Cipta, 1998). Hlm. 139 
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perbaikan terhadap aplikasi multimedia pembelajaran bahasa Arab 

yang telah dikembangkan. 

2) Ahli materi, untuk memperoleh data mengenai kelayakan materi 

dalam multimedia pembelajaran bahasa Arab yang dikembangkan. 

3) Guru bahasa Arab, untuk memperoleh data mengenai kebutuhan guru 

terhadap pengembangan media pembelajaran bahasa Arab terintegrasi 

aswaja berbasis android dan memperoleh data berupa penilaian untuk 

mendapatkan perbaikan terhadap aplikasi multimedia yang telah 

dikembangkan. 

4) Siswa, untuk mendapatkan data mengenai kepuasan media yang 

digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab saat ini, untuk 

mendapatkan data mengenai kebutuhan siswa terhadap 

pengembangan multimedia pembelajaran bahasa Arab berbasis 

android dan untuk mendapat data mengenai respon siswa berkaitan 

dengan aspek-aspek yang akan dinilai siswa pada uji coba kelompok 

terbatas (kecil) digunakan untuk mengidentifikasi kekurangan-

kekurangan produk awal yang telah didesain dan telah dinilai oleh 

para ahli berdasarkan pandangan siswa35dan uji coba kelompok luas 

guna memperoleh penilaian terhadap aplikasi multimedia yang 

dikembangkan menurut jumlah siswa yang lebih luas. 

                                                             
35Nunuk Suryani, dkk. Media Pembelajaran Inovatif dan Pengembangannya. (Bandung,: 

Remaja Rosdakarya, 2018).  Hlm. 145 
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d. Dokumentasi 

 Dokumentasi merupakan karya atau catatan seseorang 

mengenai sesuatu yang telah berlalu. 36  Dalam penelitian ini metode 

dukumentasi dilakukan untuk memperoleh data mengenai profil SD NU 

Sleman Yogyakarta, perangkat pembelajaran, dan buku ajar yang 

digunakan. 

8. Teknik Analisis Data 

Teknik analisis data pada penelitian ini menggunakan teknik 

deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif. Analisis deskriptif kualitatif 

didapat dari saran yang diberikan ahli media, ahli materi, praktisi pengajaran 

bahasa Arab serta peserta didik. Analisis deskriptif kuantitatif didapat dari 

hasil kelayakan produk, hasil respon guru dan peserta didik. Rumus 

perhitungan dan kategori yang digunakan sebagai berikut : 

a. Data Hasil Analisis Kepuasan dan Analisis Kebutuhan 

Data kepuasan terhadap media pembelajaran dan kebutuhan 

terhadap pengembangan multimedia pembelajaran diperoleh melalui 

pengisian angket diolah menggunakan teknik statistik deskriptif dengan 

menggunakan rating scale menggunakan rumus berikut : 

  𝑷 =
𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑷𝒆𝒏𝒈𝒖𝒎𝒑𝒖𝒍𝒂𝒏 𝑫𝒂𝒕𝒂

𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑻𝒐𝒕𝒂𝒍
× 𝟏𝟎𝟎% 

 

                                                             
36Muri Yusuf, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan Penelitian Gabungan, (Jakarta: 

Prenadamedia, 2014), Hlm. 391 
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Adapun kriteria kepuasan dan kebutuhan terhadap 

pengembangan multimedia yang digunakan dilihat pada tabel 1.2 

Tabel 1.2 Kriteria Kepuasan Dan Kebutuhan 

Kategori Interval (%) 

Sangat Tinggi > 81 

Tinggi 64-81 

Rendah 45-63 

Sangat Rendah ≤ 44 

 

Untuk menguji instrumen berupa angket kebutuhan dan kepuasan 

menggunakan uji validitas dan reliabilitas  

1) Uji Validitas 

Uji validitas merupakan suatu ukuran dalam sebuah penelitian 

agar dapat menjadi instrumen yang diterima. 37  Suatu instrumen 

yang valid mempunyai validitas tinggi. Sebaliknya, instrumen yang 

kurang valid berarti memiliki validitas rendah. Validitas digunakan 

untuk menggambarkan bahwa soal yang akan digunakan mampu 

mengukur apa yang di ukur. Uji validitas dlakukan dengan SPSS, 

Arikunto (2005) menyatakan bahwa dasar pengambilan keputusan 

untuk melihat valid tidaknya sebuah instrumen yaitu jika r hitung > 

r tabel. Jika terdapat item yang tidak valid harus diperbaiki atau 

                                                             
37 Aziz Alimul Hidayat, Menyusun Instrumen Penelitian dan Uji Validitas-Reliabilitas, 

(Surabaya: Heald Books Publishing, 2021), hlm.25 
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dibuang. 38 Guiford (1956) mengatakan bahwa validitas 

dikelompokkan sebagai berikut, yaitu: 

Tabel 1.3 Kriteria Indeks Validitas 

Interval Kriteria 

0,80-1,00 Validitas sangat tinggi 

0,60-0,80 Validitas tinggi 

0,40-0,60 Validitas sedang 

0,20-0,40 Validitas rendah 

0,00-0,20 Validitas sangat rendah 

 

2) Uji Reliabilitas 

Uji reliabilitas adalah suatu ukuran yang menunjukkan suatu 

instrumen dapat dipercaya, dapat diandalkan atau bersifat 

tangguh. 39 Reliabilitas merupakan ketetapan suatu tes apabila 

diujikan kepada subjek yang sama. 40 Reliabilitas instrumen 

dibutuhkan untuk memperoleh informasi sesuai dengan 

kenyataannya. Uji reliabilitas dilakukan setelah data dinyatakan 

valid dari uji validitas. Adapun kriteria indeks reliabilitas yang 

digunakan yaitu:41 

 

 

                                                             
38Duwi Priyatno, 5 Jam Belajar Olah Data Dengan SPSS 17 (Yogyakarta: ANDI, 2009), hlm. 

119-122. 
39Budi Darma, Statistika Penelitian Menggunakan SPSS (Jakarta: Gue Pedia, 2021), Hlm. 46 

40Suharsimi Arikunto, Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan Edisi 2 (Jakarta: PT Bumi Aksara, 2012). 
41Wahyu Agung, Panduan SPSS 17.0: Untuk Mengolah Penelitian Kuantitatif, (Yogyakarta: 

Gerai Ilmu, 2010). 
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Tabel 1.4 Kriteria Indeks Reliabilitas 

Interval Kriteria 

0,80-1,00 Sangat tinggi 

0,60-0,80 Tinggi 

0,40-0,60 Sedang 

0,20-0,40 Rendah 

0,00-0,20 Sangat rendah 

 

b. Data Hasil Uji Kelayakan oleh Ahli Media, Ahli Materi dan Guru 

Teknik yang digunakan dalam menganalisis data dari ahli materi, 

ahli media dan guru adalah teknik deskriptif kuantitatif yang dijadikan 

sebagai penentu kelayakan multimedia pembelajaran. Analisis deskriptif 

digunakan untuk mendeskripsikan hasil kelayakan multimedia 

pembelajaran terintegrasi aswaja. Kelayakan pada multimedia tersebut 

dapat dilihat dari hasil validasi ahli materi dan ahli media serta respon 

peserta didik dan guru. Adapun rincian tentang teknik analisis tersebut,42 

antara lain:  

1) Pemberian skor oleh ahli materi, media dan guru 

 Hasil ceklis pada lembar validasi ahli media, ahli materi, dan 

guru pada setiap indikator yang diukur akan diberi skor  berupa 

skala likert yang dapat dilihat pada tabel 1.5 

 

 

                                                             
42 Iis Ernawati, ‘Uji Kelayakan Media Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran 

Administrasi Server’, Elinvo (Electronics, Informatics and Vocational Education), 2.2 (2017). 
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Tabel 1.5 Aturan Pemberian Skor 

Skor Kategori 

5 Sangat Baik 

4 Baik 

3 Cukup 

2 Kurang Baik 

1 Sangat Tidak Baik 

 

2) Rumus yang digunakan untuk penentuan klasifikasi validasi oleh 

ahli didasarkan pada rerata skor jawaban dengan rumus : 

𝑹𝒆𝒓𝒂𝒕𝒂 𝒔𝒌𝒐𝒓 =  
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓

𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒃𝒖𝒕𝒊𝒓
 

3) Peneliti menghitung presentase kelayakan dengan rumus 

𝑷 =
𝒇

𝑵
× 𝟏𝟎𝟎% 

P = Angka Presentase 

f = Skor yang diperoleh 

N= Skor Keseluruhan 

Setelah diperoleh presentase pada tiap aspek penilaian, maka 

dapat ditentukan kualitas multimedia yang peneliti kembangkan ini 

dengan teknik deskriptif kuantitatif. Adapun riniciannya sebagai 

berikut:43 

 

                                                             
43 Iis Ernawati., Uji Kelayakan Media Pembelajaran Interaktif pada Mata Pelajaran 

Administrasi Server,dalam Elinvo (Electronics Informatics, and Vocational Education), Vol. 2, No 2, 

11 Desember 2017 
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Tabel 1.6 Kriteria Kelayakan Media 

No. Rentang Presentase 

(%) 

Kategori 

1 < 21 Sangat Tidak Layak 

2 21-40 Tidak Layak 

3 41-60 Cukup Layak 

4 61-80 Layak 

5 81-100 Sangat Layak 

 

c. Data Respon Guru dan Siswa 

Dalam penelitian ini, respon guru dan siswa juga di analisis 

menggunakan teknik yang sama dengan uji kelayakan dari ahli yakni 

teknik deskriptif kuantitatif. Analisis deskriptif digunakan untuk 

mendeskripsikan hasil respon guru dan peserta didik terhadap 

multimedia pembelajaran terintegrasi aswaja.  

1) Hasil ceklis pada lembar angket respon peserta didik dan guru 

diubah menjadi data kuantitatif dengan menggunakan skala likert.  

2) Skala likert merupakan skala yang dapat digunakan untuk mengukur 

pendapat, sikap atau persepsi seorang tentang suatu permasalahan.44 

Adapun ketentuannya sebagai berikut: 

 

 

 

                                                             
44Hidayat, Menyusun Instrumen Penelitian... 
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Tabel 1.7 Aturan Skor Respon Guru dan Siswa 

Skor Kategori 

5 Sangat Baik 

4 Baik 

3 Cukup 

2 Kurang Baik 

1 Sangat Tidak Baik 

3) Menghitung skor rata-rata dengan ketentuan sebagai berikut :45 

𝐗⃐    = 
∑ 𝒙

𝑵
 

𝐊𝐞𝐭𝐞𝐫𝐚𝐧𝐠𝐚𝐧 ∶ 

𝐗⃐   = Skor rata-rata tiap aspek 

∑ 𝒙 =  Jumlah skor 

N =  Jumlah penilai (Number Of Cases) 

4) Penulis menghitung skor rata-rata gabungan dan megkategorikan 

respon sebagaimana dalam tabel 1.8 

Tabel 1.8 Konversi Skor Rata-rata Kuantitatif menjadi Kualiatif 

No. Skor Kriteria 

5 X > 4,21 Sangat Baik 

4 3,40 < X ≤ 4,21 Baik 

3 2,60 < X ≤ 3,40 Cukup Baik 

2 1,79 < X ≤ 2,60 Kurang Baik 

1 X ≤ 1,79 Sangat Kurang 

5) Jumlah skor dirubah dalam bentuk presentase. Perubahan tersebut 

menggunakan rumus berikut : 

P = 
𝒇

𝑵
 𝐱 𝟏𝟎𝟎% 

                                                             
45Anas Sudjono, Pengantar Statistik Pendidikan, (Jakarta: Rajawali Pers, 2010), Hlm. 82 
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Keterangan : 

P = angka presentase 

f = skor yang diperoleh 

N = skor keseluruhan 

Setelah diperoleh presentase pada tiap aspek penilaian, maka 

dapat ditentukan kualitas multimedia yang penulis kembangkan ini 

dengan teknik deskriptif kuantitatif. Adapun riniciannya sebagai 

berikut: 

Tabel 1.9 Kriteria Presentase Penilaian Guru dan Siswa terhadap 

Kualitas Multimedia 

No. Rentang Presentase 

(%) 

Kategori 

1 81-100 Sangat Baik 

2 61-80 Baik 

3 41-60 Cukup  

4 21-40 Kurang Baik 

5 0-20 Sangat Tidak Baik 

 

F. Populasi, Sampel dan Teknik Pengambilan Sampel 

1. Populasi 

 Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri dari objek/subjek 

yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh 

peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulan.46 Populasi dalam 

                                                             
46Sugiono, Metode Penelitian Pendidikan melalui Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif dan 

R&D, Cet ke-27, (Bandung: Alfabeta, 2017) 
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penelitian ini adalah siswa kelas V A dan V B SD NU Sleman Yogyakarta. 

2. Sampel 

 Sampel merupakan bagian dari populasi yang mempunyai ciri-ciri 

tertentu yang akan diteliti. Dan dapat diartikan sebagian dari anggota 

populasi yang dipilih dengan menggunakan prosedur tertentu sehingga dapat 

mewakili populasi.47Penulis mengambil sampel penelitian siswa kelas V, 

untuk dijadikan subjek penelitian dalam penelitian adalah dari SD NU 

Sleman Yogyakarta. 

3. Teknik Pengambilan Sampel 

 Teknik pengambilan sampel merupakan metode atau cara untuk 

menentukan sampel dan besar sampel. Ada dua macam teknik pengambilan 

sampel yakni: teknik purbability sampling dan non-purbability 

sampling. 48 Penulis menggunakan teknik simple random sampling untuk 

mengambil sampel uji coba pada kelompok terbatas atau skala kecil. Dalam 

hal ini, penulis mengundi 4 sampel secara acak dari populasi yang ada. 

Selain itu, penulis menggunakan teknik non-purbability sampling  tipe 

purposive sampling dalam pengambilan sampel uji coba skala luas.  

 Non-purbability sampling  adalah teknik pengambilan sampel dengan 

tidak memberikan peluang yang sama bagi setiap anggota populasi untuk 

                                                             
47 Nanang Martono, Metodelogi Penelitian Kuantitatif: Analisis Isi dan Analisis Data 

Sekunder, (Jakarta: Raja Grafindo, 2010), hlm. 74 
48Ibid., hlm. 74 
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dipilih menjadi anggota sampling. 49  Adapun purposive sampling adalah 

teknik pengambilan sampel yang dilakukan dengan memilih sampel sesuai 

tujuan penelitian.50 

G. Hipotesis Penelitian 

Hipotesis adalah dugaan sementara yang belum teruji kebenarannya. 

Hipotesis pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 Multimedia pembelajaran bahasa Arab Terintegarasi aswaja 

dikembangkan dan dirancang untuk menunjang pembelajaran bahasa Arab 

dan dapat memberikan pengaruh baik terhadap pembelajaran bahasa Arab 

sekaligus penanaman nilai aswaja di SD NU Sleman Yogyakarta. 

H. Sistematika Pembahasan 

Kriteria sistematika penulisan yang baik adalah yang mampu menyajikan 

informasi secara lengkap dan logis tentang laporan penelitian. Sistematika 

pembahasan dalam penelitian ini dibagi menjadi tiga bagian, yaitu: 

Bagian awal yang berisi halaman sampul depan, halaman judul, halaman 

pernyataan keaslian, pernyataan bebas plagiasi, halaman pengesahan, halaman 

dewan penguji, halaman pengesahan pembimbing, halaman notadinas, abstrak, 

halaman transliterasi, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar dan 

daftar lampiran 

                                                             
49Purwanto, Statistik untuk Penelitian, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2011), hlm. 70 
50Ibid., hlm. 75 
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Bagian kedua berisi bagian utama dalam hal ini terdiri dari lima bab, 

yaitu: 

BAB I adalah pendahuluan, pada bab I terdiri dari latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan dan kegunaan, sistematika Penelitian. Jadi, didalam 

bab I ini akan membicarakan sebab-sebab penulis menentukan tema mengenai 

media pembelajaran bahasa Arab integrasi aswaja berbasis android dengan 

ispring suite 10, mendeskripsikan pembelajaran bahasa Arab di SD NU Sleman, 

dan mendeskripsikan masalah yang terdapat dalam proses pembelajaran itu 

sendiri. Maka analisis utama adanya tema ini secara lengkap terangkum dalam 

bab ini serta berisi paparan mengenai tinjauan kepustakaan dari peneltian 

sebelumnya yang memiliki tujuan untuk mengcompare penelitian yang telah 

dilakukan dengan penelitian yang sedang dilakukan dengan demikian akan 

terhindar dari kesamaan penelitian. Juga berisi metode penelitian dengan sub 

bab-sub bab jenis penelitian, desain, lokasi, populasi dan sampel, metode 

pengumpulan data, definisi konsep dan variable, serta analisis data yang 

digunakan secara rinci. 

BAB II adalah kerangka teori, pada bab II ini berisi kerangka teori, 

terdapat kerangka teori dari para ahli yang terhubung dan terkait dengan tema 

penelitian yakni multimedia pembelajaran, ispring suite 10, integrasi 

pembelajaran bahasa Arab dan aswaja yang terakhir adalah android. 

BAB III .adalah deskripsi objek penelitian, pada bab III ini berisi 
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gambaran umum tentang SD NU Sleman Yogyakarta. Bagian ini meliputi 

identitas sekolah, visi, misi  dan sejarah singkat sekolah, fasilitas, kegiatan 

ekstrakurikuler, intrakurikuler, data guru, staf dan data peserta didik. 

BAB IV adalah hasil dan pembahasan, pada bab IV ini mengulas tentang 

hasil penelitian yang diperoleh dengan metode yang dilakukan yakni dengan 

R&D maka ditahap ini menjelaskan hasil yang telah penulis dapatkan tentang 

pengembangan media pembelajaran bahasa Arab integrasi aswaja berbasis 

android dengan ispring suite 10 tahap demi tahap. Mulai dari analisis masalah, 

desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk juga revisi produk. 

Hasil-hasil data berupa wawancara, dokumentasi juga tertuang dalam bab ini. 

BAB V penutup, pada bab terakhir memuat simpulan, saran-saran dan 

rekomendasi. Kesimpulan menjelaskan secara singkat dan sederhana dari semua 

temuan dalam penelitian yang ada kaitannya dengan masalah penelitian. 

Saran/rekomendasi diberikan penulis dalam merespon kekurangan-kekurangan 

yang ada supaya diperbaiki untuk penelitian-penelitian selanjutnya. 

Sistematika ini ditutup dengan bagian akhir berupa daftar pustaka, 

lampiran-lampiran dan daftar riwayat hidup 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang dilakukan di kelas V 

SD NU Sleman Yogyakarta dengan menggunakan multimedia pembelajaran bahasa 

Arab terintegrasi aswaja berbasis android menggunakan ispring suite 10 dapat 

ditarik kesimpulan bahwa: 

1. Media pembelajaran bahasa Arab yang digunakan oleh guru di SD NU Sleman 

Yogyakarta saat ini masih tergolong pasif dan konvensional yakni dengan 

media buku ajar, papan tulis dan spidol saja. 

2. Desain pengembangan multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi 

aswaja berbasis android menggunakan ispring suite 10 terdiri dari lima tahap; a) 

Analisis, yakni tahap identifikasi masalah; b) Desain meliputi materi (materi 

bahasa Arab dan contoh dari nilai aswaja), tujuan pembelajaran, flowchart dan 

prototipe aplikasi; c) Pengembangan yaitu tahap membuat dan memvalidasi 

aplikasi; d) Implementasi, mempersiapkan pendidik dan peserta didik; e) 

Evaluasi, tahap menilai kualitas aplikasi. 

3. Implementasi multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi aswaja 

berbasis android dilakukan dengan uji coba pada siswa skala terbatas dan uji 

coba pada siswa dalam skala luas melalui tiga tahapan yaitu, pendahuluan, inti 

dan penutup. Hasil respon guru dan siswa didapatkan dari hasil penilaian 
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kuesioner yang disebar setelah uji coba multimedia. Hasil respon guru, siswa 

skala terbatas, siswa skala luas adalah sebagai berikut: a) Respon guru terhadap 

multimedia ini diperoleh rata-rata 4,85 dan presentase sebesar 97,5%  yang 

keduanya dalam skala likert lima berada pada kategori “sangat baik”. b) Respon 

siswa pada kelompok terbatas diperoleh skor rata-rata keseluruhan aspek adalah 

sebesar 4,73 dengan presentase sebesar 94,5% dengan kategori skala likert lima 

yaitu “sangat baik”. c) Respon siswa pada uji coba pada kelompok skala luas 

diperoleh skor rata-rata keseluruhan aspek adalah 4,79 dengan presentase 95,8% 

dengan kategori skala likert lima adalah “sangat baik”. 

B. Keterbatasan dan Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan ini, peneliti mengajukan 

beberapa saran terkait aplikasi multimedia pembelajaran bahasa Arab terintegrasi 

aswaja, yaitu: 

1. Penelitian ini hanya sampai pada uji validasi dan uji coba untuk mengetahui 

respon siswa belum sampai pada tahap uji keefektifan. 

2. Dalam multimedia ini belum terdapat materi/teks bacaan terkait aswaja dengan 

berbahasa Arab, peneliti hanya mengintegrasikan dengan contoh pada 

kehidupan sehari-hari dalam bahasa Indonesia. 

3. Aplikasi multimedia ini tidak bisa diinstall pada android versi lama 

4. Saran bagi peneliti selanjutnya, perlu adanya pengembangan multimedia 

pembelajaran bahasa Arab berbasis android untuk SD kelas IV dan VI. Dan 
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memasukkan latihan-latihan pada aplikasi multimedia agar siswa dapat 

melakukan latihan setelah belajar menggunakan android. 

C. Kata Penutup 

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas karunia-Nya selesailah tahap-ahap 

penelitian dan penyusunan tesis ini. penulis menerima segala kritik dan saran yang 

diberikan agar tersusunnya laporan karya ilmiah yang lebih baik. penulis berharap 

tesis ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi bagi kemajuan dunia pendidikan 

Islam, khususnya pendidikan bahasa Arab. 
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