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ABSTRAK 

INTAN DEWI MAWARDINI. NIM 20204082006, Pengembangan Media 

Pembelajaran E-Scrapbook Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Mata Pelajaran 

SKI Pada Siswa Kelas III MI. Tesis, Yogyakarta, Program Studi Magister 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan. 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 2022.  

 Penelitian ini dilatar belakangi oleh kegelisahan peneliti akan keterbatasan 

media pembelajaran pada mata pelajaran SKI di kelas III MI. Media pembelajaran 

yang digunakan kurang efektif karena hanya menggunakan buku LKS dan paket, 

seperti yang kita ketahui bahwa perkembangan teknologi saat ini sudah sangat 

pesat dan dalam perkembangan siswa, ketika dalam proses pembelajaran lebih 

senang menggunakan media yang bergambar, berwarna dan menarik. Maka hal 

tersebut membuat hasil belajar siswa menjadi menurun, karena dalam praktiknya 

pembelajaran SKI masih terbilang klasik dan monoton. 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk (1) untuk menghasilkan 

produk media e-scrapbook untuk meningkatkan hasil belajar mata pelajaran SKI 

kelas III MI, (2) untuk mengetahui kelayakan media e-scrapbook untuk 

meningkatkan hasil belajar mata pelajaran SKI kelas III MI, (3) untuk mengetahui 

keefektifan media e-scrapbook untuk meningkatkan hasil belajar mata pelajaran 

SKI kelas III MI. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research & Development 

(R&D). Dengan menggunakan model ADDIE, yang terdiri dari 5 tahapan, yaitu 

Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Instrumen 

pengumpulan data yakni hasil penilaian validasi ahli media dan ahli materi, pre 

test dan post test hasil belajar siswa. Lokasi penelitian di MIN 6 Ponorogo dan MI 

PAS Baitul Qur‟an Gontor Ponorogo. Penelitian ini dilaksanakan di kelas III.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan menghasilkan sebuah 

media pembelajaran e-scrapbook yang berbentuk media digital, yaitu media 

pembelajaran e-scrapbook dengan menggunakan model ADDIE. Pada tahap 

kelayakan media pembelajaran e-scrapbook dilaksanakan validasi ahli media dan 

validasi ahli materi. Adapun hasil validasi ahli media sebesar 82,5% dan hasil dari 

ahli materi yakni sebesar 87,5% dan 82,5% sehingga media tersebut Sangat 

mudah digunakan, dan dapat digunakan tanpa perbaikan. Keefektifan media 

pembelajaran e-scrapbook dapat dilihat berdasarkan hasil pre test dan post test 

pada siswa kelas III MIN 6 Ponorogo dan MI PAS Baitul Qur‟an Gontor. Adapun 

hasil pre test dan post test menunjukkan bahwa analisis data hasil penelitian 

menggunakan Paired Samples T- Test, yang menunjukkan bahwa t hitung lebih 

besar dari t tabel. Sehingga terdapat perbedaan yang signifikan antara sebelum dan 

sesudah menggunakan media pembelajaran e-scrapbook, maka media 

pembelajaran e-scrapbook efektif dan mampu digunakan untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa dalam proses belajar mengajar di kelas III MIN Paju Ponorogo 

dan di kelas III MI PAS Baitul Qur‟an Gontor. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Media E-Scrapbook, Hasil Belajar, SKI. 
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ABSTRACT 

INTAN DEWI MAWARDINI. NIM 20204082006, Development of E-

Scrapbook Learning Media to Improve Learning Outcomes of SKI Subjects in 

Class III MI Students. Thesis, Yogyakarta, Masters Program in Madrasah 

Ibtidaiyah Teacher Education. Faculty of Tarbiyah and Teacher Training. UIN 

Sunan Kalijaga, Yogyakarta. 2022. 

 The background of this research is the researcher's anxiety about the 

limitations of learning media in SKI subjects in class III MI. The learning media 

used are less effective because they only use LKS books and packages, as we 

know that technological developments in now have been very rapid and in student 

development, when in the learning process they prefer to use pictorial, colorful 

and attractive media. So this makes student learning outcomes decrease, because 

in practice SKI learning is still fairly classic and monotonous. 

 This research of development aims to (1) produce e-scrapbook media 

products to improve learning outcomes for class III MI SKI subjects, (2) to 

determine the feasibility of e-scrapbook media to improve learning outcomes for 

SKI class III MI subjects, (3) to determine the effectiveness of e-scrapbook media 

to improve learning outcomes in class III MI SKI subjects. 

 This research uses Research & Development (R&D) type of research. By 

using the ADDIE model, which consists of 5 stages, namely Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. The data collection instrument is 

the results of the validation assessment of media experts and material experts, 

pre-test and post-test of student learning outcomes. The research location is at 

MIN 6 Ponorogo and MI PAS Baitul Qur'an Gontor Ponorogo. This research was 

conducted in class III. 

 The results showed that the development resulted in an e-scrapbook 

learning media in the form of digital media, namely e-scrapbook learning media 

using the ADDIE model. At the feasibility stage of the e-scrapbook learning 

media, media expert validation and material expert validation were carried out. 

The media expert validation results were 82.5% and the results from material 

experts were 87.5% and 82.5% so that the media is very easy to use, and can be 

used without repair. The effectiveness of e-scrapbook learning media can be seen 

based on the results of the pre-test and post-test in class III students at MI 6 

Ponorogo and MI PAS Baitul Qur'an Gontor. The results of the pre test and post 

test showed that the analysis of the research data used the Paired Samples T-Test, 

which showed that t count was greater than t table. So that there is a significant 

difference between before and after using the e-scrapbook learning media, the e-

scrapbook learning media is effective and able to be used to improve student 

learning outcomes in the teaching and learning process in class III MIN Paju 

Ponorogo and in class III MI PAS Baitul Qur' and Gontor. 

Keywords: Learning Media, E-Scrapbook Media, Learning Outcomes, SKI. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Sejarah Kebudayaan Islam merupakan salah satu mata pelajaran agama 

Islam yang mulai diajarkan di tingkat Madrasah Ibtidaiyah. Dalam mata 

pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam, terdapat salah satu tujuan pelajaran 

penting, yakni upaya untuk membentuk watak dan karakter umat. Peran dan 

fungsi pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam sangat penting bagi individu, 

agama dan juga implementasinya terhadap bangsa dan negara. Dengan 

demikian, sangatlah penting pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam dalam 

tingkat Madrasah Ibtidaiyah karena didalamnya terdapat perkembangan 

perjalanan hidup manusia muslim dari masa ke masa, serta dalam 

mengembangkan sistem kehidupan yang di landasi oleh akidah.2 

Mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam membahas tentang masa 

lampau, faktanya dalam penyampaian materi kebanyakan guru sulit 

mengilustrasikan, yang akhirnya siswa masih kurang memahami dalam 

materi pembelajaran.3 Keterbatasan guru dalam menyampaikan materi dan 

juga metode dalam pembelajaran, menjadikan metode ceramah sebagai 

metode andalan yang sering digunakan guru, padahal banyak sekali materi 

sejarah yang tidak cukup hanya dijelaskan secara bercerita, sehingga 

                                                           
 
       

2
A. A. Fanani and A. Muftiyah, “Implementasi Metode Simulasi Dalam Pembelajaran 

Sejarah Kebudayaan Islam (Ski) Kelas Viii A Mts Al Kautsar Srono Tahun …,”Jurnal 

Tarbiyatuna:Kajian 2021, http://ejournal.iaiibrahimy.ac.id/index.php/tarbiyatuna/article/view/495. 

        
3
F. E. Setyawati, M. Afifulloh, and ..., “… Media Gambar Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Pada Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas Iv Di Mi Hidayatul Mubtadi‟in 

…,”JPMI:Jurnal Pendidikan …, 2019, http://riset.unisma.ac.id/index.php/JPMI/article/view/3113. 



2 
 

 
 

mayoritas interaksi antara guru dengan siswa menjadi pasif dan pelajaran 

tentang sejarah sering kali menjadi pelajaran yang membosankan.  

Dengan demikian, perlu adanya media pendukung dalam mata pelajaran 

Sejarah Kebudayaan Islam karena banyak sekali materi yang harus difahami 

oleh siswa, yang tentunya banyak sekali kisah- kisah teladan yang bisa 

diambil ibrahnya dalam kehidupan sehari- hari.  Seperti yang diketahui, di 

zaman sekarang yang serba menggunakan teknologi dan pesatnya 

perkembangan globalisasi, tentunya dalam proses pendidikan juga mengikuti 

perkembangan teknologi. Salah satunya yakni semakin banyaknya variasi 

media pembelajaran yang semakin berkembang berkat pesatnya 

perkembangan teknologi.  

Perkembangan dalam dunia pendidikan sudah dirasakan keberadaan 

pembelajaran digital, dengan usaha dalam peningkatan mutu pendidikan 

melalui proses pembelajaran. Pesatnya teknologi dalam dunia pendidikan, 

salah satu akademik guru yang harus diperlukan yakni mampu 

mengembangkan pengetahuan dan keterampilan, juga memfasilitasi siswa 

dalam proses pembelajaran, dan memahami hal- hal yang dibutuhkan dalam 

pembelajaran tentunya agar tujuan pembelajaran dapat tersampaikan. Dengan 

demikian, kemajuan teknologi informasi saat ini memberikan tantangan juga 

kesempatan yang begitu besar bagi guru untuk terus meningkatkan 

kompetensinya.4 

                                                           
       

4
Nur Al Fatah and Amirudin Amirudin, “Peluang Dan Tantangan Guru Dalam 

Menghadapi Era Digital,” Eduvis : Jurnal Manajemen Pendidikan Islam 7, no. 1 (March 1, 2022): 

1–9, https://journal.bungabangsacirebon.ac.id/index.php/eduvis/article/view/684. 
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Adapun manfaat penggunaan media dalam pembelajaran diantaranya 

yaitu memperjelas dalam pemahaman siswa dan tidak bersifat verbalitas, 

dengan demikian secara tidak langsung dalam proses pembelajaran mampu 

menumbuhkan semangat dan motivasi siswa. Untuk siswa kelas 3 Madrasah 

Ibtidaiyah dalam proses pembelajaran masih dalam tahapan memahami 

bahasa verbal maupun hal- hal yang konkrit, yang proses pembelajaran sangat 

membutuhkan media sebagai sarana pendukung.5 Adapun menurut 

Falahuddin, keberadaan media sangat berguna dalam mengatasi persoalan- 

persoalan yang terdapat saat proses pembelajaran.6  

Seperti yang diketahui, bahwasanya media pembelajaran sangatlah 

beragam dan salah satunya yaitu media e-scrapbook. Media e-scrapbook 

merupakan media pembelajaran berbasis digital yang berbentuk buku 

elektronik yang memuat keterangan atau penjelasan terkait dengan materi 

pembelajaran yang disajikan dengan gambar/hiasan yang dapat menarik 

perhatian siswa dan memudahkannya dalam memahami materi saat proses 

pembelajaran.
7
 Adapun dalam media e-scrapbook menggunakan warna, dan 

gambar yang disesuaikan dengan kesukaan siswa, yang membuat siswa 

                                                           
        

5
F. Khaulani, S. Neviyarni, and ..., “Fase Dan Tugas Perkembangan Anak Sekolah 

Dasar,” Jurnal Ilmiah Pendidikan …, 2020, http://lppm-

unissula.com/jurnal.unissula.ac.id/index.php/pendas/article/view/7372. 

        
6
R. A. Purba et al., “Media Dan Teknologi Pembelajaran” (books.google.com, 2021), 

https://books.google.com/books?hl=en\&lr=\&id=Jf8vEAAAQBAJ\&oi=fnd\&pg=PA7\&dq=man

faat+media+pembelajaran\&ots=lavTdWjpRL\&sig=mwuFXx1I435sKYfCUncvUs5Rtis. 
7
I. Gede Wahyu Suwela Antara, Ketut Suma, and Desak Putu Parmiti, “E-Scrapbook: 

Konstruksi Media Pembelajaran Digital Bermuatan Soal-Soal Higher Order Thinking Skills,” 

Jurnal Edutech Undiksha 10, no. 1 (June 2, 2022): 11–20, 

https://doi.org/10.23887/jeu.v10i1.47559. 
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merasa lebih berimajinatif dalam proses pembelajaran dan tentunya mampu 

membangkitkan semangat belajar siswa.8  

Media e-scrapbook yang dikembangkan peneliti sendiri yakni 

menyajikan materi dengan lebih banyak menampilkan dan mengabungkan 

gambar dan juga menggunakan background lebih yang menarik. Berdasarkan 

hasil observasi, menurut peneliti e-scrapbook merupakan salah satu solusi 

dari permasalahan belajar, karena peneliti dapat memasukkan gambar- 

gambar yang berkaitan dengan kisah Nabi Muhammad SAW yang dapat 

membuat siswa lebih aktif dalam pembelajaran. Perbedaan e-scrapbook 

dengan e-book yakni e-book sendiri bersifat interaktif karena dilengkapi fitur 

animasi bergerak.  

Peneliti memilih media e-scrapbook dengan alasan bahwa media e-

scrapbook merupakan salah satu media yang mudah dikembangkan sebagai 

media pembelajaran yang mampu meningkatkan hasil belajar siswa. Selain 

itu juga, di Madrasah Ibtidaiyah media e-scrapbook merupakan sesuatu yang 

baru, melihat sebelumnya banyak guru yang mengajar dengan menggunakan 

LKS dan buku paket saja. Dengan demikian, media ini adalah media yang 

dimana memiliki dua fungsi sekaligus yaitu sebagai media pembelajaran yang 

dapat memotivasi siswa dalam membaca dan tentunya dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa.  

 Penelitian ini dilakukan oleh peneliti di kelas 3 Madrasah Ibtidaiyah 

karena Sejarah Kebudayaan Islam merupakan salah satu pelajaran yang 

                                                           
        

8
AAMS Widiani and I. K. Ardana, “Pengaruh Model Pembelajaran Course Review 

Horay Berbantuan Media Scrapbook Terhadap Kompetensi Pengetahuan IPA,” Jurnal Penelitian 

Dan …, 2020, https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJL/article/view/25030. 
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diberikan mulai tingkat Madrasah Ibtidaiyah kelas 3. Dengan demikian guru 

semaksimal mungkin harus menarik perhatian siswa, karena mereka awal 

pertama mendapatkan pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam. Guru harus bisa 

mengemas pelajaran yang menarik agar siswa bisa tertarik dengan mata 

pelajaran tersebut. Peneliti melakukan penelitian di Madrasah Ibtidaiyah 

Negeri 6 Ponorogo dan di Madrasah Ibtidaiyah PAS Baitul Qur‟an Gontor 

dengan alasan di Madrasah Ibtidaiyah memuat pelajaran lebih banyak 

dibandingkan dengan Sekolah Dasar.   

Sesuai informasi dan data yang peneliti dapatkan, ditemukan bahwa 

dalam proses pembelajaran guru masih menggunakan metode ceramah, 

mayoritas siswa masih kesulitan untuk memahami materi yang diberikan oleh 

guru karena tidak adanya ilustrasi yang memvisualkan tentang peristiwa yang 

dijelaskan oleh guru, sehingga dalam pemahaman siswa hanyalah sebuah 

angan- angan saja. Selain itu juga terdapat beberapa siswa yang mengantuk 

karena merasa bosan dengan pembelajaran tersebut.  

Melihat peristiwa tersebut, maka efek yang ditimbulkan salah satunya 

adalah rendahnya hasil belajar siswa, yaitu terdapat beberapa siswa dengan 

nilai di bawah KKM 65 yaitu, 40, 48, 54, 59. Hal ini juga motivasi siswa 

dalam proses pembelajaran rendah. Seperti yang diketahui bahwa dalam 

perkembangannya, siswa lebih senang ketika dalam proses pembelajaran 

menggunakan media yang bergambar, berwarna dan menarik. Sedangkan 

dalam praktiknya, pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam masih terbilang 

klasik dan monoton. Sehingga pengembangan media pembelajaran masih 
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sangat dibutuhkan, dalam rangka mengikuti perkembangan serta lingkungan 

yang ada disekitar mereka.  

Dalam penelitian ini, peneliti mengembangankan media e-scrapbook 

berbasis digital, hal ini dilakukan berdasarkan permasalahan yang sudah 

dipaparkan dan perlu adanya pengembangan media dengan tujuan menarik 

minat belajar siswa dan memudahkan guru dalam proses pembelajaran 

sehingga hasil belajar siswa akan meningkat. Dari berbagai permasalahan 

yang ada di sekolah, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

mengenai masalah tersebut dengan judul penelitian “Pengembangan Media 

Pembelajaran E-Scrapbook Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Mata 

Pelajaran SKI Pada Siswa Kelas III MI”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, adapun rumusan masalahnya 

adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana desain produk media e-scrapbook untuk meningkatkan 

hasil belajar mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam kelas III MI?  

2. Bagaimana kelayakan media e-scrapbook untuk meningkatkan hasil 

belajar mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam kelas III MI? 

3. Seberapa efektif media e-scrapbook untuk meningkatkan hasil belajar 

mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam kelas III MI?   

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang ada, maka tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut:  
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1. Untuk menghasilkan desain produk media e-scrapbook untuk 

meningkatkan hasil belajar mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam 

kelas III MI.  

2. Untuk mengetahui kelayakan media e-scrapbook untuk meningkatkan 

hasil belajar mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam kelas III MI. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media e-scrapbook untuk meningkatkan 

hasil belajar mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam kelas III MI. 

D. Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan memiliki manfaat pada semua komponen 

pendukung pendidikan, yakni:  

1. Bagi Lembaga 

Dengan adanya pengembangan media e-scrapbook, diharapkan 

penelitian ini dapat bermanfaat bagi institusi yang diteliti dan institusi 

yang mengadakan penelitian.   

2. Bagi Guru 

Dengan penelitian ini dapat memberikan alternatif untuk menggunakan 

media pembelajaran dalam mengajar. Dengan penggunaan media e-

scrapbook ini, guru dapat membantu mempermudah siswa dalam 

mengerti dan memahami materi pembelajaran dengan mudah, 

khususnya pada mata pelajaran SKI agar hasil belajar siswa 

meningkat.    

3. Bagi Siswa 
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Dengan adanya penelitian ini dapat membantu siswa dalam 

mendapatkan pembelajaran yang lebih aktif dan mudah dipahami. 

Dengan menggunakan media ini, siswa mampu termotivasi untuk 

meningkatkan semangat belajarnya, sehingga mampu meningkatkan 

hasil belajarnya siswa pula.  

4. Bagi Peneliti   

Dengan adanya penelitian ini dapat menambah pengetahuan tentang 

penggunaan media e-scrapbook dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa khususnya kelas III, serta hasil dari penelitian ini nantinya dapat 

menjadi bekal untuk mengajar.  

E. Keterbatasan Pengembangan  

Keterbatasan dalam pelaksanaan pengembangan pada penelitian ini 

adalah:  

a. Produk pengembangan media pembelajaran hanya terbatas pada 

mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam, dan hanya terbatas pada 

materi tentang Kisah Nabi Muhammad SAW.  

b. Pengujian produk dilakukan oleh ahli penguji yang jumlahnya 

terbatas, yaitu satu penguji ahli media, dua penguji ahli materi.  

c. Uji penggunaan media hanya terbatas pada satu kelas saja.   

d. Keterbatasan peneliti dalam mendesain buku digital.   

F. Ruang Lingkup Pengembangan  

Untuk membatasi pembahasan pada penelitian ini, maka ruang lingkup 

dari penelitian ini adalah berkisar pada pengembangan media e-scrapbook 
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untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas III pada mata pelajaran Sejarah 

Kebudayaan Islam materi kisah Nabi Muhammad SAW.  

G. Sistematika Pembahasan 

Untuk memberikan dan menjelaskan secara sistematis dalam penulisan 

makalah selanjutnya, peneliti ingin memberikan penjelasan yang sistematis 

dari aspek- aspek berikut:  

Bab I: Berisi gambaran umum penulisan tesis yang meliputi latar 

belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

keterbatasan pengembangan, ruang lingkup pengembangan.  

Bab II: Berisi telaah hasil penelitian terdahulu dan kajian teori, yang 

meliputi pengembangan, media e-scrapbook, hasil belajar, serta sejarah 

kebudayaan islam.  

Bab III: Membahas tentang metode penelitian, meliputi jenis penelitian, 

lokasi dan waktu penelitian, subjek penelitian,  

Bab IV: Hasil penelitian dan pembahasan yang akan dilakukan yaitu 

mengidentifikasi “Pengembangan Media Pembelajaran E-Scrapbook Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Mata Pelajaran SKI Pada Siswa Kelas III MI”.  

Bab V: Penutup, yang memuat kesimpulan dan saran. Pada bagian 

akhiran berisi daftar pustaka serta lampiran- lampiran yang berkaitan dengan 

penelitian ini. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN  

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran e-

scrapbook terkait rumusan masalah dan tujuan penelitian sehingga dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran e-scrapbook dikembangkan dengan menggunakan 

model desain pembelajaran ADDIE. Model ini mempunyai 5 tahapan 

yakni, analysis, design, development, implementation, evaluation. Tahap 

pertama yakni analisis, pada tahap ini analisis kebutuhan siswa, analisis 

tentang bahan ajar dan juga kurikulum. Pada tahap kedua yakni desain, 

yaitu tahap mendesai awal media pembelajaran e-scrapbook dengan 

berlandaskan pada hasil analisis di tahap awal. Adapun tahap selanjutnya 

yakni tahap pengembangan media, dilakukan dengan mendesai media 

pembelajaran e-scrapbook berbantu aplikasi, yang kemudian 

menghasilkan produk berbentuk digital dengan materi kisah Nabi 

Muhammad SAW. Tahap keempat, setelah melakukan validasi dan revisi 

terhadap media pembelajaran e-scrapbook langkah selanjutnya yakni 

menerapkan media tersebut kepada siswa dalam proses pembelajaran di 

kelas. Tahap yang terakhir yakni evaluasi. Adapun tahapan ini untuk 

mengetahui dampak dari penerapan media pembelajaran terhadap hasil 

belajar siswa setelah menggunakan media pembelajaran e-scrapbook 

menggunakan pretest dan posttest.  



71 
 

 
 

2. Pada tahap kelayakan media pembelajaran e-scrapbook dilaksanakan 

validasi ahli media dan validasi ahli materi. Adapun hasil validasi ahli 

media sebesar 82,5% dan hasil dari ahli materi yakni sebesar 87,5% dan 

82,5% sehingga media tersebut Sangat mudah digunakan, dan dapat 

digunakan tanpa perbaikan.  

3. Keefektifan media pembelajaran e-scrapbook dapat dilihat berdasarkan 

hasil pretest dan posttest pada siswa kelas III MIN 6 Ponorogo dan MI 

PAS Baitul Qur‟an Gontor. Adapun hasil dari uji efektifitas penggunaan 

media pembelajaran e-scrapbook berdasarkan pretest dan posttest 

menunjukkan bahwa analisis data hasil penelitian menggunakan Paired 

Samples T- Test, yang menunjukkan bahwa diperoleh nilai signifikansi 

0,001 yang mana lebih kecil dari 0,05 artinya Ha diterima dan Ho 

ditolak. Maka ada perbedaan hasil belajar siswa sebelum dan sesudah 

menggunakan media e-scrapbook pada mata pelajaran SKI kelas III 

dengan tema kisah Nabi Muhammad. Sehingga terdapat perbedaan yang 

signifikan antara sebelum dan sesudah menggunakan media 

pembelajaran e-scrapbook, dan media pembelajaran e-scrapbook efektif 

dan mampu digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam 

proses belajar mengajar di kelas III MIN Paju Ponorogo dan di kelas III 

MI PAS Baitul Qur‟an Gontor. 
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B. Saran  

Produk media pembelajaran e-scrapbook pada materi kisah Nabi 

Muhammad SAW, diharapkan dapat menunjang proses pembelajaran di kelas 

III MI. Adapun saran tentang media pembelajaran e-scrapbook yakni sebagai 

berikut:  

1. Media pembelajaran ini e-scrapbook telah dikembangkan oleh peneliti 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam melaksnakan proses 

kegiatan pembelajaran sehingga diperlukan ruangan dan fasilitas kelas 

yang memadai agar dapat berjalan secara efektif dan efesien.  

2. Bagi guru, media pembelajaran e-scrapbook ini diharapakan juga dapat 

dikembangkan oleh guru secara kreatif dalam proses pembelajaran.  

3. Bagi peneliti, media pembelajaran e-scrapbook ini bisa dikembangkan 

kembali dengan harapan menjadi media yang lebih baik lagi.  
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