PENGEMBANGAN BAHAN AJAR KOMIK BERBASIS DIGITAL PADA
MATERI CERITA ANAK UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN
BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS IV Ml AL-HUDA KARANGNONGKO

TESIS

Oleh:
SITI AISYAH

NIM
20204082026

Diajukan kepada Program Study (S2)
Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Guna Memperoleh
Gelar Magister Pendidikan (M. Pd)
Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI)

YOGYAKARTA
2022



KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
D ' D FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
I J1. Marsda Adisucipto Telp. (0274) 513056 Fax. (0274) 586117 Yogyakarta 55281

PENGESAHAN TUGAS AKHIR
Nomor : B-3315/Un.02/DT/PP.00.9/12/2022

Tugas Akhir dengan judul :PENGEMBANGAN BAHAN AJAR KOMIK BERBASIS DIGITAL PADA MATERI
CERITA ANAK UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV MI AL-HUDA KARANGNONGKO

yang dipersiapkan dan disusun oleh:

Nama : SITI AISYAH, S.Pd
Nomor Induk Mahasiswa : 20204082026

Telah diujikan pada : Selasa, 13 Desember 2022
Nilai ujian Tugas Akhir : A-

dinyatakan telah diterima oleh Fakultas [lmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

TIM UJIAN TUGAS AKHIR

! Dr. Aninditya Sri Nugraheni, S.Pd., M.Pd
Fafk SIGNED

Dr. Sedya Santosa, SS, M.Pd
£  SIGNED

Prof. Dr. Hj. Erni Munastiwi, MM.
k. SIGNED

Valid ID: 63a13c0fb6869

i Yogyakarta, 13 Desember 2022
4% UIN Sunan Kalijaga
Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan

> Prof. Dr. Hj. Sri Sumarni, M.Pd.
SIGNED

A SO
e ;-EL.'-'- Fhd

Valid ID: 63a557f55151e

11 23/12/2022



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TESIS

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Siti Aisyah

NIM : 20204082026

Jenjang : Magister (S2)

Program Studi  : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI)
Fakultas : Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga
Konsentrasi : PGMI

Menyatakan bahwa naskah tesis ini secara keseluruhan adalah hasil
penclitian/karya saya sendiri, kecuali pada bagian-bagian yang dirujuk aslinya

Yogyakarta, 11 November 2022
Saya yang mengatakan

3y W

g mun%nwm

Siti Aisyah, S.Pd.
NIM: 20204082026



PERNYATAAN DERAS PLAGIASE

Yang bertanda tangan di bawah ini
Nama : Sitl Alsyah
NIM £ 20204082026
Jenjang : Magister (S2)
Program Studi  : Pendidikan Gury Madrasah [btidaiyah (PGMI)
Fakultas : Fakultas Tarbiyah dan Kegunsan UIN Sunan Kalijaga
Konsentmsi : PGMI

Menyntakan bahwa naskah tesis ini secam keseluruhan benar-benar bebas
plagiasi. Jika dikemudian hari terbukti melakukan plagiasi, maka saya siap ditindak
sesuai dengan ketentuan hukum yang berlaku

Yogyakarta, 11 November 2022
Sayn yang mengatakan

|

NIM: 20204082026



SURAT FERNYATAAN NERILIAR

Yang bertanda tangan di bawah inl

Nama : Sith Alsyah

NIM £ 20204082026

Jenjong : Magister (82)

Program Studi ¢ Pendidikan Goru Madrasah [htidaiyah (PGMI)
Fakultas ¢ Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga

Dengan ini saya menyatakan tidak akan menuntut ntas photo terschut
dengan menggunakan jilbab dalam (jazah Struta 11 (S2) saya kepada pihak:

Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ihtidaiyah (PGMI)
Fakultas : Fakultas Tarbiyah dan Keguruzn UIN Sunan
Kalijapa

Jika suatu hari nanti terdopat instansi yang menolak ijazah tersebut karena
penggunaan jilbab,

Demikian sumt pemyatasn ini sayn bust untuk dapat dipergunakan
scbagaimana mestinya. Terima kasih,

Yogyakarta, 11 November 2022
Saya yang mengatakan

NIM: 20204082026



NOTA DINAS PEMBIMBING

Kepada Yth

Dekan Fakuhas IImu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kaljaga
Yogyakarta

Avvalamualaikim Wr. Wb,

Setelah melakukan bimbingan, arshan, dan korcksi terhadap penulisan
tesis yang berjudul:
Pengembangan Bahan Ajar Komik Berbasis Digital Pada Materl Cerita
Anak Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Slywa Kelas IV M1
Al-lluda Karangnongko

Yang dstulis olch:
Nama : Siti Aisyah
NIM : 20204082026
Jenjang : Magister (S2

Program Studi : Pendidikan Guru Madrassh Thtidaiyah (PGMI)

Saya berpendapat bahwa tesis tersebut sudah dapat diajukan kepada
program Magister (S2) Fakultas [lmu Tarbiyah dan Kegurinn UIN Sunan
Kalijaga untuk divjikan dalam rangka memperoleh gelar Magister Pendiikan
(M.Pd).

Wassalamualaikuem Wr. Wh.
Yogyakarta 30 November 2022
Pembembing

q

g

ninditiva 8§ J A
NIP. 198605052009 122006

Vi



MOTTO

“Ingatlah Allah saat hidup tak berjalan sesuai keiginanmu, Allah pasti
punya jalan yang lebih baik untukmu”
Yakin dan berbaik sangkalah kepada Allah

Q.S Al- Insyirah, 6-8!
“Sesunguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, karena itu bila kau
telah selesai (mengerjakan yang lain) dan hanya kepada Tuhan
berharaplah”

“Kamu tidak akan kembali dan mengubah masa lalu, maka dari itu tataplah
masa depan dan jangan buat kesalahan yang sama dua kali”
(Siti Aisyah)

1 “Surat Al-Insyirah Ayat 1 - 8 Dengan Tafsir Dan Terjemahannya « Ibn Othman,”
accessed December 16, 2022, https://ibnothman.com/quran/surat-al-insyirah-dengan-terjemahan-
dan-tafsir/1.
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I. Penelitian Kata-kata dalam Rangkaian Kalimat

a8l (553 Ditulis zawial-furad

audl da ) Ditulis ahl as-sunnah

J. Pengecualian
Sistem transliterasi ini tidak berlaku pada:

a. Kosa kata Arab yang lazim dalam Bahasa Indonesia dan terdapat dalam
Kamus Umum Bahasa Indonesia, misalnya: al-Qur’an, hadis, salat,
zakat, mazhab.

b. Judul buku yang menggunakan kata Arab, namun sudah dilatinkan oleh
penerbit, seperti judul buku al-Hijab.

c. Nama pengarang yang menggunakan nama Arab, tapi berasal dari negara
yang menggunakan huruf latin, misalnya Quraish Shihab, Ahmad
SyukriSoleh.

d. Nama penerbit di Indonesia yang menggunakan kata Arab, misalnya

Toko Hidayah, Mizan
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ABSTRAK

SITI AISYAH. NIM 20204082026. Pengembangan Bahan Ajar Komik Berbasis
Digital Pada Materi Cerita Anak Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir kritis
Siswa Kelas IV MI Al-Huda Karangnongko. Tesis. Yogyakarta. Program Studi
Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas Ilmu Tarbiyah dan
Keguruan. UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 2022.

Pembelajaran mata pelajaran bahasa Indonesia materi cerita anak kelas 1V
di Ml Al-Huda Karangnongko kurang bervariasi. Pada kegiatan observasi yang
dilakukan terhadap bahan ajar yang digunakan yakni berupa buku guru dan buku
siswa saja, sehingga terdapat beberapa peserta didik tingkat kemampuan berpikir
kritisnya rendah. Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengetahui
kelayakan dan keefektifan penggunaan bahan ajar komik digital terhadap
kemampuan berpikir kritis

Pengembangan (Research and Development) desain penelitian ini
menggunakan model ADDIE dikembangkan oleh Robert Maribe Brach yang
terdiri dari lima tahapan yaitu Analysis (analisis) Design (perancangan),
Development (pengembangan), Implementation (pengaplikasian) dan Evaluation
(evaluasi). Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, wawancara
dan angket dari ahli media, ahli materi, ahli Bahasa, penilaian guru. Teknik
analisis data menggunakan nilai Ngain.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan bahan ajar
menghasilkan sebuah produk bahan ajar komik berbasis digital, khususnya pada
materi cerita anak kelas 1V yang dikelas dalam bentuk link website. Bahan ajar
komik digital dinilai sangat layak untuk digunakan sebagai salah satu sumber
media pembelajaran berdasarkan penilaian ahli instrument yaitu untuk ahli media
tingkat kelayakan 92,1%, ahli materi sebesar 90%, ahli Bahasa sebesar 91,6 dan
respon guru yaitu 90,2%.. Hasil uji efektifitas penggunaan bahan ajar komik
berbasis digital terhadap peningkatan kemampuan berpikir Kkritis siswa
berdasarkan prettest dan posttes menunjukkan bahwa sebanyak 19 siswa
mendapatkan (g) > 0,7 atau kategori tinggi, sedangkan siswa yang mendapatkan
nilai 0,3 < (g)> 0,7 atau dikategorikan sedang sebanyak 7 siswa, dan siswa yang
mendapatkan nilai (g) < 0,3 atau kategori rendah yaitu O atau tidak ada siswa yang
mendapatkan nilai rendah. Dengan demikian dapat dikatakan bahwa bahan ajar
komik berbasis digital pada materi cerita anak sangat efektif digunakan untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa dalam proses belajar mengajar
kelas IV MI Al-Huda Karangnongko.

Kata Kunci: Pengembangan Bahan ajar, komik digital, cerita anak,
meningkatkan berpikir kritis.
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ABSTRACT

SITI AISYAH. NIM 20204082026. Development of Digital-Based
Comic Teaching Materials on Children's Story Materials to Improve Critical
Thinking Skills of Grade IV MI Al-Huda Karangnongko Students. Thesis.
Yogyakarta. Master of Teacher Education Study Program madrasah Ibtidaiyah.
Faculty of Tarbiyah and Teacher Training. UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.
2022.

This research was motivated by the researcher's anxiety about the
teaching materials used when learning subjects Indonesian the story material of
grade IV children at Ml Al-Huda Karangnongko was less varied. In the
observation activities carried out on the teaching materials used, namely in the
form of teacher books and student books only, so that there are some students
with low levels of critical thinking ability. This development research aims to
determine the feasibility and effectiveness of the use of digital comic teaching
materials on critical thinking skills

development (Research and Development) this research design using the
ADDIE model developed by Robert Maribe Brach which consists of five stages,
namely Analysis (analysis) Design (design), Development (development),
Implementation (application) and Evaluation (evaluation). The data collection
techniques used are observation, interviews and questionnaires from media
experts, material experts, linguists, teacher assessments. Data analysis
techniques use Ngain values.

The results of this study show that the development of teaching materials
produces a digital-based comic teaching material product, especially in class IV
children's story material in the form of a website link. The results of the
effectiveness test of using digital-based comic teaching materials to improve
students' critical thinking skills based on prettest and posttes showed that as
many as 19 students got (g) > 0.7 or high category, while students who scored
0.3 <(g)= 0.7 or categorized as moderate were 7 students, and students who got
a score (g) < 0.3 or a low category of 0 or no student who got a low score. Thus,
it can be said that digital-based comic teaching materials on children's story
materials are very effectively used to improve students' critical thinking skills in
the teaching and learning process of class IV MI Al-Huda Karangnongko.

Keywords: Development of teaching materials, digital comics, children's stories,
improving critical thinking.

XV



KATA PENGANTAR
padl O p 23 Ay
Al o 338 Ui T 8. 0l Tl o331 ) Ay Gl 301
g Ul Gt iy
Segala puji dan syukur senantiasa penulis panjatkan kepada Allah SWT.
karena berkat rahmat, taufik dan hidayah-Nya, sehingga tesis ini dapat
diselesaikan. Shalawat dan salam penulis kirimkan kepada junjungan Nabi
Muhammad saw. dan kepada keluarga beliau, sahabat, abi’in yang telah
memperjuangkan agama Islam.
Tesis ini berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Komik Berbasis Digital
Pada Materi Cerita Anak Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir kritis Siswa
Kelas IV MI Al-Huda Karangnongko” disusun untuk melengkapi tugas dan
memenuhi syarat guna mendapatkan gelar Magister Pendidikan (M.Pd.) Fakultas

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.

Penulis menyadari bahwa di dalam penyusunan tesis ini, penulis
mengalami berbagai macam hambatan dan rintangan. Akan tetapi, berkat bantuan
dari berbagai pihak, akhirnya tesis ini dapat terselesaikan, namun masih jauh dari
kesempurnaan. Oleh karena itu, penulis menyampaikan terima kasih yang
sebesar-besarnya kepada Bapak/Ibu/Saudara.

1. Prof. Dr Phil Al Makin, S.Ag., M.A. selaku Rektor UIN Sunan Kalijaga

Yogyakarta.

2. Prof. Dr. Hj. Sri Sumarni, M.Pd. selaku Dekan Fakultas llmu Tarbiyah dan

Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta beserta jajaranya.

XVi



10.

Dr. Siti Fatonah, M.Pd. selaku Ketua Program Studi Magister Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta.

Dr. Aninditya Sri Nugraheni, S. Pd. M.Pd. selaku Sekretaris Program
Studi Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas limu
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.

Dr. Andi Prastowo, S.Pd.I.,M.Pd.I selaku Penasehat Akademik UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta

Dr. Aninditya Sri Nugraheni, S.Pd. M.Pd selaku Pembimbing Tesis.
Segenap Dosen dan civitas akademik Prodi PGMI UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta.

Slamet Subagya S.Pd.,M.Pd selaku Kepala Sekolah yang telah
mengijinkan peneliti untuk melakukan penelitian di Ml Al-Huda
Karangnongko

Kedua orang tua tercinta Ayahanda Muntaha dan lbunda Jumini serta
Mustakim selaku kakak kandung dan Siti Khotijah selaku adik kandung
penulis yang telah memberikan dukungan moril dan bantuan materil serta
doa yang tulus dan ikhlas, sehingga penulis dapat menyelesaikan program
studi ini.

Sahabat-Sahabat yang telah membantu penulis dalam melaksanakan
penelitian terutama Rahmi, Ririn, Jami dan rekan-rekan mahasiswa serta
semua teman-teman seperjuangan penulis dari berbagai jurusan,

khususnya Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI).

XViii



Mudah-mudahan mendapatkan imbalan pahala di sisi Allah Swt. dengan
segala kerendahan hati, penulis sangat menyadari bahwa tesis ini masih sangat
jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun dari
pembaca sangat penulis harapkan demi perbaikan dan kesempurnaan tesis ini.
Semoga tesis ini dapat bermanfaat bagi kita semua, khususnya bagi penulis dan

mahasiswa.

Yogyakarta, 11 November 2022

Penulis

EROAL Y 0000 300

Siti Aisyah
NIM. 202040820026

XiX



Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

Indikator Berpikir kritis menurut Ennis (2011) .......ccccevveveiienenieieee. 36
1 Kepemilikan Tanah M1 AL HUdA ..o 44
2 Status Bangunan MI AL HUA............ccoiieiiiececceee e 45
3 Data Pendidik dan Karyawan M1 Al Huda............cccccoovevveiniieinennn, 47
4 Data Siswa MI AL HUGA ..o 48
5 Sarana dan Prasarana M1 Al HUda.........ccocooeiiiiiiiic e 49
6 kisi-kisi Angket Validasi Penilaian Ahli Desain..............cccccoeveieennnns 58
7 Kisi-Kisi Angket Validasi Penilaian Ahli Materi .............c.ccceeveieennen, 59
8 Kisi-Kisi Angket Validasi Penilaian Ahli Bahasa .............cccccoevvenienne. 60
9 Kisi-Kisi Angket Penilaian GUIU .........cccoovriiiiiiiciiice e 61
10 Kisi-Kisi Angket Pretest Kemampuan Berpikir Kritis ....................... 63
11 Kisi-Kisi Angket Postest Kemampuan Berpikir Kritis....................... 64
12 Skala penilaian validasi produk ...........cccoocoiiiiniiiice e 66
13 Kategori Krteria Kelayakan ... 67
14 Kriteria SKOr N-Qain ............ccciveiiiieieecie e see st e 69
1 KOMPEIENST INLi....eiiiieiit et 77
2 Kompetensi Dasar Karya Sastra .............c.ccoviveeienieieienene s 78
3 Indikator Pencapaian KOMPELENSI .......cccovvrviiiiiiiiiiieieeic e 79
4 Tujuan Pembelajaran.......c.ccveiveeiieiie e 81
5 Data Hasil Validasi AhliMedia................ccoo i 92
6 Hasil Penilaian AnTE Materi .....coco.ovviiiiie it bt 94
7 Hasil Penilaian Ahli Bahasa......c.....coove i i e seeseenens 97
8 Hasil Penilaian ReSPON GUIU .........coveiueiieiieie e 99
9 Nama Siswa Berpikir KritiS.........c.cccoeiiiiiiiiiii i 112
10 Angket Uji Coba Siswa Tentang Berpikir Kritis112...........cc.ccocoeee. 113

XX



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 letak geografis MI Al-Huda diakses pada google maps................. 41
2 Metode Pengembangan ADDIE.............ccccooiiiiiiiiiienenc s 50
1 CoVer Bahan AjJar........cccooveiiiieieeie et e e 84
2 Tampilan iSI CEItaA........ccccveieiie e 86
3 Implementasi Bahan Ajar Komik Berbasis Digital........................ 87
4 Mendorong Kemampuan Berpikir Kritis SISwa............cccccevvreenee. 88
5 Cover/Tampilan Utama Sebelum Di ReViSi........cccccccevvveicviieiieenen. 101
6 Cover/Tampilan Utama Sesudah DIFeVviSi.........cccccevereenvnenseennee 102
7 Latar Cerita Sebelum DIreVisSi.........ccocooevirireiiiiieiciieseeeesieeas 102
8 Latar Cerita Setelah DIreViSi .......ccoccvereiiriiciiiieieesc e 103
9 Kalimat Sebelum Disederhanakan ..............ccccoceovriiiiiinennienennns 104
10 Penyederhanaan Kata Setelah DireVisi ..........ccccceveviveiviiennennnns 106
11 Latar Alur Cerita Sebelum DIreVvisi .........ccccceovveieneieicneneee 107
12 Latar Alur Yang Sudah DireViSi.........ccoevreiiieiieiieiiicie e 108
13 Penulisan Huruf Sebelum DIrevisi.............ccoeviiiiiiinieneinee. 108
14 Perbaikan Huruf Setelah DireVvisi.............cocoeiiiiiiiiiencinee, 109

XXi



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat izin Penelitian ..........ccooeiiiiieiiiieeee e 134
Lampiran 2 Surat Balasan Penelitian ..., 135
Lampiran 2 Surat Pernyataan Validasi Instrumen Penelitian ...............cccccoc...... 136
Lampiran 4 Surat Keterangan Validasi Ahli Desain...........cccccovevvevvecieieennnnn, 140
Lampiran 5 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi ..., 141
Lampiran 6 Surat Keterangan Validasi Ahli Bahasa ............ccccoocevveveiiiicenenn, 143
Lampiran 7 Surat Keterangan ReSPON GUIU ........ccccvevieeieieeiecie e sieene s 146
Lampiran 8 Riwayat HIQUP .......cc.oiveiieieiicce e 150

XXii



DAFTAR ISI

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TESIS ..., I
PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI ..o 11
SURAT PERNYATAAN BERHIJAB........co o v
NOTA DINAS PEMBIMBING........cccooieiie e v
MOTTO ettt Vi
PERSEMBAHAN. ...ttt e e ntae e naeeannee e Vil
PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN ....ccoooieiieeeec e, Viil
ABSTRAK e Xiii
ABSTRACK .......... 8 OB . W XV
KATA PENGANTAR ..ottt snae e XVii
DAFTAR TABEL ...ttt e et a e e e nnnaeeas XX
DAFTAR GAMBAR ...ttt e et e e e erae e XXi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt e e e XXii
DY e I o ] I SR XXiii
BAB | PENDAHULUAN ... ittt e 1
A. Latar Belakang Masalah.............oc e dim B b, 1
B. Identifikasi Masalah ............ccccoviiieiiiiiiiie st 6
C. Pembatasan Masalah ............ccccovveiiiieiieie e 7
D. Rumusan Masalah ............cccooeiioiiieiiece e 7
E. Tujuan Penelitian ..o 7
F. Manfaat Penelitian .........cccccooiiiieiiie e 8
G. Spesifikasi produk yang diharapkan ............ccccccveveviiieniesiesieseee 9

XXiii



H. Sistematika PenuliSan ... 10

BAB 1 KAJIAN TEORI .....ooiiii e 12
A, Kerangka TEOIELIS ......oouiiiiiieieieieiere e 12
B. Kajian PUSLAKA. .........cooeiiiiiiiiii e 37
BAB 1l METODE PENELITIAN ..o 42
A. Tempat dan Waktu Penelitian ............cccooiiiiiiiiii e 42
B. Jenis Penelitian.......c.coooiiiiiiiiiiii e 49
C. Prosedur Pengembangan ..........cccooeiiieiininiinieiee e 51
D. Teknik Pengumpulan Data...........ccccooiiiiiiiiiieee e 56
E. Teknik Analisis Data..........cccooeiiiiiriiiniiiieeeee s 65
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..o 70
A. Hasil Pengembangan Produk .............ccueiireniinienenencneecceeeeeenes 70
B. PembDaNASAN..........coiiiiiiiiiie e 110
BAB V PENUTUP ..ot 117
AL KESIMPUIAN ..o 118
B. Saray L. AL E-ISLAMI - UNIVERSHEY 119
DAFTARRUITARAAR . ILNL....IV /2R . R B AR B A% 120
LAMPIRAN...£.%.€. ... ¥... A k... B . L 127

XXiv



BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Kreativitas mengajar guru adalah kemampuan guru yang senantiasa
mengembangkan bahan atau materi pelajaran dan mampu menciptakan suasana
yang menarik dan tenang serta bisa memodifikasi pelajaran. Kreativitas dalam
pembelajaran juga hal yang sangat penting maka guru dituntut untuk
mendemonstrasikan dan menunjukkan proses kreativitas tersebut. Salah satu
alternatif yang bisa dilakukan sekolah adalah menciptakan pembelajaran yang
efektif dan efisien serta kreatif. Menurut Cece Wijaya dalam Helda Jolanda
Pentury, salah satu masalah yang dihadapi dalam dunia pendidikan adalah
menumbuhkan Kkreativitas guru. Kreativitas guru dalam proses belajar mengajar
mempunyai peranan penting dalam memotivasi belajar siswanya.?

Sebagai guru harus memahami keadaan peserta didiknya, di sini lah
keprofesionalan guru dibuktikan dengan bagaimana guru berinteraksi dengan
peserta didik. Guru harus memahami bagaimana membangaun kembali motivasi
dan menjaga serta meningkatkan motivasi belajar peserta didiknya. Guru yang
kreatif dapat memanfaatkan segala yang ada agar interaksi belajar mengajar dapat
berlangsung dengan menyenangkan dan membuat peserta didik termotivasi untuk
mengikuti pembelajaran. Guru dapat mengoptimalkan kreativitasnya memaotivasi
peserta didik baik dari dalam maupun dari luar. Dari dalam misalnya guru harus

pandai menjadi pribadi yang dekat dengan peserta didik. Sedangkan dari luar

2 Helda Jolanda Pentury, “Pengembangan Kreativitas Guru dalam Pembelajaran Kreatif
Pelajaran Bahasa Inggris,” Faktor : Jurnal Ilmiah Kependidikan 4, no. 3 (November 27, 2017):
266, https://doi.org/10.30998/fjik.v4i3.1923.



misalnya guru dapat memilih metode yang tepat dan menggunakan media yang
sesuai sehingga peserta didik termotivasi untuk belajar.?

Selain kreativitas yang penting untuk dipedulikan dalam proses belajar
mengajar minat belajar juga besar sekali pengaruhnya terhadap prestasi belajar
sebab dengan minat seseorang akan melakukan sesuatu yang diminatinya.
Sebaliknya tanpa minat seseorang tidak mungkin melakukan sesuatu. Untuk itu
guru diperlukan kemampuan untuk menciptakan suasana agar siswa terangsang
untuk lebih ingin mengetahui materi, senang menanyakan dan berani mengajukan
pendapat, serta melakukan percobaan yang menuntut pengalaman baru.*

Salah satu faktor yang mempengaruhi minat belajar adalah kreativitas guru.
Kreativitas guru adalah proses mental yang melibatkan pemunculan gagasan atau
konsep baru, atau hubungan baru antara gagasan dan konsep yang sudah ada
yang dapat membangkitkan daya kreativitas untuk belajar secara mandiri dan
bekerja sama dengan siswa yang lain dalam kelompok belajar siswa. Tidak
semua guru mampu memberikan kontribusi dalam mengajar yang baik, dalam hal
ini seorang guru dikatakan berhasil ketika, apa yang diajarkan pada peserta didik
dapat tersampaikan dengan baik dan jelas, namun pada kenyataannya tidak

semua guru dapat memberikan kenyamanan dalam proses belajar mengajar.®

3 Ifni Oktiani, “Kreativitas Guru Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik,”
Jurnal Kependidikan 5, no. 2 (November 24, 2017): 218, https://doi.org/10.24090/jk.v5i2.1939.

4 Fadli Rasam and Ani Interdiana Candra Sari, “PERAN KREATIVITAS GURU
DALAM PENGGUNAAN MEDIA BELAJAR DAN MINAT BELAJAR DALAM
MENINGKATKAN PRESTASI BELAJAR PESERTA DIDIK SMK DI JAKARTA SELATAN,”
Research and Development Journal of Education 5, no. 1 (December 31, 2018): 98,
https://doi.org/10.30998/rdje.v5i1.3391.

> Nandya Noviantari, “Pengaruh kreativitas guru terhadap minat belajar siswa di SD
Muhammadiyah 09 Malang” (undergraduate, Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim,
2017), 2, http://etheses.uin-malang.ac.id/9660/.



Berdasarkan hasil Pengamatan peneliti di MI Al-Huda tepatnya d kelas
IV, ditemukan beberapa permasalan yang dihadapi guru dalam proses
pembelajaran dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia, yang menunjukkan: (1)
guru kurang memiliki media belajar yang beragam untuk menyampaikan materi
pelajaran khususnya pada mata pelajaran Bahasa Indonesia. (2) guru belum
memiliki alat yang efektif sebagai media pembelajaran yang menyenangkan bagi
siswa. (3) buku pelajaran siswa kurang memberikan materi yang menarik untuk
tercapainya kompetensi berbahasa siswa. (4) kemampuan berpikir Kritis siswa
yang kurang.®

Pelajaran Bahasa Indonesia sendiri merupakan salah satu aspek penting
yang perlu diajarkan kepada siswa di tingkat Sekolah Dasar. Kurikulum 2013
menempatkan Bahasa Indonesia sebagai penghela mata pelajaran lain dan
karenanya harus berada di depan semua mata pelajaran lain. Bahasa Indonesia
sendiri memiliki ruang lingkup yang mencakup empat aspek keterampilan

berbahasa, yaitu berbicara, mendengarkan, membaca, dan menulis’.

6 “Hasil Observasi Di Kelas IV Pada Tanggal 09 Agustus 2022,”.

" A Mabharani, “Meningkatkan Pemahaman Bahasa Indonesia Lisan, Kreativitas, Dan
Keterampilan Sosial Anak Melalui Cerita Bergambar,” Jp (Jurnal Pendidikan): Teori Dan Praktik,
No. Query Date: 2022-04-14 07:24:07 (2021),
Https://Journal.Unesa.Ac.ld/Index.Php/Jp/Article/View/5713.d



Dari permasalahan yang ditemukan, dibutuhkan perbaikan proses
pembelajaran yang mampu meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan hasil
belajar peserta didik. Salah satu alternatif yang dapat digunakan yaitu dengan
mengembangkan sebuah bahan ajar, yang mana bahan ajar sendiri merupakan
seperangkat sarana atau alat yang berisikan materi pembelajaran, metode,
batasan-batasan, dan cara mengevaluasi yang didesain secara sistematis dan
menarik dalam rangka mencapai tujuan yang diharapkan dengan segala
kompleksitasnya®,

Dengan ini guru tidak harus mengharapkan buku hanya dari pemerintah
saja, akan tetapi guru juga bisa berinovasi sendiri dengan merancang bahan ajar
yang dapat membuat siswa lebih cepat untuk memahami pelajaran. Bahan untuk
diajarkan bukan hanya buku pelajaran, koran dan majalah. Salah satu bahan ajar
yang dapat dikembangkan adalah berbentuk komik berbasis digital. Komik
digital juga dapat memberikan stimulus kepada siswa karena komik digital
sendiri dapat mengkombinasi warna dan ceritanya yang lucu dan menarik serta
dapat di akses dengan mudah mulalui jejaring internet. Selain itu komik digital
juga bisa mengubah sebuah karakter anak nantinya. Hal itu karena karakter atau
peran pada komik dapat menarik anak untuk seolah-olah masuk dalam cerita
komik tersebut.

Seperti yang sudah dijelaskan oleh Nana Sudjana & Ahmad Rivai beliau

mendefinisikan komik sebagai bentuk kartun yang mengungkapkan karakter dan

8 N Hidayat, Rt Rostikawati, And .., “Pengembangan Bahan Ajar Komik
Webtoonuntuk Meningkatkan Hasil Belajar Biologi Siswa Sma Kelas Xi,” Prosiding Seminar ...,
No. Query Date: 2022-04-15 09:25:08 (2019),

Http://Prosiding.Unipma.Ac.ld/Index.Php/Simbiosis/Article/View/1361.



memerankan suatu cerita dalam urutan yang erat dihubungkan dengan gambar
dan dirancang untuk memberikan hiburan kepada para pembacanya®. Komik
digital sendiri dapat digunakan sebagai bahan ajar (alat bantu) pembelajaran yang
mampu menyampaikan informasi secara efektif!?, Komik digital dapat menjadi
pilinan sebagai bahan ajar pembelajaran karena adanya kecenderungan banyak
siswa lebih menyenangi bacaan media hiburan seperti komik dibandingkan
dengan membaca buku pelajaran dan menggunakan waktu mereka untuk belajar
atau mengerjakan pekerjaan rumah.

Berdasarkan dari beberapa uraian di atas, maka dari itu penulis tertarik
untuk mengembangkan bahan ajar komik berbasis digital untuk meningkatkan
berpikir kritis siswa kelas 1V di MI Al-Huda Karangnongko. Oleh karena itu,
penelitian ini kedepannya diharapkan mampu menjadi tambahan informasi untuk
dapat meningkatkan semangat guru maupun siswa dalam melakukan proses
pembelajaran agar kegiatan pembelajaran terlihat lebih menarik dan tidak
membosankan.

B. ldentifikasi Masalah
Adapun identifikasi masalah yang ditemukan dalam latar belakang penelitian
adalah:
1. Kurangnya keantusiasan siswa dalam menjawab pertanyaan yang

diajukan oleh guru.

® Minarni Minarni, Affan Malik, And Fuldiaratman Fuldiaratman, “Pengembangan Bahan
Ajar Dalam Bentuk Media Komik Dengan 3d Page Flip Pada Materi lkatan Kimia,” Jurnal
Inovasi Pendidikan Kimia 13, No. 1 (February 10, 2019),
Https://D0i.0rg/10.15294/Jipk.VV13i1.15984.

10 Ma Lubis, “Pengembangan Bahan Ajar Komik Untuk Meningkatkan Minat Baca Ppkn
Siswa Min Ramba Padang Kabupaten Tapanuli Selatan,” Jurnal Tarbiyah, No. Query Date: 2022-
04-13 07:40:02 (2018), Http://Jurnaltarbiyah.Uinsu.Ac.ld/Index.Php/Tarbiyah/Article/View/370.



2. Guru hanya memanfaatkan buku pelajaran yang difasilitasi oleh sekolah
saja.

3. Belum ada pengembagan bahan ajar komik pada materi cerita anak yang
dikembangkan oleh guru.

4. Kurangnya bervariasi cara pembelajaran yang guru terapkakn untuk
menigkatkan keterampilan berpikir kritis siswa.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan masalah yang ditemukan tidak semua permasalahan akan

diteliti. Pembatasan masalah dilakukan untuk memperoleh kedalaman kajian

dan untuk menghindari perluasan masalah. Penelitian ini berfokus pada

pengembangan bahan ajar komik berbasis digital pada materi cerita anak untuk

meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas 1V MI Al-Huda

Karangnongko.

D. Rumusan Masalah

1. Bagaimana proses pengembangan bahan ajar komik berbasis digital pada
materi cerita anak di kelas 1V MI Al-Huda Karangnongko?

2. Bagaimana kelayakan bahan ajar komik berbasis digital pada matetri
cerita anak untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas
IV MI Al-Huda Karangnongko?

3. Bagaimana efektivitas bahan ajar komik berbasis digital terhadap
peningkatan kemampuan berpikir kritis siswa kelas IV MI Al-Huda

Karangnongko?



E. Tujuan dan Kegunaan Penelitian

Berpijak dari pemaparan rumusan masalah di atas, maka orientasi ataupun

focus penelitian yang akan dilakukan bertujuan sebagai berikut:

1. Untuk mengetahui bagaimana proses pengembangan bahan ajar komik

berbasis digital pada materi cerita anak untuk meningkatkan berpikir kritis

siswa kelas IV MI Al-Huda Karangnongko.

2. Untuk mengetahui seperti apa kelayakan bahan ajar komik berbasis digital

pada materi cerita anak untuk meningkatkan berpikir kritis siswa kelas 1V

MI Al-Huda Karangnongko.

3. Untuk mengetahui apakah ada pengaruh yang signifikan antara

pengembangan bahan ajar komik berbasis digital pada materi cerita anak

terhadap peningkatkan berpikir kritis siswa kelas 1V MI Al-Huda

Karangnongko.

F. Manfaat Penelitian

a. Secara Teoritis

1)

2)

Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya khasanah ilmu
pengetahuan pada mata pelajaran bahasa Indonesia dengan materi
cerita anak dalam bentuk bahan ajar komik digital berbasis digital
pada kelas IV SD/MI.

Sebagai bahan referensi bagi peneliti lain dalam mengembangkan

keilmuannya dalam proses pembelajaran terlebih pada

pengembangan bahan ajar komik berbasis digital untuk

meningkatkan berpikir kritis siswa, sehingga kedepannya dapat



melaksanakan penelitian lebih lanjut terkait objek sejenis yang
belum tercakup dalam penelitian ini.
b. Secara Praktis

1) Bagi peserta didik, melalui penelitian ini diharapkan mampu
mempermudah peserta didik untuk memahami materi cerita anak
pada mata pelajaran bahasa indonesia dan dapat memberikan
pengalaman serta pengetahuan baru pada peserta didik dalam
proses pembelajaran.

2) Bagi guru, dapat dijadikan sebagai literatur untuk menambah
wawasan serta dapat memberikan informasi kepada guru mengenai
bahan ajar pendamping berupa bahan ajar komik berbasis digital
yang dapat digunakan sebagai bahan refleksi mata mata pelajaran
bahasa indonesia.

3) Bagi pihak sekolah yaitu melalui hasil penelitian ini diharapkan
sebagai bahan pertimbangan untuk menentukan kebijakan sekolah
dalam hal pengelolaan dan pengembangan bahan ajar pendamping
berupa bahan ajar komik berbasis digital pada kelas IV SD/MI

G. Spesifikasi produk yang diharapkan
Terdapat beberapa harapan  spesifikasi  produk setelah
dikembangkannya bahan ajar komik pada materi cerita anak untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kritis di MI Al-Huda yaitu sebagai

berikut:



1. Bahan ajar komik yang dikembangkan didesain dengan mudah dan
tidak memberatkan ukuran kapasitas alat elektronik sehingga siswa
dapat dengan mudah mengaksesnya.

2. Bahan ajar komik ini didesain dengan menggunakan aplikasi creator
comic dan adobe photoshop.

3. Bahan ajar komik ini terdapat cerita tentang seorang anak yang saling
menyayangi satu sama lain, ceita ini dapat mengembangkan anak untuk
bisa befikir secara kritis.

4. Bahan ajar komik ini didesain dengan ilustrasi yang menarik dan sesuai
dengan cerita komik yang ada pada umumnya, sehingga dapat
menambah ketertarikan siswa untuk membaca serta memahaminya.

5. Bahan ajar komik ini disesuaikan dengan perkembangan anak usia kelas
IV Madrasah Ibtidaiyah yaitu konkrit, menarik dan menggunakan
Bahasa yang sederhana dan mudah untuk dipahami.

. Sistematika Penulisan

Sistematika pembahasan dalam tesis ini terdiri dari lima bab, dan
setiap bab nya terdapat beberapa sub bab. Adapun rinciannya yakni
sebagai berikut:

BAB I, berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan
manfaat penelitian, kajian Pustaka dan sistematika pembahasan.

Bab 11, Menjelaskan tentang landasan teori merupakan teori-teori
yang dapat memperkuat atau memperkokoh penelitian yang akan

dilakukan.
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Bab 111, berisikan tentang metode penelitian yang berisikan
tentang prodesur atau Langkah-langkah yang dapat dilakukan untuk
Menyusun draf penelitian.

Bab 1V, menguraikan tentang pembahasan penyajian data
penelitian, serta merupakan analisis data hasil dan pembahasan hasil
pengembangan.

Bab V, merupakan penutup yang berisikan kesimpulan, dan saran.
Pada bagian akhir dalam penelitian ini memuat daftar pustaka, dan

lampiran-lampiran.



BAB V

PENUTUP

A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian pengembangan bahan ajar komik digital
yang dikaitkan dengan rumusan masalah dan tujuan penelitian, maka
diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Media komik digital dikembangkan dengan menggunakan model ADDIE,
dan langkah-langkahnya adalah sebagai berikut: 1) Analisis, yaitu mencari
tahu kebutuhan awal pengembangan bahan ajar komik digital, dan
memilih materi yaitu tentang cerita anak, 2) Design Tahap perencanaan
desain disinilah kegiatan dianalisis Setelah proses, direncanakan produk
komik digital sesuai dengan kebutuhan siswa, 3) Development atau
pengembangan adalah kegiatan pengembangan bahan ajar komik digital
setelah desain awal dan setelah input dan penyempurnaan bahan ajar
komik digital Saran ahli media , mater, bahasa dan tanggapan guru, 4)
Implementation ~ Implementasi Tahap ini  meliputi  pelaksanaan
pengembangan produk komik digital untuk siswa kelas IV Ml Al-Huda
Karangnongko, 5) Evaluation merupakan evaluasi atau evaluasi
kemampuan berpikir Kkritis siswa pada tahap akhir pengembangan digital
bahan ajar komik dalam bentuk akhirnya.

2. Kelayakan bahan ajar komik digital dilakukan validasi produk oleh tenaga
ahli antara lain: validasi ahli media dengan hasil 92,6% pada kategori

“Sangat Layak”. Validasi ahli materi dengan hasil 90% dengan kategor
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“Sangat Layak”. Validasi ahli Bahasa dengan hasil 92,1% pada kategori
“Sangat Layak™, serta validasi ahli guru dengan hasil 90,2% dengan
kategori “Sangat Layak”. Karakteristik bahan ajar komik digital memiliki
kelebihan berupa alur cerita yang terintegrasi dengan unsur agama Islam,
tokoh dan karakteristik yang dikembangkan dengan berbusana sopan.
Karakter lainnya spasi pada penulisan komik digital 1,15 serta komik
digital juga tidak memakan memori penyimpanan di handphone karna
diakses langsung menggunakan web yang disediakan. Kekurangan media
komik digital adalah tidak dapat diakses apabila tidak memiliki koneksi

internet.

Keefektifan bahan ajar komik berbasis digital pada materi cerita anak da[at
dilihat berdasarkan angket Pretest dan Postets siswa kelas 1V MI Al-Huda
Krangnongko. Hasil uji efektifitas penggunaan bahan ajar komik berbasis
digital materi cerita anak terhadap kemampuan berpikir kritis siswa
menunjukkan bahwa sebanyak 19 siswa mendapatkan (g) > 0,7 atau
kategori tinggi, sedangkan siswa yang mendapatkan nilai 0,3 < (g)> 0,7
atau dikategorikan sedang sebanyak 7 siswa, dan siswa yang mendapatkan
nilai (g) < 0,3 atau kategori rendah yaitu O atau tidak ada siswa yang
mendapatkan nilai rendah. Dengan demikian dapat dikatakan bahwa bahan
ajar komik berbasis digital pada materi cerita anak sangat efektif
digunakan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa dalam

proses belajar mengajar kelas IV M1 Al-Huda Karangnongko.
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B. SARAN
Produk bahan ajar komik berbasis digital pada materi cerita anak,
diharapkan dapat menunjang pembelajaran di kelas 1V SD/MI. Adapun saran
bahan ajar komik berbasis digital sebagai berikut:

1. Bahan ajar komik berbasis digital yang telah dikembangkan oleh penulis
dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa dalam melaksanakan
kegiatan pembelajaran sehingga diperlukan ruangan dan kelas yang
memadai agar dapat berjalan secara efektif dan efisien.

2. Bahan ajar komik berbasis digital ini dapat digunakan kapan saja dan
dimana saja baik secara mandiri maupun kelompok.

3. Bagi guru, bahan ajar komik berbasis digital ini diharapkan dapat juga
dikembangkan oleh guru secara kreatif dalam pembelajaran.

4. Bagi penulis, bahan ajar komik berbasis digital ini bisa dikembangkan lagi

menjadi bahan ajar yang lebih baik lagi.
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