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ABSTRAK 

 

Toko Bangunan Ramai (TB Ramai) merupakan usaha dagang yang bergerak 

pada bidang bahan material. TB ramai telah berdiri sejak tahun 1997 dan berlokasi 

di sebuah kota kecil di ujung timur Provinsi Jawa Tengah. TB Ramai menyediakan 

berbagai macam barang seperti kayu, semen, paku, besi, dan kebutuhan bangunan 

lainnya. Permasalahan yang terjadi pada TB. Ramai adalah pada pencatatan stok 

barang yang belum teratur dan masih menggunakan cara manual yang membuat 

pemilik kesulitan untuk memantau stok barang. Perancangan sistem informasi 

inventory berbasis web dilakukan agar dapat membantu permasalahan yang ada. 

Sistem informasi inventory dibangun dengan menggunakan model waterfall yang 

mana dimulai dari analisa kebutuhan yaitu dengan observasi secara langsung dan 

melihat keadaan di lapangan, kemudian mendesain sistem yaitu dengan membuat 

prototype atau gambaran web yang akan dibangun, penulisan kode program atau 

pengkodingan, pengujian program dengan blackbox testing dilakukan agar 

memastikan web dapat berjalan dengan baik, serta yang terakhir adalah penerapan 

serta pemeliharaan sistem. Sistem dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan menggunakan database MySQL. Sistem memiliki tiga user 

experience atau tiga akun yang berbeda-beda fungsinya, tiga akun tersebut adalah 

akun admin akun, akun kasir, dan akun pemilik, sehingga dapat memudahkan 

masing-masing user untuk melakukan tugasnya. Sistem yang telah dibuat dapat 

membantu permasalahan yang ada, barang masuk dan keluar tercatat dengan 

otomatis sehingga data stok barang tercatat dengan rapi. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Stok Barang, PHP, MySQL, Model Waterfall. 
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ABSTRACT 

 

Toko Bangunan Ramai (TB Ramai) is a trading business engaged in the 

material sector. TB crowded has been established since 1997 and is located in a 

small town at the eastern end of Central Java Province. TB Ramai provides various 

kinds of goods such as wood, cement, nails, iron, and other building needs. 

Problems that occur there. Crowded is the recording of stock items that are not 

regular and still use the manual method which makes it difficult for the owner to 

monitor the stock of goods. The design of a web-based inventory information system 

is carried out in order to help the existing problems. The inventory information 

system is built using the waterfall model which starts from a needs analysis, namely 

by direct observation and seeing the situation in the field, then designing the system 

by making a prototype or web description that will be built, writing program code 

or coding, testing programs with blackbox testing. This is done to ensure the web 

can run well, and the last is the implementation and maintenance of the system. The 

system is built using the PHP programming language and uses a MySQL database. 

The system has three user experiences or three accounts with different functions, 

the three accounts are the admin account, the cashier's account, and the owner's 

account, so that it can make it easier for each user to carry out their duties. The 

system that has been created can help with existing problems, incoming and 

outgoing goods are recorded automatically so that stock data is recorded neatly. 

Keywords: Information System, Inventory, PHP, MySQL, Waterfall Model. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Pada era digitalisasi ini, segala sesuatu dapat diakses hanya dengan 

menggunakan dawai elektronik. Teknologi merupakan sebuah perkembangan 

perangkat lunak dan perangkat keras yang didasari oleh ilmu pengetahuan seiring 

dengan perkembangan zaman dan kebutuhan manusia (Karim et al., 2020). 

Teknologi membuat kehidupan sehari-hari jauh lebih mudah, tak terkecuali dalam 

dunia perdagangan. Menurut Gultom & Maryam (2020), aktifitas perdagangan 

sudah mulai beranjak dari sistem manual ke sistem otomasi yang membuat 

pekerjaan jauh lebih efektif dan efisien. 

Toko Bangunan Ramai (TB Ramai) merupakan usaha dagang yang 

beroperasi pada bidang penjualan alat-alat dan bahan bangunan seperti semen, cat, 

alat tukang, dan lain sebagainya. TB Ramai didirikan pada tahun 1997 yang 

beralamat di Jalan Raya No 4 Sarang Kecamatan Sarang Kabupaten Rembang. 

Namun, sejak berdiri hingga saat ini TB Ramai masih menggunakan sistem manual 

dan tidak memiliki laporan pembukuan sehingga stok barang pada toko tidak 

diketahui secara pasti, sehingga pemilik seringkali kebingungan ketika harus 

memesan barang ke pemasok. Permasalahan inilah yang menyebabkan perputaran 

barang seringkali tidak seimbang dan membuat barang yang jarang laku tertumpuk 

di gudang, sedangkan barang yang sering dicari pembeli malahan tidak tersedia atau 

stok kosong. 



2 

 

Berdasarkan masalah di atas, maka pada penelitian yang ditujukan untuk 

tugas akhir ini peneliti akan melakukan perancangan dan pembangunan sebuah 

sistem inventory berbasis web yang sederhana dan mudah dalam pengaplikasian 

dan penggunaannya guna membantu pemilik toko memanajemen barang persediaan 

yang ada di gudang. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan apa yang telah diuraikan di atas maka dapat ditarik rumusan 

masalah yaitu “Bagaimana Merancang Sistem Informasi Inventory Berbasis Web 

Pada Toko Bangunan Ramai?”. 

 

1.3. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang sistem inventory 

berbasis web pada Toko Bangunan Ramai. 

 

1.4. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini memiliki manfaat antara lain: 

1. Bagi Pemilik Toko 

a. Dapat memudahkan pemilik toko untuk mengecek stok barang. 

b. Dapat memudahkan karyawan dalam melakukan transaksi. 

2. Bagi Mahasiswa 

a. Dapat mempraktekkan ilmu yang telah didapat. 

b. Sebagai batu loncatan ketika masuk ke dunia kerja. 
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1.5. Batasan Penelitian 

Adapun batasan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian dilaksanakan di TB Ramai. 

2. Perancangan sistem berfokus pada inventory yang meliputi barang masuk, 

barang keluar, dan pengembalian barang. 

3. Sistem yang dibuat hanya dapat digunakan oleh TB Ramai. 

4. Sistem yang dibuat terdapat 3 Pengguna yaitu admin, owner, dan kasir. 

5. Peneliti menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman. 

6. Peneliti menggunakan Database My Structure Query Language (MySQL). 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

Berdasarkan hasil dari studi literatur dan observasi yang telah didapatkan, 

maka langkah selanjutnya merupakan menuliskan pengertian-pengertian singkat 

dari beberapa sumber kemudian dilakukan pengkajian ulang dan parafrase tanpa 

mengubah maksud dan tujuan dari sumber yang didapatkan sebelumnya. Laporan 

ini terurai menjadi lima bagian. Pada bagian pertama yaitu di bab satu pendahuluan  

berisi latar belakang dari masalah yang menguraikan tentang rumusan 

permasalahan pada TB Ramai yang masih menggunakan sistem manual dan 

rencana perancangan sistem inventory, kemudian terdapat satu tujuan penelitian 

yang sesuai dengan rumusan masalah, manfaat penelitian, batasan-batasan 

penelitian, serta sistematika penulisan dalam penulisan laporan. Selanjutnya 

merupakan bab dua yaitu penelitian terdahulu serta landasan teori yang berisikan 

teori pemrograman. Selanjutnya di bab tiga yaitu metode penelitian yang berisi 

objek penelitian, metode pengumpulan data, metode pengembangan sistem, analisis 
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sistem, perancangan sistem, serta diagram alir penelitian. Kemudian di bab empat 

terdapat gambaran umum perusahaan, kemudian hasil analisis, pembahasan, dan 

implikasi manajerial. Pada bab terakhir atau bab lima terdapat kesimpulan dan saran 

untuk penelitian selanjutnya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka dapat ditarik sebuah 

kesimpulan bahwa sistem informasi inventory berbasis web pada TB Ramai 

dibangun dengan menggunakan model waterfall yang mana dimulai dari analisa 

kebutuhan, kemudian mendesain sistem, penulisan kode program, pengujian 

program, serta penerapan dan pemeliharaan. Sistem informasi inventory yang telah 

dibangun dapat membantu permasalahan yang ada yaitu untuk mempermudah 

pendataan ketika ada barang masuk dan barang keluar pada TB ramai, sehingga 

stok barang dapat diketahui secara pasti. 

 

5.2. Saran Penelitian Selanjutnya 

Penulis menyadari bahwa penelitian ini masih banyak kekurangan, maka dari 

itu saran yang dapat penulis berikan untuk pengembangan sistem dan penelitian 

yang akan datang adalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan web dengan cara hosting. 

2. Pengembangan sistem dari web ke mobile. 

3. Menambahkan pengingat untuk barang yang akan habis. 

4. Menambahkan fitur status barang yang di pesan. 
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