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ABSTRAK 

 
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android 

Pada Materi Kimia Koloid 

Oleh : 

Widiyanto 

NIM : 18106070017 

Di Era digital ini penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi sangatlah penting 

dalam menyampaikan materi, tetapi dalam observasi ke beberapa sekolah masih ada guru yang 

menjelaskan materi menggunakan media pembelajaran konvensional. Penggunaan media 

pembelajaran non konvensional berbasis aplikasi android dibutuhkan untuk menunjang proses 

pembelajaran dikelas di era digital. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini dapat membantu siswa 

dalam mempelajari materi kimia koloid. Tujuan penelitian ini untuk menganalisis produk serta 

menghasilkan produk sebagai media pembelajaran berbasis aplikasi android pada materi sistem 

koloid untuk kelas IX SMA/MA. 

Keunggulan dari produk aplikasi ini memiliki audio musik, gambar serta animasi yang 

dapat membuat siswa tidak bosan ketika mempelajari materi. Penelitian dan pengembangan 

produk ini dilaksanakan menggunakan metode penelitian dan pengembangan dari Borg dan Gall 

yang terdapat 5 tahapan yaitu 1) Penelitian dan pengumpulan data awal, 2) Perencanaan, 3) 

Pengembangan, 4) Uji coba dan 5) Revisi hasil uji coba. Kualitas produk dinilai oleh satu ahli 

materi, satu ahli media, dan empat guru kimia menggunakan angket skala Likert dengan 5 interval 

penilaian serta direspon oleh sepuluh siswa. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan berupa media 

pembelajaran berbasis aplikasi android dapat dijadikan media pembelajaran. Presentase penilaian 

skor untuk ahli materi 80% dengan kategori Baik (B), presentase penilaian ahli media 100% 
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dengan kategori Sangat Baik (SB), presentase penilaian guru kimia 80% dengan kategori Baik 

 

(B) dan respon siswa juga mendapatkan nilai 98% dengan kategori Sangat Baik. Hal tersebut 

menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan memiliki kualitas yang layak untuk digunakan 

sebagai media pembelajaran. 

Kata kunci : Penelitian dan pengembangan, media pembelajaran berbasis android, sistem 

koloid 



 

1 
 
 
 
 

 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 

Seiring dengan berkembangnya Teknologi Informasi dan Komunikasi yang sangat pesat 

sehingga mendorong manusia untuk merespon semua perkembangan tersebut secara cepat 

untuk mengikutinya. Dalam bidang pendidikan perkembangan teknologi Informasi dan 

Komunikasi telah mengubah cara orang belajar, memperoleh berbagai informasi serta dalam 

menafsirkan informasi. Kecanggihan teknologi telah memberikan tantangan besar bagi para 

guru untuk terus memainkan peran penting dalam rangka mencerdaskan generasi bangsa di era 

Globalisasi. Para guru harus lebih berfikir kreatif dan inovatif dalam memanfaatkan teknologi 

sebagai media pembelajaran bagi para siswa. (Sibilana, 2016). 

Kemajuan teknologi tersebut telah mendorong terciptanya inovasi-inovasi disegala bidang 

terutama dalam bidang pendidikan. Para guru dan siswa dituntut memiliki kemampuan 

pembelajaran di abad 21 ini, tetapi pada faktanya masih banyak guru yang belum 

mengaplikasikan media pembelajaran dikarenakan masih kurangnya sarana dalam pembekalan 

awal. Tentunya, ini akan menjadi tantangan bagi para guru untuk bisa memanfaatkan teknologi 

menjadi sebuah media pembelajaran supaya siswa lebih mudah dalam memahami materi yang 

disampaikan. Sejumlah tantangan dan peluang harus dihadapi siswa dan guru agar dapat 

bertahan dalam menjalani pembelajaran di era Globalisasi ini.(Luluk, 2019) 

Salah satu dampak perkembangan Ilmu Teknologi dan Komunikasi terhadap proses 

pembelajaran adalah diperkayanya sumber dan media pembelajaran, seperti buku teks, modul, 

overhead transparansi, film, video, televisi, slide hypertext, web, dan sebagainya. Guru 

profesional dituntut mampu memilih dan menggunakan berbagai jenis media pembelajaran 
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yang ada di sekitarnya. Dalam dunia pendidikan, perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi mendorong proses pembelajaran untuk lebih aplikatif dan menarik sebagai upaya 

untuk peningkatan kualitas pendidikan. inovasi dan metode pengajaran yang baru dan tepat 

akan membantu proses pemahaman siswa sehingga siswa dapat mengaplikasikan ilmu yang 

diperoleh dalam kehidupan sehari-hari. Salah satu cara untuk mendorong tercapainya 

pembelajaran yang efektif, digunakanlah alat bantu belajar atau yang biasa disebut media 

belajar. (Setyantoko, 2016). 

Media pembelajaran dapat dibuat dan dirancang sesuai dengan perkembangan teknologi 

saat ini. Media pembelajaran berbantuan teknologi dan informasi (TIK) dapat digunakan untuk 

menjadikan pembelajaran menjadi menarik dan memberikan dampak yang positif terhadap 

performa akademik berupa motivasi belajar dan hasil belajar peserta didik (Chuang, 2014). 

Pembelajaran kimia menekankan pada pemberian pengalaman belajar secara langsung melalui 

pengembangan keterampilan proses dan sikap ilmiah (Depdiknas, 2006). Pembelajaran kimia 

dapat terlaksana dengan baik dengan adanya interaksi pembelajaran yang menarik antara guru 

dan siswa. Media pembelajaran dengan teknologi dan informasi ini tentunya dapat 

dimanfaatkan untuk memudahkan memahami materi kimia yang cukup susah ini. Dengan cara 

mengaplikasikan pembelajaran berbantuan teknologi dan informasi pada mata pelajaran kimia 

supaya para siswa lebih mudah memahami materi dengan metode yang menarik dan tidak 

membosankan, karena kebanyakan guru ketika menyampaikan materi hanya meggunakan 

metode ceramah.(Chuang,2014) 

Salah satu media pembelajaran berbantuan TIK yang dapat digunakan berupa media 

pembelajaran yang dioperasikan pada perangkat smartphone dengan sistem operasi Android. 

Saat ini, sistem operasi Android merupakan sistem operasi yang paling populer dan banyak 
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digunakan oleh masyarakat, khususnya di kalangan peserta didik SMA. Penggunaan media 

pembelajaran berbasis Android merupakan salah satu penerapan gaya belajar abad sekarang 

ini. Penggunaan media pembelajaran sejenis ini berpotensi untuk membantu meningkatkan 

performa akademik peserta didik berupa hasil belajar pada ranah kognitif (Chuang & Chen, 

2007). Mata pelajaran kimia memiliki karakteristik yang abstrak, dan dalam ilmunya 

mencakup perhitungan, konsep, eksperimen, teori. Salah satu materinya yaitu sistem koloid. 

Materi ini bersifat teoritis sangat dekat dengan kehidupan sehari-hari. Hal ini tidak lepas dari 

proses pembelajaran yang dilakukan dengan diskusi dan eksperimen. Tentunya ini merupakan 

hasil yang bagus. Namun disisi lain, amat sangat disayangkan bila ini tidak dioptimalkan, 

mengingat materi ini yang tergolong tidak sulit dan dekat dengan kehidupan. (Chuang & Chen, 

2007). 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Erwin (2021), siswa beranggapan bahwa 

materi sistem koloid termasuk materi yang kurang menarik, cukup sulit untuk dipahami bahkan 

kurang disukai siswa. Hal ini tentu menjadi alasan terjadinya sebuah kesenjangan dimana siswa 

belum bisa mencapai KKM. Untuk menjawab atau menjembatani kesenjangan tersebut maka 

dibutuhkan sesuatu yang mampu menjawab kendala siswa dan untuk mengoptimalkan siswa 

dalam mencapai KKM. Kesenjangan yang terjadi, ketidakmenarikan materi, materi yang cukup 

sulit dipahami, bahkan tidak disukai siswa serta siswa belum mampu mencapai KKM, hal 

tersebut dapat dijembatani oleh sebuah media pembelajaran. Dalam media pembelajaran ini 

peneliti bertujuan membuat media pembelajaran berbasis aplikasi android, dengan harapan para 

siswa mampu memahami dan mempelajari materi dengan lebih mudah, karena dalam aplikasi 

ini akan memuat materi, gambar dan audio yang dapat membuat siswa tidak merasa jenuh 

ketika memahami materi yang cukup susah ini. Sebuah media pembelajaran menjadi 
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solusi karena keempat kesenjangan tersebut dipegang oleh fungsi media sendiri yakni fungsi 

atensi, fungsi afektif, fungsi kognitif dan fungsi kompensatoris. (Arsyad, 2015). 

Berdasarkan uraian diatas maka peneliti bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran kimia berbasis Android pada materi koloid dan menguji kelayakan media 

pembelajaran yang dikembangkan terhadap peningkatan performa akademik berupa motivasi 

belajar peserta didik. 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan uraian dalam latar belakang masalah diatas, dapat diidentifikasi permasalahan 

pada pembelajaran kimia sebagai berikut : 

1. Guru dituntut untuk dapat lebih kreatif dan inovatif dalam pembelajaran seiring 

berkembangnya tekonologi. 

2. Media pembelajaran yang digunakan dalam menyampaikan materi pembelajaran harus 

lebih menarik. 

3. Media pembelajaran dituntut menggunakan aplikasi android. 

 

C. Batasan Masalah 

 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, penilaian ini difokuskan pada pengembangan 

materi sistem koloid dengan menggunakan Sotfware Adobe Flash CS6 menjadi media 

pembelajaran berbasis aplikasi android. 

D. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah yang akan diteliti dapat 

dikemukakan sebagai berikut : 

1. Bagaimana prosedur pengembangan produk aplikasi android sebagai media pembelajaran 

pada materi kimia koloid untuk SMA/MA kelas XI? 
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2. Bagaimana kualitas produk aplikasi android sebagai media pembelajaran pada materi 

kimia koloid untuk SMA/MA kelas XI ? 

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap produk aplikasi android sebagai media 

pembelajaran pada materi kimia koloid untuk SMA/MA kelas XI ? 

E. Tujuan Penelitian 

 

1. Mengetahui prosedur pengembangan produk aplikasi android sebagai media pembelajaran 

pada materi kimia koloid. 

2. Mengetahui kualitas produk media pembelajaran berbasis aplikasi android terhadap hasil 

belajar kimia koloid. 

3. Mengetahui respon peserta didik terhadap produk pengembangan media pembelajaran 

berbasis aplikasi android. 

F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

 

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah : 

 

1. Produk dibuat atau dikembangkan dengan perangkat lunak Adobe Flash CS6. 

 

2. Produk yang dikembangkan adalah aplikasi android yang memuat teks, suara, gambar. 

 

3. Produk dapat diakses melalui perangkat Smartphone dengan sistem operasi android. 

 

4. Produk dikembangkan dengan software Abode Flash CS6 ditambah dengan software 

pengolah gambar Photoshop. 

5. Materi yang dimuat disesuaikan dengan silabus serta kurikulum 2013. 

 

G. Manfaat Penelitian 

 

Penelitian ini diharapakan dapat memberikan manfaat antara lain : 



6  

a. Manfaaat Teoritis 

 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu pengetahuan media pembelajaran dalam 

mata pelajaran kimia, khususnya untuk kelas XI SMA/MA. 

b. Manfaat Praktis 

 

1. Bagi peneliti, penelitian ini dapat menambah pengalaman serta pengetahuan dalam 

melaksanakan penelitian’ 

2. Bagi guru, penelitian ini memberikan inovasi pengembangan media pembelajaran kimia 

untuk mendukung proses pembelajaran dikelas. 

3. Bagi siswa, membantu siswa dalam memahami materi kimia koloid serta membantu 

siswa untuk belajar mandiri dengan bantuan teknologi. 

4. Bagi peneliti lain, mendorong untuk terus berkarya dan sebagai penambah wawasan dan 

pemahaman terhadap objek yang diteliti. 

H. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

 

Asumsi penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi android pada 

materi kimia koloid adalah : 

1. Media pembelajaran berbasis aplikasi android dapat menjadi sumber belajar para siswa 

serta guru secara mandiri. 

2. Ahli media atas media yang dikembangkan merupakan dosen pembimbing yang memiliki 

pemahaman tentang media pembelajaran dengan baik. 

3. Ahli materi atas media yang dikembangkan merupakan dosen pendidikan kimia yang 

memiliki pengetahuan baik tentang materi kimia. 

4. Peer reviewer mempunyai pemahaman yang baik atas media yang dikembangkan. 



7  

Batasan pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi android pada materi kimia 

koloid adalah : 

1. Pengembangan media pembelajaran kimia berbasis aplikasi android hanya memuat materi, 

suara, gambar dan audio musik. 

2. Uji instrumen dilakukan oleh ahli materi, ahli media, guru kimia, dan siswa. 

 

3. Kualitas produk media pengembangan aplikasi android berdasarkan penilaian dari 2 guru 

kimia dan sepuluh siswa kelas XI. 

I. Definisi Istilah 

 

Upaya mengantisipasi terjadinya salah paham antara peneliti dengan baik yang memanfaatkan 

produk hasil penelitian ini, maka diperlukan definisi sebagai berikut : 

1. Metode Penelitian Pengembangan 

 

Metode penelitian pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan untuk 

menghasilkan sebuah produk dan menguji keefektifan dari suatu produk tersebut 

(Sugiyono, 2010). 

2. Media pembelajaran 

 

Media pembelajaran adalah alat yang digunakan dapat membantu proses belajar mengajar 

mengajar dan memperjelas makna pesan yang disampaikan sehingga dapat mencapai tujuan 

pembelajaran yang diinginkan (Kustandi,2011). 

3. Pengembangan Media Pembelajaran 

 

Pengembangan media pembelajaran adalah suatu usaha pemilihan dan penyusun dan media 

pembelajaran yang sedemikian rupa sehingga berfungsi secara efektif dalam kegiatan 

belajar mengajar ( Sukiman,2012). 
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BAB V 

PENUTUP 

 

 

A. Kesimpulan 

 

Kesimpulan dari hasil pengembangan produk berbasis aplikasi android 

 

1. Pengembangan produk aplikasi android dapat membantu siswa untuk meningkatkan 

pemahaman materi kimia koloid. Produk dikembangkan dengan prosedur penelitian dan 

pengembangan metode Borg dan Gall yang meliputi 5 langkah pengembangan. Kelima 

langkah pengembangan meliputi 1) Penelitian dan Pengumpulan Data Awal, 2) 

Perencanaan, 3) Pengembangan, 4) Uji Coba Lapangan Awal, 5) Merevisi Hasil Uji Coba. 

Setelah melewati kelima Langkah pengembangan dihasilkan produk berupa media 

pembelajaran aplikasi android pada materi kimia koloid untuk siswa kelas IX SMA/MA. 

2. Hasil penelitian yang diperoleh berdasarkan penelitian ahli materi, ahli media, serta guru 

kimia memiliki kategori kualitas yang Sangat Baik (SB) dengan presentase yang diberikan 

ahli materi sebesar 80%, ahli media sebesar 100% dan guru kimia sebesar 80% serta respon 

siswa yang memiliki reabilitas yang baik. Sehingga pengembangan media pembelajaran 

berbasis aplikasi android ini dapat membantu siswa dalam memahami materi sistem koloid 

yang sangat komplek. 

3. Hasil respon oleh siswa didapatkan memenuhi kriteria layak digunakan sehingga kualitas 

produk yang dinilai oleh siswa dapat membantu siswa dalam memahami materi kimia 

koloid untuk kelas IX SMA/MA 



 

B. Keterbatasan Produk 

 

Penelitian pengembangan aplikasi ini memiliki keterbatasan sebagai berikut : 

 

1. Aplikasi pembelajaran ini hanya memuat materi sistem koloid. 

 

2. Aplikasi pembelajaran ini hanya terdiri dari 5 langkah penelitian dari sepuluh penelitian 

menurut Metode Borg dan Gall. 

C. Saran 

 

Berdasarakan penelitian yang telah dilakukan memiliki beberapa saran sebagai berikut : 

 

1. Hasil pengembangan produk apikasi android akan lebih baik ketika ditambah dengan 

gambar yang bervariasi. 

2. Gambar yang ada dalam produk sebisa mungkin lebih besar agar gambarnya terlihat jelas. 
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