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ABSTRAK

Irmawati.20204032017. Pengaruh Pembelajaran Kaligrafi Berbasis Bahan
Alam Terhadap Peningkatan Kreativitas Dan Motorik Halus Anak Usia Dini.
Program Studi Pascasarjana Pendidikan Islam Anak Usia Dini Fakultas limu
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 2022.

Upaya peningkatan kreativitas dan perkembangan motorik halus anak usia
dini sangat penting dilakukan agar tumbuh-kembang anak lebih optimal. Salah satu
pembelajaran yang dapat diberikan untuk mendukung upaya tersebut yaitu melalui
pemanfaatan daun pandan dan limbah buah-buahan yang ada di sekitar lokasi
penelitian. Tujuan penelitian ini adalah mengidentifikasi pengaruh pembelajaran
kaligrafi berbasis bahan alam terhadap kreativitas dan motorik halus anak.

Jenis dan pendekatan penelitian menggunakan kuantitatif-eksperimen
dengan quasi experimental design. Populasi penelitian yaitu anak usia dini di TK
Pertiwi 26-13 Bogares Kidul dengan menggunakan purposive sampling sejumlah 42
anak. Teknik pengumpulan data dengan pre-test dan post-test, observasi, wawancara
dan dokumentasi berupa foto kegiatan. Teknik analisis data yaitu, 1) Analisis
deskiptif, dengan menjabarkan nilai rata-rata perkembangan kreativitas dan motorik
halus anak, 2) Analisis statistik inferensial menghitung secara sistematis sejumlah
data untuk disajikan dengan komparasi t-test indenpendensi menggunakan SPSS
versi 28.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Terdapat pengaruh pembelajaran
kaligrafi berbasis bahan alam terhadap kretivitas dan motorik halus anak dilakukan
perbandingan dari pre-test dan post-test yang masing-masing memiliki selisih skor
53. 2) Implementasi pembelajaran kaligrafi berbasis bahan alam dengan
memanfaatkan limbah kulit buah naga, kunyit dan daun pandan. Bahan alam tersebut
dimanfaatkan menjadi pewarna buatan dan daun pandan sebagai kuasnya. Anak
dapat berkreasi dengan menggunakan kuas dari daun pandan dan pewarna dari bahan
alam sesuai dengan imajinasinya. 3) Implikasi dari penggunaan bahan alam
diantaranya: a) Bahan alam yang digunakan lebih ramah lingkungan dan tidak
mengandung bahan yang membahayakan anak. b) Bahan alam yang digunakan tidak
perlu mengeluarkan biaya untuk mendapatkannya c¢) Bahan alam yang digunakan
lebih menarik perhatian anak sehingga anak lebih antusias dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran.

Kata kunci: Bahan alam, Kreativitas Anak, Motorik Halus Anak.



ABSTRACT

Irmawati.20204032017. The Effect of Calligraphy Learning Based on
Natural Materials on the Improvement of Creativity and Fine Motors in Early
Childhood. Postgraduate Study Program in Early Childhood Islamic Education,
Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.
2022.

Efforts to increase creativity and fine motor development in early childhood
are very important so that children's growth and development are more optimal.
One of the lessons that can be given to support these efforts is through the use of
pandan leaves and fruit waste around the research site. The purpose of this study
was to identify the effect of calligraphy learning based on natural materials on
children's creativity and fine motor skills.

The type and approach of the research are quantitative-experimental with
a quasi-experimental design. The research population is early childhood in TK
Pertiwi 26-13 Bogares Kidul using purposive sampling of 42 children. Data
collection techniques with pre-test and post-test, observation, interviews, and
documentation in the form of photos of activities. The data analysis techniques are,
1) descriptive analysis, by describing the average value of children's creativity and
fine motor development, and 2) inferential statistical analysis to systematically
calculate several data to be presented with a comparative independent t-test using
SPSS version 28.

The results showed that: 1) There was an effect of calligraphy learning
based on natural materials on children's creativity and fine motor skills. A
comparison of the pre-test and post-test was carried out, each of which had a
different score of 53. 2) Implementation of calligraphy learning based on natural
materials by utilizing waste dragon fruit peel, turmeric, and pandan leaves. These
natural ingredients are used as artificial dyes and pandan leaves as a brush.
Children can be creative by using a brush from pandan leaves and coloring from
natural materials according to their imagination. 3) The implications of the use of
natural materials include: a) The natural materials used are more environmentally
friendly and do not contain materials that harm children. b) The natural materials
used do not need to cost money to get them. ¢) The natural materials used are more
attractive to children so children are more enthusiastic about participating in
learning activities.

Keywords: Natural materials, Children's Creativity, Children's Fine Motoric.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Anak-anak memiliki aspek perkembangan yang penting untuk dikembangkan
diantaranya aspek kreativitas dan aspek motorik halus. Aspek kreativitas yang perlu
pupuk sejak dini ialah kemampuan anak dalam menuangkan ide serta gagasan yang
dimilikinya. Sedangkan untuk perkembangan motorik halus yang harus
dikembangkan sejak dini adalah kemampuan koordinasi antara gerakan tangan dan
mata. Sebab jika kedua aspek tersebut sampai terlewatkan dalam pertumbuhan dan
perkembangannya anak akan mengalami kesulitan untuk menjalani masa depannya.t
Selain itu banyaknya lembaga pendidikan anak usia dini yang melakukan proses
pembelajaran monoton semakin menekan mundur perkembangan kreativitas dan
motorik halus anak. Clarkl Monstakis menjelaskan pentingnya mengembangkan
kemampuan Kkreativitas dan motorik halus sebab kemampuan tersebut sangat
berkaitan dengan perkembangan dan pertumbuhan anak baik dimasa sekarang
maupun dimasa depan.? Apabila kreativitas dapat dikembangkan sejak usia dini anak
akan dapat menuangkan ide dan gagasan yang dimilikinya, mereka akan memberikan
solusi dalam menyelesaikan masalah dengan baik, senang mempelajari hal baru, dan
berpikir out of the box. Aspek Motorik halus jika dapat dikembangkan mereka akan
dapat melakukan tugas sehari-hari dengan mandiri serta memiliki koordinasi mata
dan tangan yang baik. Di sisi lain, apabila aspek perkembangan kreativitas dan
motorik halus anak tidak dikembangkan, maka anak akan menjadi anak yang malas
bergerak, malas berusaha dan mudah menyerah.

Anak yang mempunyai kreativitas yang rendah mereka akan kesulitan untuk
memecahkan permasalahan yang dihadapinya. Mereka akan sulit untuk menemukan
ide dan gagasan yang baru sehingga mereka akan tertinggal dari anak yang lainnya.’

Sedangkan anak yang memiliki motorik halus yang rendah mereka akan kesulitan

! Elizabeth B. Hurlock, Psikologi Perkembangan : Edisi Kelima (Erlangga : Jakarta, 2015), Hlm.57.

2 Utami Munandar, Pengembangan Kreativitas Anak Berbakat, (Jakarta : Rineka Cipta, 2014), Him.57.

3 Winnuly and Joko Pamungkas, “Analisis Penggunaan Bahan Sisa Pada Pembelajaran Kreativitas
Seni Rupa Anak Usia Dini,” Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini 6, no. 5 (2022): 4631-39,
https://doi.org/10.31004/0bsesi.v6i5.2637.



dalam memegang, menggenggam suatu benda. Mereka akan kesulitan dalam
menulis serta sulit untuk mengkoordinasiakan gerakan tangan dan matanya.®
Perkembangan kreativitas dan motorik halus anak perlu dikembangakan selaras
dengan usianya di pendidikan anak usia dini, sebab pendidikan usia dini merupakan
pondasi pendidikan sebelum menuju ke jenjang pendidikan dasar. Untuk itu proses
pembelajaran di usia dini dilakukan dengan menyenangkan dan dengan lingkungan
sekolah nyaman.

Menciptakan lingkungan belajar yang nyaman merupakan suatu keharusan
yang diupayakan sekolah bersama dengan stakeholder. Seperti yang dituangkan
pada Permendikbud yang menyebutkan lingkungan belajar sekolah yang nyaman
dan pembelajaran tidak monoton anak akan merasa betah belajar disekolah. > Hal
tersebut tidak sejalan dengan keadaan di TK Pertiwi 26-13 Bogares Kidul yang
mana banyak warung-warung buah yang berjejer di sekitar TK. Warung-warung
tersebut membuang limbah buahnya yang busuk atau sudah tidak layak dijual
begitu saja diarea TK. Dampak dari limbah tersebut muncul bau yang kurang
sedap, hal tersebut sangat menganggu proses pembelajaran sebab anak-anak tidak
merasa nyaman dengan bau tersebut. Ditambah lagi pada bagian belakang TK
terdapat lahan kosong yang ditumbuhi daun pandan serta kunyit yang tumbuh liar
membuat anak-anak merasa tidak nyaman saat harus melakukan pembelajaran
diluar kelas.

Melihat kondisi tersebut maka peneliti memiliki solusi dengan memanfaatkan
limbah buah yang tidak dimanfaatkan sebelumnya kedalam pembelajaran. Limbah
buah dan tamanan kunyit dan daun pandan yang berada dilingkungan sekolah akan
dimanfaatkan sebagai bahan alam. Pembelajaran dengan memanfaatkan bahan alam
kali ini dengan pembelajaran kaligrafi. Pembelajaran kaligrafi dipilih karena

merupakan prodak umat muslim yang maju untuk mengekspresikan nilai keindahan

4 Sherly Nur Hakim et al., “Peningkatan Kemampuan Motorik Halus Anak Usia 5-6 Tahun
Dengan Teknik Meremas,” Aksara: Jurnal limu Pendidikan Nonformal 8, no. 3 (2022): 1957,
https://doi.org/10.37905/aksara.8.3.1957-1966.2022.

5 Tim Kemdikbudristek, Peraturan Menteri Pendididkan Kebudayaan Riset, Dan Teknologi
Republik  Indonesia  Nomor 5 Tahun 2022 (Kemdikbudristek, Jakarta, 2022),
file:///C:/Users/user/Downloads/PERMENDIKBUDRISTEK NOMOR 5 TAHUN 2022 ttg
Standar PAUD, Pendd dasar dan Pendd menengah.pdf.



sebagai daya kreativitas anak.® Sedangkan untuk motorik dalam kaligrafi melalui
coretan — coretan tinta dan cat.’” Pembelajaran kaligrafi dalam penelitian ini
memanfaatkan limbah kulit buah naga, kunyit dan daun pandan sebagai pewarna
alami serta daun pandan yang dibuat menjadi pengganti kuas. Penggunaan bahan
alam disebabkan bahan alam ramah lingkungan, aman bagi anak-anak dan mudah
didapat tanpa memerlukan biaya.

Pemanfaatan Bahan alam dalam pembelajaran sebagai upaya untuk
mengurangi limbah sampah yang ada dilingkungan sekolah agar anak bisa
melakukan proses pembelajaran dengan nyaman. Sedangkan pembelajaran
kaligrafi berbasis bahan alam merupakan inovasi dalam pembelajaran agar anak
tidak merasa bosan saat proses pembelajaran berlangsung. Hal tersebut sesuai
dengan perspektif pendidikan islam yang memandang bahwa proses pembelajaran
untuk anak harus dilakukan dengan menyenangkan seperti yang dijelaskan
dalam QS. al-Nahl ayat 125 yang berbunyi:

G Gl b il aalan s aiall Al a5 A&STG ol s ) 3
il e 5760t 0 0 i 5 o8

Dalam ayat ini, Allah swt menyuruh kepada Nabi Muhammad saw dan umatnya
untuk melakukan proses pembelajaran dengan menggunakan pembelajaran yang
menyenangkan.® Hal ini sejalan dengan hadis yang diriwayatkan oleh Bukhari yang
menjelaskan bahwa proses pembelajaran harus dibuat dengan mudah dan sekaligus
menyenangkan agar siswa tidak terkekang secara psikologis dan merasa bosan
terhadap suasana dikelas. Serta apa yang diajarkan oleh gurunya, dan suatu

pembelajaran harus menggunakan metode yang tepat sesuai dengan situasi dan

kondisi, terutama dengan mempertimbangkan orang yang akan belajar.®

® Tulus Musthofa, Nurul Huda, and Fahmi Gunawan, “Ruhaniyatu Al-Khat Al-Qur’ani Li
Al-Khatati Saiful ‘Adnan,” Jurnal Al Bayan: Jurnal Jurusan Pendidikan Bahasa Arab 12, no. 1
(2020): 165-90, https://doi.org/10.24042/albayan.v.

" Fathul Maujud, ‘Pembinaan Keterampilan Menulis Al-Qur’an Bagi Anak Usia Sekolah Di
Desa Pakuan Kecamatan Narmada Kabupaten Lombok Barat’, Journal. UIN Mataram, 14.2 (2018),
23-32 <https://doi.org/https://doi.org/10.31004/jptam.v4i2.605>.

8 Asmidar Parapat, Strategi Pembelajaran Anak Usia Dini (Jawabarat: Edu Publizer, 2020).
9 Abdul Majid Khon, “Pendidikan Dalam Perspektif Hadis (Suatu Kajian Tematik
Dalam Buldgh Al-Maram),” DAYAH: Journal of Islamic Education 4, no. 1 (2021):

23, https://doi.org/10.22373/jie.v4il1.7102.



Berdasarkan latar belakang penelitian maka peneliti membatasi dengan
pembelajaran kaligrafi berbasis bahan alam dengan beberapa bahan alam
diantaranya kulit buah naga, kunyit dan daun pandan.
Rumusan Masalah
Berdasarkan analisis uraian dalam latar belakang di atas, maka dapat dikemukakan
rumusan masalah sebagai berikut:
1. Bagaimanakah pengaruh pembelajaran kaligrafi berbasis bahan alam
terhadap peningkatan kreativitas dan motorik halus anak?
2. Bagaimana implementasi pembelajaran kaligrafi berbasis bahan alam ?
3. Apaimplikasi atas implementasi pembelajaran kaligrafi berbasis bahan alam?
Tujuan dan Kegunaan Penelitian
Selanjutnya penelitian ini mempunyai tujuan dan kegunaan sebagai berikut :
1. Tujuan Penelitian
a. Dapat mengidentifikasi pengaruh pembelajaran kaligrafi berbasis
bahan alam terhadap peningkatan kreativitas dan motorik halus anak.
b. Untuk menganalisis pembelajaran kaligrafi berbasis bahan alam yang
perlu diimplementasikan.
c. Agar menemukan manfaat dari pembelajaran kaligrafi berbasis bahan
alam.
2. Kegunaan Penelitian
Penelitian ini memiliki keguanaan untuk memperbaiki keilmuan pendidikan
anak usia dini yaitu:
a. Secara Teoritis

1) Dapat memperbaiki wawasan pengetahuan terkait pemanfaat
bahan alam untuk kegiatan pembelajaran anak usia dini.

2) Memperkaya keilmuan pengetahuan baik akademika ataupun non
akademik yang berfokus dalam peningkatan kreativitas dan
motorik halus anak.

b. Secara Praktis

1) Bagi Sekolah

Menjadi salah satu pelopor pembelajaran kaligrafi di lembaga



pendidikan anak usia dini
2) Bagi Guru
Supaya menjadi reverensi pembelajaran yang menyenangkan yang
dapat diciptakan di kelas.
3) Bagi Peneliti Selanjutnya
Dapat digunakan sebagai dasar dalam menyempurnakan penelitian
selanjutnya yang berfokus pada peningkatan kreativitas dan
motorik halus.
D. Kajian Pustaka
Permasalahan tentang peningkatan Kkreativitas serta motorik halus anak
menjadi topik yang banyak diperbincangkan dikalangan pendidik khususnya pada
jenjang anak usia dini. Persoalan itu berhubungan dengan keberhasilan mencapai
tujuan pembelajaran. Penelitian ini sebetulnya merupakan jenis penelitian lanjutan,
sebab bayak penelitian yang telah dilakukan sebelumnya terkait dengan bagaimana
cara meningkatkan kreativitas serta motorik halus yang dilakukan. Namun untuk
penelitian penggunaan pembelajaran kaligrafi pada lembaga pendidikan anak usia
dini masih sedikit yang mengimplementasikannnya. Penelitian yang relevan
mengenai peningkatan kreativitas anak seperti yang dilakukan olen Rahma Tika,*°
Rinawati dan Suyadi,** Irmawati dan Raden Rachmy*? yang dilaksanakan pada tahun
2021. Dari beberapa penelitian tersebut secara garis besar menyebutkan bahwa
peningkatan kreativitas perlu dilakukan sejak usia dini supaya mereka bisa memiliki
tumbuh kembang yang sejalan dengan usianya.
Untuk penelitian yang relevan mengenai peningkatan motorik halus anak yang
dilakukan ditahun 2019 dan 2021 yang dilakukan oleh Neti Familian dan Penelitian

10 Rahma Tika and Dadan Suryana, “Pengaruh Kreasi Media Debog Terhadap Kemampuan
Kreativitas Anak Usia 5-6 Tahun,” Obsesi: Research & Learning in Early Childhood Education 6,
no. 3 (2022): 121220, https://doi.org/10.31004/0obsesi.v6i3.1747.

11 Renawati and Suyadi, “Pengembangan Kreativitas Anak Usia Dini Di Masa Pandemi
Covid 19 Melalui Alat Permainan Edukatif Papan Pintar Dari Kulit Kerang,” Aulad: Journal on
Early Childhood 4, no. 1 (2021): 22-27, https://doi.org/10.31004/aulad.v4i1.92.

2 Irmawati and Raden Rachmy Diana, “Improving Early Childhood Creativity through
Calligraphy Activity from Coffee Dregs,” Atfaluna: Journal of Islamic Early Childhood Education
4,no. 1 (2021): 49-67, https://doi.org/10.32505/atfaluna.v4il1.2829.



yang sudah dilakukan mengenai pembelajaran kaligrafi yang dilakukan Na’imah,*3
Afifah dan Erni Munastiwi* Irmawati dan Ichsan®, Tanto, Octavian Dwi Sufyana
dan Aulia Humaimah,'* Hendraningrat, Dewi Fauziah dan Pujiyanti,’” Laely dan
Subiyanto,® serta Wandi, Zherly Nadia Mayar!® pada penelitiannya mereka
menyebutkan untuk perkembangan motorik halus anak bisa dilaksanakan dengan
ragam pembelajaran .oleh Uswatun Khazanah,® Irmawati dan Ibrahim? Yanti dan
Devi Novi Dewi? Fauzi, Muhammad Thohir dan Amrulloh, Ahmad Yasir Indrianto,

Nino? dalam penelitian yang mereka lakukan pembelajaran kaligrafi dapat dilakukan

13 Neti Familiani and Na’imah, “Meningkatkan Motorik Halus Kelompok A Melalui
Penerapan Media Kolase,” Aulad: Journal on Early Childhood 4, no. 2 (2021): 105-13,
https://doi.org/10.31004/aulad.v4i2.111.

14 Afifah Fatihakun Ni’mah Wahidah and Munastiwi Erni, ‘Upaya Mengembangkan
Kemampuan Motorik Halus Anak Melalui Pemanfaatan Bahan Bekas Dalam Pembelajaran Di
Kelompok B RA Ar-Rafif Kalasan, Sleman, Yogyakarta’, Al-Hikmah: Indonesian Journal of Early
Childhood Islamic Education, 3.1 (2019), 1-15

<http://journal.iaialhikmahtuban.ac.id/index.php/ijecie/article/view/52/37>.

15 Irmawati and Ichsan, “The Effect of Weaving Activities With Banana Leaves on Fine
Motor Ability Early of Childhood,” Cakrawala Dini: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini 12, no. 2
(2021): 125-35, https://doi.org/10.17509/cd.v12i2.39595.

16 Octavian Dwi Tanto and Aulia Humaimah Sufyana, “Stimulasi Perkembangan Motorik
Halus Anak Usia Dini Dalam Seni Tradisional Tatah Sungging,” Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan
Anak Usia Dini 4, no. 2 (2020): 575, https://doi.org/10.31004/0bsesi.v4i2.421.

1" Dewi Hendraningrat and Pujiyanti Fauziah, “Media Pembelajaran Digital Untuk Stimulasi
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58-72, https://doi.org/10.31004/0bsesi.v6i1.1205.

18 Khusnul Laely and Subiyanto Subiyanto, “Cooking Class Berbasis Kearifan Lokal
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Usia Dini 4, no. 2 (2020): 923, https://doi.org/10.31004/0bsesi.v4i2.466.

19 Zherly Nadia Wandi and Farida Mayar, “Analisis Kemampuan Motorik Halus Dan
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Usia Dini 4, no. 1 (2019): 363, https://doi.org/10.31004/0bsesi.v4i1.347.
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degan berbagai media.

Dari kajian hasil penelitian yang relevan yang dipaparkan, terdapat persamaan
dan perbedaan penelitian sebelumnya yang hendak peneliti laksanakan. Untuk
persamaan penelitian yang akan dilakukan dengan penelitian yang sebelumnya
terletak pada tujuan penelitian yaitu untuk bisa meningkatkan kreativitas dan motorik
anak. Perbedaan penelitian yang relevan dengan penelitian yang akan dilakukan
terdapat dipokok masalah, objek, subjek riset. Kebaharuan dalam dipenelitian ini
terletak pada pembelajaran kaligrafi yang belum banyak dilaksanakan oleh lembaga
pendidikan anak usia dini. Selain itu biasanya pembelajaran kaligrafi hanya
menggunakan media pensil atau alat lukis yang biasa dibeli di toko namun kali ini
peneliti menggunakan media alam yang lebih ramah lingkungan dan mudah didapat

tanpa harus mengeluarkan biaya yaitu daun pandan disekitar sekolah yang sebelumya

tidak dimanfaatkan.

Agar lebih jelas terkait persamaan, perbedaan dan originalitas antara penelitian

ini dengan penelitian terdahulu dapat digunakan dalam tabel berikut:

Tabel 1.1
Persamaan, Perbedaan dan Orisinalitas Penelitian

No Nama Peneliti, Persamaan Perbedaan Orisinalitas
Judul dan Tahun Penelitian
Penelitian
Rahma Tika, Fokus Penelitian Fokus ingin
Pengaruh Kreasi penelitian menggunakan menganalisis,
Media Debog untuk pembelajaran ~ mengimplementasi dan
1 Terhadap meningkatkan ~ kaligrafi mengetahui pengaruh
Kemampuan kreativitas pembelajaran kaligrafi
Kreativitas Anak anak berbasis bahan alam
Usia 5-6 Tahun, terhadap kreativitas
2022 dan motorik halus
anak
2 Rinawati dan Fokus Penelitian Fokus ingin
Suyadi, penelitian menggunakan menganalisis,
Pengembangan untuk APE mengimplementasi dan
Kreativitas Anak meningkatkan mengetahui pengaruh
Usia Dini DiMasa  kreatjvitas pembelajaran kaligrafi
Pandemi Covid 19 anak berbasis bahan alam

Melalui Alat
Permainan Edukatif,

terhadap kreativitas
dan motorik halus




2021 anak
Irmawati dan Fokus Peneliti Fokus ingin
Raden Rachmy, penelitian memanfaatkan menganalisis,
Improving Early untuk ampas kopi mengimplementasi dan
Childhood meningkatkan sebagai media mengetahui pengaruh
Creativity through  kreativitas pembelajaran  pembelajaran kaligrafi
Calligraphy anak berbasis bahan alam
Activity from terhadap kreativitas
Coffee Dregs, 2021 dan motorik halus
anak
Neti Familian dan  Fokus Peneliti Fokus ingin
Na’imabh, penelitian menggunakan  menganalisis,
Meningkatkan untuk media kolase ~ mengimplementasi dan
Motorik Halus meningkatkan mengetahui pengaruh
Kelompok A motorik halus pembelajaran kaligrafi
Melalui Penerapan  anak berbasis bahan alam
Media Kolase, terhadap kreativitas
2021 dan motorik halus
anak
Afifah dan Erni Fokus Peneliti Fokus ingin
Munastiwi, Upaya penelitian memanfaatkan menganalisis,
Mengembangkan untuk bahan bekas mengimplementasi dan
Kemampuan meningkatkan dalam mengetahui pengaruh
Motorik Halus motorik halus pembelajaran  pembelajaran kaligrafi
Anak Melalui anak berbasis bahan alam
Pemanfaatan Bahan terhadap kreativitas
Bekas Dalam dan motorik halus

Pembelajaran Di
Kelompok B RA
Ar-Rafif Kalasan,
Sleman,
Yogyakarta, 2019

anak

Irmawati dan
Ichsan, The Effect
of Weaving
Activities With
Banana Leaves on
Fine Motor Ability
Early of
Childhood,2021

Fokus
penelitian
untuk
meningkatkan
motorik halus
anak

Peneliti
memanfaatkan
daun pisang
dalam
pembelajaran

Fokus ingin
menganalisis,
mengimplementasi dan
mengetahui pengaruh
pembelajaran kaligrafi
berbasis bahan alam
terhadap kreativitas
dan motorik halus
anak

Tanto, Octavian
Dwi Sufyana dan
Aulia Humaimah,
Hendraningrat,
Dewi Fauziah dan

Fokus
penelitian
untuk
meningkatkan
motorik halus

Peneliti
menggunakan
pembelajaran
seni
tradisional

Fokus ingin
menganalisis,
mengimplementasi dan
mengetahui pengaruh
pembelajaran kaligrafi




Pujiyanti, Stimulasi  anak tatah berbasis bahan alam
Perkembangan terhadap kreativitas
Motorik Halus dan motorik halus
Anak Usia Dini anak
Dalam Seni
Tradisional Tatah
Sungging, 2021

8 Laely dan Fokus Peneliti Fokus ingin
Subiyanto, penelitian menggunakan  menganalisis,
Cooking Class untuk pembelajaran  mengimplementasi dan
Berbasis Kearifan ~ meningkatkan cooking class  mengetahui pengaruh
Lokal motorik halus pembelajaran kaligrafi
Meningkatkan anak berbasis bahan alam
Motorik Halus terhadap kreativitas
Anak Di Daerah dan motorik halus
Miskin, 2020 anak

10  Wandi, Zherly Fokus Peneliti Fokus ingin
Nadia Mayar, penelitian menggunakan  menganalisis,
Analisis untuk kegiatan mengimplementasi dan
Kemampuan meningkatkan kolase mengetahui pengaruh
Motorik Halus Dan  motorik halus pembelajaran kaligrafi
Kreativitas Pada anak berbasis bahan alam
Anak Usia Dini terhadap kreativitas
Melalui Kegiatan dan motorik halus
Kolase, 2019 anak

11 Uswatun Penelitian Fokus Pembelajaran
Khazanah, melakukan penelitan dilakukan unruk anak
Pelatihan Seni pembelajaran  dilakukan di usia dini dengan rentan
Kaligrafi Islam kaligrafi tingkat usia 5 -6 tahun
Dalam lembaga
Meningkatkan MDTA
Kreativitas Santri
MDTA Ar-Rahman
Di Desa Ngrogung
Ngebel Ponorogo,
2021

12 Irmawati dan Penelitian Penelitian Fokus ingin
Ibrahim, Motoric melakukan menggunakan menganalisis,
Ability Survey In pembelajaran  metode survey mengimplementasi dan
Kindergarden With  kaligrafi mengetahui pengaruh

Calligraphy
Method, 2021

pembelajaran kaligrafi
berbasis bahan alam
terhadap kreativitas
dan motorik halus
anak




13 Yanti dan Devi Penelitian Fokus Pembelajaran
Novi Dewi, melakukan penelitan dilakukan unruk anak
Analisis Hasil pembelajaran  dilakukan di usia dini dengan rentan
Karya Menggambar kaligrafi tingkat usia 5 -6 tahun
Kaligrafi Pada Sekolah Dasar
Pembelajaran
SBDP Kelas V
MIN 6 BIMA
Tahun Ajaran 2021
/2022, 2022

14 Fauzi dan Penelitian Fokus Pembelajaran
Muhammad melakukan penelitan dilakukan unruk anak
Thohir, pembelajaran  dilakukan di usia dini dengan rentan
Pembelajaran kaligrafi tingkat MA usia 5 -6 tahun
Kaligrafi Arab
Untuk
Meningkatkan
Maharah Al-
Kitabah , 2021

15  Amrulloh, Ahmad  Penelitian Penelitian Fokus ingin
Yasir dan Indrianto  melakukan menggunakan  menganalisis,
Nino, pembelajaran metode R&D  mengimplementasi dan
Pengembangan kaligrafi mengetahui pengaruh

Kaligrafi Digital
Berbasis Aplikasi
Android Untuk
Pembelajaran Khat
Araby, 2021

pembelajaran kaligrafi
berbasis bahan alam
terhadap kreativitas
dan motorik halus
anak

E. Hipotesis Penelitian
Hipotesis merupakan jawaban sementara yang oleh peneliti tetapkan untuk
kemudian dapat dibuktikan kebenarannya melalui langkah-langkah ilmiah
penelitian. Jawaban yang bersifat sementara dari rumusan masalah penelitian
disebut sementara sebab jawaban baru harus dilandaskan dari teori yang relevan,
belum tentang fakta empiris yang diperoleh himpunan data. Untuk itu hipotesis
yang diajukan dalam penelitian ini ialah:
Ho: Pembelajaran kaligrafi dengan daun pandan tidak memiliki pengaruh
terhadap kreativitas dan motorik anak di TK Pertiwi 26-13 Bogares
Kidul.
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Ha: Pembelajaran Kaligrafi dengan daun pandan memiliki pengaruh
terhadap kreativitas dan motorik anak di TK Pertiwi 26-13 Bogares
Kidul.
F. Sistematika Pembahasan.

Sistematika pembahasan tesis ini bertujuan untuk menyajikan gambaran
penelitian agar mudah untuk dipahami. Secara sistematis, penelitian ini di
kelompokkan menjadi beberapa bab yakti awal, utama dan akhir.

Pada bagian awal berisi halaman judul, surat pernyataan keaslian karya,
surat bebas plagiasi, surat keterangan memakai jilbab, pengesahan dekan, dewan
penguji nota dinas pembimbing, motto, abstrak, kata pengantar, daftar isi, daftar
tabel dan daftar lampiran.

Pada bagian utama tesis terdiri atas bab pertama hingga bab kelima, yaitu:

Bab I, Pendahuluan terdiri dari latar belakang permasalahan, rumusan
permasalahan, tujuan dan manfaat penelitian serta kajian pustaka.

Bab 11, Kajian teori terdiri dari teori tentang kreativitas anak, motorik halus
anak, kaligrafi dan bahan alam.

Bab 111, Metode penelitian terdiri dari jenis penelitian, desain penelitian,
lokasi penelitian, Variabel penelitian, populasi dan sampel penelitian, teknik
pengumpulan data, instrumen penelitian, uji kelayakan instrumen, uji vallidasi dan
reabilitas intrumen dan teknik analisis data.

Bab 1V, Pembahasan terdiri penjelasan yang menjawab rumusan masalah,
yakni pengaruh pembelajaran kaligrafi berbasis bahan alam terhadap peningkatan
kreativitas dan motorik halus anak, pentingnya pembelajaran kaligrafi berbasis
bahan alam perlu diimplementasikan dan menemukan manfaat dari pembelajaran
kaligrafi berbasis bahan alam.

Bab V, Penutup terdiri dari kesimpulan dan saran.

Daftar pustaka terdiri dari buku-buku dan jurnal-jurnal penelitian

Lampiran terdiri dari lembar validasi instrumen, hasil pre-test, hasil post-
test, Data ijin interview dari orangtua atau walimurid, Data percakapan interview
anak, hasil dokumentasi, surat izin penelitian, surat keteranagan telah

melaksanakan penelitian dan daftar riwayat hidup.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Pembelajaran kaligrafi berbasis bahan alam dilaksanakan dengan
memanfaatkan limbah sampah buah yang terdapat disekolah yang
menimbulkan bau kurang sedap. Bahan alam juga memanfaatkan tanaman
yang ada di belakang seklolah yang tidak dimanfaatkan seperti daun pandan
dan kunyit. Bahan alam tidak hanya dimanfaatkan menjadi pewarna alami
namun daun pandan bisa menjadi kuas. Tingkat pengaruh pembelajaran
kaligrafi berbasis bahan alam dapat dilihat dari hasil perbandingan pre-test
dan post-test. Dengan hasil. Nilai rata-rata pre-test di kelompok eksperimen
pada perkembangan kreativitas dengan nilai38,05 sedangkan nilai post-test
mencapai 91,05 dari nilai tersebut didapat selisih nilaisebesar 53,00. Selisih
nilai itu yang menjadi nilaipeningkatan kreativitas sebesar 53,00.
Pentingnya pembelajaran kaligrafi berbasis bahan alam disebabakan
rendahnya tingkat kreativitas dan motorik halus yang dimiliki oleh anak.

Manfaat penggunaan bahan alam yang digunakan agar anak lebih
aman dan terhindar dari pewarna buatan yang berbahaya. Pewarna buatan
dapat mengganggu kesehatan khususnya pada anak usia dini. Dampak dari
implikasi penggunaan bahan alam dalam pembelajaran kaligrafi dapat
meningkatkan kreartivitas anak dan motorik halus anak. Selain itu anak-
anak diajarkan untuk mengolah limbah sampah menjadi pewarna yang bisa
digunakan.

B. Saran

Dalam uraian kesimpulan di atas maka penulis memberikan saran-
saran yang di berikan dapat membantu pembelajaran kaligrafi berbasis
bahan alam agar dapat meningkatkan kreativitas dan motorik halus, berikut
saran-saran yang dapat di berikan :
1. Bagi lembaga pendidikan dapat memberi perhatihan pada proses belajar

mengajar agar anak memiliki kesiapan unuk melanjutkan kejenjang
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pendidikan selanjutnya dengan mantap.
Bagi Guru sebaiknya melaksanakan inovasi dalam pemakaian model,
strategi, metode dan teknik.pembelajaran agar proses kegiatan

pembelajaran mengajar bisa berjalan dengan menyenangkan.
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