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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KIMIA EDUCATION SONG 

BERBASIS AUDIOVISUAL PADA TOPIK UNSUR GOLONGAN UTAMA 

Oleh: 

PRADHIANA KHARISMA DEWANTI 

18106070016 

Pembimbing: Jamil Suprihatiningrum, S.Pd.Si., M.Pd.Sd., Ph.D 

Media yang bervariasi penting disediakan untuk mendukung pembelajaran kimia di 

sekolah maupun secara mandiri. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran education song berbasis audiovisual pada materi unsur golongan utama. 

Penelitian pengembangan (R&D) yang mengadaptasi model 4-D (define, design, 

develop, and disseminate), yang dibatasi hingga tahap develop digunakan sebagai model 

pengembangan. Produk pengembangan media pembelajaran divalidasi oleh ahli materi 

dan ahli media, dinilai oleh tiga guru kimia SMA, serta direspon oleh sepuluh siswa 

kelas XII SMA. Produk akhir hasil pengembangan adalah media education song 

berbasis audiovisual yang memiliki karakteristik: 1) mengombinasikan antara gambar, 

animasi, dan suara, 2) dibuat dengan bantuan beberapa aplikasi diantaranya BandLab, 

Ibis paint x, Flipaclip, dan Capcut, 3) materi yang disajikan tercantum dalam 

Kurikulum 2013,  4) menyajikan dua aransemen musik untuk empat judul lagu dalam 

satu video (gas mulia, alkali, halogen, dan alkali tanah) yang kemudian ditutup dengan 

kuis, dan 5) setiap lagu menyajikan submateri kelimpahan, sifat fisika dan kimia, serta 

manfaat unsur, 6) menggunakan gaya bahasa yang sesuai dan kalimat pendukung pada 

video, dan 7) praktis. Setelah dinyatakan valid oleh ahli materi dan ahli media, media 

dinilai kualitasnya oleh tiga guru kimia SMA/MA dengan perolehan persentase 

keidealan sebesar 93,33% atau kategori sangat baik. Produk kemudian direspon positif 

oleh siswa dengan persentase keidealan sebesar 98% atau kategori sangat baik pada 

keseluruhan aspek.  

Keywords: Media pembelajara, education song, audiovisual, unsur golongan utama. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 Pasal 1 menyatakan bahwa pendidikan 

merupakan sebuah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar 

dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif dapat mengembangkan 

potensi dirinya. Keberhasilan seseorang siswa tergantung dari proses pembelajaran 

yang dialami siswa, termasuk cara guru mengelola kelas. Performance guru menjadi 

kunci dalam kegiatan pembelajaran (Muspawi, 2021). Masih banyak pembelajaran 

yang berpusat pada guru meski menteri pendidikan telah menekankan konsep 

merdeka belajar. Merdeka belajar merupakan kemerdekaan berpikir; konsep ini 

menjelaskan bahwa guru dan siswa merupakan sebuah subjek yang berkolaborasi 

sebagai penggerak dan mencari kebenaran (Kasmawati, 2021). Artinya, peran guru 

di dalam kelas bukan untuk menanamkan atau menyeragamkan suatu kebenaran 

menurut guru, namun guru dan siswa saling bersinergi untuk mencari kebenaran, 

melatih daya kritis dan penalaran dari seseorang murid untuk melihat sebuah 

fenomena (Yamin & Syahrir, 2020). Kebanyakan siswa cenderung pasif dan hanya 

menerima apa yang disampaikan oleh guru, akibatnya hal ini menjadi kebiasaan 

yang tertanam di dalam proses pembelajaran sehingga tujuan atau target 

pembelajaran tidak tercapai dengan baik (Haryanto, 2020). 

Pembelajaran kimia bertujuan untuk mengembangkan sumber daya manusia 

dalam keterampilan intelektual dan psikomotor di bidang kimia yang dilandasi sikap 

ilmiah (Setyawati, 2019). Salah satu materi kimia yang dipelajari siswa di tingkat 

SMA adalah unsur golongan utama. Pada submateri golongan utama, sebagian besar 

berisi hafalan yang abstrak sehingga siswa cenderung dituntut untuk membaca, 

memahami, dan menghafal (Isnaini & Purtadi, 2018). Tidak sedikit guru juga 

menyarankan siswanya untuk belajar secara mandiri. Berdasarkan observasi dan 

wawancara yang dilakukan pada pertengahan bulan September 2021 yang 

berlangsung di salah satu Sekolah Menengah Atas di Yogyakarta, didapati hasil 

bahwa siswa-siswi merasa kesulitan dalam mempelajari materi unsur golongan 

utama disebabkan siswa merasakan kejenuhan dalam membaca materi yang cukup 

banyak. Adapun strategi pembelajaran yang digunakan oleh guru juga sudah 
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mendekati upaya yang maksimal demi mencapai tujuan pembelajaran yang 

diharapkan, seperti halnya dengan menggunakan metode ceramah, presentasi, 

diskusi, bahkan dengan karya tulis ilmiah. Tidak lupa guru juga selalu memberi file 

materi serta penugasan di rumah agar siswa membaca ulang materi yang telah 

disampaikan. Akan tetapi, hanya tiga dari keseluruhan siswa di kelas yang dapat 

mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Oleh karena itu, guru membutuhkan 

kreativitas untuk memanfaatkan dan menggunakan alternatif media pembelajaran 

yang berbeda dari biasanya agar dapat membangkitkan minat siswa.  

Media dapat dikatakan sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran (Sadiman, 

2007). Media pembelajaran membantu memvisualkan bahan ajar yang abstrak 

menjadi lebih mudah dimengerti dan menjadi salah satu aspek keberhasilan proses 

pembelajaran (Febriyanto et al., 2019). Generasi yang terlahir di era 2000-an atau 

yang biasa disebut dengan generasi Z ini kebanyakan memiliki karakter yang sangat 

peka terhadap perkembangkan teknologi informasi dan komunikasi, inilah potensi 

yang dapat dimanfaatkan oleh guru secara maksimal demi pembelajaran yang efektif 

(Nur Aisyah et al., 2018). Penggunaan media pembelajaran berbantuan teknologi 

digital terbaru, seperti media pembelajaran berbasis smartphone merupakan salah 

satu upaya dalam menjawab tantangan belajar di Abad 21 (Kartimi et al., 2019). 

Selain menambah nilai fungsi kebermanfaatan dari smartphone, juga dapat 

meningkatkan performa akademik siswa (Fatma & Partana, 2019). Performa 

akademik meliputi hasil belajar kognitif, motivasi belajar, dan kemandirian belajar 

(Sojanah & Kencana, 2021). Penelitian pengembangan media sejenis pernah 

dilakukan oleh Rahmila et al., (2022) pada materi kimia koloid, hasilnya secara 

signifikan dapat meningkatkan hasil belajar kognitif dan kemandirian belajar siswa 

SMA. 

Menurut Bruner dalam Jufri (2013), pengetahuan dan keterampilan yang 

diperoleh melalui aktivitas langsung akan cenderung bertahan lebih lama 

dibandingkan pengetahuan yang diperoleh melalui aktivitas mendengarkan, salah 

satunya ialah melalui musik. Selain untuk dinikmati, sejak lama musik juga diyakini 

sebagai media yang bermanfaat dalam latar belakang perkembangan kognitif anak 

(Ningrum, 2022). Beberapa penelitian terdahulu menunjukkan bahwa musik 

memiliki implikasi positif terhadap pembelajaran. Pada penelitian yang dilakukan 
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oleh Ridwan & Awaluddin (2019) dengan mengimplementasikan metode bernyanyi 

dalam pembelajaran bahasa Arab pada anak usia dini, menunjukkan bahwa metode 

ini hasilnya efektif, yang ditunjukkan dengan cepatnya para siswa hafal dengan 

mufradat melalui bernyanyi. Lagu dapat merangsang siswa untuk ikut bernyanyi 

sehingga otak akan merekam nada yang dihasilkan dan nada yang terekam inilah 

mampu menggali memori-memori yang berhubungan dengan nada-nada tersebut. 

Fakta lapangan lainnya yang dikaji oleh Rokhimah (2019); yakni mengembangkan 

media cover song untuk pembelajaran kimia SMA pada materi asam basa. 

Berdasarkan hasil persentase keidealan (82%) pada aspek kualitas, media berbasis 

lagu sangat membantu pemahaman siswa karena liriknya sesuai dengan materi dan 

sangat praktis digunakan. Oleh karena itu, dapat dikatakan bahwa media lagu efektif 

dan positif dalam menunjang proses pembelajaran. 

Musik yang dikemas melalui multimedia juga memiliki pengaruh positif 

terhadap pembelajaran berdasarkan beberapa studi terdahulu. Media audiovisual 

termasuk dalam multimedia yang mengandung unsur suara juga mengandung unsur 

gambar yang dapat dilihat, contohnya yaitu rekaman video, film, slide suara, dan 

lain sebagainya (Nurfadhillah et al., 2021). Penelitian yang dilakukan oleh 

Nurjannah (2017) yaitu berupa pengembangan media pembelajaran bebasis 

audiovisual pada materi pencemaran lingkungan menunjukkan hasil bahwa media 

layak digunakan dalam proses pembelajaran. Hal ini ditunjukkan dari hasil 

pengamatan yang menyatakan bahwa siswa mengalami perubahan sikap positif 

terhadap pembelajaran, minat belajar yang semakin bertambah, serta perhatian 

peserta didik lebih fokus dan terpusat. Dua penelitian ini menunjukkan bahwa 

multimedia pembelajaran dapat memberikan pengalaman yang bermakna dan 

memudahkan siswa untuk memahami sesuatu yang abstrak menjadi lebih konkret. 

Jalannya pelajaran tidak membuat siswa bosan karena semua indera dapat diaktifkan 

melalui multimedia ini. Penelitian pengembangan lagu oleh Syarifah (2021) yang 

dilakukan dengan menggabungkan antara media lagu pendidikan dan media berbasis 

audiovisual pada materi sel tumbuhan dan sel hewan, mendapat hasil validasi yang 

sangat baik dan layak untuk diterapkan sebagai bahan ajar. Upaya penggabungan 

unsur audio dan visual dalam media yang digunakan berhasil meningkatkan minat 

belajar siswa secara mandiri. 
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Materi unsur golongan utama menjadi salah satu materi yang kurang disukai 

siswa karena umumnya siswa mengalami kesulitan untuk menghafal unsur-unsur 

golongan utama (Faiza, 2017). Hal ini terjadi karena dalam golongan utama terdiri 

dari delapan kelompok, mulai dari golongan IA yaitu alkali hingga dengan golongan 

VIIIA yaitu gas mulia. Di dalam setiap unsur masih terdapat submateri lagi yaitu 

sifat fisika dan kimia, sehingga terkadang siswa kurang hafal atau bahkan keliru 

untuk menentukan sifat-sifat unsurnya, seperti jari-jari atom, kelogaman, kereaktifan, 

keelektronegatifan, dan kesulitan untuk mengidentifikasi manfaat dari unsurnya. 

Biasanya siswa masih suka menghafal dengan cara konvensional yaitu dengan 

membaca materi secara berulang-ulang dan seringkali menimbulkan kebosanan 

(Mahfud, 2018). Bahkan yang kerap terjadi, siswa hanya akan membaca ketika akan 

menghadapi ulangan harian. Oleh karena itu, penyajian unsur audiovisual dinilai 

dapat membantu untuk memecahkan kebosanan di dalam proses pembelajaran 

(Muttaqien, 2017). Media yang dikembangkan diharapkan dapat menjadi 

representasi fisik dari gagasan real maupun abstrak (Atmaja, 2019). Dengan 

demikian, penggunaan teknik bernyanyi yang dibantu oleh visualisasi video menjadi 

kegiatan yang tepat untuk dapat menarik minat siswa dan memunculkan kreativitas 

serta imajinasi dalam mengatasi kesulitan hafalan materi unsur golongan utama. 

Pengembangan media pembelajaran kimia berupa lagu pendidikan (education 

song), khususnya untuk materi unsur golongan utama penting untuk dilakukan. 

Secara teoretis, produk lagu ini berimplikasi pada pengembangan media-media 

pembelajaran sejenis. Secara praktis, produk ini diharapkan bermanfaat untuk 

memberikan gambaran yang lebih jelas kepada guru dan siswa mengenai media 

pembelajaran alternatif untuk materi unsur golongan utama, dan pada akhirnya 

pembelajaran kimia menjadi bermakna dan hasil belajar siswa menjadi meningkat 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah:  

1. Bagaimana karakteristik media pembelajaran education song berbasis audiovisual 

dalam pembelajaran kimia SMA pada materi unsur golongan utama ? 

2. Bagaimana kualitas media pembelajaran education song berbasis audiovisual 

dalam pembelajaran kimia SMA pada materi unsur golongan utama? 



 

5 

 

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap media education song berbasis 

audiovisual dalam pembelajaran kimia SMA pada materi unsur golongan utama? 

C. Tujuan Penelitian 

1. Untuk mengetahui karakteristik media pembelajaran education song berbasis 

audiovisual dalam pembelajaran kimia SMA pada materi unsur golongan utama. 

2. Untuk mengetahui kualitas media pembelajaran education song berbasis 

audiovisual dalam pembelajaran kimia SMA pada materi unsur golongan utama. 

3. Untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran education 

song berbasis audiovisual dalam pembelajaran kimia SMA pada materi unsur 

golongan utama. 

D. Kegunaan Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat, baik secara teoritis maupun 

secara praktis. 

1. Kegunaan Teoretis  

Secara teoretis hasil penelitian pengembangan media pembelajaran ini dapat 

memberi kontribusi dan menjadi sumber referensi dalam dunia pendidikan 

khususnya mengenai pengembangan media education song berbasis audiovisual 

dalam kegiatan pembelajaran pada materi kimia SMA unsur golongan utama. 

2. Kegunaan Praktis 

Hasil penelitian media pembelajaran ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi 

guru, peseerta didik, pihak sekolah, dan peneliti. 

a. Bagi Guru 

1) Guru dapat menggunakan media pembelajaran media education song 

berbasis audiovisual sebagai alat bantu/referensi dalam proses pembelajaran. 

2) Guru memperoleh wawasan baru dalam pembelajaran dan mendorong 

kreativitas guru untuk mengembangkan sarana media pembelajaran yang 

sesuai dengan kebutuhan siswa. 

b. Bagi Siswa 

1) Peserta didik mampu meningkatkan pemahaman mengenai materi unsur 

golongan utama dengan gaya belajar yang asik. 

2) Dapat menjadi sumber belajar alternatif (selain media cetak) 
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3) Dapat memberi suasana dan gaya belajar yang baru dengan musik yang 

berlirik sehingga menimbulkan motivasi dalam proses pembelajaran yang 

interaktif sekaligus menyenangkan. 

c. Bagi Sekolah  

Memberikan sumbangan perangkat ajar kepada sekolah dalam hal perbaikan 

sistem pembelajaran dan meningkatkan kualitas hasil belajar siswa. 

d. Bagi Peneliti 

Hasil penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan sebagai acuan atau 

tambahan referensi untuk mengembangkan media pembelajaran khususnya 

media education song berbasis audiovisual sehingga dapat membantu 

meningkatkan kualitas pendidikan. 

e. Bagi Departemen Kurikulum dan Teknologi Pendidikan  

Sebagai sumbangsih dalam bentuk pengetahuan dalam media pembelajaran dari 

hasil penelitian sebagai acuan peningkatan dan pengembangan kualitas 

pembelajaran sesuai dengan kebutuhan siswa. 

E. Spesifikasi Produk 

Berdasarkan penelitian pengembangan yang dilakukan, peneliti berharap dapat 

menghasilkan produk berupa education song berbasis audiovisual dengan 

sepesifikasi sebagai berikut. 

1. Produk yang dikembangkan berupa pembuatan lagu dengan lirik yang berisikan 

materi unsur golongan utama.  

2. Media ini menampilkan video komunikatif untuk membantu siswa dalam 

menghafal liriknya. 

3. Alat musik yang digunakan dalam iringan musik yaitu keyboard. 

4. Media ini merupakan media audiovisual yang dibuat dengan aplikasi BandLab 

sebagai audio recording dan editing. Video akan diedit dengan menggunakan 

aplikasi Capcut 

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Batasan pengembangan dari media pembelajaran lagu ini, yaitu : 

1. Metode penelitian yang digunakan yaitu Research & Development dengan 

model 4-D. Namun penelitian hanya akan dibatasi hingga tahap pengembangan 

(develop). 
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2. Media tidak diujicobakan dalam pembelajaran di kelas. 

3. Media digunakan oleh siswa SMA kelas 12. 

4. Media yang dikembangkan akan divalidasi oleh peer reviewer (tiga orang teman 

sejawat) , ahli media dan ahli materi. 

5. Media diberi penilaian oleh reviewer untuk mengetahui kualitas media dan 

respon dari peserta didik. Reviewer terdiri dari tiga guru dan 10 siswa SMA. 

Asumsi pada penelitian pengembangan media education song berbasis 

audiovisual untuk pembelajaran kimia SMA yaitu : 

1. Education song berbasis audiovisual digunakan sebagai media salah satu 

sumber belajar artenatif selain dari buku teks. 

2. Peer Reviewer memiliki pemahaman yang sama tentang kualitas lagu 

pembelajaran yang dibuat. 

3. Reviewer merupakan siswa SMA dan guru kimia SMA kelas 12 yang memiliki 

pemahaman tentang keriteria kualitas media pembelajaran yang dibuat. 

4. Para ahli mencakup ahli media dan ahli materi yang memiliki pemahaman yang 

sama mengenai kualitas lagu pembelajaran yang dibuat 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembalajaran education song 

berbasis audiovisual dalam pembelajaran kimia SMA pada materi unsur golongan 

utama , dapat disimpulkan bahwa: 

1. Media education ong berbasis audiovisual ini dikembangkan melalui model 4-D 

yang dibatasi hingga tahap develop. Pengembangan produk ni dibuat dengan 

bantuan beberapa aplikasi diantaranya BandLab, CapCut, Ibis Paint X, dan 

flipclap.  

2. Media yang dikembangkan terdiri dari lagu unsur golongan utama  (gas mulia, 

halogen, alkali, dan alkali tanah) dengan sub materi kelimpahan, sifat fisikdan 

sifat kimia unsur, serta manfaatnya. 

3. Pengembangan media pembalajaran education song berbasis audiovisual dalam 

pembelajaran kimia SMA pada materi unsur golongan utama divalidasi oleh ahli 

materi dan ahli media , dinilai oleh guru kimia SMA/MA dengan persentase 

keidealan sebesar 93,33% dengan kategori sangat baik, dan oleh 10 siswa 

SMA/MA kelas 12 sebesar  98%  berkategorikan sangat baik. Selain itu juga 

direspon positif oleh siswa yang ditunjukkan dengan komentar positif bahwa 

media ini membantu mereka dalam mempelajari materi unsur golongan utama. 

Sehingga dengan demikian, produk pengembangan media pembalajaran 

education song berbasis audiovisual dalam pembelajaran kimia SMA pada 

materi unsur golongan utama berhasil menarik minat siswa serta layak 

digunakan sebagai media pembelajaran alternatif bagi siswa. 

B. Implikasi 

Implikasi dalam pengembangan ini adalah: 

1. Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembalajaran education 

song berbasis audiovisual dalam pembelajaran kimia SMA pada materi unsur 

golongan utama, media ini dinyatakan layak digunakan sebagai media belajar 

siswa karena telah melalui tahap validasi dengan para ahli, penilaian kualitas 

oleh guru, dan proses uji terbatas oleh siswa SMA/MA. 
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2. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, media ini merupakan salah 

satu alternatif media pembelajaran yang dapat meningkatkan minat siswa dalam 

mempelajari materi unsur golongan utama. Upaya dalam peningkatan minat 

siswa dilakukan dengan menggunakan pembuatan lagu dengan irama yang up 

beat dengan harapan mampu menggugah semangat siswa, lirik yang berkaitan 

dengan isi materi, dan diikuti dengan gambar-gambar menarik serta kalimat-

kalimat pendukung yang dapat memperjelas materi yang sedang dipelajari. 

3. Hasil dari pengembangan ini dapat membantu siswa, guru, maupun calon guru 

untuk belajar secara mandiri sebagai bahan persiapan kegiatan pembelajaran.  

C. Keterbatasan Penelitian 

1. Lagu dan video yang dikembangkan terbatas pada materi unsur golongan utama 

(gas mulia, halogen, alkali, dan alkali tanah) dengan sub materi kelimpahan, 

sifat fisika, sifat kimia, serta manfaatnya, namun  tidak mencakup mengenai 

proses pembuatannya. 

2. Video hanya dinilai oleh 3 orang guru kimia SMA. 

3. Produk yang dikembangkan tidak dilakukan tahap disseminate.  

D. Saran  

Saran dalam penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Media education song berbasis audiovisual dapat dikembangkan lebih lanjut 

pada materi-materi lainnya untuk membantu guru meningkatkan minat siswa 

dalam mempelajari sebuah materi dengan menggunakan media pembelajaran 

yang menarik bagi siswa. 

2. Media education song berbasis audiovisual dapat diajukan sebagai acuan 

penelitian yang relevan. 

3. Media education song berbasis audiovisual yang telah dikembangkan dapat 

dijadikan sebagai media belajar bagi siswa di sekolah maupun secara mandiri. 
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