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PENGEMBANGAN APLIKASI KARTU RENCANA STUDI

MENGGUNAKAN MOBILE DEVICE BERBASIS J2ME
(Studi Kasus Prodi Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta)

Ilhwani Maris
NIM. 06650049

INTISARI

Saat ini telepon bergerak (mobile phone) mulai menjadi salah satu kebutuhan
yang penting bagi setiap orang. Hal ini tidak lain disebabkan karena telepon
bergerak merupakan perangkat wireless yang penting untuk dapat berkomunikasi
dan mengakses informasi dimana saja dan kapan saja. Ketepatan dan kecepatan
dalam memperoleh informasi merupakan hal yang sangat diperlukan dalam proses
pelayanan administrasi khususnya pengisian Kartu Rencana Studi (KRS) di
wilayah UIN Sunan Kalijaga.

Dalam penelitian ini dikembangkan sebuah aplikasi pengisian KRS dengan
memanfaatkan  teknologi  informasi dan  komunikasi.  Aplikasi ini
diimplementasikan dengan bahasa pemrograman J2ME dan PHP. Data-data dalam
aplikasi ini tersimpan di dalam database server, dengan memanfaatkan MySQL
sebagai sistem manajemen basis data. Komunikasi data dilakukan dengan saluran
GPRS (General Pocket Radio System), sehingga diperlukan sebuah mobile phone
yang dilengkapi dengan fasilitas WAP dan Java Enable untuk mengakses aplikasi
ini.

Dengan dibangunnya aplikasi berbasis mobile device ini, dapat memberikan
banyak kemudahan dalam melakukan pengisian KRS di Fakultas Sains dan
Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga. Berdasarkan pengujian
dengan metode beta terhadap 10 responden, diperoleh hasil yaitu aplikasi yang
dibangun sudah sesuai dengan tujuan sistem.

Kata kunci : KRS, Mobile Device, J2ME, GPRS, WAP, Java Enable
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THE DEVELOPMENT OF KARTU RENCANA STUDI
APPLICATION BY USING MOBILE DEVICE
BASED ON J2ME

(Case Studies : Informatics Engineering Department, UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta)

Ilhwani Maris
NIM. 06650049

ABSTRACT

Currently, mobile phones starts to become one of the essential needs for
everyone. This is because the mobile phone is a wireless device that is important
to be able to communicate and access information anywhere and anytime. The
accuracy and speed in obtaining information is very necessary in the process of
administrative services, especially the entry of Kartu Rencana Studi (KRS) in the
UIN Sunan Kalijaga.

In this research, it is developed an application for filling of KRS by using
technology of information and communication. This application is implemented
with the J2ME and PHP programming language. The data in this application are
stored in a database server, by using MySQL as a database management system.
Data communication is done by GPRS (General Pocket Radio System) channel,
so that it is required a mobile phone equipped with WAP and Java Enable
facilities to access this application.

By developing this application that is based on mobile phone could offer
many ease in KRS entry at the Faculty of Science and Technology of the Islamic
State University of Sunan Kalijaga. Base on the testing which uses method of beta
for 10 respondents was obtained a result that the application was developed
appropiately and in line with its goals.

Key words: KRS, Mobile Device, J2ME, GPRS, WAP, Java Enable
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BAB |

PENDAHULUAN

1. 1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi pada saat ini semakin pesat, salah satunya adalah
wireless, yang dapat diterapkan pada perangkat-perangkat mobile, seperti telepon
genggam, PDA (Personal Digital Assistance), dan lain-lain. Teknologi ini
diharapkan dapat memenuhi kebutuhan akan akses informasi yang cepat, dan
dapat diakses dari mana saja dan kapan saja (Charter, Dheny. 2003).

Teknologi Java merupakan sebuah teknologi yang berkembang sangat pesat
akhir-akhir ini. Teknologi Java yang pada awalnya dikenal untuk aplikasi pada
desktop (J2SE) ataupun pada application server (J2EE), kemudian hadir dengan
teknologi J2ME™ Platform, untuk pembangunan aplikasi pada mobile device seperti
telepon genggam dan PDA (Wiryasantika, Faisal. 2003).

J2ME (Java 2 Micro Edition) merupakan salah satu teknologi Java yang
dikembangkan untuk memungkinkan aplikasi-aplikasi Java bisa berjalan di
perangkat-perangkat mobile. Aplikasi-aplikasi Java mempunyai karakteristik yang
berbeda dengan aplikasi pada komputer biasa, misalnya jumlah memori yang
kecil, dan dapat dijalankan pada sistem operasi apapun tanpa perlu melakukan
kompilasi ulang aplikasi Java tersebut (Wiryasantika, Faisal. 2003). Karakteristik
tersebut sangat tepat untuk lingkungan mobile device, karena platform yang
digunakan berbeda-beda, sehingga aplikasi yang telah dirancang dapat dijalankan

dimana saja. Tidak seperti aplikasi WAP, aplikasi J2ME tidak membutuhkan



koneksi secara berkala. Hal ini karena ada pemisahan antara interface client dan
proses di server. Sehingga koneksi ke basis data bisa menggunakan database
embedded di mobile devices atau bisa juga menggunakan basis data server bila
membutuhkan koneksi dengan server ( Nugroho, Yohanes. 2005).

Sistem informasi akademik pada umumnya berisi tentang proses registrasi,
display KRS (Kartu Rencana Studi), KHS (Kartu Hasil Studi), RHS (Rekap Hasil
Studi), pendaftaran dan pengumuman seputar akademik. Sistem informasi
akademik berkembang begitu cepat, bahkan hampir sebagian besar universitas
menggunakan sistem online. Tidak terkecuali UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
yang hampir semua informasi akademik menggunakan sistem online sehingga
dapat diakses dari daerah manapun di luar Yogyakarta.

Sistem informasi akademik secara online memberikan kemudahan fasilitas
kepada mahasiswa dan calon mahasiswa untuk mengetahui hal-hal yang berkaitan
dengan kegiatan mahasiswa yang diinginkan secara cepat, tepat dan akurat. Salah
satu sistem online tersebut adalah sistem pengisian KRS mahasiswa.

KRS (Kartu Rencana Studi) merupakan salah satu kegiatan akademik yang
sangat penting untuk menunjang kelancaran kegiatan belajar-mengajar dalam
lingkup universitas. Namun pada kenyataannya, pengisian KRS walaupun sudah
online, terkadang masih terkendala dalam pengaplikasiannya, misalnya ketika
mahasiswa pulang ke daerahnya. Hal ini dapat dikarenakan jarak warnet yang
jauh dari rumah atau bahkan tidak adanya warnet di daerah. Untuk itu dibutuhkan
suatu alternatif yang bisa melengkapi sistem online, sehingga bisa membantu

mahasiswa dalam melakukan pengisian KRS.



Salah satunya adalah aplikasi pengisian KRS melalui mobile device,
khususnya telepon genggam. Mobile programming yang digunakan pada telepon
genggam tersebut adalah yang berbasis pada teknologi J2ME. Salah satu alternatif
untuk membantu kalangan akademik khususnya para mahasiswa yaitu dengan
menggunakan teknologi J2ME melalui telepon genggam untuk proses pengisian
KRS.

Dari sisi kalangan akademik, teknologi J2ME membantu meningkatkan
pelayanan kemahasiswaan khususnya pengisian KRS. Hal ini dikarenakan
layanan pengisian KRS melalui mobile programming dapat dilakukan di luar
kampus, sehingga dapat mengurangi waktu mengantri yang sering terjadi karena
keterbatasan jumlah komputer.

Berdasarkan latar belakang di atas menginspirasi penulis untuk mengadakan
penelitian tentang sistem registrasi KRS yang memanfaatkan teknologi wireless
yaitu teknologi J2ME, untuk memudahkan mahasiswa dalam melakukan registrasi

KRS pada setiap pergantian semester.

1. 2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, permasalahan yang dijadikan
objek pada penelitian ini adalah bagaimana mendesain dan mengimplementasikan

sistem pengisisan KRS pada telepon genggam dengan teknologi J2ME.



1. 3. Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, objek dibatasi dengan ruang lingkup sebagai berikut:

1. Hanya melayani pengisian KRS pada semester ganjil dan semester genap.

2. Tidak membahas lebih lanjut tentang relasi dan regulasi antar pihak-pihak
yang berada di belakang sistem, seperti perkuliahan, ujian dan lain-lain.

3. Mobile device vyang dipakai adalah telepon genggam yang
direpresentasikan dengan Emulator J2ME Wireless Toolkit.

4. Telepon genggam hanya menangani user interface dan koneksi ke basis
data server, dan semua proses yang lain dilakukan di server.

5. Tidak membahas mengenai masalah keamanan jaringan.

1. 4. Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah :
1. Mendesain sistem pengisian KRS pada telepon genggam dengan teknologi
J2ME.
2. Mengimplementasikan sistem pengisian KRS pada telepon genggam

dengan teknologi J2ME.

1. 5. Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini bagi mahasiswa adalah:
1. Mempermudah dan memberi alternatif bagi para mahasiswa untuk dapat
melakukan pengisian KRS serta memperoleh informasi yang berkaitan

dengan akademik dimana dan kapan saja.



2. Meringankan kerja pelayanan kepada mahasiswa yang dilakukan bagian

akademik.



5.1

5.2

BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasar kegiatan yang telah dilakukan oleh penulis selama perancangan

sampai implementasi Aplikasi Kartu Rencana Studi Berbasis J2ME ini,

maka dapat disimpulkan bahwa sistem ini memiliki beberapa kemampuan,
yaitu:

1. Menyediakan fasilitas bagi mahasiswa untuk mengisi KRS, melihat
jadwal, melihat Indeks Prestasi (IP) dan melihat Indeks Prestasi
Komulatif (IPK) dengan mudabh;

2. Menyediakan informasi pembayaran yang telah dilakukan mahasiswa
untuk mengetahui status mahasiswa.

3. Sistem mudah dikembangkan dengan menambah modul tanpa mengubah
framework nya;

4. Sistem KRS mobile ini telah dapat diterapkan pada Handphone yang

memiliki koneksi GPRS dan java enable.

Saran
Dalam pembuatan aplikasi registrasi dengan menggunakan teknologi
J2ME dan perbaikan aplikasi ini dimasa mendatang ada beberapa hal yang

perlu diperhatikan :
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1.
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Diharapkan pada pengembangan selanjutnya dapat dibuat suatu sistem
bukan cuma pengisian KRS saja yang dapat di akses dengan mobile
device.

Diharapkan pada pengembangan selanjutnya dapat dibuat sistem admin,
sehingga pihak administrasi dapat mengupdate informasi secara cepat

dan akurat.
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