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MOTTO 

    

Yakin dan percaya, AYakin dan percaya, AYakin dan percaya, AYakin dan percaya, Alloh pasti akan menjawab mimpi kita.lloh pasti akan menjawab mimpi kita.lloh pasti akan menjawab mimpi kita.lloh pasti akan menjawab mimpi kita.    

    

Learn from yesterday, do your best today, plan for a better Learn from yesterday, do your best today, plan for a better Learn from yesterday, do your best today, plan for a better Learn from yesterday, do your best today, plan for a better 

tomorrowtomorrowtomorrowtomorrow....    

    

Life gives answer in 3 ways.Life gives answer in 3 ways.Life gives answer in 3 ways.Life gives answer in 3 ways.    It says It says It says It says YES YES YES YES & gives & gives & gives & gives yoyoyoyou what u what u what u what yoyoyoyou u u u 

want, it says want, it says want, it says want, it says NONONONO    and gives and gives and gives and gives yoyoyoyou something better, it says u something better, it says u something better, it says u something better, it says WAITWAITWAITWAIT    

and gives and gives and gives and gives yoyoyoyou the Best!u the Best!u the Best!u the Best!    
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ABSTRAK 

 
 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan media pembelajaran 
biologi mandiri berbasis adobe flash pada materi virus SMA kelas X, (2) 
mengetahui kualitas media pembelajaran biologi mandiri berbasis adobe flash  
yang dikembangkan berdasarkan penilaian oleh reviewer, guru biologi SMA, dan 
siswa SMA kelas X. Penilaian reviewer ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) 
aspek kebenaran, keluasan, dan kedalaman konsep, (2) aspek kebahasaaan dan 
kejelasan kalimat, (3) Aspek keterlaksanaan, (4) aspektampilan animasi, (5) aspek 
kemudahan penggunaan. Penilaian oleh guru sma ditinjau dari 4 aspek yaitu (1) 
aspek pembelajaran, (2) aspek isi/materi, (3) aspek tampilan, dan (4) aspek teknis.  

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (research and 
development) dengan menggunakan model dari Borg & Gall. Pengembangan 
media pembelajaran biologi mandiri dengan menggunakan model Borg & Gall 
dilakukan melalui beberapa tahapan, yaitu: analisis produk awal, mengembangkan 
produk awal, validasi dan revisi, uji skala kecil dan uji skala besar.  Media yang 
dikembangkan memuat materi virus dengan sub materi sejarah penemuan virus, 
ciri-ciri virus, struktur virus, virus pemakan bakteri, reproduksi virus, dan peran 
virus dalam kehidupan. Penelitian pengembangan ini dibimbing langsung oleh 
dosen pembimbing dan mendapatkan saran dari peer reviewer dan reviewer. 

Penilaian kualitas media oleh 2 orang reviewer  yang dilakukan dengan 
mengisi lembar chek list yang terdiri dari 5 aspek penilaian dengan 18 kriteria. 
Perhitungan dan penentuan kriteria kualitas media tersebut menggunakan skala 
Likert dengan mengacu  pada kriteria penilaian ideal, menghasilkan skor rata-rata 
pada tampilan pendahuluan 47,5 dari skor maksimal 55, persentase keidealan 
86,36% dengan kualitas sangat baik, pada tampilan penyajian  menghasilkan skor 
rata-rata 70,5 dari skor maksimal ideal 85, persentase keidealan 82,94 dengan 
kualitas sangat baik, dan pada tampilan penutup menghasilkan skor rata-rata 62 
dari skor maksimal ideal 70, persentase keidealan 88,57%  dengan kualitas sangat 
baik. Penilaian oleh guru SMA menghasilkan 138 dari skor maksimal ideal 175 
dengan persentase keidealan 78,85% dengan kategori baik. Berdasarkan penilaian 
oleh 20 orang siswa menghasilkan rata-rata 140,4 dari skor maksimal ideal 175 
dengan persentase keidealan  80,22%  dengan kategori sangat baik, sehingga 
berdasarkan penialain dari reviewer, guru, dan siswa SMA media pembelajaran 
biologi mandiri  layak untuk dijadikan  sumber belajar penunjang.  

 
 

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran,   Adobe Flash, virus. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Abad ke-20 ini perkembangan teknologi semakin cepat, hal tersebut 

bisa dilihat dari inovasi dan kreasi teknologi yang semakin bervariasi. 

Menurut Mulyati (dalam Endah Supratiwi, 2005) perubahan teknologi 

diartikan sebagai perubahan tingkah laku manusia dalam mengendalikan 

lingkungan fisiknya seperti industri, komunikasi, ilmu, dan seni.1  

Pengendalian lingkungan dalam pendidikan dapat dikendalikan oleh manusia 

dengan keberadaan komputer. Komputer yang dulunya hanya digunakan oleh 

orang-orang tertentu seperti ilmuwan, kini sudah banyak digunakan oleh 

berbagai kalangan di masyarakat. 

Peran media sangat penting di dalam keberhasilan suatu proses 

pembelajaran. Materi ajar yang disampaikan dapat dibantu dengan media 

sehingga proses pembelajaran dapat berlangsung dengan baik dan konsep 

materi ajar dapat lebih mudah dipahami siswa.  Salah satu media yang sesuai 

dengan perkembangan teknologi dan dapat digunakan dalam menunjang 

proses pembelajaran mandiri adalah perangkat komputer. Pembelajaran 

mandiri dengan menggunakan bantuan perangkat komputer akan terasa lebih 

menarik dan interaktif, sehingga siswa tetap dapat belajar tanpa didampingi 

guru. Apalagi melihat fenomena sekarang bahwa komputer atau laptop sudah 
                                                           

1  Endah Supratiwi. Pengembangan Paket Pembelajaran Kimia Berbantuan Komputer 
Tentang Kinetika Kimia untuk Siswa SMA Kelas XI Semester I sebagai Media Pembelajaran 
Mandiri. (Yogyakarta : FMIPA UNY, 2005) 
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bukan barang mewah lagi. Dulunya hanya orang-orang tertentu seperti pakar 

teknologi atau pekerja kantoran yang memiliki komputer, saat ini sudah 

banyak siswa yang mempunyai komputer atau laptop. Kemajuan teknologi 

tersebut dapat dimanfaatkan untuk menyusun media yang dapat memfasilitasi 

pembelajaran siswa secara mandiri dengan memanfaatkan komputer atau 

laptop yang mereka punya.  

Multimedia pembelajaran mandiri adalah software pembelajaran yang 

dapat dimanfaatkan oleh siswa secara mandiri atau tanpa bantuan guru. 

Pengetahuan tertulis yang ada di buku dan pengalaman guru harus dapat 

dipadukan dalam multimedia pembelajaran mandiri karena dalam proses 

pembelajaran mandiri ini tidak didampingi oleh guru, maka harus ada fitur 

assessment untuk latihan sehingga dapat diketahui sejauh mana konsep dapat 

dipahami oleh siswa. Adobe Flash dapat digunakan untuk membuat media 

pembelajaran mandiri dengan level yang kompleks.  

Perkembangan teknologi mencakup berbagai bidang dalam kehidupan 

manusia, salah satunya bidang pendidikan. Hal ini menunjang terjadinya 

penelitian pengembangan dalam teknologi pembelajaran.  Pembelajaran  IPA, 

khususnya biologi seharusnya mampu memanfaatkan teknologi untuk 

kepentingan pembelajaran biologi. Program pemanfaatan dan penggunaan 

telekomunikasi tersebut juga telah diamanatkan dalam UU Nomor 20 tahun 

2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional yakni dalam pembelajaran 
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menggunakan berbagai sumber belajar melalui teknologi informasi dan media 

lain.2  

Dalam ilmu biologi ada beberapa materi yang bersifat abstrak. 

Keberadaan media pembelajaran dapat membuat materi-materi yang abstrak 

ini lebih mudah dipahami oleh siswa. Materi virus merupakan materi yang 

membutuhkan pemahaman yang kuat. Seperti diketahui bahwa virus tidak 

kasat mata dan bersifat abstrak sehingga masih banyak siswa yang kesulitan 

dalam belajar materi ini. 

Media pembelajaran yang ada sekarang ini masih banyak yang bersifat 

tekstual saja. Sedangkan materi virus akan lebih mudah dipahami dengan 

menggunakan media audio visual. Salah satu media yang sesuai dengan 

perkembangan teknologi dan dapat digunakan dalam pembelajaran adalah 

media yang menggunakan bantuan komputer. Untuk menciptakan media yang 

bersifat audio visual, dapat digunakan software Adobe Flash.  

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, penelitian mengenai 

pengembangan media pembelajaran dengan bantuan komputer berbasis 

Adobe Flash merupakan hal menarik dan perlu dikembangkan saat ini. Oleh 

karena itu, peneliti akan melakukan penelitian dengan judul: 

“Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Mandiri Berbasis Adobe 

Flash  pada Materi Virus SMA Kelas X” 

 

 

                                                           
2  Suyanto, ICT (information Communication and Technology) Merupakan Program 

Nasional, 7 Desember 2009 
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B. Identifikasi Masalah 

Sesuai dengan latar belakang masalah yang telah dipaparkan, maka 

dapat diidentifikasi beberapa permasalahan berkaitan dengan penelitian yang 

akan dilaksanakan : 

1. Proses pembelajaran mandiri dengan menggunakan media belum 

banyak dilakukan oleh siswa. 

2. Terdapat berbagai macam media biologi, namun media yang digunakan 

untuk pembelajaran mandiri masih jarang.  

3. Masih banyak materi biologi yang bersifat abstrak namun masih sedikit 

media yang ada untuk membantu membuat materi lebih konkret dan 

mudah dipahami oleh siswa. 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan banyaknya permasalahan di atas, karena kemampuan 

peneliti maka penelitian ini dibatasi pada : 

1. Penggunaan teknologi untuk mengembangkan media pembelajaran 

biologi. 

2. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat digunakan dalam 

pembelajaran mandiri 

3. Produk yang dikembangkan adalah media belajar mandiri yang 

diperuntukkan bagi siswa SMA kelas X materi virus. 

4. Program yang digunakan untuk membuat media adalah Adobe Flash. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat dirumuskan masalah 

yang akan diteliti dalam penelitian, sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran biologi mandiri 

materi virus SMA kelas X dengan menggunakan Adobe Flash ? 

2. Bagaimana kualitas media pembelajaran biologi materi virus SMA 

kelas X yang dihasilkan untuk pembelajaran secara mandiri? 

 

E. Tujuan Pengembangan 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Mengembangkan media belajar biologi dengan menggunakan Adobe 

Flash untuk menghasilkan media pembelajaran mandiri berbasis materi 

virus siswa SMA kelas X. 

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran yang telah dikembangkan 

untuk menunjang proses pembelajarn biologi matei virus SMA kelas X 

secara mandiri berdasarkan penilaian dari ahli materi, ahli media, guru, 

dan siswa. 

 

F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini yaitu : 

1. Media pembelajaran yang dihasilkan mempunyai kelebihan tersendiri 

karena memposisikan siswa sebagai subyek belajar sehingga siswa 

lebih aktif dan mandiri dalam belajar biologi. 
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2. Media pembelajaran biologi berbasis komputer dikembangkan dengan 

menggunakan program Adobe Flash. 

3. Media pembelajaran yang dihasilkan merupakan media pembelajaran 

mandiri dengan materi biologi SMA kelas X pokok bahasan virus 

dalam bentuk soft file  yang dikemas dalam bentuk CD. 

4. Media pembelajaran mandiri ini dilengkapi dengan soal latihan. 

5. Media pembelajaran ini mudah digunakan oleh siswa karena tidak perlu 

di instal. 

6. Media pembelajaran hanya dapat dioperasikan pada komputer atau 

laptop, dengan operating sistem windows 98 sampai dengan versi 

terbaru yang ada sekarang. 

 

G. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan Adobe Flash sebagai media pembelajaran mandiri 

dirasa penting untuk diteliti sebab diharapkan dapat : 

1. Menjadi media penunjang untuk disiplin ilmu biologi pada pokok 

bahasan virus. 

2. Menjadi media pembelajaran mandiri untuk materi biologi SMA kelas 

X semester gasal.  

3. Memberikan kontribusi keilmuan dalam bidang sains, terutama ilmu 

biologi sehingga menjadi rujukan pengembangan selanjutnya. 
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H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Media pembelajaran yang dihasilkan dari pengembangan Adobe Flash 

dapat digunakan sebagai media pembelajaran mandiri bagi siswa. 

2. Baik siswa maupun guru dapat menggunakan produk dari 

pengembangan media belajar ini. 

3. Dalam penggunaannya, media pembelajaran ini tidak perlu dilakukan 

penginstallan. 

4. Dosen pembimbing dan ahli media memahami program Adobe Flash 

dan kriteria media belajar dengan baik. 

5. Reviewer meliputi : 

a. Ahli materi : merupakan orang yang memahami tentang materi 

virus. 

b. Ahli media : merupakan orang yang ahli media pembelajaran 

terutama ahli dalam Adobe Flash. 

6. Peer reviewer (teman sejawat) mempunyai pemahaman yang sama 

tentang program Adobe Flash, kualitas media belajar yang baik dan 

memiliki pengetahuan biologi. 

7. Penilai, yaitu satu orang guru biologi SMA yang mengajar di sekolah 

tersebut dan mempunyai pengetahuan tentang media belajar. 

8. Siswa uji coba yaitu siswa kelas X yang sudah mendapatkan 

pembelajaran materi virus maupun yang belum. 
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Keterbatasan pengembangan Adobe Flash  sebagai media pembelajaran 

mandiri ini antara lain : 

1. Media pembelajaran mandiri yang dihasilkan hanya memuat materi 

virus SMA kelas X pokok bahasan virus. 

2. Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah 

media pembelajaran mandiri berbasis komputer, sehingga 

penggunaannya dalam pembelajaran hanya dapat terlaksana dengan 

bantuan komputer ataupun laptop. 

 

I. Definisi Istilah 

1. Penelitian pengembangan adalah suatu jenis penelitian yang bertujuan 

untuk mengembangkan suatu produk/model baik yang sudah ada 

maupun menghasilkan produk/model baru dan menilai produk yang 

dikembangkan. 

2. Media pembelajaran biologi mandiri adalah segala bentuk yang 

membawa pesan-pesan atau informasi yang bertujuan instruksional atau 

mengandung maksud-maksud pengajaran berupa software pembelajaran 

biologi yang dapat dimanfaatkan oleh siswa secara mandiri atau tanpa 

bantuan guru. 

3. Adobe Flash, adalah software aplikasi untuk animasi yang digunakan 

untuk media pembelajaran interaktif.3 

                                                           
3 Ariesto Hadi Sutopo. Multimedia Interaktif dengan Flash. ( Yogyakarta : Graha 

Ilmu, 2003). hlm 60 
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4. Virus adalah partikel berukuran mikroskopik yang menginfeksi sel 

organisme.  Virus memiliki struktur tubuh sederhana yang terdiri dari 

molekul DNA atau RNA dengan selubung protein. Virus hanya dapat 

bereproduksi di dalam material hidup dengan menginvasi dan 

memanfaatkan sel makhluk hidup karena virus tidak memiliki 

perlengkapan selular untuk bereproduksi sendiri. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dalam penelitian pengembangan ini 

adalah : 

1. Media pembelajaran biologi mandiri disusun menggunakan model 

pengembangan yang merupakan adaptasi langkah-langkah penelitian 

pengembangan yang dikemukakan oleh Brog dan Gall melalui beberapa 

tahapan dan telah direvisi berdasarkan masukan dari Dosen Pembimbing, 

3 orang peer reviewer, 2 orang reviewer, telah dinilai kualitasnya oleh 1 

orang guru biologi SMA N 1 Gamping, dan telah di uji coba ke 20 siswa 

kelas X . 

2. Kualitas media pembelajaran biologi relatif  baik berdasarkan penilaian 

guru dan relatif sangat baik berdasarkan penilaian dari reviewer dan siswa 

sehingga, media tersebut layak digunakan sebagai sumber penunjang 

belajar siswa. 

 

B. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

1.  Media pembelajaran biologi mandiri berbasis adobe flash pada materi 

virus SMA kelas X ini dapat digunakan sebagai sumber belajar penunjang 

oleh peserta didik. Pemanfaatan media tersebut dirasa perlu, karena dapat 

menunjang pembelajaran siswa secara mandiri. Media dapat digunakan 
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siswa belajar di rumah ataupun di tempat lain dengan bantuan perangkat 

komputer atau laptop. 

2. Mengingat masih adanya kekurangan dan kelemahan pada  media ini, 

maka masih perlu dilakukan penyempurnaan dan melakukan antisipasi 

untuk mengatasi kelemahan yang ada, misalnya menambahkan ahli materi, 

ahli media dan kelompok sasaran yang lebih banyak atau dengan 

menambahkan game agar lebih menarik. 

3. Perlu dilakukan pengembangan media sejenis pada materi berbeda, karena 

dalam biologi ada beberapa materi yang perlu media untuk 

memvisualisasikan sehingga dapat menguatkan konsep pada materi 

tersebut. 

4. Perlu dilakukan pengembangan lain dengan model berbeda atau dengan  

menggunakan software berbeda sehingga menghasilkan media yang lebih 

menarik. 
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