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MOTTO 

 

 

 1اْلأَصْلَحُ بِالْجَدِيْدِ وَاْلأَخْذُ الصَّالِحِ اْلقَادِمِ عَلَى اْلمُحَافَظَةُ

Artinya: “Upaya pelestarian nilai-nilai baik di masa lalu dan melakukan adopsi 

nilai-nilai baru yang lebih baik”. 

 

If the medium fits, use it!2 
Artinya: “Jika media itu tepat, maka gunakanlah!” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                            
1 Faojin, Kholis. Ke-Nu-An: Ahlussunnah Waljamaah. (PW. LP Maarif Jawa Tengah. 

Semarang: 2009), Hal. 19  
2 Arief, S. Sadiman,dkk. Media Pendidikan: Pengertian, Pengembangan, dan 

Pemanfaatannya. (Raja Grafindo Persad. Jakarta: 2009), Hal. 84. 
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ABSTRACT  

 

MEDIA DEVELOPMENT OF LEARNING MATHEMATIC TROUGH 

VIDEO AT GRADE  XI OF SENIOR HIGH SCHOOL BASIC 

COMPETENCE OF DETERMINING THE SAMPLE OF A TRIAL AND 

AN OPPORTUNITY OF EVENT AND THE INTERPRETATION 

Compiled By:  

Mohammad Zaimul Umam  

07600039  

Supervisor I: Estina Ekawati, M.Pd.  

Supervisor II: Syariful Fahmi, S.Pd.I. 

 

 
This study aims to develop CD (Compact Disk) of  mathematic learning 

trough video and to know the quality. This CD (Compact Disk) is developed by 
using Ulead Video Studio 11.0 software. 

This research is research development. This research development uses 
procedure development mode, is descriptive mode that is step by step help 
underline must be followed to get product. For every steps are: (1) design of: 
analysis needed, arranging of outline media (AOM), description of the material 
(DM), and composing of the manuscript, (2) products which are: preparation, 
implementation and completion, and (3) evaluation which consist of: premaster 
evaluation, revision, testing of the object research, reproduction and 
dissemination. 

The research have successfully developing of learning mathematic CD 
trough video with the good quality., with ideal presentation 79,68%. That has 
tested on students of senior high school MUHAMMADIYAH 1 Yogyakarta at 
grade XI in basic competence to determine the sample a testing and to determine 
opportunity of an even and the interpretation. Within this CD of learning consist 
of four (4) main subjects such as, the sample space of a trial, opportunity of an 
event, vortex of opportunity value and expect of frequency. Within this CD also 
consist some motivation for students who are implicitly in the story of video. 
 
Keywords : Research development, video, arranging of outline media (AOM), 
description of the material (DM), and basic competence. 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

BERBANTUAN VIDEO PADA KELAS XI SMA  KOMPETENSI DASAR 

MENENTUKAN RUANG SAMPEL SUATU PERCOBAAN DAN 

MENENTUKAN PELUANG SUATU KEJADIAN DAN PENAFSIRANNYA 

Disusun Oleh: 

Mohammad Zaimul Umam 

07600039 

Dosen Pembimbing I: Estina Ekawati, M.Pd. 

Dosen Pembimbing II: Syariful Fahmi, S.Pd.I. 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan CD pembelajaran 
matematika berbantuan video dan mengetahui kualitasnya. CD pembelajaran ini 
dikembangkan dengan menggunakan software Ulead Video Studio 11.0.  

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau research and 
development. Penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan 
prosedural yaitu model yang bersifat deskriptif yang menggariskan langkah-
langkah yang harus diikuti untuk menghasilkan produk. Tahap-tahap 
pengembangan prosedural yakni (1) perancangan yang terdiri dari: analisis 
kebutuhan, penyusunan garis besar isi media (GBIM), jabaran materi (JM), dan 
penyusunan naskah, (2) produksi yang terdiri dari: persiapan, pelaksanaan dan 
penyelesaian, dan (3) evaluasi yang terdiri dari: evaluasi pramaster, revisi, uji 
coba lapangan, revisi, reproduksi dan penyebaran. 

Penelitian ini telah berhasil mengembangkan CD pembelajaran 
matematika berbantuan video dengan kualitas Baik, dengan presentase keidealan 
sebesar 79,68 %. Telah di ujicobakan pada peserta didik SMA Muhammadiyah 1 
Yogyakarta kelas XI pada kompetensi dasar menentukan ruang sampel suatu 
percobaan dan menentukan peluang suatu kejadian dan penafsirannya. Di dalam 
CD pembelajaran ini, terdiri atas 4 pokok bahasan, yakni  ruang sampel suatu 
percobaan, peluang suatu kejadian, kisaran nilai peluang dan frekuensi harapan. 
Dalam CD pembelajaran ini juga terdapat motivasi bagi peserta didik yang 
terdapat secara implisit pada cerita didalam video.  

 
Kata-kata kunci: Penelitian dan Pengembangan, Garis Besar Isi Materi, Jabaran 
Materi, Kompetensi Dasar menentukan ruang sampel suatu percobaan dan 
menentukan peluang suatu kejadian dan penafsirannya. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan nasional Indonesia harus sejalan dengan amanat pasal 31 

UUD Negara RI Tahun 1945 tentang Pendidikan dan Kebudayaan. Secara 

operasional pelaksanaan pendidikan harus merupakan realisasi UU RI No. 20 

Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. Oleh karena itu, pelaksanaan 

pendidikan nasional harus menjamin pemerataan dan peningkatan mutu 

pendidikan nasional di tengah perubahan global.1 

Berdasarkan rencana strategis (Renstra) Departemen Pendidikan nasional 

tahun 2005-2009 yang menetapkan bahwa bangsa indonesia harus memiliki 

sumber daya manusia (SDM) berkualitas sehingga mampu meningkatkan 

kualitas hidup, produktivitas, dan daya saing terhadap bangsa lain di era global 

(Depdiknas, 2005: 1).2 Melalui pendidikan nasional setiap warga negara 

Indonesia diharapkan menjadi manusia yang bertakwa kepada Tuhan Yang Maha 

Esa, berakhlak mulia, cerdas, produktif, berdaya saing tinggi, dan bermartabat di 

tengah pergaulan internasional. Dalam hubungan ini segala upaya perlu 

dilakukan agar pelaksanaan pendidikan nasional dapat berhasil, sehingga tujuan 
                                                            

1 M. Salman A.N. Makalah Pemanfaatan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) dalam 
Pencapaian Standar Nasional Pendidikan yang Terkait dengan Pembelajaran Matematika. 
Disampaikan pada Kelompok Keahlian Matematika Kombinatorika Fakultas Matematika dan Ilmu 
Pengetahuan Alam Institut Teknologi Bandung 

2 Bambang Warsita. Teknologi Pembelalajaran: Landasan dan Aplikasinya.(Jakarta: Rineka 
Cipta,  2008), hlm. 206. 
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pendidikan nasional dapat tercapai. 

Seiring dengan terjadinya perubahan paradigma pembelajaran dari 

pembelajaran yang berpusat pada pendidik ke pembelajaran yang berpusat pada 

peserta didik, para peserta didik didorong membangun sendiri pemahamannya, 

dan pendidik berperan sebagai fasilitator. Pendidik bukan lagi satu-satunya 

sumber pengetahuan bagi peserta didik. Sumber pengetahuan dapat diperoleh 

dari lingkungan sekitar dan media-media pembelajaran lain, hal tersebut akan 

mendorong peserta didik dituntut lebih aktif dan kreatif dalam belajar. 

Keterbatasan media teknologi pendidikan disatu pihak dan lemahnya 

kemampuan dosen/guru menciptakan media di sisi lain membuat penerapan 

metode konvensional menjamur, terbatasnya alat-alat teknologi pendidikan yang 

dipakai dikelas juga diduga merupakan salah satu sebab lemahnya mutu studi 

mahasiswa, pelajar atau masyarakat pada saat ini.3 Oleh karena itu pendidik di 

era sekarang harus mampu menyampaikan, bahkan menyediakan sumber belajar 

dan media pembelajaran baru yang berbantuankan media informasi dan 

telekomunikasi. 

Matematika memiliki posisi yang penting hampir disetiap cabang ilmu 

lain di sekolah menengah. Matematika juga merupakan “kendaraan” utama untuk 

mengembangkan kemampuan berpikir logis dan keterampilan kognitif yang lebih 

                                                            
3 Sudarwan Danim. Media Komunikasi Pendidikan : Pelayanan Profesional Pembelajaran 

dan Mutu Hasil Belajar. (Jakarta: PT.Bumi Aksara, 2008), hlm.1. 
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tinggi pada anak-anak.4  Disisi lain, sifat mata pelajaran matematika yang bersifat 

abstrak menyebabkan tingkat kesulitan yang relatif tinggi pada peserta didik 

yang mempelajarinya. Kesulitan ini tampak dari indikator pencapaian hasil 

belajar matematika yang relatif lebih rendah dibanding dengan mata pelajaran 

lain.5 

Kesulitan spesifik pengetahuan matematika bagi peserta didik terletak 

pada sifat abstraknya. Peserta didik seringkali kesulitan mengaitkan matematika 

yang dipelajarinya di kelas dengan berbagai situasi riil, dan juga mengalami 

kesulitan dalam menghubungkan antara pengetahuan matematika yang sudah 

mereka miliki sebelumnya dan apa yang mereka pelajari di sekolah. 

Salah satu upaya untuk mengurangi konsep abstrak dalam matematika 

dilakukan dengan menjabarkan konsep-konsep tersebut sesuai dengan aspek-

aspek kehidupan yang terkait dengan kehidupan peserta didik.  Pembelajaran 

dengan mengakomodasi kehidupan peserta didik ini akan meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik. Sampai saat ini sebagian besar pembelajaran matematika 

yang dilaksanakan di Indonesia masih menggunakan pembelajaran konvensional, 

dan pengalaman yang diberikan bersifat abstrak serta terbatas. Akibatnya, 

pembelajaran matematika dianggap sebagai salah satu mata pelajaran yang 

menakutkan, karena anggapan tersebut banyak peserta didik tidak menguasai 

mata pelajaran matematika, padahal matematika merupakan salah satu pelajaran 

                                                            
4 Daniel Pere Mujis dan  Davis Reynolds. Effektif Teaching Teori dan 

Aplikasi.(Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2008). hlm. 333. 
5 http://Clejoirent.multiphly.com. diakses  pada tanggal 05 april 2010 Pukul 17.30 
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penting dalam era global ini. 

Citra negatif matematika tersebut dipengaruhi oleh berbagai hal, salah 

satu penyebabnya adalah pengemasan dan penyampaian matematika di kelas 

yang masih didominasi oleh penjelasan secara verbal. Sedangkan perolehan 

pengetahuan peserta didik seperti dipaparkan Edgar Dale, menunjukkan bahwa 

pengetahuan akan semakin abstrak apabila hanya disampaikan melalui bahasa 

verbal. Hal ini memungkinkan terjadinya verbalisme, artinya peserta didik hanya 

mengetahui tentang kata tanpa memahami dan mengerti makna yang terkandung 

di dalam kata tersebut.6 Hal semacam ini dapat menimbulkan kesalahan persepsi 

peserta didik. 

Menurut Djamerah dan Zain dalam kegiatan belajar mengajar 

ketidakjelasan bahan yang disampaikan dapat dibantu dengan menghadirkan 

media sebagai perantara. Kerumitan bahan pelajaran dapat disederhanakan 

dengan bantuan media. Media dapat mewakili apa yang kurang mampu pendidik 

ucapkan melalui kata-kata atau kalimat.7 

Secara umum manfaat media pembelajaran menurut Nana Sudjana dan 

Ahmad Rivai adalah:8 

1) Pengajaran akan lebih menarik perhatian peserta didik sehingga dapat 

menumbuhkan motivasi belajar. 
                                                            

6  Wina Sanjaya. Perencanaan dan Desain Sistem Pembelajaran. (Bandung: Kencana Penada 
Media Grup, 2008), hlm.206 

7 Sudarwan Danim. Media Komunikasi Pendidikan : Pelayanan Profesional Pembelajaran 
dan Mutu Hasil Belajar. (Jakarta: PT.Bumi Aksara, 2008). hlm.16. 

8 Nana Sudjana dan Ahmad Rivai. Media Pengajaran. (Bandung : Sinar Baru Algesindo. 
2009). hlm.2 
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2) Bahan pengajaran akan lebih jelas maknanya sehingga dapat lebih 

dipahami oleh para peserta didik, dan memungkinkan peserta didik 

menguasai tujuan pengajaran lebih baik. 

3) Metode belajar akan lebih bervariasi, tidak semata-mata komunikasi 

verbal melalui penuturan kata-kata oleh pendidik, sehingga peserta didik 

tidak bosan dan pendidik tidak kehabisan tenaga, apalagi bila pendidik 

mengajar untuk setiap jam pelajaran. 

4) Peserta didik lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab tidak hanya 

mendengarkan uraian pendidik, tetapi juga aktivitas lain seperti 

mengamati, melakukan, mendemonstrasikan dan lain-lain. 

Kemajuan teknologi dalam bidang teknologi komunikasi dan informasi 

memberikan peluang besar dalam pengemasan dan rekayasa pembelajaran yang 

multidimensi. Teknologi multimedia ini memberikan peluang kepada kita untuk 

melibatkan aspek-aspek nyata permasalahan matematika dalam pembelajaran di 

kelas. Sehingga peserta didik dapat memperoleh pengalaman-pengalaman nyata 

tanpa harus meninggalkan ruangan kelas. Meskipun demikian, menurut temuan 

pusat kajian kurikulum, sumber belajar yang digunakan disekolah pada umumnya 

masih menggunakan buku pegangan. Upaya untuk menggunakan Information 

Communication Teknologi (ICT) dalam pembelajaran masih menemui kendala 

terutama dalam hal pembiayaan.9 Penggunaan lingkungan sebagai sumber belajar 

                                                            
9 ----------------. Kajian Kebijakan Kurikulum Mata Pelajaran Matematika. (Jakarta: 

Departemen Pendidikan Nasional Badan Penelitian Dan Pengembangan Pusat Kurikulum. 2007 
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juga belum banyak dipahami pendidik. Menyikapi hal tersebut, dibutuhkan sebuah 

media yang terjangkau  dan mudah dipahami oleh pendidik, salah satu jenis media 

yang yang sesuai dengan kriteria tersebut adalah media video. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran matematika 

berbantuan video pada pokok materi peluang. 

Peneliti mengambil materi pokok peluang, karena materi ini seringkali 

menjadi salah satu materi yang sulit dimengerti oleh peserta didik karena abstrak 

dan sulit dalam penafsirannya, padahal banyak konsep dalam peluang yang 

merupakan kegiatan sehari-hari peserta didik, diharapkan dengan adanya media 

video ini pembelajaran peluang dapat lebih nyata dan memudahkan pemahaman 

peserta didik. 

Media video dapat membuat konsep yang abstrak menjadi lebih kongkrit, 

dapat menampilkan gerak yang dipercepat atau diperlambat sehingga lebih 

mudah diamati, dapat menampilkan detail suatu benda atau proses, serta 

membuat penyajian pembelajaran lebih menarik, sehingga proses pembelajaran 

menjadi menyenangkan. 

Media video ini hanya membutuhkan biaya yang relatif terjangkau dalam 

pengopreasian, sehingga memungkinkan untuk digandakan dan disebarluaskan. 

Pemakaian media video ini juga sangat fleksibel, dengan dikemas dalam format 

Compact Disk (CD)/VCD, media ini bisa dipakai didalam kelas yang hanya 

                                                                                                                                                                          
hlm.18 
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dilengkapi dengan VCD/DVD player dan TV, sehingga tidak harus dilaksanakan 

di ruang multimedia sebagaimana penggunaan media yang banyak 

dikembangkan dewasa ini. 

Keterjangkauan dan kemudahan pemakaian media video inilah yang 

diharapkan oleh penulis dapat memberikan sedikit sumbangsih dalam 

pengembangan media pembelajaran matematika ke semua lapisan masyarakat 

dan satuan pendidikan. 

B. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang masalah diatas, penulis dapat mengidentifikasi masalah 

sebagai berikut: 

1. Sumber belajar yang digunakan di sekolah pada umumnya masih 

menggunakan buku. Upaya untuk menggunakan ICT dalam 

pembelajaran masih menemui kendala terutama dalam hal pembiayaan 

2. Video masih jarang digunakan sebagai media pembelajaran matematika. 

3. Materi peluang masih diajarkan disekolah dengan penyampaian verbal 

yang abstrak. 

C. Batasan Masalah 

Permasalah yang akan dikaji dalam skripsi ini adalah: 

1. Karena keterbatasan media video dalam pembelajaran matematika, akan 

dikembangkan video pembelajaran matematika menggunakan aplikasi 

Ulead Video Studio 11. 

2. Pengujian perangkat lunak yang dibuat, hanya meliputi pengujian 
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kualitas produk, tidak menguji pengaruhnya terhadap prestasi peserta 

didik. 

3. Materi yang digunakan dalam video terbatas pada standar kompetensi 

Menggunakan aturan statistika, kaidah pencacahan, dan sifat-sifat 

peluang dalam pemecahan masalah. Dengan mengambil 2 standar 

kompetensi terakhir yakni: 

a. Menentukan ruang sampel suatu percobaan 

b. Menentukan peluang suatu kejadian dan penafsirannya 

D. Rumusan Masalah 

Berdasar batasan masalah di atas, maka masalah yang akan diteliti dapat 

dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah mengembangkan media pembelajaran matematika 

berbantuan video pada SMA kelas XI ? 

2. Bagaimana kualitas media pembelajaran matematika yang 

dikembangkan? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran matematika berbantuan 

video. 

2. Untuk mendeskripsikan kualitas media pembelajaran berupa video 

yang sudah dikembangkan tersebut. 
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F. Manfaat Penelitian 

1. Bagi peserta didik 

a. Membantu peserta didik untuk mengaitkan materi-materi dalam 

pembelajaran matematika dengan realita dalam kehidupan sehari-hari. 

b. Membantu peserta didik mempermudah pemahaman matematika peserta 

didik. 

2. Bagi pendidik 

Membantu pendidik untuk melakukan variasi dalam pembelajaran 

matematika di kelas. 

3. Bagi sekolah 

Dapat dijadikan sebagai referensi baru untuk kegiatan pembelajaran yang 

berkaitan dengan masalah dalam kehidupan sehari-hari. 

4. Bagi peneliti 

a. Hasil penelitian ini dapat memberikan gambaran yang jelas tentang hasil 

produk pengembangan video sebagai media pembelajaran dan 

penerapannya di lapangan. 

b. Membantu peneliti lain sebagai referensi penelitian yang lebih lanjut. 

G. Definisi istilah 

Istilah-istilah yang perlu dijelaskan dalam pengembangan perangkat 

pembelajaran matematika yang akan dibuat adalah sebagai berikut: 

a. Pengembangan adalah suatu proses, cara atau perbuatan 

mengembangkan. Penelitian pengembangan ini merupakan suatu jenis 
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penelitian yang tidak dimaksudkan untuk menguji teori, tetapi untuk 

menghasilkan atau mengembangkan produk yaitu berupa media 

pembelajaran matematika. 

b. Video adalah  suatu media yang menyajikan visualisasi yang begerak 

secara kontinu dengan memadukan bunyi dan atau suara untuk 

menyampaikan pesan 

H. Tinjauan Pustaka 

Penelitian sebelumnya yang telah ada dan mempunyai kaitan dengan 

produk yang akan dikembangkan penulis antara lain sebagai berikut : 

1) Skripsi Ainun Fuadah, Program Studi Pendidikan Fisika Fakultas Sains 

dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga tahun 2008 dengan judul 

“Pendekatan Cooperative Learning dengan Menggunakan Video 

Interaktif untuk Meningkatkan Kualitas Belajar Fisika Peserta didik 

Kelas XI MAN Sooko Mojokerto”. Jenis penelitian yang digunakan 

penulis adalah penelitian tindakan kelas. 

2) Skripsi M. Zakiudin al Fauri, Program Studi Pendidikan Biologi 

Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga tahun 2008 dengan 

judul “Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual dalam Bentuk VCD 

Terhadap Motivasi dan Prestasi Belajar Sains Biologi Sub Pokok 

Bahasan “Fotosintesis” Peserta didik Kelas VIII Semester I SMP 

Muhammadiyah 1 Yogyakarta”. Jenis penelitian ini adalah penelitian 
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eksperimen. 

Relevansi penelitian ini dengan penelitian-penelitian di atas, terletak pada 

pemilihan video sebagai media pembelajaran yang digunakan. Akan tetapi ketika 

penelitian di atas meneliti tentang pengaruh media video terhadap peserta didik, 

pada penelitian ini difokuskan pada pengembangan media video dan penilaian 

kualitas media yang dihasilkan. 

 Perbedaan penelitian ini dan penelitian-penelitian di atas juga terletak 

pada objek penelitian dan jenis penelitian yang digunakan. Penulis menggunakan 

jenis penelitian pengembangan dan objek penelitian mata pelajaran matematika. 

Produk yang digunakan oleh penulis pada penelitian pengembangan adalah 

produk buatan penulis sendiri. 
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matematika. Adapun saran pemanfaatan, diseminasi, dan pengembangan produk 

tindak lanjut adalah:  

1. Saran Pemanfaatan 

Peneliti menyarankan agar CD pembelajaran matematika berbantuan 

video yang telah dikembangkan perlu diujicobakan dalam kegiatan 

pembelajaran matematika bagi peserta didik SMA/MA. Hal ini untuk 

mengetahui pengaruh media terhadap peserta didik, karena dalam skripsi ini 

hanya mengembangkan dan meniliai kulatis media. 

2. Diseminasi 

CD pembelajaran matematika kompetensi dasar menentukan ruang 

sampel suatu percobaan dan menentukan peluang suatu kejadian dan 

penafsirannya bagi peserta didik SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta, yang 

dikembangkan ini akan lebih layak apabila telah disosialisasikan dan 

dibuktikan secara eksperimen kepada peserta didik dalam kegiatan 

pembelajaran, sehingga diperoleh data berupa nilai kemampuan peserta didik 

baik pada kegiatan pembelajaran. 

3. Pengembangan produk 

CD pembelajaran matematika standar kompetensi menggunakan aturan 

statistika, kaidah pencacahan, dan sifat-sifat peluang dalam kehidupan sehari-

hari. Bagi peserta didik SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta ini dapat 

digunakan dan dikembangkan lebih lanjut untuk kegiatan pembelajaran di 

sekolah agar pendidik lebih kreatif dan peserta didik lebih aktif dalam 

pembelajaran. 
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