
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

BAHASA ARAB BERBASIS MULTIMEDIA DENGAN 

MENGGUNAKAN MACROMEDIA CANVA UNTUK SISWA  

KELAS VII SMPIT IMAM BUKHORI DOMPU 

 

SKRIPSI 

Diajukan Kepada Jurusan Pendidikan Bahasa Arab 

 Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan 

 Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta  

Untuk Memenuhi Sebagian Syarat Guna Memperoleh 

Gelar Sarjana Strata Satu Pendidikan  

 

Disusun oleh : 

Muhammad Rafi’ul Darajatul A’la 

16420002 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB 

 FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA 

YOGYAKARTA  

2023  



ii 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

  



iii 
 

 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN 

  
  



iv 
 

SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI 
 

 



  v 

MOTTO 

 

Orang hebat. Imam syafi’I berkata: 

“orang yang hebat adalah orang yang memiliki kemampuan 

menyembunyikan kesusahan, sehingga orang lain mengira  ia selalu 

senang” 
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Bila diikuti oleh kata sandang “al-” serta bacaan kedua itu terpisah, maka 

ditulis dengan “h”. 
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ABSTRAK 

 

MUHAMMAD RAFI’UL DARAJATUL A’LA, Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Bahasa Arab Berbasis Multimedia Dengan Menggunakan 

Macromedia Canva Untuk Siswa Kelas VII SMPIT Imam Bukhori Dompu. Skripsi. 

Yogyakarta : Program Studi Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah 

dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga, 2023. 

  Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk 

menghasilkan media pembelajaran interaktif Bahasa Arab dengan mengunakan 

macromedia canva dalam pembelajaran Bahasa Arab pada materi At-Ta’aruf.  Dalam 

mengembangkan media pembelajaran interaktif Bahasa Arab ini disusun berdasarkan 

langkah-langkah penggunaan Research and Development dengan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). 

 Penelitian ini dilakukan di SMPIT Imam Bukhori Dompu. Instrumen penelitian 

yang digunakan berupa angket. Teknik analisis data yang dilakukan secara kuantitatif 

untuk menghitung skor hasil uji kelayakan media pembelajaran yang dikembangkan. 

 Hasil Penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif Bahasa Arab 

Berbasis Multimedia dengan menggunakan macromedia canva pada materi At-ta’aruf 

SMPIT kelas VII berdasarkan kualitas tiap aspek media pembelajaran dari segi ahli 

materi dalam kategori sangat baik dengan persentase skor rata-rata 86,36%, dari segi 

ahli media dalam kategori sangat baik dengan persentase skor rata-rata 89,2%, dan 

respon siswa dalam kategori sangat layak dengan persentase skor rata-rata 91,35%. 

Maka media pembelajaran interaktif Bahasa Arab berbasis Multimedia dengan 

menggunakan macromedia canva ini sangat layak digunakan dalam proses 

pembelajaran.  

 

Kata kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Multimedia, Macromedia Canva.
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ABSTRAK 
 

تطويروسائط تعليم اللغة العربية التفاعلية القائمة على الوسائط المتعددة باستخدام     ˛محمد رفيع الدرجة الأعلى

Macromedia Canva   بحث جامعي. سلامية البخاري دومفو .  لطلاب الفصل السابع في المدرسة المتوسطة الٳ  

مين جامعة سونن كاليجاكا الاسلامية  وتأهيل المعللوم التعليمية  قسم تعليم اللغة العربية، كلية التربية والع  :    اكرتايوكي

  .3202اكرتا، يوك ي الحكومية

الى    يهدف  الذي  تنموي  بحث  هو  البحث  باستخدام  ٳهذا  التفاعلية  العربية  اللغة  تعليم  وسائط       نتاج 

Macromedia Canvaالعربية تعليم اللغة العربية على مادة " التعارف ". وفي تطوير وسائط تعليم اللغة    في

   )التحليل والتصميم والتطوير والتنفيذ والتقييم(. ADDIE  تعتمد على خطوات استخدام البحث و التطوير ب  ˛التفاعلية

. تم  هي الاستفتاءالإسلامية للإمام البخاري دومفو. كانت أداة البحث المستخدمة    المتوسطة  تم إجراء هذا البحث في المدرسة

 . م المطورةي البيانات كمياً لحساب درجة نتائج اختبار الجدوى لوسائط التعلتنفيذ تقنيات تحليل 

في فئة جيدة جدًا بمتعادل  ˛من وجهة نظر خبراء المواد :م يجودة كل جانب من جوانب وسائط التعلتدل على ج البحث ي نتو 

 جدًا اللائقة الفئة في ˛الطلاب وإجابات ، % ٢،٨٩ درجات بمتوسط جدًا جيدة فئة في ˛الإعلام خبراء حيث من ،% ٣٦،٨٦ درجات

 Macromedia باستخدام المتعددة الوسائط على القائمة  التفاعليةاللغة العربية  ميتعل  وسائط فإن  لذا%. ٣٥،٩١ درجات بمتعادل

Canva  مناسبة جدًا للاستخدام في عملية التعلم. 

 

Macromedia Canva ˛الوسائط المتعددة ˛م التفاعلييالتعلوسائط  : مفتاحيةالالكلمات 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi saat ini yang serba digital memberikan dampak 

positif terhaadap perkembangan Pendidikan. Teknologi digital memberikan 

kemudahan guru untuk untuk meciptakan media pembelajaran inovatif yang 

nantinya akan digunakan peserta didik dalam proses pembelajaran berlangsung.  

Media pembelajaran merupakan apa saja yang digunakan sebagai media dalam 

pembelajaran.1  

Perkembangan teknologi memberikan tantangan besar terhadap dunia 

pendidikan untuk terus meningkatkan kualitas pembelajaran bagi peserta didik. 

Untuk mengikuti tantangan perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan 

maka terciptanya pemamfaatan  media pembelajaran yang inovatif, efektif dan 

efisen. Sebagai hasil perkembangan teknologi maka terciptanya produk media 

pembelajaran berbasis digital yang mampu dimamfaatkan dalam upaya 

meningkatkan hasil belajar peserta didik.  

Dalam kondisi demikian, tidak dapat dihindari adanya berbagai perubahan 

dalam cara pandang dan cara melaksanakan pembelajaran. Perkembangan 

teknologi menghasilkan berbagai praktik dan konsep pembelajaran yang banyak 

 
1 Devyana Pratiwi, Dkk. (2022). Pentingnya Inovasi Media Pembelajaran Berbasis Digital Di Abad-21. 
Best Journal: Biology Education Science & Tecnolog. Vol.5. No.2. (215) 
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memanfaatkan teknologi sebagai media pembelajaran termasuk dalam 

pembelajaran Bahasa. Dari segi praktik pembelajaran, penguasaan media 

pembelajaran hendaknya mengikuti perkembangan teknologi yang ada, misalnya 

dengan audio, audio visual bahkan komputer. Media  pembelajaran harus didesain 

sedemikian rupa, khususnya pembelajaran bahasa Arab, agar kegiatan 

pembelajaran dapat memacu belajar peserta didik menjadi lebih aktif dan berpusat 

pada peserta didik (student centered), maka diperlukan metode, strategi, sumber 

belajar, model dan yang tidak kalah penting adalah media pembelajaran. Media 

pembelajaran tidak hanya menjadikan belajar lebih aktif, akan tetapi juga akan 

menambah kegairahan sekaligus menghargai perbedaan individu dan beragamnya 

kecerdasan peserta didik. Salah satu model pembelajaran yang perlu diperhatikan 

oleh pendidik adalah model desain pembelajaran yang tepat guna, yaitu 

menggunakan media pembelajaran interaktif2. 

Media pembelajaran harus didesain sedemikian rupa, khususnya 

pembelajaran bahasa Arab, agar kegiatan pembelajaran dapat memacu belajar 

peserta didik menjadi lebih aktif dan berpusat pada peserta didik (student 

centered), maka diperlukan metode, strategi, sumber belajar, model dan yang tidak 

kalah penting adalah media pembelajaran. Model pembelajaran tidak hanya 

menjadikan belajar lebih aktif, akan tetapi juga akan menambah kegairahan 

 
2 Melvin L Siberman. (2014). Active Learning: 101 Cara Belajar Siswa Aktif. (Bandung: Nuansa 

Cendekia,), 11 
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sekaligus menghargai perbedaan individu dan beragamnya kecerdasan peserta 

didik. Salah satu model pembelajaran yang perlu diperhatikan oleh pendidik 

adalah model desain pembelajaran yang tepat guna, yaitu menggunakan media 

pembelajaran interaktif3. 

Media pembelajaran memiliki banyak manfaat dalam proses belajar 

mengajar seperti yang di kemukakan oleh Nana Sudjana dan Ahmad Rivai manfaat 

dari media pembelajaran di antaranya: “Pengajaran akan lebih menarik perhatian 

siswa sehingga dapat menumbuhkan motivasi belajar, bahan pengajaran akan lebih 

jelas maknanya sehingga dapat lebih dipahami oleh siswa, dan memungkinkan 

siswa menguasai tujuan pengajaran lebih baik, metode mengajar akan lebih 

bervariasi, tidak semata-mata komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata oleh 

guru, sehingga siswa tidak bosan dan guru tidak kehabisan tenaga, apalagi bila 

guru mengajar disetiap jam pelajaran, dan siswa lebih banyak melakukan kegiatan 

pelajaran, sebab tidak hanya mendengarkan uraian guru, tetapi aktifitas lain seperti 

mengamati, melakukan, mendekorasikan dan lain-lain4 . Sedangkan menurut Tejo 

fungsi media pembelajaran, dapat ditekankan: sebagai alat untuk membuat 

 
3 Melvin L Siberman. (2014). Active Learning: 101 Cara Belajar Siswa Aktif. (Bandung: Nuansa 

Cendekia,), 11 
4 Sudjana Nana dan Ahmad Rivai. (2013). Media Pengajaran. Bandun. Sinar Baru Algensindo 

Offset. 
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pembelajaran yang lebih efektif, mempercepat proses belajar, meningkatkan 

kualitas proses belajar mengajar, mengkongkretkan yang abstrak5. 

Maka dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah 

suatu alat, bahan ataupun berbagai macam komponen yang digunakan ketika 

proses pembelajaran berlangsung agar peserta didik dapat menerima pesan yang 

disampaikan oleh seorang guru secara efektif dan efisien. Dengan adanya media 

akan memudahkan guru dalam menjelaskan pelajaran yang sedang diajarkan, 

seorang guru terkhusus guru Bahasa Arab tidak perlu berbicara panjang lebar dan 

mendongeng kepada peserta didik pada saat berlangsung mata pelajaran materi, 

guru bertugas mendampingi dan memberikan penjelasan sehingga apa yang 

ditampilkan guru dapat dilihat langsung oleh peserta didik dan sistem 

pembelajaran nantinya tidak akan mengambang. Media pembelajaran interaktif 

memberikan ruang peserta didik untuk belajar mandiri dimana saja dan kapan saja 

melalui media interaktif yang mampu diakses melalui smart phone yang mereka 

miliki.  

SMPIT Imam Bukhori Dompu ialah salah satu sekolah dibawah naungan 

Yayasan yang memimiliki fasilitas yang cukup mempuni dalam menunjang 

pembelajaran digital seperti Laboraturium komputer serta akses internet yang telah 

disediakan oleh sekolah. Berdasarkan hasil pengamatan dan observasi peneliti  

 
5 Nurseto, T. (2011). Membuat media pembelajaran yang menarik. Jurnal Ekonomi dan 

Pendidikan, 8(1). 
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fasilitas tersebut tidak berbanding lurus dengan pembelajaran Bahasa Arab di 

sekolah yang hanya menggunakan model pembelajaran di kelas dengan metode 

ceramah. Pembelajaran bahasa arab di kelas VII masih menggunakan metode 

konvensional. Pembelajaran konvensional merupakan pembelajaran yang minitik 

beratkan pendidik sebagai sumber informasi utama dalam pembelajaran dan 

peserta didik sebagai penerima sumber informasi. Sebagian besar media 

pembelajran bahasa Arab yang ada di sekolah hanya berbentuk  buku teks bahasa 

Arab. Hal ini menjadikan pembelajaran bahasa Arab menjadi kurang menarik dan 

membosankan. Penerapan penggunaan media pembelajaran Bahasa Arab di 

SMPIT Bukhori Dompu belum cukup memadai dan tidak terlaksana dengan baik.  

Melihat permasalahan di atas, peneliti ingin mencoba memberikan kontribusi 

pada pembelajaran     bahasa     Arab     yaitu     melalui pengembangan multimedia  

pembelajaran interaktif bahasa Arab. Multimedia pembelajaran interaktif 

merupakan  media  pembelajaran  yang diharapkan    dapat    meningkatkan   

pemahaman dengan cepat karena didukung pembelajaran yang menarik  dan  

membuat  siswa  menjadi  aktif. Jadi, pada  saat    bahasa  Arab siswa  menggunakan 

multimedia  interaktif untuk menambah  semangat  dalam mempelajari  bahasa 

Arab  karena  dikemas  dengan  menarik  dan  tidak  monoton   sehingga   

diharapkan   mereka dapat mengingat  kosakata  yang  berhubungan  dengan materi 

yang terdapat di multimedia pembelajaran interaktif,    yang    mana    penguasaan    

kosakata merupakan kunci seseorang untuk  terampil dalam berbahasa.  
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Dari uraian di atas, maka peneliti tertarik akan melakukan penelitian tentang 

pengembangan media interaktif dalam pembelajaran Bahasa Arab. Oleh sebab itu 

untuk memenuhi tugas akhir, maka peneliti memilih judul skripsi “Pengembangan 

Media Pembelajaran Interaktif Bahasa Arab Berbasis Multimedia Dengan 

Menggunakan Macromedia Canva Untuk Siswa Kelas VII SMPIT Imam Bukhori 

Dompu”. 

B. Rumusan Masalah 

a. Bagaimana pengembangan media pembelajaran bahasa Arab berbasis 

multimedia interaktif?  

b. Bagaimana kelayakan media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia 

interaktif?  

c. Bagaimana respon siswa terhadap media pembelajaran interaktif bahasa Arab 

yang dikembangkan? 

C.  Tujuan penelitian 

a. Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran bahasa Arab berbasis 

multimedia interaktif 

b. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran bahasa Arab berbasis 

multimedia interaktif  

c. Untuk mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran interaktif 

bahasa Arab yang dikembangkan 
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D. Tinjauan pustaka 

Untuk mendukung penelitian ini mengacu pada beberapa penelitian 

terdahulu yang relevan dengan judul penelitian. Diantaranya : 

Skripsi Muhammad Faza Rozani yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Multimedia”. Hasil pengembangan 

diperoleh dengan mengembangkan media pembelajaran dalam beberapa tahap. 

Tahap analisis menghasilkan kompetensi dasar dan indikator untuk materi kelas 

IX MA semester ganjil. Tahap perencanaan menghasilkan alur pembelajaran, 

materi dan garis besar isi materi kelas XI semester ganjil. Tahap produksi 

menghasilkan media pembelajaran dalam kemasan CD (Compact Disk). Tahap 

implementasi (uji coba) menghasilkan jawaban positif 75% tiap item 

pernyataan dalam angket kecuali item contoh soal dan evaluasi. Pada tahap 

evaluasi, bagian teks bahasa Arab dan animasi yang mengalami revisi6. 

Persamaanya terletak pada produk pengembangan yang dihasilkan, yaitu CD 

pembelajaran berbasis multimedia  interaktif, sedangkan perbedaanya terletak 

pada materi pelajaran, subyek penelitian serta sofware yang digunakan untuk 

mengembangkan media pembelajaan.  

Skripsi Noer Azizah “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa 

Arab Menggunakan Lectora Inspire Sebagai Sumber Belajar Mandiri Bagi 

Siswa Madrasah Aliyah Kelas Xi”. Hasil pengembangan berupa media 

 
6 Muhammad Faza Rozani (2010).  Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis 

Multimedia. Koleksi perpustakaan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 
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pembelajaran bahasa Arab menggunakan Lectora Inspire. Berdasarkan hasil 

penelitian menurut 5 reviewer media pembelajaran ini memiliki kualitas baik 

(B) dengan presentase keidealan 85.6% sedangkan respon yang dihasilkan 

menurut 20 siswa yaitu 85.3%.  Media pembelajaran bahasa Arab 

menggunakan lectora Inspire ini layak dan dapat dijadikan sebagai sumber 

belajar mandiri bagi siswa Madrasah Aliyah kelas XI. Persamaanya terletak 

pada, materi pelajaran yang dikembangkan yaitu pelajaran bahasa Arab7, 

sedangkan perbedaanya terletak pada subyek penelitian serta software yang 

digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran.  

Skripsi Muh Suhuddinul Islam Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Matematika Dengan Menggunakan Macromedia Flash 8 Profesional  

Pada Materi Aritmatika Sosial Untuk Siswa Smp Kelas Vii  Semester Genap. 

Hasil dari penelitian ini berupa media pembelajaran interaktif matematika 

menggunakan macromedia flash 8 profesional. Dengan persentasi kelayakan 

media berdasarkan kualitas tiap aspek media pembelajatran dari segi ahli materi 

dalam kategori sangat baik dengan persentase skor rata-rata 93,18%, dari segi 

ahli media dalam kategori sangat baik dengan persentase skor rata-rata 95,8%, 

dan respon siswa dalam kategori sangat layak dengan persentase skor rata-rata 

 
7 Noer Azizah. (2013)“Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Menggunakan Lectora 

Inspire Sebagai Sumber Belajar Mandiri Bagi Siswa Madrasah Aliyah Kelas Xi. Koleksi perpustakaan 

UIN Sunan kalijaga Yogyakarta. 
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89,93%8. Persamaanya terletak pada software yang digunakan untuk 

mengembangkan media pembelajaran. Perbedaanya terletak pada, materi 

pelajaran yang dikembangkan yaitu pelajaran bahasa Arab dan matematika. 

Penelitian yang dilakukan oleh Wanda Ramansyah yang berjudul 

“Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Dengan Tema 

Pengenalan Huruf Hijaiyah Untuk Peserta Didik Sekolah Dasar”. Multimedia 

pembelajaran interaktif akan menyelesaikan permasalahan ini dengan 

menyediakan animasi bergerak tentang Huruf Hijaiyah yang menyajikan 

visualisasi bentuk huruf diserta audio cara pelafalan huruf. Dengan adanya 

multimedia pembelajaran interaktif maka peserta didik akan lebih mudah dan 

cepat memahami materi pelajaran, selain itu proses pembelajaran akan lebih 

menarik dan menyenangkan9. Persamaanya terletak pada software yang 

digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran. Perbedaanya terletak 

pada, materi pelajaran yang dikembangkan yaitu pelajaran bahasa Arab dan 

PAI. 

Penelitian yang dilakukan oleh Moh. Ainin  yang berjudul “Penelitian 

Pengembangan Dalam Pembelajaran Bahasa Arab” Dengan jenis produk yang 

berupa alat peraga, media pembelajaran elektronik, bahan ajar, model 

 
8 Muh Suhuddinul Islam (2018) “ Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Matematika 

Dengan Menggunakan Macromedia Flash 8 Profesional  Pada Materi Aritmatika Sosial Untuk Siswa 

Smp Kelas Vii  Semester Genap. Perpustakaan Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta 
9 Ramansyah, Wanda. "Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif dengan Tema 

Pengenalan Huruf Hijaiyah untuk Peserta Didik Sekolah Dasar." Edutic-Scientific Journal of 

Informatics Education 3.1 (2017). 
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pembelajaran, instrumen assessment, dan produk pembelajaran berbasis 

komputer, ada usaha untuk membangkitkan minat para peneliti muda untuk 

melakukan model penelitian ini dan mengembangkan temuan atau produknya 

demi kemajuan pembelajaran bahasa Arab ke depan10. Persamaanya terletak, 

materi pelajaran yang dikembangkan yaitu pelajaran bahasa Arab perbedaanya 

terletak pada software yang digunakan untuk mengembangkan media 

pembelajaran  

Berdasarkan tinjauan pustaka di atas, dapat dipastikan tidak ada 

penelitian terdahulu yang serupa dengan yang akan dilakukan oleh peneliti.  

E. Sistematika Penulisan  

Untuk memberikan gambaran pembahasan secara sistematis serta agar 

mudah dipahami, maka skripsi ini ditulis dengan sistematika penulisan sebagai 

berikut : 

BAB I berisi pendahuluan yang terdiri dari latar belakang masalah, Batasan 

masalah, tujuan penelitian dan sistematika penulisan 

BAB II membahas tentang kajian Pustaka dan landasan teori 

BAB III gambaran umum SMPIT Imam Bukhori Dompu  

 
10 Ainin, Moh. "Penelitian Pengembangan Dalam Pembelajaran Bahasa Arab." OKARA: Jurnal 

Bahasa dan Sastra 7.2 (2013). 
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BAB IV berisis hasil penelitian pengembangan produk dan pencapaian 

peserta didik dalam menggunakan modul.  

BAB V berisi penutup yang meliputi kesimpulan dan saran-saran, dan juga 

di bab ini berisikan lampiran-lampiran yang mendukung keabsahan skripsi ini.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian pengembangan tersebut maka dapat di simpulkan 

sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia interaktif. 

Pengembangan ini dilakukan dengan melalui model pengembangan ADDIE 

langkah-langkah sebagai berikut:  

a. Tahap Analisis (Analysis phase) 

Pada tahapan ini pengembangan media menentukan sasaran pengguna 

media, apa yang harus dipelajari, pengetahuan-pengetahuan sebagai 

persyaratan yang harus dimiliki, berapa lama durasi waktu efektif yang 

diperlukan untuk menggunakan media dalam proses pembelajaran: 

1) Analisis kebutuhan 

2) Analisis situasi 

3) Analisis teknologi  

b. Tahap Desain (Design phase) 

Berdasarkan hasil analisis, selanjutnya dilakukan tahap desain atau 

perancangan produk meliputi: 

1) Perancangan Desain Produk 
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2) Perangkat  

c. Tahap Pengembangan (Development phase) 

1) Pembuatan Produk 

Pembuatan produk menggunakan macromedia canva , 

penggabungan semua bahan yang sudah dibuat mulai dari desain. 

Materi, efek suara dan video. 

 

2) Validasi dan ahli 

Produk yang selesai dibuat kemudian di validasi oleh ahli media 

(dosen yang bersangkutan), ahli materi (guru bahasa Arab di SMPIT 

Imam Bukhori yang bersangkutan).  

3) Revisi 

Setelah proses validasi, produk di revisi berdasarkan komentar, 

saran dan masukan dari para ahli media supaya lebih menarik, 

pembetulan kesalahan materi dari ahli materi 

d. Tahap Implementasi 

Pada tahap ini produk di ujicobakan kepada siswa. Pada tahap ini juga 

dibagikan angket untuk mengevaluasi dan mengetahui pendapat/respon 

siswa mengenai produk yang telah dibuat. Bila diperlukan maka dilakukan 

revisi tahap II berdasarkan masukan dan saran dari siswa. 
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Namun dalam revisi ini mempertimbangkan masukan dan saran dari 

validator sebelumnya agar tidak bertentangan dengan perbaikan-perbaikan 

sebelumnya. 

e. Tahap Evaluasi 

Pada tahap ini, media pembelajaran di evaluasi. Evaluasi media 

pembelajaran yang dilakukan pada penelitian ini dilakukan berdasarkan 

hasil angket evaluasi media yang diberikan kepada ahli materi, ahli media, 

dan peserta didik atau siswa yang menggikuti implementasi. 

2. Media pembelajaran interaktif bahasa Arab sangat layak. Media pembelajaran 

divalidasi oleh satu ahli materi dan dua ahli media untuk mendapatkan penilaian 

berupa masukan dan saran mengenai kualitas media pembelajaran.  

Kelayakan media pembelajaran bila ditinjau dari aspek materi memiliki 

persentase rata-rata skor 86,36% sehingga menunjukkan bahwa media 

pembelajaran yang dikembangkan ditinjau dari aspek materi termasuk dalam 

kategori sangat baik. 

 Kelayakan media pembelajaran bila ditinjau dari aspek tampilan media 

memiliki persentase rata-rata skor 89,2% sehingga menunjukkan bahwa media 

pembelajaran yang dikembangkan ditinjau dari aspek tampilan media termasuk 

dalam kategori sangat baik 



81 
 

3. Respon siswa tehadap media pembelajaran interaktif bahasa Arab yang 

dikembangkan. 

Hasil perhitungan respon siswa pada uji coba terbatas yaitu 92,78%, 

sehingga media pembelajaran yang dikembangkan masuk dalam kategori sangat 

menarik. Sedangkan hasil perhitungan respon siswa pada uji kelas besar yaitu 

89,93%, sehingga media pembelajaran masuk dalam kategori sangat menarik. 

Sehingga kelayakan media pembelajaran bila ditinjau dari aspek respon siswa 

memiliki persentase rata-rata skor 91,35% sehingga menunjukkan bahwa media 

pembelajaran yang dikembangkan ditinjau dari aspek respon siswa termasuk 

dalam kategori sangat menarik. 

B. Saran 

Media pembelajaaran yang dikembangkan merupakan produk untuk 

memenuhi tugas akhir. Oleh karena itu, media pembelajaran ini perlu dikaji 

lebih lanjut dan dikembangkan serta diuji cobakan secara keseluruhan agar 

dapat dimanfaatkan oleh guru bahasa Arab maupun siswa kelas VII. Hendaknya 

sekolah juga memfasilitasi dan mendukung penggunaan media pembelajaran 

interaktif bahasa Arab dengan menggunakan macromedia canva ini, khususnya 

untuk menunjang proses pembelajaran bahasa Arab di sekolah. 

1. Untuk SMPIT Imam Bukhori Dompu harus terus mengadakan perbaikan 

dan evaluasi pendidikan dan pembelajaran menyeluruh yang bisa 

dilakukan, baik evaluasi jangka panjang ataupun evaluasi jangka pendek 
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mengenai proses pembelajaran yang berlangsung di SMPIT Imam Bukhori 

Dompu, khususnya terhadap pembelajaran bahasa Arab secara 

keseluruhan, dan juga terhadap penambahan media pembelajaran, sarana 

dan prasarana pembelajaran bahasa Arab yang di sekolah. 

Penggunaan media adalah salah satu upaya yang dilakukan dalam 

meningkatkan mutu pembelajaran bahasa Arab. Oleh karenanya bagi 

sekolah memaksimalkan dan memberikan dukungan baik secara materi 

maupun non materi kepada guru bahasa Arab dalam penyediaan bahan ajar. 

2. Untuk guru bahasa Arab SMPIT Imam Bukhori Dompu, hendaklah 

menyusun dan merencanakan sebuah pembelajaran secara maksimal 

dengan beragam strategi, metode dan media pembelajaran dengan tujuan 

agar peserta didik memiliki minat dan perhatian yang lebih akan  

pentingnya belajar. Salah satu yang dapat mendukung dan meningkatkan 

mutu pembelajaran adalah dengan menggunakan media. Jadi hendaknya 

setiap guru untuk membuat ataupun menyusun serta memilih referensi 

bahan ajar yang bagus dan memiliki bobot dalam penyediaan materi.  

3. Untuk peserta didik kelas VII A SMPIT Imam Bukhori Dompu, hendaklah 

belajar dengan sungguh-sungguh agar dapat memahami pelajaran yang 

dipelajari. Karena semua itu sangatlah penting bagi kehidupan yang akan 

datang. Bahasa Arab bukanlah pelajaran yang sulit dan membosankan, dan 

bukan pula pelajaran yang dalam jangka panjang tidak memiliki manfaat. 

Melainkan pelajaran bahasa Arab adalah pelajaran yang menyenangkan 
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dan penuh akan cara dan strategi yang menantang dan sangat bermanfaat 

bagi kehidupan. 
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