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ABSTRAK

Annisa Eka Rachmawati, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Bahasa Arab Berbasis Articulate Storyline di MAN 1 Boyolali Tahun Pelajaran
2022/2023. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas
Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta. 2023.

Permasalahan yang melatarbelakangi penelitian ini adalah kurangnya
penggunaan media pembelajaran bahasa Arab di MAN 1 Boyolali. Oleh karena itu,
tujuan penelitian ini adalah 1) untuk mengembangkan media pembelajaran
interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline, 2) untuk mengetahui kelayakan
media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline, dan 3)
untuk mengetahui respon peserta didik kelas X MIPA 4 di MAN 1 Boyolali.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan. Model
pengembangan yang digunakan adalah model Borg & Gall yang terdiri dari langkah
mencari potensi dan masalah, mengumpulkan informasi, desain produk, validasi
desain, revisi desain, dan uji coba produk. Ahli materi dan ahli media memvalidasi
produk. Kemudian peneliti melakukan uji coba produk pada 32 peserta didik kelas
X MIPA 4.

Hasil penelitian dan pengembangan ini adalah: 1) Produk media
pembelajaran interaktif bahasa Arab yang dikembangkan menggunakan bantuan
aplikasi Articulate Storyline. Produk tersebut dapat diakses secara online melalui
smartphone, laptop, dan komputer. 2) Kelayakan media pembelajaran berada pada
kategori layak berdasarkan penilaian ahli materi dengan presentase keidealan
sebesar 83,529%. Media pembelajaran ini juga menduduki kategori sangat layak
berdasarkan penilaian ahli media dengan presentase keidealan sebesar 95,384%. 3)
Respon peserta didik terhadap media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis
Articulate Storyline adalah sangat baik. Peserta didik asyik dan menikmati
pembelajaran dengan media tersebut.

Kata kunci: Penelitian dan Pengembangan, Media Pembelajaran Bahasa Arab,
Articulate Storyline

Xiv



ol

Articulate Lol Jo doa)l dal) adelid) s Aoy B ¢ 3laimy Q) sl
YOYPAY LYY Al e 3 ¥ss L6V B aSlLY) &6 A, Storyline
SRR WL W0 TP CRIVWAE PR P UN PSURY WY P WEL NP [ WE g R SR VRO
XYYy 6SLSy

Byl Bl 3R Bpadad) Bl alisaa) 3 J3 ERUC RN VL Lals
GeaddsS Aoy it (V1 p Gl Olal (GUy L Was LoV 2easSH 2Lyl 25
adelad) dale dlws &ilal 220 (Y cArticulate Storyling _slal Js g2l axll alelad)
o5 ol Jaab @ allll Bleaa) Gad (7 cArticulate Storyline olel e 2y, 4l
SV oY) A S B! 25 A Jllg 25l N B (3 L)

Flaas 358 00 052 @) IS & By b o poladly condl p55 e ol OIS
W ol Ll 212y Sleread) (red s Sleraad) monaiy il penaiy SUL oy
B E el fab @ Wb vy e a3l Sl @31 F Ll 0B35S Aoyl s
AWl 22l s

ol o il al alelid) dda Ay (V1 nsbdly ol RSl
Sl (ailedl Y e e WYY e ) S5 a5l pdsue, Articulate Storyline
o il e sl ol oa dulad) ey AT (Y L osmlhl S5y asadtl gl 30Ty
esid) e sl s ol s dededl iy Gl Ly L AY,0 ¥4 LI adl 5ol ol
Aol Ll Al e DN Bleaal (¥ .90, YAE%0 I Al dlw gl fal o
Sl oyl OOall fgasdy 165ad) L i A s Articulate Storyline bl e a1 22l
gl

Articulate Storyline iy )\ &l Goegdes Aoy ¢ psbodly Eod) tiwlo¥l LS

XV



DAFTAR ISI

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN. ...ttt I
SURAT PERNYATAAN BERJILBAB ..o i
SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI ...ttt v
KARTU BIMBINGAN SKRIPSI ...ttt v
PERBAIKAN TUGAS AKHIR ...ttt Vi
HALAMAN PENGESAHAN. ...ttt IX
71 1 I X X
HALAMAN PERSEMBAHAN ...ttt XI
KATA PENGANTAR .ottt ettt e e e snae e s nnne e X1l
ABSTRAK ..t X1V
wadldi i A AP RTTEENAY BB XV
DAFTAR ISI ..ottt b e nnas XVi
PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN ..o Xix
DAFTAR TABEL. ... .o XXl
DAFTAR GAMBAR ..ottt ettt ettt an s XXiv
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt sttt nae s XXV
BAB | PENDAHULUAN ..ottt ittt 1
A. Latar Belakang Masalah............ccccooiiiiiiiiiiiic e 1
B. Pembatasan Masalah dan Rumusan Masalah..............c.cccocoveviiiincinnnne. 6
C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian ..............cceoeeiiemiieieesiiiiecseesee e 7
D. Telaah PUSTAKA ....ccuriveereeieieiiiee e e et ene s aesan s sne et sneeseeeneesneeneas 9
E.  SPeSifikasi ProdUK...........ccccoiiiiiiiiic e 15
F. Sistematika PENUIISAN ........ccooiieiieiiiie e 16
BAB Il KAJIAN TEORI DAN METODE PENELITIAN........cccooviiiiieiiiee 18
A, Kerangka TeOMTIS . ...cviverierieiiriesie et 18

1. Pembelajaran Bahasa Arab.........ccocoiiiiiiiiiiiceec e 18

2. Media Pembelajaran Interaktif...........ccccoooiiiiiininiiinee e 19

3. Aplikasi Articulate STOryline.........cccooeiiieniiiieee e 22

4. Kiriteria Penilaian Kelayakan Media Pembelajaran..........cccccccocevininnnns 24

XVi



B. Metode Penelitian..........cccoiieiiiiiiieiiee e 25
1. Pendekatan dan Jenis Penelitian..........cccocooveiienininninnenie e 25
2. Langkah-langkah Penelitian dan Pengembangan...........ccccccooenviinennnnn 26
3. Tempat dan Waktu Penelitian ..........ccccooeieiiiiiininiecccec e 29
4. Penentuan SUMDEr DAt .......cccoovveiieiiiiieiieie e 29
5. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data ............cccoeeveienenenininennnnn 31
6.  Teknik AnaliSis Data........cccoiveriiiiiiiiiieie e 33
BAB 11l GAMBARAN UMUM MAN 1 BOYOLALL......cccoccoviiiiiieieisee, 38
A, Letak GeOGIaFiS....uiiiiiiiiie et 38
B.  Sejarah Berdil ...ccouciuiiiie ittt 38
C.  VIiSl, MiSi, dan TUJUAN.......eeiieiieeiiie et 40
D.  StrUKLUF OFQanISASH ...cccveeveieieiiieieeiesteestesitesee e resraeste e sreesteeresraesreeneens 41
E. Keadaan Sarana dan Prasarana...........cccoeeiererieienieseenesee e sieenens 42
F. Keadaan Pendidik, Tenaga Kependidikan, dan Peserta Didik................... 43
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN.........ccccoeiiiiiniinenen, 48
A, HaSIH PENEBIITIAN ... 48
1. Potensi dan Masalah .........ccooeiieiiinieiiieece e 48
2. Pengumpulan Data ......cccooeiiiiiinieiiiiee et 49
3. DeSAIN PrOQUK ......ooviiieiie ettt 52
4. Validasi DESAIN........ccciiiieiieieeie ettt ee e 85
5. Revisil Desaill. ALY CUINAV RO Y. 93
6. WUCIhaREOdIR . 1N . B8 A% . 8. BB Q.. LR 95
B. Pembahasan..........ccooiiiiiiiiiei e e 100
1. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Bahasa Arab Berbasis
Articulate STOTYIINE ........oovo i 100
2. Kelayakan Media Pembelajaran Interaktif Bahasa Arab Berbasis
Articulate STOTYIINE ........oovo i 108
3. Respon Peserta Didik terhadap Media Pembelajaran Interaktif Bahasa
Arab Berbasis Articulate Storyling ..o 110
BAB V PENUTUP ...t 112
AL KESIMPUIAN . s 112

XVii



B. Saran.....ccoooo.....
DAFTAR PUSTAKA.....

LAMPIRAN-LAMPIRAN ...t

CURRICULUM VITAE

XViii



PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN
Pedoman transliterasi Arab Latin yang sesuai dengan SKB Menteri Agama
RI, Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Rl Nomor 158 Tahun 1987 dan Nomor
0543b/U/1987 adalah sebagai berikut.

A. Konsonan Tunggal

I:\li;léf Nama Huruf Latin Keterangan

\ Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
) Ba’ B/b Be
<o Ta’ Th Te
& Sa’ S/§ Es (dengan titik di atas)
z Jim J/j Je

C Ha’ H/h Ha (dengan titik di bawah)
¢ Kha’ Kh/kh Ka dan ha

5 Dal D/d De

5 Zal Z/7 Zet (dengan titik di atas)
B Ra R/r Er

) Zai Zlz Zet

o Sin Sis Es

83 Syin Sylsy Es dan Ye
P Sad S/s Es (dengan titik di bawah)
P Dad D/d De (dengan titik di bawah)
b Ta T/t Te (dengan titik di bawah)
5 7a 717 Zet (dengan didik di

j T bawah)

XiX



¢ ‘Ain ‘ Koma terbalik di atas
'C Gain Glg Ge
P Fa’ F/f Ef
) Qaf Q/q Qi
4 Kaf K/k Ka
J Lam L/I El
¢ Mim M/m Em
J Nun N/n En
9 Wawu Wiw w
2 Ha’ H/h Ha
3 Hamzah d Apostrof
3 Ya’ Yly Ye

B. Konsonan Rangkap

Konsonan rangkap termasuk tanda syaddah ditulis rangkap, contoh:

Lo -

PR ditulis Ahmadiyyah

-

C. Ta’ Marbutah di Akhir Kata
1. Ta’ marbatah yang mati ditulis /n/, kecuali untuk kata-kata Arab yang telah

diserap menjadi bahasa Indonesia, seperti salat dan zakat. Contoh:

el ditulis Jama’ah

2. Ta’ marbatah yang hidup ditulis dengan /t/. Contoh:

& Gx ditlis  Ni‘matullahi
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D. Vokal Pendek
Huruf yang berharakat fathah ditulis /a/, huruf yang berharakat kasrah
ditulis /i/, dan huruf yang berharakat dammah ditulis /u/.
E. Vokal Panjang
Huruf yang berharakat fathah panjang ditulis /a/, huruf yang berharakat
kasrah ditulis /1/, dan huruf yang berharakat dammah ditulis /4/.
F. Vokal Rangkap

1. Fathah dan ya’ mati ditulis /ai/, contoh:

° To-

-~ ditulis Bainakum

2. Fathah dan wawu mati ditulis /au/, contoh:
Jss ditulis Qaulun
G. Vokal-vokal yang Berurutan dalam Satu Kata
Vokal-vokal yang berurutan dalam satu kata ditulis dengan cara
dipisahkan dengan apostrof (), contoh:
:»:}: ditulis Mu’annasun
H. Kata Sandang Alif dan Lam
1. Kata sandang alif dan lam yang diikuti huruf gamariyah, contohnya:
SE—‘%‘ ditulis Al-Quranu
2. Kata sandang alif dan lam yang diikuti huruf syamsiyyah ditulis dengan
menggandakan huruf syamsiyyah yang mengikutinya serta menghilangkan

huruf /l/. Contoh:

ASSM] ditulis As-samad u

XXi



I.  Huruf Besar
Huruf besar digunakan untuk menuliskan huruf awal di permulaan
kalimat dan nama diri. Apabila nama diri didahului oleh kata sandang, maka
huruf awal nama diri ditulis dengan huruf besar, sedangkan huruf awal kata

sandang ditulis dengan huruf kecil. Contoh:

2R
# 8

5% Yl L= g ditulis wa ma Muhammadun illa rasil

J. Penulisan Kata-kata dalam Rangkaian Kalimat
1. Penulisan kata-kata dalam rangkaian kalimat berdasarkan penulisan.

Contoh:
gﬂj}g‘ 6;3 ditulis Zawi al-furid
2. Penulisan kata-kata dalam rangkaian kalimat berdasarkan bunyi atau cara
pengucapan. Contoh:
20 221 ditulis Al as-sunnah

S A5 ditulis  Syaikh al-Isiam atau Syaikhul-Islam

£ -
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Media memiliki peran yang penting dalam proses pembelajaran.* Media
pembelajaran merupakan salah satu faktor dari luar yang dapat digunakan untuk
meningkatkan efisiensi dan kualitas pembelajaran.? Media pembelajaran dapat
menstimulus perasaan, perhatian, kemauan, dan pikiran peserta didik dalam
proses pembelajaran.® Media pembelajaran ini bersifat komplemen dalam
penyampaian materi pembelajaran, sehingga proses pembelajaran lebih
terkendali dan mencapai tujuan pembelajaran pada suatu mata pelajaran, salah
satunya mata pelajaran bahasa Arab.*

Era digital saat ini mempermudah aktivitas pembelajaran. Perkembangan
teknologi ini juga mendukung inovasi dan kreasi di bidang pendidikan.® Salah
satu pengaruh dari perkembangan teknologi yaitu perkembangan media

pembelajaran.® Perkembangan media pembelajaran tersebut mendorong seluruh

1 M. Khalilullah, Media Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta: Aswaja Pressindo),
him. 16.

2 Teatantia dan Nurhadi, “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis
Portable Engklek Arabic di Kelas IV Madrasah Ibtidaiyah”, Al Mahara Jurnal Pendidikan Bahasa
Arab Vol. 6 No. 1, Juni 2022, him. 24.

3 Nunuk Suryani, et. al., Media Pembelajaran Inovatif dan Pengembangannya, (Bandung:
Remaja Rosdakarya, 2018), him. 4.

4 Ibid.

> Muarifatul Maulidiana dan Nasiruddin, “Development of E-Module Media in Learning
Arabic for Class X Students of MAN 4 Ngawi”, Al Mahara Jurnal Pendidikan Bahasa Arab Vol. 6
No. 2, Desember 2020, him. 280.

& Nunuk Suryani, et. al., Media ..., him. 7.



guru untuk mengikuti perkembangannya.” Hal tersebut berguna untuk
menggapai tujuan dan kemajuan dalam pendidikan.

Articulate Storyline adalah salah satu alat multimedia yang berfungsi
untuk menciptakan media pembelajaran interaktif.® Articulate Storyline dapat
menyajikan konten pembelajaran yang berisi naskah, gambar, grafik, suara,
animasi, dan video.® Dengan demikian, materi pembelajaran dapat disajikan
dengan menarik dan interaktif.2° Jika guru dapat mendesain materi pembelajaran
dengan kreatif, menarik, dan interaktif, maka peserta didik akan lebih tertarik
dan antusias dalam memahami materi pembelajaran.**

Suhailah berpendapat bahwa media pembelajaran berbasis Articulate
Storyline sangat baik digunakan pada pelajaran MIPA di tingkat Madrasah
Aliyah.'> Kumbara juga berpendapat bahwa media pembelajaran berbasis
Articulate Storyline dapat meningkatkan antusias dan hasil belajar peserta didik
MTs pada mata pelajaran Matematika. Dua hasil penelitian tersebut telah
terbukti meningkatkan antusias dan pemahaman peserta didik pada mata
pelajaran MIPA.

Idealnya, media pembelajaran mampu menarik perhatian dan antusias

belajar peserta didik.** Terkhusus pada mata pelajaran bahasa Arab, media

7 Ibid.

& Amiroh, Mahir Membuat Media Interaktif Articulate Storyline, (Yogyakarta: Pustaka
Ananda Srva, 2020), him. 2.

® Amiroh, Mahir ..., him. 3.

10 Fitri Sukmarini, et. al., “Interactive ...”, hlm. 110.

1 Ibid.

12 Fina Suhailah, et. al., “Articulate Storyline: Sebuah Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif pada Materi Sel”, Pedagonal: Jurnal limiah Pendidikan Vol. 05 No. 01, April 2021, him.
19.

13 |bid, him. 14,



pembelajaran dapat membantu peserta didik dalam memahami bahasa Arab dan
mengembangkan kemahiran berbahasa.** Namun, faktanya guru bahasa Arab
menggunakan media pembelajaran berupa Zoom Meeting, Google Classroom,
dan WhatsApp Group sekadar untuk menyampaikan materi pada masa pandemi
COVID-19.%> Setelah masa pandemi berakhir, guru bahasa Arab tidak lagi
menggunakan media tersebut dan beralih pada penggunaan bahan ajar saja. Hal
ini menyebabkan peserta didik kurang tertarik dalam mempelajari bahasa Arab.

Peneliti menemukan fakta tersebut di MAN 1 Boyolali. Berdasarkan
studi pendahuluan yang peneliti lakukan, MAN 1 Boyolali memiliki potensi
yang dapat didayagunakan untuk mengatasi masalah.** Potensi tersebut berupa
laboratorium bahasa dan laboratorium komputer yang dilengkapi dengan
fasilitas Wi-Fi madrasah. Selain itu, peserta didik diperkenankan membawa
smartphone masing-masing ke madrasah.?” Potensi tersebut dapat digunakan
sebagai pendukung media pembelajaran bahasa Arab.

Kendati demikian, fasilitas madrasah yang ada belum dimanfaatkan
secara maksimal. Peserta didik menjadikan smartphone hanya sebagai sarana
bermain, bukan media belajar.*® Selain itu, banyak peserta didik yang kurang

menguasai kosakata bahasa Arab, materi gawa ’id, gira’ah, kalam, dan kitabah.*®

1% 1bid.

15 Dwi Larso, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab MAN 1 Boyolali, Wawancara Pribadi,
Boyolali, 5 Juni 2022.

16 Ibid.

17 Fatimah Nur Laela, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab MAN 1 Boyolali, Wawancara
Pribadi, Boyolali, 7 Juni 2022.

18 Ridwan, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab MAN 1 Boyolali, Wawancara Pribadi,
Boyolali, 7 Juni 2022.

19 Mohammad Jailani, et. al., “Neuroscience Media in Arabic Teaching: Fun and Easy for
Students”, Al Mahara Jurnal Pendidikan Bahasa Arab Vol. 7 No. 2, Desember 2022, him. 234.



Peneliti menjumpai problematika tersebut pada peserta didik kelas X MIPA di
MAN 1 Boyolali. Hal itu karena tidak seluruh peserta didik kelas X MIPA
berasal dari madrasah tsanawiyah ataupun pondok pesantren, tetapi ada pula
yang berasal dari sekolah menengah pertama umum dengan minimnya pelajaran
bahasa Arab.?

Rendahnya antusias belajar peserta didik disebabkan pula oleh 3 dari 4
guru hanya menggunakan modul terbitan MGMP (Musyawarah Guru Mata
Pelajaran) dalam proses pembelajaran.?! Penyajian materi pelajaran didominasi
oleh tulisan berbahasa Arab, minim akan gambar, dan menggunakan kertas
buram.? Di sisi lain, guru juga tidak menggunakan media pembelajaran dalam
menjelaskan materi. Hal tersebut menjadikan peserta didik merasa jenuh dan
kurang antusias terhadap pembelajaran bahasa Arab. Dengan demikian, antusias
belajar bahasa Arab peserta didik kelas X MIPA di MAN 1 Boyolali berada pada
tingkatan yang rendah.

Problematika di atas selaras dengan hasil penelitian Lestari.?® Selama
pembelajaran daring (dalam jaringan), peserta didik memiliki antusias belajar
yang kurang. Hal itu disebabkan oleh penggunaan media pembelajaran yang

kurang interaktif dan kurang menarik perhatian dalam proses pembelajaran.

20 Dwi Larso, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab MAN 1 Boyolali, Wawancara Pribadi,

Boyolali, 5 Juni 2022.

21 Zaky Baisa, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab MAN 1 Boyolali, Wawancara Pribadi,

Boyolali, 7 Juni 2022.

22 Nahza Rila Damayanti Robani, Peserta didik Kelas X IPA MAN 1 Boyolali, Wawancara

Pribadi, Boyolali, 23 Juni 2022.

3 Lusiana Fina Lestari, et. al., “Dampak Pembelajaran Online Berbasis Aplikasi WhatsApp

Group dan Google Classroom terhadap Motivasi Belajar di SDN Brati 02, Trihayu: Jurnal
Pendidikan Ke-SD-an Vol. 7 No. 3, Mei 2021, him. 1151.

24 1bid, him. 1154.



Sehingga peserta didik merasa kesulitan dalam memahami materi yang
diberikan guru. Proses pembelajaran daring tersebut memberi dampak pada
motivasi belajar peserta didik ketika pembelajaran luring (luar jaringan) saat
ini.»

Problematika yang muncul pada pembelajaran bahasa Arab di MAN 1
Boyolali perlu ditanggulangi. Peneliti menawarkan solusi berupa inovasi media
pembelajaran bahasa Arab berdasarkan masalah dan potensi di MAN 1 Boyolali.
Media pembelajaran bahasa Arab tersebut dikembangkan dengan bantuan
perangkat lunak Articulate Storyline. Pengembangan media pembelajaran ini
dilakukan untuk memanfaatkan kemajuan teknologi dalam mengatasi
problematika pendidikan.?® Media pembelajaran berbasis Articulate Storyline ini
juga diharapkan mampu meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik
dalam pembelajaran bahasa Arab.?’

Pembelajaran bahasa Arab memiliki empat kemahiran yang harus
dikuasai peserta didik.?® Maka, inovasi media pembelajaran mampu mendorong
peserta didik agar memiliki antusias dalam memahami materi dan
mengembangkan kemahiran berbahasa Arab dengan mudah. Berdasarkan

pemaparan di atas, Articulate Storyline diharapkan mampu diterapkan pada

25 Zikry Rhoviq Ghozali, et. al., “Pembelajaran Tatap Muka di Tengah Pandemi Covid-19:
Studi Kasus pada Madrasah Ibtidaiyah Curug”, JATIMIKA: Jurnal Kreativitas Mahapeserta didik
Informatika Vol. 2 No. 3 (2021), him. 427.

26 Nunuk Suryani, et. al., Media ..., him. 30.

27 Fitri Sukmarini, et. al., “Interactive Arabic Learning Media based on Articulate Storyline
3 to Increase Students’ Motivation”, Al Mahara Jurnal Pendidikan Bahasa Arab Vol. 7 No. 1, Juni
2021, him. 110.

28 R. Umi Baroroh dan Fauziyah Nur Rahmawati, “Metode-metode dalam Pembelajaran
Keterampilan Bahasa Arab Reseptif”, Urwatul Wutsgo: Jurnal Studi Kependidikan dan Keislaman
Vol. 9 No. 2, September 2022, him. 179.



inovasi media pembelajaran bahasa Arab. Dengan demikian, perlu dilakukan
pengembangan media pembelajaran bahasa Arab yang interaktif dan menarik

berbasis Articulate Storyline di MAN 1 Boyolali.

. Pembatasan Masalah dan Rumusan Masalah

1. Pembatasan Masalah
Peneliti memiliki keterbatasan waktu dan kemampuan. Oleh karena
itu, peneliti membatasi masalah berdasarkan latar belakang masalah dengan
rincian sebagai berikut.

a. Peneliti memfokuskan pengembangan media pembelajaran interaktif
bahasa Arab berbasis Articulate Storyline untuk kelas X MIPA di MAN 1
Boyolali tahun pelajaran 2022/2023.

b. Materi pembelajaran difokuskan pada tema al-Usratu wa al-Baitu dan al-
Madrasatu. Materi ini merupakan materi kelas X semester gasal.

2. Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang diperoleh berdasarkan latar belakang masalah
dan pembatasan masalah adalah sebagai berikut.

a. Bagaimanakah proses pengembangan media pembelajaran interaktif
bahasa Arab berbasis Articulate Storyline pada tema al-Usratu wa al-Baitu
dan al-Madrasatu untuk kelas X MIPA di MAN 1 Boyolali?

b. Bagaimanakah kelayakan media pembelajaran interaktif bahasa Arab
berbasis Articulate Storyline pada tema al-Usratu wa al-Baitu dan al-

Madrasatu untuk kelas X MIPA di MAN 1 Boyolali?



c. Bagaimanakah respon peserta didik terhadap media pembelajaran
interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline pada tema al-Usratu

wa al-Baitu dan al-Madrasatu untuk kelas X MIPA di MAN 1 Boyolali?

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Terdapat beberapa tujuan penelitian berdasarkan rumusan masalah
dengan rincian sebagai berikut.

a. Untuk mengetahui proses pengembangan media pembelajaran interaktif
bahasa Arab berbasis Articulate Storyline pada tema al-Usratu wa al-Baitu
dan al-Madrasatu untuk kelas X MIPA di MAN 1 Boyolali.

b. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran interaktif bahasa Arab
berbasis Articulate Storyline pada tema al-Usratu wa al-Baitu dan al-
Madrasatu untuk kelas X MIPA di MAN 1 Boyolali.

c. Untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran
interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline pada tema al-Usratu
wa al-Baitu dan al-Madrasatu untuk kelas X MIPA di MAN 1 Boyolali.

2. Kegunaan Penelitian
a. Kegunaan Teoritis
Hasil penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat
memberikan kontribusi teori keilmuan, khususnya di bidang pendidikan
bahasa Arab. Teori-teori yang dipaparkan dapat membekali para pendidik
dalam memilih dan menggunakan media pembelajaran yang sesuai dengan

keadaan peserta didik, guru, sekolah, dan kemajuan teknologi.



b. Kegunaan Praktis
Kegunaan praktis dari hasil penelitian dan pengembangan ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi guru, peserta didik,
mahasiswa calon pendidik, dan jurusan Pendidikan Bahasa Arab UIN
Sunan Kalijaga.
1) Bagi Guru
Media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate
Storyline yang dikembangkan pada penelitian ini diharapkan dapat
berkontribusi dalam membantu guru untuk menyampaikan materi
pembelajaran bahasa Arab dengan praktis. Selain itu, pengembangan
media pembelajaran ini dapat dijadikan sebagai bahan pelatihan guru
untuk menciptakan media pembelajaran yang interaktif dan menarik.
2) Bagi Peserta Didik
Media pembelajaran yang dihasilkan dari penelitian dan
pengembangan ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar
peserta didik dalam memahami materi pembelajaran bahasa Arab.
Selain itu, media ini dikembangkan untuk menghilangkan rasa jenuh
peserta didik selama proses pembelajaran bahasa Arab. Bermula dari
motivasi peserta didik yang terbentuk dengan baik, akan berdampak
pada hasil belajar yang baik pula.
3) Bagi Mahasiswa Calon Pendidik
Penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat membangun

pemikiran dan semangat para mahasiswa calon pendidik. Mahasiswa



calon pendidik perlu melakukan pengembangan dalam pendidikan,
khususnya memanfaatkan perangkat lunak Articulate Storyline dengan
mudah. Hal itu dikarenakan masih minimnya pemanfaatan teknologi
dalam pengembangan di dunia pendidikan.
4) Bagi Jurusan Pendidikan Bahasa Arab UIN Sunan Kalijaga

Penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat menambah
referensi  keilmuan untuk penelitian berikutnya. Referensi ini
dikhususkan bagi mahasiswa PBA dalam melakukan pengembangan
media pembelajaran interaktif bahasa Arab, khususnya pada
pengembangan menggunakan bantuan perangkat lunak Articulate

Storyline.

D. Telaah Pustaka

Peneliti telah melakukan telaah pustaka terhadap beberapa literatur hasil
penelitian yang telah ada. Berdasarkan hasil telaah yang dilakukan belum ada
penelitian yang serupa dengan penelitian yang dikembangkan peneliti. Berikut
beberapa literatur hasil penelitian yang relevan dengan fokus penelitian ini.

Pertama, skripsi Wahyu Dwi Taryanto yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Video Whiteboard Animation untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa pada Pembelajaran Daring Bahasa Arab di Tengah Pandemi
COVID-19 Siswa Kelas IX B MTs N 09 Bantul Yogyakarta Tahun Ajaran 2020-

2021”.% Penelitian Taryanto menggunakan jenis penelitian dan pengembangan.

29 Wahyu Dwi Taryanto, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Whiteboard
Animation untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Pembelajaran Daring Bahasa Arab di
Tengah Pandemi COVID-19 Siswa Kelas IX B MTs N 09 Bantul Yogyakarta Tahun Ajaran 2020-
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Taryanto mengembangkan media pembelajaran bahasa Arab berupa video
whiteboard animation. Media yang dikembangkan berhasil dalam meningkatkan
hasil belajar peserta didik kelas IXX MTs N 09 Bantul.

Keberhasilan media video whiteboard animation terbukti pada uji coba
yang dilakukan sebanyak 3 siklus. Pada siklus pertama memperolen mean
keseluruhan peserta didik sebesar 77. Kemudian mean bertambah menjadi 80
pada siklus kedua. Terakhir pada siklus ketiga memperoleh mean sebesar 86.

Persamaan penelitian Taryanto dengan peneliti adalah penggunaan jenis
penelitian dan pengembangan pada media pembelajaran bahasa Arab. Adapun
perbedaan antara kedua penelitian ini adalah produk media yang dikembangkan.
Peneliti mengembangkan media pembelajaran multimedia interaktif dalam
bentuk HTML5. Perbedaan yang kedua adalah latar tempat dan subjek
penelitian. Peneliti menjadikan peserta didik kelas X MIPA di MAN 1 Boyolali
tahun pelajaran 2022/2023 sebagai subjek penelitian.

Perbedaan yang ketiga adalah proses uji coba produk. Peneliti melakukan
proses uji coba produk hanya untuk mengetahui respon peserta didik terhadap
media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline.
Dengan demikian, peneliti tidak melakukan uji coba produk untuk mengetahui
pengaruh media pembelajaran yang dikembangkan terhadap hasil belajar peserta

didik.

20217, Skripsi Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN Sunan
Kalijaga, 2020), him. xvii, t.d.
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Kedua, skripsi Rezal Musthafa dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Lectora Inspire dalam Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa Kelas VII Pesantren Modern As-Sakienah Indramayu Tahun
Ajaran  2020/20217.3° Musthafa menggunakan jenis penelitian dan
pengembangan dengan model ADDIE. Musthafa mengembangkan media
pembelajaran dalam bentuk aplikasi dan web yang dapat diakses secara online
maupun offline.

Media pembelajaran yang dikembangkan oleh Musthafa hanya
mencakup materi mufradat dan muhadasah. Media pembelajaran yang Musthafa
kembangkan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. Hal ini terbukti
pada nilai kelas eksperimen yang lebih baik dari kelas kontrol dengan skor 0,65
>0,45.

Persamaan penelitian Musthafa dan peneliti terletak pada jenis penelitian
dan pengembangan. Sedangkan perbedaan antara kedua penelitian ini terletak
pada setting, subjek penelitian, dan model pengembangan yang digunakan.
Peneliti menggunakan model pengembangan Sugiyono. Perbedaan yang
keempat adalah perangkat lunak yang digunakan untuk mengembangkan media
pembelajaran. Perangkat lunak yang peneliti gunakan adalah Articulate
Storyline. Perbedaan yang kelima adalah materi yang dicantumkan dalam media.
Peneliti mencantumkan materi yang lebih lengkap berupa mufradat, video untuk

teks gira’ah, gawa’id, hiwar, dan kitabah, serta kuis.

30 Rezal Musthafa, “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Lectora
Inspire dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VII Pesantren Modern As-Sakienah
Indramayu Tahun Ajaran 2020/2021”, Skripsi Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta:
Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2020), him. v, t.d.
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Ketiga, skripsi Teatantia yang berjudul ‘“Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Portable Engklek Arabic di Kelas 4 Ml
Sultan Agung Yogyakarta Tahun Ajaran 2019/2020”.3! Teatantia menggunakan
jenis Research and Development untuk mengembangkan media pembelajaran
cetak bahasa Arab. Media pembelajaran yang dihasilkan berupa papan bermain
dalam bentuk banner. Pengembangan ini menggunakan perangkat lunak
Microsoft Word, Splending App Maker, dan Photoshop CC. Teatantia
mengakulturasi kemajuan teknologi dan permainan tradisional engklek dalam
inovasi media pembelajaran.

Teatantia menggunakan model pengembangan Borg and Gall yang
tersusun dari sepuluh langkah, yakni sampai pada tahap produksi massal.
Penelitian dan pengembangan oleh Teatantia bertujuan untuk mengetahui
kelayakan media dan respon peserta didik. Kelayakan media mendapat kategori
sangat baik dengan skor 85,8% dari ahli media, kategori baik dengan skor 82,5%
dari ahli materi, dan skor 74,1% dari guru bahasa Arab. Media yang
dikembangkan Teatantia memperoleh respon yang sangat baik dari peserta didik
dengan skor 88,8%.

Persamaan penelitian Teatantia dan peneliti adalah jenis penelitian,
model pengembangan, serta tujuan penelitian dan pengembangan. Sedangkan
perbedaan antara kedua penelitian ini adalah langkah-langkah yang dilakukan

pada model pengembangan. Peneliti hanya melakukan pengembangan sampai

31 Teatantia, “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Portable Engklek
Arabic di Kelas 4 MI Sultan Agung Yogyakarta Tahun Ajaran 2019/2020”, Skripsi Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2020), him. viii, t.d.
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pada tahap kesembilan, yaitu revisi produk. Perbedaan yang kedua yaitu media
pembelajaran yang dikembangkan. Peneliti mengembangkan media
pembelajaran multimedia interaktif yang berwujud web HTMLS5. Perbedaan
yang ketiga adalah subjek dan setting penelitian.

Keempat, artikel jurnal oleh Sri Setyaningsih, et. al. yang berjudul
“Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate
Storyline terhadap Motivasi Belajar dan Hasil Belajar Siswa pada Materi
Kerajaan Hindu Budha di Indonesia”.?> Penelitian Setyaningsih, et. al.,
menggunakan jenis penelitian kuantitatif quasi eksperimen.® Penelitian tersebut
ditujukan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media belajar dengan
bantuan Articulate Storyline terhadap motivasi dan hasil belajar peserta didik.

Subjek dalam penelitian tersebut adalah peserta didik kelas 1V SDN
Gubeng, Surabaya.** Penelitian dengan eksperimen tersebut dilakukan pada
mata pelajaran llmu Pengetahuan Sosial. Hasil dari penelitian tersebut
menunjukkan adanya kenaikan sebesar 10% dengan skor 60% pada kelas kontrol
dan 70% pada kelas eksperimen. Hal itu berarti penggunaan media belajar
berbasis Articulate Storyline dapat berpengaruh terhadap motivasi dan hasil

belajar peserta didik. Hasil penelitian tersebut sesuai dengan penelitian

32 Sri Setyaningsih, et. al., “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Articulate Storyline terhadap Motivasi Belajar dan Hasil Belajar Peserta didik pada Materi Kerajaan
Hindu Budha di Indonesia”, Didaktis: Jurnal Pendidikan dan Ilmu Pengetahuan Vol. 20 No. 2
(2020), him. 144.

33 |bid, him. 146.

34 Ibid, him. 147.
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Chotimah bahwa minat dan motivasi belajar peserta didik lebih meningkat ketika
menggunakan media pembelajaran interaktif.*

Persamaan penelitian Setyaningsih, et. al. dengan penelitian ini adalah
menjadikan Articulate Storyline sebagai topik penelitian. Sedangkan perbedaan
antara kedua penelitan terletak pada penggunaan jenis penelitian. Peneliti
menggunakan jenis penelitian dan pengembangan (Research and Development).
Peneliti mengembangkan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline yang
digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab. Perbedaan kedua adalah latar
tempat dan subjek penelitian. Peneliti menjadikan peserta didik kelas X MIPA
di MAN 1 Boyolali tahun pelajaran 2022/2023 sebagai subjek penelitian.

Kelima, artikel jurnal oleh Nurul Huda, et. al. yang berjudul
“Application-Based Arabic E-Book Media Development Kvisoft Flipbook Maker
for Madrasah Aliyah Students”.2® Penelitian tersebut menggunakan jenis
Research and Development. Penelitian itu dilakukan untuk mengembangkan
media belajar berupa electronic book dalam pembelajaran bahasa Arab peserta
didik kelas X1 Keagamaan MAN 1 Sleman. Media e-book yang dikembangkan
berisi aset video, audio, dan GIF.

Penelitian dan pengembangan oleh Nurul Huda et. al. berada pada
kategori sangat baik. Media e-book tersebut memperoleh hasil skor 3,81 dari

guru bahasa Arab, 3,87 oleh ahli materi, dan 3,93 oleh ahli media. Peserta didik

% Umi Chotimah, et. al., “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Articulate
Storyline untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Mata Pelajaran PKn kelas XI di SMA
Srijaya Negara Palembang”, Jurnal Bhinneka Tunggal lka Vol. 5 No. 1, Mei 2018, him. 52.

3 Nurul Huda, et. al., “Application-Based Arabic E-Book Media Development Kvisoft
Flipbook Maker for Madrasah Aliyah Students”, 1JAZ ARABI Journal of Arabic Learning Vol. 4
No. 3, Oktober 2021, him. 765.



15

memberi respon yang baik terhadap media e-book tersebut. Respon peserta didik
pada uji coba lapangan terbatas mendapat skor persentase keidealan sebesar
85,71% dan persentase keidealan pada uji coba lapangan luas sebesar 97,80%.
Namun, media e-book tersebut hanya dapat diaplikasikan melalui PC ataupun
laptop.

Berdasarkan telaah pada penelitian tersebut, terdapat persamaan pada
penelitian Nurul Huda et. al. dengan peneliti. Persamaan antara kedua penelitian
ini adalah jenis penelitian yang digunakan, yaitu jenis penelitian dan
pengembangan. Namun, terdapat perbedaan antara kedua penelitian ini. Peneliti
melakukan pengembangan pada media pembelajaran yang berbeda. Peneliti
mengembangkan media pembelajaran dengan bantuan aplikasi Articulate
Storyline.

Media pembelajaran ini melengkapi media e-book yang dikembangkan
oleh Nurul Huda et. al. Peneliti mengembangkan media pembelajaran berbentuk
web HTML5 yang dapat diakses melalui smartphone, laptop, ataupun komputer.
Selain itu, peneliti juga menambahkan kuis di bagian akhir dari media
pembelajaran berbasis Articulate Storyline ini. Perbedaan lain antara kedua

penelitian ini adalah latar tempat dan subjek penelitian.

. Spesifikasi Produk
Media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline

yang dikembangkan memiliki spesifikasi sebagai berikut.
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1. Media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline
diperuntukkan bagi peserta didik kelas X MIPA di MAN 1 Boyolali tahun
pelajaran 2022/2023.

2. Media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline
dikembangkan sesuai kurikulum 2013 yang berlaku di MAN 1 Boyolali.

3. Materi pembelajaran terdiri dari tema al-Usratu wa al-Baitu dan al-
Madrasatu.

4. Media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline
tersusun dari halaman login, halaman bab atau tema, halaman selamat datang,
halaman petunjuk, menu kompetensi, menu materi, menu latihan, menu kuis,
dan menu profil pengembang.

5. Dapat diaplikasikan di android, laptop, maupun komputer secara online.

6. Media pembelajaran dihasilkan dalam bentuk web berupa HTMLS5.

. Sistematika Penulisan

Peneliti menyusun sistematika penulisan pada penelitian ini menjadi tiga
bagian. Bagian awal terdiri dari halaman judul, pernyataan keaslian, pernyataan
berjilbab, persetujuan pembimbing, pengesahan, motto, kata pengantar, abstrak,
daftar isi, pedoman transliterasi, daftar tabel, daftar gambar, dan daftar lampiran.
Selanjutnya bagian tengah terdiri dari lima bab. Setiap bab terdiri dari beberapa
subbab dengan rincian sebagai berikut.

Bab | merupakan bagian pendahuluan. Bagian ini terdiri dari latar

belakang masalah, pembatasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian,
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kegunaan penelitian, telaah pustaka, spesifikasi produk, dan sistematika
penulisan.

Bab Il merupakan bagian kajian teori dan metode penelitian. Kajian teori
mencakup teori-teori yang relevan dengan topik penelitian. Adapun metode
penelitian terdiri dari pendekatan dan jenis penelitian, tempat dan waktu
penelitian, penentuan sumber data, langkah-langkah pengembangan, teknik dan
instrumen pengumpulan data, serta teknik analisis data.

Bab Il berisi gambaran umum MAN 1 Boyolali. Gambaran umum
terdiri dari letak geografis, sejarah berdiri, visi, misi, tujuan, struktur organisasi,
keadaan sarana dan prasarana, keadaan tenaga pendidik dan peserta didik MAN
1 Boyolali.

Bab IV memaparkan hasil penelitian dan pengembangan. Peneliti
menjelaskan langkah-langkah penelitian dan pengembangan. Selain itu, peneliti
juga memaparkan kualitas media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis
Articulate Storyline berdasarkan analisis data penilaian ahli materi dan media.
Bagian ini diakhiri dengan pemaparan analisis respon peserta didik terhadap
media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline.

Bab V merupakan bagian penutup. Bagian ini berisi kesimpulan dan
saran. Kesimpulan memuat analisis dari hasil penelitian dan pengembangan
media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline. Lalu
bagian saran berisi saran pemanfaatan bagi guru dan saran pengembangan
lanjutan bagi calon peneliti lainnya. Adapun bagian akhir penulisan skripsi ini

memuat daftar pustaka, lampiran, dan biodata peneliti.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Uraian hasil penelitian dan pembahasan dapat diambil tiga kesimpulan
sebagai berikut.

1. Media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline
dikembangkan menggunakan langkah pengembangan model Sugiyono yang
diadaptasi dari Borg and Gall. Pengembangan media pembelajaran ini
ditujukan bagi peserta didik kelas X MIPA 4 di MAN 1 Boyolali.
Pengembangan dimulai dengan pencarian potensi dan masalah. Kemudian
dilanjutkan dengan mengumpulkan informasi, desain produk, validasi desain
oleh ahli materi dan media, revisi desain, dan uji coba produk dalam lingkup
terbatas. Pengembangan media pembelajaran ini dicukupkan sampai tahap uji
coba produk. Hal ini dikarenakan beberapa kekurangan yang ditemukan pada
media pembelajaran telah diperbaiki. Selain itu, pengembangan media
pembelajaran tidak dilanjutkan sampai pada tahap produksi massal karena
keterbatasan waktu, tidak melakukan uji efektivitas, dan berhubungan dengan
rencana pergantian kurikulum dari kurikulum 2013 menuju kurikulum
merdeka.

2. Kelayakan media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate
Storyline yang dikembangkan untuk pembelajaran di MAN 1 Boyolali dilihat

dari kualitas media pembelajaran itu sendiri. Kualitas tersebut diketahui dari

112
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validasi atau penilaian ahli materi dan ahli media. Hasil analisis data validasi
ahli materi menunjukkan skor mean sebesar 71 dari skor maksimal ideal 85
dengan persentase 83,529%. Skor tersebut berada pada interval 57,798 < Me
< 71,394 yang mana masuk dalam kategori baik dari segi materi. Di samping
itu, hasil analisis data validasi ahli media menunjukkan skor mean sebesar 62
dari skor maksimal ideal 65 dengan persentase 95,384%. Skor mean segi
media berada pada interval 54 < Me, sehingga masuk dalam kategori sangat
baik. Dengan demikian, jika kualitas materi pada media pembelajaran ini
baik, maka materi yang dicantumkan juga layak dipelajari oleh peserta didik.
Kemudian, jika kualitas media pembelajaran ini sangat baik, maka media
pembelajaran ini sangat layak digunakan sebagai alternatif media
pembelajaran peserta didik kelas X MIPA 4 di MAN 1 Boyolali.

3. Respon peserta didik merupakan tanggapan setelah uji coba produk. Respon
peserta didik kelas X MIPA 4 yang diperoleh dari kuesioner uji coba produk
mencapai skor mean 9,5 dari skor maksimal ideal 10 dengan persentase 95%.
Skor tersebut berada pada interval 8,006 < Me yang menunjukkan respon 32
peserta didik dalam kategori sangat baik. Berdasarkan uji coba yang
dilakukan, respon peserta didik X MIPA 4 di MAN 1 Boyolali adalah sangat
baik, senang, dan setuju dengan penggunaan media pembelajaran interaktif
bahasa Arab berbasis Articulate Storyline.

B. Saran
Peneliti memberikan beberapa saran berdasarkan hasil penelitian dan

pengembangan sebagai berikut.
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1. Saran Pemanfaatan
Saran pemanfaatan dari hasil penelitian dan pengembangan ini
sebagai berikut.

a. Hasil penelitian dan pengembangan ini berupa media pembelajaran
interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline untuk kelas X MIPA
di MAN 1 Boyolali. Untuk itu, guru dapat menggunakan produk ini
sebagai alternatif media pembelajaran bahasa Arab di MAN 1 Boyolali.
Dengan demikian, kebermanfaatan produk ini akan lebih baik dan lebih
luas.

b. Langkah-langkah pengembangan dalam penelitian ini dapat dijadikan
sebagai bahan sosialisasi dan pelatihan pembuatan media pembelajaran
bahasa Arab berbasis Articulate Storyline bagi para guru. Lalu, untuk
pembuatan materi dalam media dapat dilakukan kerja sama antara guru
bahasa Arab dan TIK. Alternatif lain untuk pemberian materi dapat
dilakukan dengan menambahkan materi dari Youtube yang sesuai dan
mencantumkan sumbernya.

2. Saran Pengembangan Lanjutan
Saran pengembangan lanjutan dari hasil penelitian dan pengembangan
ini adalah sebagai berikut.

a. Peneliti menyarankan adanya Kkelanjutan pengembangan media
pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Articulate Storyline.
Pengembangan media pembelajaran ini terbatas pada dua bab, yaitu bab

“al-Usratu wa al-Baitu” dan “al-Madrasatu”. Oleh karena itu, penelitian
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selanjutnya dapat mengembangkan media pembelajaran dengan materi
yang lebih lengkap.

. Penelitian dan pengembangan ini hanya terbatas pada proses
pengembangan, kelayakan media pembelajaran, dan respon peserta didik.
Maka dari itu, perlu dilakukan uji efektivitas media pembelajaran ini
terhadap pembelajaran bahasa Arab.

. Media pembelajaran yang telah dikembangkan memiliki kelayakan yang
baik. Namun, media ini belum dapat diakses melalui smartphone sistem
IOS. Maka, perlu adanya pengembangan lebih lanjut agar media
pembelajaran berbasis Articulate Storyline dapat diakses melalui

smartphone sistem IOS.
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