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PENGEMBANGAN BUKU SAKU DIGITAL (E-POCKET BOOK) BIOLOGI
PADA MATERI POKOK JARINGAN HEWAN SEBAGAI SUMBER
BELAJAR MANDIRI SISWA KELAS XI SMA/MA

Laatania Roudhotul Jannah
18106080035

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mengetahui pengembangan buku saku digital (e-
pocket book) biologi pada materi pokok jaringan hewan sebagai sumber belajar
mandiri siswa kelas XI SMA/MA, 2) mengetahui kualitas buku saku digital (e-
pocket book) biologi pada materi pokok jaringan hewan sebagai sumber belajar
mandiri siswa kelas XI SMA/MA. Jenis penelitian ini adalah penelitian R&D
(Research and Development) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Buku saku digital
(e-pocket book) dinilai menggunakan instrumen berupa lembar angket yaitu angket
penilaian para ahli, peer reviewer, guru biologi, dan respon siswa. Subjek penelitian
ini meliputi 1 ahli media, 1 ahli materi, 5 peer reviewer, 1 guru biologi, dan 15
siswa kelas XII MIA SMA Insan Mulia Boarding School Yogyakarta, sedangkan
objek pada penelitian ini yaitu berupa sumber belajar buku saku digital (e-pocket
book) biologi pada materi pokok jaringan hewan. Data yang diperoleh dianalisis
menggunakan teknik analisis deskriptif kuantitatif dan kualitatif. Hasil penelitian
ini berupa 1) pengembangan buku saku digital (e-pocket book) biologi pada materi
pokok jaringan hewan sebagai sumber belajar mandiri siswa kelas XI SMA/MA
menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation), 2) buku saku digital (e-pocket book) biologi pada
materi pokok jaringan hewan secara keseluruhan memiliki kualitas sangat baik (SB)
berdasarkan validasi dari reviewer dengan persentase keidealan masing-masing
sebesar 99% dari ahli media, 89% dari ahli materi, 91% dari peer reviewer dan 88%
dari guru biologi. Respon siswa pada saat dilakukan uji keterbacaan yaitu sebesar
90% dengan kategori sangat baik (SB). Dengan demikian, maka buku saku digital
(e-pocket book) biologi pada materi pokok jaringan hewan memiliki kualitas sangat
baik dan layak digunakan sebagai sumber belajar mandiri untuk siswa kelas XI
SMA/MA.

Kata Kunci: Buku saku digital (e-pocket book), Jaringan Hewan, Sumber
Belajar Mandiri.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Teknologi informasi dan komunikasi telah berkembang secara pesat
pada era revolusi industri 4.0. Teknologi informasi berbasis media digital
sudah digunakan dalam dunia pendidikan, sehingga menjadi sebuah
tuntutan bagi lembaga pendidikan (Andriani, 2015: 128). Di dalam UU No.
2 Tahun 1989, “Pendidikan adalah usaha sadar untuk menyiapkan siswa
melalui kegiatan bimbingan, pengajaran dan pelatihan”. Selain itu,
pendidikan merupakan salah satu sarana dalam meningkatkan kualitas

sumber daya manusia (Rusmini, 2017: 88).

Pendidikan mau tidak mau harus mengikuti perkembangan
teknologi untuk membantu pelaksanaan pembelajaran (Lestari, 2018: 97).
Hal tersebut sesuai dengan sudut pandang Tondeur yang mengatakan bahwa
teknologi digital saat ini mulai digunakan di lembaga pendidikan sebagai
sarana penunjang pembelajaran serta sumber belajar. Sumber belajar
memiliki peran pada perkembangan siswa di sekolah agar ilmu dan materi
yang diterima dapat dipahami dengan baik. Salah satu perkembangan
teknologi yang dapat diterapkan dalam pendidikan yaitu sumber belajar
berbasis media digital dengan menggunakan perangkat elektronik (Selwyn,

2011: 65-66).



Sumber belajar berbasis media digital merupakan salah satu contoh
realisasi teknologi dalam bidang pendidikan (Maknuni, 2020: 98). Sumber
belajar tersebut diharapkan mampu meningkatkan motivasi belajar siswa
dan kualitas serta pemahaman siswa terhadap materi yang diberikan di
sekolah. Salah satu contoh pengembangan sumber belajar berbasis digital

adalah buku saku digital (Indrawan, Saputra, & Linarwati, 2021: 63).

Buku saku merupakan buku yang berukuran kecil memuat beberapa
informasi dan dapat disimpan di saku sehingga dengan mudah dapat dibawa
kemana-mana serta dapat dibaca dimanapun berada (Wulandari,
Prihandono, & Handayani, 2016: 278). Buku saku atau pocket book yaitu
sebuah buku dengan bahan ajar yang disusun secara singkat tanpa
mengurangi isi dari materi itu sendiri. Selain itu, buku saku memiliki
kekurangan karena bentuknya yang relatif kecil sehingga mudah terselip
dan hilang, oleh karena itu diperlukan adanya inovasi pengembangan buku
saku menjadi bentuk digital (Sulistyani, Jamzuri, & Rahardjo, 2013: 167-

168).

Buku saku digital atau e-pocket book dapat diartikan sebagai buku
kecil berbasis digital yang terdapat pada media digital sehingga mudah
dibawa kemana saja dengan materi yang disusun secara ringkas. Buku saku
digital (e-pocket book) disajikan dengan desain tampilan yang menarik,

sedangkan materi disusun secara ringkas agar mudah dipahami oleh siswa.



Buku saku digital diharapkan menjadi user friendly yaitu mudah dalam
pengoperasiannya sehingga memudahkan siswa untuk menyimpan dan
merawat buku tersebut (Putri, 2017: 88). Selain itu kelebihan dari e-pocket
book vyaitu lebih praktis dan efisien, serta tidak memerlukan ruang
penyimpanan (memori) yang besar (Umam, Rozadi, Wijayanti, & Kumara.,
2016: 848). Dari beberapa alasan tersebut dengan adanya pengembangan
buku saku berbasis digital diharapkan mampu menjadi alternatif sumber
belajar yang praktis dan efisien untuk penunjang pembelajaran siswa baik
di sekolah maupun di luar untuk belajar mandiri (Afifah & Ermawaty, 2020:

120).

Sumber belajar mandiri merupakan segala sesuatu yang dapat
digunakan untuk memperoleh pengalaman belajar (Mulyasa, 2002: 48).
Salah satu sumber belajar yang dapat digunakan berupa media digital
berupa buku saku digital. Buku saku digital dapat membantu siswa belajar
baik di dalam kelas maupun di luar kelas dan bahkan dapat diakses dimana

saja dan kapan saja (Suhardi, 2012: 12).

Berdasarkan observasi dan wawancara bersama guru biologi yang
dilakukan di SMA Insan Mulia Boarding School Yogyakarta, sekolah
tersebut menggunakan sumber belajar berupa buku cetak sebagai penunjang
utama materi pembelajaran namun buku yang disediakan dan diberikan
kepada siswa terbatas, dalam satu kelas hanya disediakan 3 sampai 5 buku

paket saja. Buku paket yang disediakan sekolah relatif berukuran besar dan



tebal, sehingga sulit untuk dibawa dan memiliki uraian bacaan yang padat.

Untuk mengatasi hal itu diperlukan adanya alternatif sumber belajar lain.

Berdasarkan observasi dan wawancara, setiap siswa di sekolah
tersebut diperbolehkan membawa smartphone untuk digunakan mencari
referensi dari internet akan tetapi terkadang siswa menggunakannya untuk
membuka konten yang tidak berkaitan dengan pembelajaran biologi,
dikarenakan belum adanya sumber belajar yang berbasis digital. Sehingga
diperlukan sumber belajar berbentuk buku saku berbasis digital dengan
memanfaatkan smartphone, karena buku saku digital dirasa mudah untuk
dibawa, memiliki uraian bacaan yang ringkas dan bisa diakses dimana saja

dan kapan saja sebagai sumber belajar belajar mandiri siswa.

Berdasarkan hasil wawancara, guru biologi menyampaikan bahwa
materi biologi kelas XI yang dirasa sulit adalah materi pokok jaringan
hewan. Materi jaringan hewan ini berkenaan dengan pemahaman tentang
struktur pada jaringan hewan termasuk jenis-jenisnya dan fungsi jaringan
tersebut pada organ hewan. Kesulitan pemahaman ini berakibat pada
rendahnya hasil evaluasi akhir tentang bab ini, karena rata-rata nilai yang
didapat siswa belum memenuhi KKM yaitu 75% siswa hanya mendapat
nilai 68 padahal nilai KKM sebesar 78 sehingga materi jaringan hewan
dapat dikategorikan masih sulit dipahami oleh siswa kelas XI MIA. Oleh
karena itu diperlukan sumber belajar berbentuk buku saku berbasis digital
yang mana didesain dengan banyak gambar dan warna yang lebih menarik,

karena pemberian gambar dapat memberikan kejelasan materi yang



terkadang hanya disajikan dalam bentuk uraian kalimat. Buku saku berbasis
digital diharapkan sebagai bahan ajar tambahan yang menarik, selain itu
buku saku digital dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri untuk
siswa yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja, sehingga mampu

menghasilkan pembelajaran yang lebih optimal dan berkualitas.

Hasil penelitian yang dilakukan oleh Retno Sandi Saputra (2021)
dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Buku Saku Android
pada Materi Klasifikasi Makhluk Hidup Kelas VII SMP” diketahui bahwa
kualitas media dari ahli media dan guru sebagai validator yaitu 3,56 dengan

kriteria “Sangat Baik”, sehingga buku saku android layak untuk digunakan.

Dari uraian diatas, penelitian ini dilakukan dalam rangka
mengembangkan sumber belajar berbasis digital yaitu pada smartphone
dalam bentuk buku saku digital (e-pocket book) pada materi pokok jaringan
hewan kelas XI SMA/MA. Sumber belajar melalui media smartphone akan
lebih praktis karena dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja, serta
diharapkan membuat siswa lebih mudah dalam belajar. Sehingga
berdasarkan latar belakang tersebut maka penulis termotivasi untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Buku Saku Digital
(E-pocket book) Biologi pada Materi Pokok Jaringan Hewan sebagai

Sumber Belajar Mandiri Siswa kelas XI SMA/MA”.



B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka dapat diidentifikasi adanya

beberapa masalah, yaitu:

1. Sumber belajar di sekolah terbatas dikarenakan dalam satu kelas hanya
disediakan 3 sampai 5 buku paket saja, sehingga perlu adanya alternatif
sumber belajar lain untuk mengatasi masalah tersebut.

2. Siswa diperbolehkan membawa smartphone untuk digunakan mencari
referensi dari internet akan tetapi terkadang siswa menggunakannya
untuk membuka konten yang tidak berkaitan dengan pembelajaran
biologi, dikarenakan belum adanya sumber belajar berbasis digital.
Maka dari itu diperlukan sumber belajar berbentuk buku saku berbasis
digital dengan memanfaatkan smartphone.

3. Materi jaringan hewan dirasa sulit, karena rendahnya hasil evaluasi
akhir tentang bab ini serta rata-rata nilai yang didapat siswa belum
memenuhi KKM yaitu 75% siswa hanya mendapat nilai 68 padahal
nilai KKM sebesar 78. Sehingga diperlukan sumber belajar berbentuk
buku saku berbasis digital yang mana didesain dengan banyak gambar
dan warna yang lebih menarik, karena pemberian gambar dapat
memberikan kejelasan materi yang terkadang hanya disajikan dalam
bentuk uraian kalimat.

4. Belum adanya pengembangan sumber belajar berupa buku saku digital
(e-pocket book) pada materi pokok jaringan hewan, sehingga perlu

dikembangkan.



C. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian pengembangan ini adalah:

1. Penelitian ini mengembangkan produk berupa buku saku digital (e-
pocket book).

2. Buku saku digital ini berisi materi tentang Jaringan hewan kelas XI di
SMA Insan Mulia Boarding School Yogyakarta.

3. Kualitas media dinilai oleh beberapa reviewer, diantaranya ahli materi,
ahli media, guru biologi dan peer reviewer.

4. Pengembangan buku saku digital ini di uji coba secara terbatas kepada

siswa Kelas X1l MIA SMA Insan Mulia Boarding School Yogyakarta.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka

rumusan masalah pada penelitian ini adalah:

1. Bagaimanakah pengembangan buku saku digital (e-pocket book) pada
materi pokok jaringan hewan sebagai sumber belajar mandiri siswa
kelas X1 SMA/MA?

2. Bagaimanakah kualitas buku saku digital (e-pocket book) pada materi
pokok jaringan hewan sebagai sumber belajar mandiri siswa kelas XI

SMA/MA?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini

untuk:



1. Mengetahui pengembangan buku saku digital (e-pocket book) pada
materi pokok jaringan hewan sebagai sumber belajar mandiri siswa
kelas XI SMA/MA.

2. Mengetahui kualitas buku saku digital (e-pocket book) pada materi
pokok jaringan hewan sebagai sumber belajar mandiri siswa kelas XI

SMA/MA.

F. Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah:

1. Produk dapat dikembangkan sebagai referensi belajar siswa secara
mandiri pada materi pokok jaringan hewan.

2. E-pocket book berbentuk flipbook pdf yang dapat diakses melalui
smartphone dan komputer secara online maupun offline.

3. Konten materi dalam bentuk teks, gambar dan desain yang menarik.

4. Produk dilengkapi dengan soal evaluasi untuk menilai ketuntasan
siswa.

5. Produk dikembangkan dengan langkah awal mencari referensi
mengenai materi jaringan hewan kelas X1 SMA, kemudian menyusun
materi dan menuliskannya di Microsoft Word. Lalu menyiapkan desain
produk yang disesuaikan dengan materi dan kebutuhan, setelah itu
diterapkan di aplikasi Canva. Materi yang sebelumnya sudah disiapkan
kemudian disalin ke desain yang sudah dibuat di Canva. Setelah produk
yang dibuat sudah jadi langkah selanjutnya yaitu dari Canva di convert

ke Heyzine Flipbooks.



G. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa

manfaat:

1. Bagi peneliti
Yaitu sebagai sarana belajar dan latihan dalam usaha memberikan
kontribusi kepada pendidikan biologi setelah belajar ilmu biologi
selama ini. Memudahkan siswa dalam mempelajari dan memahami
konsep materi jaringan hewan. Menambah ketersediaan pengembangan
e-pocket book materi jaringan hewan untuk siswa kelas XI SMA/MA.

2. Bagiguru
Untuk menambah wawasan guru biologi sebagai alternatif sumber
belajar mandiri bagi siswa yang lebih menarik dan bermanfaat dalam
kegiatan pembelajaran biologi.

3. Bagi siswa
Untuk membantu siswa dalam usaha belajar mandiri sesuai dengan
tingkat kemampuannya serta meningkatkan motivasi dan prestasi
belajar siswa, terutama pada pembelajaran biologi materi pokok

jaringan hewan bagi siswa SMA/MA kelas XI.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi dan keterbatasan pengembangan dalam penelitian ini adalah:

1. Asumsi
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a. Buku saku digital (e-pocket book) pada materi pokok jaringan
hewan kelas XI diharapkan membuat siswa lebih mudah dalam
belajar baik didalam maupun diluar kelas secara mandiri.

b. Buku saku digital (e-pocket book) dapat digunakan dimana saja dan
kapan saja tanpa memerlukan ruang penyimpanan yang banyak
terutama di smartphone.

2. Keterbatasan Pengembangan

a. Produk yang dihasilkan berupa buku saku digital (e-pocket book)
terbatas pada materi pokok jaringan hewan kelas X1 SMA/MA.

b. Buku saku digital (e-pocket book) yang berbentuk flipbook pdf
hanya dapat diakses bila terhubung dengan jaringan internet,
sedangkan yang dapat digunakan secara offline berupa file pdf yang
sudah di download terlebih dahulu.

c. Uji validasi kualitas media dilakukan oleh beberapa reviewer,
diantaranya ahli materi, ahli media, guru biologi dan peer reviewer.

d. Uji coba hanya terbatas pada siswa kelas XII di SMA Insan Mulia

Boarding School Yogyakarta.

I. Definisi Istilah
Berikut ini merupakan penjelasan dari beberapa istilah yang

berkaitan dengan masalah yang dikaji:

1. Pengembangan
Pengembangan adalah suatu usaha untuk mengembangkan atau

menghasilkan dan memvalidasi suatu produk yang berupa materi,
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media, alat, dan strategi pembelajaran yang digunakan dalam
pendidikan.
Buku Saku Digital (e-pocket book)

Buku saku digital atau e-pocket book ialah buku elektronik yang
berisikan informasi berupa teks atau gambar yang dapat ditampilkan di
layar digital, mudah digunakan dan mudah dibawa kemanapun.

Materi Jaringan Hewan

Materi jaringan hewan diajarkan pada siswa kelas XI SMA/MA
pada semester gasal, tepatnya di bab kedua yaitu bab struktur dan fungsi
sel penyusun jaringan pada tumbuhan dan hewan. Materi jaringan
hewan yang dibahas pada penelitian ini yaitu mengenai konsep,
struktur, dan fungsi dari jaringan hewan.

. Sumber Belajar Mandiri

Sumber belajar mandiri merupakan segala sesuatu yang dapat
digunakan untuk menunjang pembelajaran tanpa terikat adanya seorang
guru maupun teman sekolah yang dilakukan secara tatap muka, namun

dapat digunakan untuk mencapai tujuan pembelajaran.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat ditarik

kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan buku saku digital (e-pocket book) biologi pada materi pokok
jaringan hewan sebagai sumber belajar mandiri siswa kelas XI SMA/MA
menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation).

2. Buku saku digital (e-pocket book) biologi pada materi pokok jaringan hewan
secara keseluruhan memiliki kualitas sangat baik (SB) berdasarkan validasi
dari reviewer dengan persentase keidealan masing-masing sebesar 99% dari
ahli media, 89% dari ahli materi, 91% dari peer reviewer dan 88% dari guru
biologi. Respon siswa terhadap media ini pada saat dilakukan uji keterbacaan
yaitu sebesar 90% dengan kategori sangat baik (SB). Dengan demikian, maka
buku saku digital (e-pocket book) materi pokok jaringan hewan memiliki
kualitas sangat baik dan layak digunakan sebagai sumber belajar mandiri untuk

siswa kelas XI SMA/MA.

B. Saran

Saran untuk pengembangan produk lanjut adalah sebagai berikut:

76
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1. Bagi peneliti, pengembangan buku saku digital (e-pocket book) materi pokok
jaringan hewan diharapkan dapat diuji cobakan secara luas agar dapat
digunakan dalam pembelajaran biologi di sekolah-sekolah yang lain.

2. Bagi guru, sumber belajar buku saku digital (e-pocket book) dapat
dikembangkan secara berkelanjutan pada materi yang berbeda.

3. Bagi siswa, sumber belajar buku saku digital (e-pocket book) materi pokok
jaringan hewan diharapkan dapat digunakan siswa secara lebih lanjut

sehingga bisa membantu siswa dalam belajar secara mandiri.
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