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ABSTRAK

Lailatul Masruro (19104020047), Efektivitas Penggunaan Virtual Reality
Learning dengan Media Google Cardboard dalam Pembelajaran Bahasa Arab
Kelas VI MIN 2 Bantul, Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa besar efektivitas
penggunaan virtual reality learning dengan media google cardboard dalam
pembelajaran bahasa Arab Kelas VI MIN 2 Bantul, dan untuk mengetahui
perbedaan signifikansi kelas eksperimen (yang diberikan perlakuan dengan model
virtual reality learning dengan media google cardboard) dengan kelas kontrol
(yang tidak diberikan perlakuan dengan model virtual reality learning dengan
media google cardboard).

Penelitian ini dilakukan pada peserta didik kelas VI MIN 2 Bantul.
Populasi dari penelitian ini adalah seluruh peserta didik MIN 2 Bantul, kemudian
dipilih sampel kelas VI A sebagai kelas eksperimen dan kelas VI B sebagai kelas
kontrol. Sebelum data dianalisis, data terlebih dahulu diuji dengan uji kolmogrov-
smirnov dan uji varian untuk mengetahui bahwa data berdistribusi normal dan
homogen. Dari aspek uji coba kelas kontrol dan kelas uji coba menunjukkan
adanya perbedaan yang signifikan, akan tetapi model virtual reality learning
dengan media google cardboard dalam pembelajaran bahasa Arab kelas VI MIN
2 Bantul kurang efektif. Data diuji dengan uji wilcoxon sebagai alternatif dari uji
paired sample t test karna data tidak berdistribusi normal dan tidak homogen.
Hasil perhitungan menunjukkan bahwa terdapat perbedaan dengan taraf
signifikansi 0,000 kurang dari 0,05 sehingga dapat dinyatakan signifikan.
Selanjutnya data dianalisis dengan uji N-Gain untuk mengetahui efektivitas
penggunaan virtual reality learning dengan media google cardboard. Hasil
perhitungan menunjukkan penerapan model virtual reality learning dengan media
google cardboard dinyatakan “kurang efektif” karena memiliki rata-rata 51,9938
atau 52 %, hal ini berdasar pada tabel pengukuran kategori tafsiran efektivitas
nilai uji N-gain.

Kata kunci : Virtual reality, Google Cardboard, Bahasa Arab.
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Pedoman transliterasi Arab-Latin ini merujuk pada SKB Menteri Agama
dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI, tertanggal 22 Januari 1998 No:

158/1987 dan 0543b/U/1987.

A. Konsonan Tunggal

Huruf Arab | Nama Huruf Latin Keterangan
‘ alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan
< ba B Be
< ta T Te
< s § Es (dengan titik diatas)
d jim Jim Je
C ha* h ha (dengan titik dibawah)
z kha* Kh ka dan ha
2 dal D De
3 zal z zet (dengan titik diatas)
J ra’ R Er
D zai z Zet
e sin S Es
o syin Sy es dan ye
U sad S es (dengan titik dibawah)
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o dad d de (dengan titik dibawah)
¢ ‘ain ‘ koma terbalik di atas
d gain G -

- fa F -

3 qaf Q -
< kaf K ]
J lam L -
e mim M -
@) nan N -
3 wawu W -
A ha H -
& hamzah i Apostrof
S ya’' Y -

B. Konsonan Rangkap
Konsonan rangkap, termasuk syaddah, ditulis rangkap, contoh:
4231 ditulis Ahmadiyyah
C. Ta’ Marbutah di Akhir Kata
1. Bila dimatikan ditulis, kecuali untuk kata-kata Arab yang sudah terserap
menjadi Bahasa Indonesia, seperti salat, zakat, dan sebagainya.

delax ditulis jamaa h
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D.

2. Bila dihidupkan ditulis t.

Vocal Pendek

Fathah ditulis a, kasrah ditulis 1, dan dammabh ditulis u.

Vokal Panjang

a panjang ditulis a, i panjang ditulis 1, dan u panjang ditulis @i, masing-masing
dengan tanda hubung (-) diatasnya.

Vokal-Vokal Rangkap

1. fathah dan ya mati ditulis ai, contoh:

L& Bainakum
2. fathah dan wawu mati ditulis au, contoh

J#  Qaul

. Vokal-vokal yang berurutan dalam satu kata, dipisahkan dengan

apostrof (‘)
eu” A’antum
Eih Mu ‘annas

Kata sandang Alif dan Lam
1. Bila diikuti huruf Qamariyah contoh:
oA ditulis Al-Qur’an
oiall  ditulis Al-Qiyas
2. Bila diikuti huruf Syamsiyah ditulis dengan menggandakan huruf
Syamsiyah yang mengikutinya, serta menghilangkan huruf I (el)-nya.
Ll As-sama’

sl Asy-syams

XXii



Huruf Besar
Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD.
Penulisan kata-kata dalam rangkaian kalimat
1. Dapat ditulis menurut penulisannya.
o= s ditulis Zawi al-furid
2. Ditulis menurut bunyi atau pengucapannya dalam rangkaian tersebut,
contoh:
A2 Ja1 - ditulis Ahl as-Sunnah

LY &5 ditulis Syaikh al-islam atau Syaikhul-Isiam

XXiii
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Inovasi dan tantangan pendidikan abad 21 digencarkan dan butuh
strategi efektif dan sistematis. Pembelajaran inovatif merupakan strategi
pembelajaran yang mendorong aktivitas belajar.? Pembelajaran perlu
dirancang dengan strategi yang efektif serta kreatif dan sistematis guna
menciptakan proses pembelajaran yang kondusif bagi peserta didik. Abad
21 populer dengan membawa perubahan yaitu pesatnya perkembangan
Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) yang mengakibatkan perubahan
paradigma pembelajaran yang ditandai dengan perubahan kurikulum,
media, dan teknologi.?

Teknologi virtual meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa.*
Virtual reality merupakan sebuah teknologi yang dapat digunakan dalam
pembelajaran.  Model pembelajaran Virtual Reality menawarkan
lingkungan interaktif yang melibatkan peserta didik dan memungkinkan

mereka memvisualisasikannya. Teknologi ini diperkenalkan sebagai alat

2 Hamzah B. Uno, Nurdin Mohamad, Belajar dengan Pendekatan PAIKEM ,(Jakarta: PT
Bumi Aksara, 2011), him. 11.

% Restu Rahayu, et.al.,Inovasi Pembelajaan Abad 21 dan Penerapannya di Indonesia,
(Jurnal Basicedu, 2022), vol.6, No.2.

“RD Rani Rofi’ah, et.al., Penerapan Virtual Reality Bidang Pendidikan. (Jurnal Grafika
Komputer, 2019).



inovasi untuk memecahkan masalah kompleks, sehingga menghasilkan
solusi yang unik, realistis dan praktis bagi peserta didik.®

Google cardboard dan sejenisnya yang merupakan sebuah alat
bantu dalam penggunaan virtual reality.® Google cardboard adalah sebuah
perangkat sederhana dibandingkan dengan media virtual reality lainnya.
Selain itu, harganya sangat terjangkau bahkan bisa dibuat sendiri dengan
bahan yang mudah ditemui dilingkungan sekitar dan utamanya lebih
mudah digunakan untuk pemula.Virtual reality dengan media google
cardboard dan media lainnya bisa digunakan dalam pembelajaran. Salah
satu hasil penelitian penggunaan virtual education atau virtual reality
dalam pembelajaran IPA materi tata surya menyatakan bahwa virtual
reality menambah antusias dan pemahaman peserta didik dalam
pembelajaran IPA materi tata surya kelas VI1.”

Model pembelajaran Bahasa Arab telah mendapatkan perhatian
dari pakar pembelajaran Bahasa dengan melakukan berbagai kajian dan
penelitian untuk mengetahui efektivitas dan kesuksesan berbagai model
pembelajaran.t Oleh karena itu, kali ini teknologi virtual reality ini akan
lebih difokuskan penggunaannya dalam pembelajaran, terutama dalam

pembelajaran Bahasa Arab. Pembelajaran Bahasa Arab memiliki empat

SKartiko,et.al., Learning science in a VR application: The Impacts of Animated-Virtual
Actors Visual Complexity.(Computers & Education, 55(2),881-891, 2010).

5Andre Kurniawan Pamoed;ji, et.al., Mudah Membuat game Augmented Reality (AR) dan
Virtual Reality (VR) dengan Unity 3D, (Jakarta:PT.Elex Media Komputindo,2017), him.130.

"Budiman, Penerapan Virtual Education dalam Pembelajaran IPA Materi Tata Surya
Kelas VII MTs Negeri | Sindereng Rappang, (skripsi Program Studi Tadris IPA, Fakultas
Tarbiyah, IAIN Parepare, 2022)

®Bisri Mustofa, M.Abdul Hamid, Metode dan Strategi Pembelajaran Bahasa
Arab,(Malang:UIN-Maliki Press,2011), him.1.



fokus maharat al-lugawiyah atau keterampilan berbahasa yang meliputi
maharat al-istima’, makarat al-kalam, majarat al-gira‘ah, ,dan makarat
al-kitabah.® Keempat makarat ini memiliki fokus pembahasan masing-
masing.

Madrasah Ibtidaiyah Negeri 2 sebuah lembaga formal bernuansa
Islam di bawah naungan Kementerian Agama RI. Secara geografis
Madrasah Ibtidaiyah Negeri 2 Bantul terletak di Desa Kebonagung,
Kelurahan Kebonagung, Kecamatan Imogiri. Lembaga ini juga
menjadikan bahasa Arab sebagai salah satu mata pelajaran penunjang.
Akan tetapi, masih diperlukan sarana pembelajaran yang inovatif dalam
Lembaga ini dari segi model dan metode maupun media pembelajaran
bahasa Arab di kelas.’® Virtual reality learning berbasis media google
cardboard belum pernah diterapkan dalam pembelajaran bahasa Arab di
MIN 2 Bantul. Metode yang kerap diterapkan adalah ceramah, diskusi,
penugasan, dan pembelajaran yang berbasis multimedia.*!

Maka dari itu, penelitian tentang “Efektivitas Virtual Reality
Learning dengan Media Google Cardboard dalam Pembelajaran Bahasa
Arab di Kelas VI MIN 2 Bantul” melalui eksperimentasi Virtual Reality
Learning dengan Media Google Cardboard dalam Pembelajaran Bahasa
Arab di Kelas VI MIN 2 Bantul akan lebih mengarah pada proses,
efektifitas, serta apa yang akan peserta didik di MIN 2 Bantul dapatkan

dengan pengalaman baru mereka dengan pengaplikasian model

%Jaka Imam Mahesa Wijaya, How To Teach Arabic?, (Malang: Guepedia, 2020), him. 3
1%0bservasi pada Pembelajaran Bahasa Arab di MIN 2 Bantul
RPP Pembelajaran Bahasa Arab Kelas VI MIN 2 Bantul



pembelajaran virtual reality dengan media google cardboard ini. Selain itu
diharapkan peserta didik dapat lebih cepat memahami materi dengan
visualisasi yang dihadirkan dalam konsep pembelajaran virtual reality
sehingga peserta didik merasakan pembelajaran yang lebih menarik serta
dapat meningkatkan minat dan motivasi juga peserta didik dapat merasa

senang dan aktif dalam proses pembelajaran.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang diuraikan, maka dapat
dirumuskan masalah penelitian yaitu “apakah penggunaan model virtual
reality learning dengan media google cardboard efektif dalam

pembelajaran Bahasa Arab Kelas VI MIN 2 Bantul?”.

C. Tujuan Penelitian
Tujuan  khusus dari penelitian ini adalah untuk mengetahui
“efektifitas penggunaan virtual reality learning dengan media google

cardboard dalam pembelajaran bahasa Arab Kelas VI MIN 2 Bantul”.

D. Manfaat Penelitian
Manfaat serta harapan untuk penelitian ini adalah:

1. Manfaat Teoritis



a. Menambah pengetahuan mengenai virtual reality learning dengan
media google cardboard .
b. Sarana penambah wawasan dan memperkaya keilmuan bagi

peneliti dan pembaca.

2. Manfaat Praktis

a. Memberikan informasi kepada guru dan pengampu bahasa Arab
tentang pentingnya virtual reality learning dengan media google
cardboard dalam pembelajaran bahasa Arab dan menjadi bahan
evaluasi serta penunjang dalam pembelajaran bahasa Arab
selanjutnya.

b. Menjadi rujukan pada penelitian yang akan dikembangkan oleh
mahasiswa yang akan melakukan penelitian pada tugas akhir dan
referensi model pembelajaran bagi guru.

c. Menjadikan virtual reality learning dengan media google
cardboard sebagai gambaran model pembelajaran alternatif dan
inovatif yang dapat dipertimbangkan penerapannya dalam

pembelajaran bahasa Arab.

E. Telaah Pustaka
Sebagai relevansi untuk menemukan nilai kebaruan dari penelitian
ini, penyusun merujuk pada penelitian-penelitian sebelumnya. Antara lain:
1. Skripsi dari Asri Palupi, Jurusan Psikologi Fakultas IImu Sosial dan

Humaniora UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta yang berjudul "Efektivitas



Pelatihan “Aku Mandiri” untuk Meningkatkan Pengaturan Diri dalam

Belajar bagi Mahasiswa yang Sedang Menyelesaikan Skripsi”?
Perbedaan pada penelitian ini terletak pada fokus kajian, yaitu pelatihan
“aku mandiri” dan penggunaan metode penelitian true experiment.
Sedang korelasinya adalah desain penelitian yang menggunakan
pretest-posttest control group design, metode analisis data non
parametrik uji wilcoxon, dan uji mann whitney yang digunakan untuk
mengetahui efektivitas pada metode pembelajaran.

2. Skripsi dari Budiman, Studi Tadris IPA Fakultas Tarbiyah Institut
Agama Islam Negeri Parepare dengan judul "Penerapan Model Virtual
Education dalam Pembelajaran IPA Materi Tata Surya Kelas VII MTS
Negeri 1 Sidenreng Rappang”.’® Perbedaan pada penelitian ini adalah
materi pembelajaran yang berfokus pada mata pelajaran 1lmu
Pengetahuan Alam (IPA) dengan materi tata surya serta objek
penelitian yang ditujukan pada peserta didik kelas VII MTs Negeri
Sidenreng Rappang, dan korelasinya yaitu tentang pemanfaatan virtual
reality dengan hasil penelitian yang menunjukkan bahwa penerapan

model virtual education menciptakan antusias yang lebih pada peserta

didik, namun pada siklus | presentase nilai peserta didik diatas KKM

12 Asri Palupi, Efektivitas Pelatihan “Aku Mandiri” untuk Meningkatkan Pengaturan Diri
dalam Belajar bagi Mahasiswa yang Sedang Menyelesaikan Skripsi, (Skripsi Prodi Psikologi UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2020).

13Budiman, Penerapan Model Virtual Education dalam Pembelajaran IPA Materi Tata
Surya Kelas VII MTS Negeri 1 Sidenreng Rappang, (skripsi Studi Tadris IPA Fakultas Tarbiyah
Institut Agama Islam Negeri Parepare, 2022).



baru 78,60% sehingga belum mencapai kriteria keberhasilan penelitian.
Sedangkan pada siklus Il meningkat menjadi 92,85%.

3. Skripsi dari Ade Randi, Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam
Negeri Alauddin Makassar yang berjudul "Pemanfaatan Teknologi
Virtual Reality sebagai Media Pembelajaran Interaktif untuk Sistem
Tata Surya berbasis Android".** Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
menghasilkan sebuah aplikasi virtual reality sistem tata surya yang
selanjutnya akan digunakan sebagai media pembelajaran interaktif.
Perbedaan dalam penelitian ini adalah materi yang diterapkan, yaitu
sistem tata surya pada sains. Sedang korelasinya adalah tentang
pemanfaatan virtual reality sebagai model dan metode pembelajaran.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi mudah digunakan,
memberikan informasi visual yang lebih baik dan menyenangkan
sehingga peserta didik tidak merasa bosan dan menambah pemahaman.

4. Skripsi dari Denta Septian Pamungkas, Jurusan Kurikulum dan
Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri
Semarang yang berjudul "Efektivitas Media Virtual Reality dan
Augmented Reality pada Hasil Belajar Siswa Kelas IV Mata Pelajaran
IPA di SDN Mlatiharjo 01 Semarang".*® Dengan latar belakang belum

maksimalnya kegiatan belajar dikelas serta kurangnya inovasi dan

14Ade Randi. Pemanfaatan Teknologi Virtual Reality sebagai Media Pembelajaran
Interaktif untuk Sistem Tata Surya berbasis Android, (Skripsi Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Islam Negeri Alauddin Makassar 2017).

5Denta Septian Pamungkas, Efektivitas Media Virtual Reality dan Augmented Reality pada
Hasil Belajar Siswa Kelas IV Mata Pelajaran IPA di SDN Mlatiharjo 01 Semarang, (Skripsi
Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas llmu Pendidikan Universitas Negeri
Semarang, 2020).



kreasi dalam penyampaian materi maka tujuan penelitian ini adalah
untuk mengetahui adanya pengaruh pembelajaran dengan media virtual
reality dan augmented reality serta perbedaan hasil belajar keduanya.
Perbedaan pada penelitian ini terletak pada materi pembelajaran yang
fokus pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dengan hasil bahwa
terdapat peningkatan hasil belajar menggunakan media virtual reality
dan augmented reality. Sedang korelasinya terdapat pada tujuan untuk
mengetahui efektivitas media virtual reality dalam pembelajaran.

5. Skripsi Shofiatul Afifah, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas
[lmu Tarbiyah dan Keguruan yang berjudul “Eksperimentasi Model
Picture and Picture dalam Pembelajaran Maharah Al-Kalam Siswa
Kelas VII di MTsN I Yogyakarta Tahun Ajaran 2018/2019”% yang
bertujuan untuk mengetahui proses pembelajaran maharah al-kalam
dengan menggunakan model picture and picture. Perbedaan pada
penelitian ini adalah model pembelajaran picture and picture dan
sasaran penelitian yang berupa kelas VII MTsN Yogyakarta tahun
ajaran 2018/2019. Sedang korelasi dengan penelitian ini adalah metode
penelitian yang berupa penelitian kuantitatif eksperimen. Dari
pengamatan peneliti terhadap penelitian rujukan yang telah dipaparkan,

maka dapat disimpulkan bahwa belum ada penelitian tentang efektivitas

16Shofiatul Afifah, Eksperimentasi Model Picture and Picture dalam Pembelajaran
Maharah Al-Kalam Siswa Kelas VII di MTs N Yogyakarta Tahun Ajaran 2018/2019, (Skripsi
Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri
Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2019).



penggunaan virtual reality learning dengan media google cardboard
dalam pembelajaran bahasa Arab Kelas VI MIN 2 Bantul.

6. Skripsi David Hanif Setiaji, Skripsi Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan yang berjudul “Penggunaan Media Google Cardboard
untuk Meningkatkan Kemampuan Kognitif Siswa pada Materi Usaha
dan Energi Kelas XI IPA 3 SMA Negeri Kebakkramat”.!” Korelasi
pada penelitian ini adalah penggunaan media pembelajaran google
cardboard, sedang perbedaannya adalah pada tujuan, materi dan objek
penelitian yang digunakan pada penelitian ini. Selain itu, penelitian ini
juga merupakan penelitian tindakan kelas atau classroom action search
dengan model Kemmis dan Mc. Taggart yang dilaksanakan dalam dua

siklus.

F. Sistematika Pembahasan
Sistematika pembahasan dalam penelitian ini ditujukan untuk
memberikan gambaran bahasan secara sistematis mengenai skripsi ini,
maka adanya sistematika pembahasan dimaksudkan untuk hal tersebut.
Berikut sistematika penulisan skripsi ini:
1. Bagian pertama berisi halaman sampul, judul, pernyataan keaslian,
surat persetujuan pembimbing, halaman pengesahan, motto,

persembahan, abstrak, kata pengantar, dan daftar isi.

17 David Hanif Setiaji, Penggunaan Media Google Cardboard untuk Meningkatkan
Kemampuan Kognitif Siswa pada Materi Usaha dan Energi Kelas XI IPA 3 SMA Negeri
Kebakkramat, (Skripsi Fakultas Keguruan Dan Illmu Pendidikan. Universitas Sebelas Maret
Surakarta, 2018)
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2. Bagian kedua terdiri dari beberapa bab,yaitu:

BAB | berisi pendahuluan, yang memuat tentang latar belakang
masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, kajian
pustaka, serta sistematika pembahasan.

BAB 11 berisi landasan teori yang terdiri dari 4 sub bab yang berisi
pembahasan tentang tinjauan efektivitas, media pembelajaran, konsep
virtual reality, media virtual reality, dan pembelajaran bahasa Arab.

BAB Il berisi kerangka berpikir, hipotesis penelitian, metode
penelitian, uji validitas dan reliabilitas instrumen, teknik pengumpulan
data, dan teknik analisis data.

BAB 1V berisi hasil penelitian dan pembahasan yang meliputi
deskripsi efektivitas pembelajaran dengan menggunakan virtual
reality learning dengan media google cardboard kelas VI MIN 2
Bantul.

BAB V adalah penutup yang terdiri dari kesimpulan dari hasil
penelitian dan saran.

3. Bagian akhir dari skripsi berupa daftar pustaka dan lampiran-lampiran

terkait penelitian.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan untuk mengetahui efektivitas
metode virtual reality learning dengan media google cardboard pada
pembelajaran Bahasa Arab kelas VI MIN 2 Bantul, maka diperoleh
kesimpulan bahwa penerapan model virtual reality learning dengan media
google cardboard dinyatakan “kurang efektif”, hal ini berdasar pada hasil uji
N-Gain kelas yang diberi perlakuan yang memiliki rata-rata 51,9938 atau 52%
dan termasuk pada kategori “kurang efektif” sesuai dengan tabel pengukuran
kategori tafsiran efektivitas nilai uji N-gain. Hal ini juga sekaligus menjawab
hipotesis dari penelitian ini bahwa Hipotesis Nihil (Ho) dimana penerapan
metode virtual reality learning dengan media google cardboard tidak efektif

dalam pembelajaran Bahasa Arab Kelas VI MIN 2 Bantul.

B. Saran
Peneliti menyadari bahwa dalam melaksanakan penelitian ini juga masih
terdapat banyak kekurangan. Namun ada beberapa saran yang ingin peneliti
sampaikan pada semua pihak yang ingin memajukan dunia pendidikan, yaitu:
1. Selektif dalam memilih metode maupun media pembelajaran. Karna yang

diharapkan pada peserta didik bukan hanya sebatas mereka menyukai hal

88
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tersebut, namun juga bagaimana mereka bisa berkembang dalam proses
pembelajaran yang dilakukan.

2. Penelitian ini dapat dikembangkan dengan lebih baik menggunakan
pendekatan dan sampel yang berbeda.

3. Banyak mengembangkan media-media pembelajaran yang lebih menarik,

khususnya dalam pembelajaran bahasa Arab.

. Kata Penutup

Alhamdulillahirobbil ’alamiin penulis ucapkan kepada Allah SWT yang
telah memberikan maunah dan hidayah-Nya guna menyelesaikan skripsi yang
berjudul metode virtual reality learning dengan media google cardboard
dalam pembelajaran Bahasa Arab Kelas VI MIN 2 Bantul sampai akhir.
Waktu, tenaga dan fikiran telah penulis curahkan segenap jiwa dan raga.
Namun penulis juga menyadari masih banyak kekurangan dalam skripsi ini.
Oleh karenanya, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan
dari para pembaca. Akhirnya, penulis ucapkan Alhamdulillah dan semoga

adanya skripsi sederhana ini dapat bermanfaat bagi semua pihak. Aamiinn.
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