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MOTTO 

 

“IF YOU FAIL TO PLAN, YOU PLAN TO FAIL” 

(Jika engkau gagal merencanakan, berarti engkau merencanakan kegagalan) 

(Imam Machali)1 

  

 
1 Imam Machali, Becoming Leader (101 Leadership Quotes) (Yogyakarta: Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2020). 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menyusun media pembelajaran e-modul 

matematika berbasis flip pdf professional pada materi operasi bilangan dalam 

bentuk pecahan untuk peserta didik SD/MI kelas V serta mengetahui kelayakan 

media pembelajaran yang telah disusun. 

Penelitian dilakukan terhadap siswa kelas V MI Muhammadiyah Kenteng 

tahun ajaran 2021/2022. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah metode penelitian dan pengembangan (R&D). Model pengembangan yang 

digunakan yaitu model pengembangan 4-D. Adapun tahapan dalam model 
pengembangan tersebut yaitu: Define (tahap pendefinisian), design (tahap 

perancangan), development (tahap pengembangan), dan dissemination (tahap 

pendiseminasian). 

Media pembelajaran e-modul yang disusun dikatakan layak berdasarkan 

hasil penelitian diperoleh: (1) Rata-rata skor penilaian ahli media 3,5 dengan 

kriteria baik. (2) Rata-rata skor penilaian ahli materi 4,4 dengan kriteria sangat 

baik. (3) Rata-rata skor penilaian ahli bahasa 4 dengan kriteria baik. (4) Rata-rata 

skor penilaian oleh peer reviewer 4,7 dengan kriteria sangat baik. (5) Rata-rata 

skor penilaian guru kelas V 3,9 dengan kriteria baik, dan (6) Presentase penilaian 

oleh peserta didik 100% dengan kriteria sangat baik. 

 

Kata Kunci: 4-D, e-modul, flip pdf professional 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada awal tahun 2020, dunia dikejutkan dengan virus mematikan 

yang dinamakan virus Corona (Covid-19), virus ini menyebar hampir ke 

seluruh negara di dunia. Virus ini pertama kali muncul di Wuhan Provinsi 

Hubei pada akhir tahun 2019. Jumlah kasus yang terinfeksi virus ini 

meningkat cukup pesat hingga dapat disebut sebagai pandemi.2 Dampak dari 

adanya Covid-19 ini tidak hanya pada bidang ekonomi maupun sosial tetapi 

berdampak juga pada bidang pendidikan. Karena adanya pandemi Covid-19 

ini Kementrian Agama RI Dirjen Pendidikan Islam melarang pelaksanaan 

pembelajaran tatap muka dengan mengeluarkan kurikulum darurat Covid-19 

pada Madrasah. Dalam kurikulum ini dipaparkan bahwa dalam kondisi 

darurat kegiatan pembelajaran tidak dapat berjalan normal seperti biasa, 

pembelajaran dengan berkumpulnya peserta didik dalam satu ruangan tentu 

hal yang sangat dilarang. Oleh karena itu, pemerintah memutuskan bahwa 

kegiatan pembelajaran harus dilaksanakan secara daring atau pembelajaran 

jarak jauh.3 

Pembelajaran jarak jauh adalah langkah pemerintah agar dunia 

pendidikan tetap dapat memberikan layanan kepada generasi penerus bangsa 

dalam menuntut ilmu. Pembelajaran jarak jauh ini menjadi solusi untuk 

mengatasi kesulitan dalam melaksanakan pembelajaran tatap muka. Guru 

dan pendidik sebagai elemen krusial dalam pelaksanaa pembelajaran 

diharuskan melakukan migrasi besar-besaran yang belum pernah dilakukan 

sebelumnya dari pendidikan tatap muka tradisional ke pendidikan online 

 
2 Ely Satiyasih Rosali, “Aktifitas Pembelajaran Daring Pada Masa Pandemi Covid-19 di 

Jurusan Pendidikan Geografi Universitas Siliwangi Tasikmalaya,” GEOSEE 1, no. 1 (22 Juli 

2020), https://jurnal.unsil.ac.id/index.php/geosee/article/view/1921. 
3 Dirjen Pendidikan Islam, “Surat Keputusan Dirjen Pendidikan Islam Nomor 2791 Tahun 

2020 Tentang Panduan Kurikulum Darurat Pada Madrasah.,” 2020. 
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atau pembelajaran jarak jauh.4 Kondisi saat ini mendesak pendidik untuk 

melakukan inovasi dan adaptasi terkait pemanfaatan kemajuan teknologi dan 

informasi yang ada untuk mendukung proses pembelajaran. 

Menurut Risma, berubahnya pola pembelajaran langsung menjadi 

pembelajaran jarak jauh akan memberikan dampak langsung terhadap media 

atau bahan ajar yang digunakan guru. Guru perlu berupaya menyiapkan 

bahan ajar yang efektif dan efisien untuk digunakan dalam pembelajaran 

daring.5 Prastowo menyatakan bahwa pendidik harus membangun kreativitas 

mereka sendiri agar mampu membuat bahan ajar yang inovatif.6 Pendidik 

harus mengembangkan kreativitas yang dimiliki untuk merencanakan, 

menyiapkan, dan membuat bahan ajar secara matang dan kaya inovasi agar 

peserta didik tertarik selama proses pembelajaran. 

Permasalahan di lapangan, para guru belum memaksimalkan 

kreativitas dan potensi yang dimiliki untuk menciptakan bahan ajar yang 

sesuai dengan kondisi yang dibutuhkan peserta didik saat ini yakni bahan 

ajar yang menarik dan dapat memobilisasi penyampaian materi. Pada 

pembelajaran jarak jauh ini, penyampaian materi hanya terbatas pada buku 

cetak saja, sehingga peserta didik cepat merasa bosan dan akhirnya transfer 

ilmu menjadi kurang efektif. Hal ini merupakan penghambat proses 

pembelajaran jarak jauh.7 

Hal tersebut tentunya mendorong guru untuk melakukan inovasi 

bahan ajar. Bahan ajar hendaknya dirancang dan ditulis dengan kaidah 

pembelajaran yakni disesuaikan dengan materi pembelajaran, disusun 

berdasarkan kebutuhan pembelajaran dan tentunya bahan jar tersebut 

menarik untuk dipelajari. Cholifah memaparkan bahwa saat ini kesulitan 

dalam mengembangkan bahan ajar untuk proses belajar mengajar daring, 

 
4 Luh Devi Herliandry dkk., “Pembelajaran Pada Masa Pandemi Covid-19,” JTP - Jurnal 

Teknologi Pendidikan 22, no. 1 (30 April 2020): 65–70, https://doi.org/10.21009/jtp.v22i1.15286. 
5 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif (Yogyakarta: DIVA 

Press, 2015). 
6 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif, (Yogyakarta: Diva 

Press, 2012) hlm. 14 
7 Wawancara dengan Bapak Rujito Kepala MI Muhammadiyah Kenteng, Tanggal 29 

April 2021 
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sehingga guru belum mampu melaksanakan kegiatan pembelajaran daring 

secara maksimal.8 Hal ini dikarenakan pola pembelajaran daring merupakan 

hal baru sehingga guru belum menguasai dengan baik, khususnya dalam 

menyusun aktivitas pembelajaran secara online. Pengembangan bahan ajar 

sangat penting khususnya pada situasi pandemi seperti saat ini bahan ajar 

merupakan hal yang mendesak. Maka, harus dilakukan pengembangan 

bahan ajar daring dan inovasi-inovasi dalam pembelajaran sehingga peserta 

didik juga bersemangat dalam mengikuti proses pembelajaran. 

Widodo dan Jasmadi (dalam Magdalena, dkk) mengemukakan 

bahwa bahan jara merupakan seperangkat alat pembelajaran atau sarana 

yang memuat materi pembelajaran, metode, batasan-batasan, dan prosedur 

mengevaluasi yang dirancang secara sistematis dan menarik, dalam rangka 

mencapai target yang diharapkan, yaitu mencapai kompetensi 

pembelajaran.9 Bahan ajar yang biasa digunakan oleh guru pada masa 

pandemi ini berupa LKS, modul, buku tematik, maupun video pembelajaran 

interaktif.10 Untuk itu, bahan yang dapat digunakan sebagai bahan ajar 

pembelajaran jarak jauh adalah modul. 

Modul merupakan suatu bahan ajar pembelajaran muatannya relatif 

sedikit dan spesifik yang dirancang untuk mencapai tujuan pembelajaran.11 

Modul biasanya memiliki suatu rangkaian kegiatan yang terkoordinir dengan 

baik berkaitan dengan materi, media serta evaluasi. Menurut Kamus Besar 

Bahasa Indonesia, modul merupakan program belajar mengajar yang dapat 

dipelajari oleh peserta didik secara mandiri dengan minimal bantuan dari 

pendidik, meliputi perencanaan tujuan, penyediaan materi pelajaran, alat 

 
8 Cholifah Tur Rosidah dkk., “Peningkatan Kompetensi Guru Sekolah Dasar Dalam 

Pengembangan Bahan Ajar Daring Di SDN Margorejo I Kota Surabaya Provinsi Jawa Timur,” 

Kanigara 1, no. 1 (25 Januari 2021): 23–31, https://doi.org/10.36456/kanigara.v1i1.3154. 
9 Ina Magdalena dkk., “Pengembangan Instrumen Tes Siswa Tingkat Sekolah Dasar 

Kabupaten Tangerang,” NUSANTARA 2, no. 2 (30 Juli 2020): 227–37, 

https://doi.org/10.36088/nusantara.v2i2.808. 
10 Wawancara dengan Bapak Ary Mukhlis Guru Kelas V MI Muhammadiyah Kenteng, 

Tanggal 30 April 2021 
11 Lasmiyati dan Idris Harta, “Pengembangan Modul Pembelajaran untuk Meningkatkan 

Pemahaman Konsep  dan Minat SMP,” PYTHAGORAS: Jurnal Pendidikan Matematika 9, no. 2 

(2014): 161–74. 
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yang dibutuhkan, serta pengukuran keberhasilan peserta didik.12 Sedangkan 

Prastowo menjelaskan bahwa modul merupakan bahan ajar yang disusun 

secara sistematis dengan menggunakan bahasa yang mudah dimengerti oleh 

peserta didik sesuai dengan tingkat pengetahuan dan usia mereka, agar dapat 

belajar secara mandiri dengan bantuan minimal dari pendidik.13 

Sekarang ini, modul tidak hanya disajikan dalam bentuk cetak saja, 

namun juga dalam bentuk elektronik atau biasa disebut degan e-modul. 

Modul elektronik atau e-modul dapat diartikan sebagai sebuah alat penyajian 

materi belajar mandiri yang dirancang secara sistematis ke dalam bentuk 

terkecil pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu, yang 

disajikan dalam bentuk elektronik yang setiap aktivitas pembelajaran yang 

ada terhubung dengan link-link sebagai navigasi yang mendorong peserta 

didik menjadi lebih aktif dengan prgram dan dilengkapi dengan penyajian 

video, tutorial, animasi dan audio untuk memperluas pengalaman belajar.14 

E-modul merupakan inovasi terbaru dari modul cetak, sehingga modul ini 

dapat dijangkau atau diakses dengan bantuan komputer mauapun 

smartphone yang sudah terintregasi dengan perangkat lunak yang 

mendukung akses e-modul. 

E-modul adalah sarana belajar yang mengombinasikan unsur 

multimedia seperti teks materi dengan gambar, animasi, maupun video. 

Modul elektronik ini dapat meminimumkan kelemahan modul cetak yang 

tidak mampu menampilkan gambar bergerak seperti video dan animasi.15 

Dengan digunakannya aplikasi multimedia dalam proses pembelajaran 

daring, maka e-modul yang disusun akan menarik dan interaktif. Saat ini e-

book dapat ditampilkan dalam bentuk flipbook. Menurut website  animasi 

 
12 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif, (Yogyakarta: Diva 

Press, 2012) hlm. 104 
13 Ibid., hlm. 106 
14 Muhammad Arsal, Muhammad Danial, dan Hala, “Pengembangan Media Pembelajaran 

E-Modul Materi Sistem Peredaran Darah Pada Kelas XI MIPA SMAN 6 BARRU” (Seminar 

Nasional Biologi, 2019). 
15 Dwi Kusrini dan Haryanto Haryanto, “Pengembangan Modul Virtual Interaktif: Inovasi 

Sumber Belajar Untuk Meningkatkan Hasil Belajar,” Indonesian Journal of Curriculum and 

Educational Technology Studies 7, no. 1 (30 April 2019): 20–26, 

https://doi.org/10.15294/ijcets.v7i1.26678. 
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Teknokids dalam Diena, flipbook  dapat diartikan sebagai salah satu jenis 

animasi klasik yang disusun dari setumpuk kertas hampir sama dengan buku 

tebal, yang pada setiap halamannya digambarkan proses tentang sesuatu 

yang mana proses tersebut terlihat seperti bergerak atau beranimasi.16 

Salah satu jenis aplikasi multimedia yang digunakan untuk 

menyusun modul elektronik dalam bentuk flipbook adalah Flip PDF 

Professional. Flip PDF Professional adalah software untuk membuat e-

modul dalam bentuk flipbook yang memanfaatkan berbagai media seperti 

audio, video, gambar, animasi, dan flash.17 Flip PDF Professional 

dilengkapi dengan berbagai fitur multimedia yang berpeluang digunakan 

untuk penyampaian materi ketika pembelajaran daring. Format yang 

disediakan oleh Flip PDF Professional adalah (.exe.), (.app), dan (.html).18 

Flip PDF Professional memiliki beberapa keunggulan, diantaranya 

yakni sangat mudah digunakan dalam pembuatan media pembelajaran. 

Bahkan bagi para pendidik yang belum terlalu ahli dalam mengoperasikan 

perangkat digital, akan mudah menggunakan aplikasi ini. Media 

pembelajaran yang dirancang menggunakan Flip PDF Professional dapat 

dipublish secara online maupun offline.19 Konsep e-modul berbasis Flip 

PDF Professional lebih mengutamakan tampilan atau penyajian materi 

pembelajaran berupa gambar.20 Selain itu, pembelajaran dengan 

menggunakan software ini dapat membantu peserta didik lebih fokus dalam 

 
16 Ellati Watin dan Rudy Kustijono, “Efektivitas Penggunaan E-Book Dengan Flip PDF 

Professional Untuk Melatihkan Keterampilan Proses Sains,” Prosiding Seminar Nasional Fisika 

(SNF) 1 (2017): hlm124–29. 
17 Watin dan Kustijono. 
18 Alipah Nurhidayati, Setiadi Cahyono Putro, dan Triyanna Widiyaningtyas, “Penerapan 

Model Pbl Berbantuan E-Modul Berbasis Flipbook Dibandingkan Berbantuan Bahan Ajar Cetak 

Pengaruhnya Terhadap Hasil Belajar Pemrograman Siswa SMK,” Teknologi Dan Kejuruan: 

Jurnal Teknologi, Kejuruan Dan Pengajarannya 41, no. 2 (4 Januari 2019):hlm 130–38, 

https://doi.org/10.17977/tk.v41i2.11633. 
19 Arsal, Danial, dan Hala, “Pengembangan Media Pembelajaran E-Modul Materi Sistem 

Peredaran Darah Pada Kelas XI MIPA SMAN 6 BARRU.” 
20 Rara Seruni dkk., “Pengembangan Modul Elektronik (E-Modul) Biokimia Pada Materi 

Metabolisme Lipid Menggunakan Flip Pdf Professional,” JTK: Jurnal Tadris Kimiya 4, no. 1 (t.t.): 

hlm 48–56. 
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memahami materi yang sedang dipelajari, serta memberikan peserta didik 

kesempatan untuk bereksplorasi menyusun pengetahuan secara mandiri.21 

Pemanfaatan perangkat digital tentu menjadi sesuatu yang sangat 

penting sebagai media tercapainya pembelajaran yang efektif di masa 

pandemi Covid-19 ini. Sehingga para pendidik harus memanfaatkan aplikasi 

pemelajaran untuk dapat melaksanakan proses belajar mengajar online. 

Namun dengan bahan ajar yang digunakan pada pembelajaran daring saat 

ini, peserta didik merasa kurang tertarik dan cepat merasa bosan. Bahkan 

terdapat materi yang tidak dapat mereka pahami dengan hanya membaca 

bahan ajar cetak saja.22 Oleh karena itu agar pembelajaran di masa pandemi 

ini dapat berjalan sesuai target, dibutuhkan bahan ajar yang menyenangkan 

dan menarik bagi peserta didik. Bahan ajar tersebut dapat berupa video 

pembelajaran, buku-buku elektronik, dan bahan ajar yang dapat diakses 

melalui smartphone. 

Pengembangan e-modul ini sangat dibutuhkan oleh pendidik untuk 

mendukung proses pembelajaran daring. Pengembangan e-modul ini 

memilih matematika operasi bilangan bulat yang didasari dengan alasan 

peserta didik tidak bisa memahami dengan pengamatan saja , tetapi perlu 

gambaran yang nyata yang dapat membentuk konsep piker peserta didik itu 

sendiri. 

Berdasarkan pemaparan diatas, pengembangan modul elektronik atau 

e-modul sangat diperlukan khususnya pada masa pandemi Covid-19 yang 

mengharuskan kegiatan pembelajaran dilaksanakan secara daring atau 

pembelajaran jarak jauh. Peneliti memilih SD/MI yang telah menggunakan 

Kurikulum 2013 yang disesuaikan dengan materi penelitian. Peneliti akan 

mengembangkan materi matematika operasi hitung bilangan bulat yang 

terdapat pada buku tematik kelas V Berdasar pertimbangan tersebut, peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian pengembangan dengan judul 

 
21 Hanifa Ainun Nisa, “Pengembangan E-Modul Dengan Flip PDF Professional Berbasis 

Gamifikasi Pada Materi Himpunan” (Lampung, Universitas Islam Negeri Raden Intan, 2020). 
22 Wawancara dengan Naila Rifa Utami, Peserta didik Kelas V MI MUH Kenteng, 

Tanggal 13 July, 2021 



 

7 
 

PENGEMBANGAN E-MODUL MATEMATIKA BERBASIS FLIP PDF 

PROFESIONAL OPERASI BILANGAN DALAM BENTUK PECAHAN 

KELAS V. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan 

beberapa permasalahan, diantaranya: 

1. Bagaimana pengembangan e-modul matematika berbasis flip pdf 

professional pada materi operasi bilangan dalam bentuk pecahan untuk 

peserta didik SD/MI kelas V? 

2. Bagaimana kelayakan e-modul matematika berbasis flip pdf 

professional pada materi operasi bilangan dalam bentuk pecahan untuk 

peserta didik SD/MI kelas V menurut penilaian para ahli, praktisi 

pendidikan, dan peserta didik? 

 

C. Tujuan dan Manfaat Pengembangan 

1. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

a. Mengembangkan e-modul matematika berbasis flip pdf 

professional pada materi operasi bilangan dalam bentuk pecahan 

untuk peserta didik SD/MI kelas V. 

b. Mengetahui kelayakan e-modul berbasis flip pdf professional untuk 

materi operasi bilangan dalam bentuk pecahan kelas V menurut 

para ahli, praktisi pendidikan, dan peserta didik. 

2. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari pengembangan e-modul matematika berbasis flip pdf 

professional pada materi operasi bilangan dalam bentuk pecahan untuk 

peserta didik SD/MI kelas V ini diharapkan berguna untuk berbagai 

pihak, baik secara teoretis maupun secara praktis, di antaranya sebagai 

berikut: 

a. Manfaat Teoretis 
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Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan 

pertimbangan bagi peneliti selanjutnya serta dapat menambah 

kajian tentang e-modul matematika berbasis flip pdf professional 

khususnya pada materi operasi bilangan dalam bentuk pecahan 

untuk peserta didik SD/MI kelas V 

b. Manfaat Praktis 

Secara praktis, penelitian ini dapat memberikan sumbangan 

kepada: 

1) Peserta didik 

Media pembelajaran e-modul ini diharapkan dapat 

menjadi alat bantu belajar peserta didik sehingga dapat 

memicu semangat belajar peserta didik. Selain itu juga 

memberikan pengalaman belajar dengan metode yang dapat 

membantu peserta didik belajar aktif. 

2) Guru  

Sebagai strategi guru dalam metode pembelajaran 

serta dapat memberikan gambaran bagi guru dalam upaya 

pemanfaatan media pembelajaran dalam proses pembelajaran 

matematika. 

3) Sekolah 

Dapat memberikan kontribusi kepada sekolah dalam 

upaya melengkapi sarana belajar dan meningkatkan keahlian 

guru dalam mendidik peserta didik. 

4) Peneliti 

Memberikan pengalaman dan pengetahuan sebagai 

bekal untuk menjadi seorang guru matematika yang 

profesional yang dapat memanfaatkan Ilmu Pengetahuan dan 

Teknologi (IPTEK). 
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D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang akan dihasilkan dalam penelitian ini adalah media 

pembelajaran berupa e-modul yang dikembangkan menggunakan flip PDF 

profesional berisikan materi operasi bilangan pecahan dengan spesifikasi 

produk sebagai berikut: 

1. Produk media pembelajaran E-Modul berbasis flip PDF Profesional 

yang nantinya akan digunakan oleh peserta dididk di MI/SD Kelas V 

untuk operasi bilangan pecahan. 

2. Produk ini berbentuk softcopy. 

3. Produk ini didesain dengan menggunakan softwere CorelDraw 2019. 

4. Materi dari E-Modul ini untuk materi matematika operasi hitung 

bilangan pecahan SD/MI kelas V. 

5. Penyampaian materi pada E-Modul dikemas dengan padat, ringkas dan 

jelas guna memudahkan peserta didik memahami materi. 

6. Produk ini dapat digunakan secara individu maupun kelompok. 

7. Penggunaan dibuat mudah untuk belajar peserta didik. 

 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

1. Asumsi 

Dalam penelitian ini terdapat beberapa asumsi serta keterbatasan 

pengembangan. Oleh sebab itu asumsi dan keterbatasan penelitian ini 

sebagai berikut: 

a. Pengembangan e-modul ini menghasilkan produk yang bisa 

digunakan oleh peserta didik untuk belajar dirumah. 

b. Pengembangan produk ini disususn secara sistematis sehingga dapat 

membantu peserta didik mencapai tujuan pembelajaran. 

c. Meningkatkan efektivitas belajar selama pembelajaran daring ini.  

2. Batasan Pengembangan 

Penelitian pengembangan e-modul berbasis flip pdf professional ini 

memiliki batasan dalam pengembangan. Batasan diantaranya sebagai 

berikut: 
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a. Pengujian hasil pembuatan produk ini hanya sebatas pengujian 

kualitas validitas dari ahli materi, ahli media, ahli bahasa, guru kelas 

V, peer reveiwer , dan beberapa respon peserta didik kelas V. 

b. Pengujian ini tidak dilakukan terkait prestasi belajar peserta didik 

ataupun tindak lanjut penggunaan media tersebut. 

c. Penelitian ini dilakukan di MI Muhammadiyah Kenteng. 

 

F. Definisi Istilah 

Supaya mendapatkan gambaran yang jelas serta menghindari 

kemungkinan salah pengertian di penelitian, maka dari itu dijelaskan definisi 

istilah yang akan digunakan dalam penelitian ini: 

1. Penelitian R&D ini adalah penelitian yang digunakan untuk 

mendapatkan produk baru, menguji keefektifan produk yang telah ada, 

serta mengembangkan produk yang baru.23 

2. Media Pembelajaran merupakan segala bentuk perangsang dan alat 

untuk mendorong peseta didik dengan cepat, tepat, mudah, dan tidak 

terjadi verbalisme.24 

3. Adobe Photoshop merupakan program atau aplikasi perangkat lunak 

editor citra buatan dari Adobe System yang dikhususkan pengeditan foto 

ataupun gambar pada pembuatan efek. 

4. CorelDraw 2019 merupakan editor grafis vector yang dikembangkan 

dari Corel, sebuah perusahaan perangkat lunak bermarkas di Ottawa 

Kanada. 

5. E-modul adalah informasi yang disajikan dalam bentuk buku secara 

elektronik yang memanfaatkan disket, CD atau flash disk serta dapat 

pula dibaca menggunakan alat baca buku elektronik. 

6. Flip PDF Professional. Flip PDF Professional adalah software untuk 

membuat e-modul dalam bentuk flipbook yang memanfaatkan berbagai 

media seperti audio, video, gambar, animasi, dan flash. Flip PDF 

 
23 Tim Penyusun, Pedoman Penulisan Skripsi (Yogyakarta : PGMI Press,2018),hlm,31. 
24 Hanafiah, Konsep Strategi Pembelajaran (Bandung: Refika Aditama, 2019). 
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Professional dilengkapi dengan berbagai fitur multimedia yang 

berpeluang digunakan untuk penyampaian materi ketika pembelajaran 

daring. Format yang disediakan oleh Flip PDF Professional adalah 

(.exe.), (.app), dan (.html).25 

 
25 Nurhidayati, Putro, dan Widiyaningtyas, “Penerapan Model Pbl Berbantuan E-Modul 

Berbasis Flipbook Dibandingkan Berbantuan Bahan Ajar Cetak Pengaruhnya Terhadap Hasil 

Belajar Pemrograman Siswa SMK.” 



 

65 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

Media pembelajaran E-Modul Matematika Berbasis Flip Pdf 

Profesional Operasi Bilangan Dalam Bentuk Pecahan telah berhasil 

dikembangkan melalui prosedur pengembangan 4-D dan telah memenuhi 

kriteria kelayakan berdasarkan penilaian dari ahli materi, media, dan bahasa 

serta masukan dari peer reviewer juga guru kelas V dan dapat digunakan 

sebagai salah satu media pembelajaran di sekolah. 

Kelayakan media pembelajaran E-Modul Matematika Berbasis Flip 

Pdf Profesional Operasi Bilangan Dalam Bentuk Pecahan memperoleh rata-

rata skor penilaian ahli media 3,5 dengan kriteria baik. Rata-rata skor 

penilaian ahli materi 4,4 dengan kriteria sangat baik. Rata-rata skor 

penilaian ahli bahasa 4 dengan kriteria baik. Rata-rata skor penilaian oleh 

peer reviewer 4,7 dengan kriteria sangat baik. Rata-rata skor penilaian guru 

kelas V 3,9 dengan kriteria baik, dan Persentase penilaian oleh peserta didik 

100% dengan kriteria sangat baik.  

 

B. Keterbatasan Penelitian 

Terdapat beberapa keterbatasan peneliti dalam melakukan penelitian 

pengembangan ini, antara lain sebagai berikut: 

a. Keterbatasan Waktu 

Penelitian pengembangan ini dilaksanakan mulai dari 

perancangan hingga penyebaran produk Media pembelajaran e-modul 

Matematika Berbasis Flip Pdf Profesional Operasi Bilangan Pecahan 

membutuhkan waktu yang relatif lama. Hal ini tentu saja berkaitan 

dengan perancangan dan pengembangan produk yang membutuhkan 

ketelitian serta kecermatan yang tinggi untuk menghasilkan produk e-
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modul Matematika Berbasis Flip Pdf Profesional Operasi Bilangan 

Pecahan yang layak untuk dijadikan media pembelajaran. 

 

C. Saran 

Penelitian telah berhasil mengembangkan media pembelajaran e-

modul Matematika Berbasis Flip Pdf Profesional Operasi Bilangan Pecahan 

Untuk Kelas V MI/SD yang mana penelitian ini memerlukan tindak lanjut 

sebagaimana saran dari peneliti sebagai berikut: 

1. Saran Pemanfaatan 

Produk pengembangan media pembelajaran berupa e-modul 

ini dapat dijadikan sebagai media pembelajaran matematika yang 

nantinya dapat membantu pendidik untuk menyampaikan materi yang 

terkait. 

2. Saran Diseminasi 

Produk pengembangan media pembelajaran berupa e-modul 

ini dapat disebarluaskan dengan ditawarkan ke pendidik untuk dapat 

diimplementasikan pada proses pembelajaran. 

3. Saran Pengembangan 

Perlu dikembangkan media pembelajaran e-modul matematika 

yang memuat lebih luas lagi tentang materi daur hidup hewan di 

dalamya. 
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